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ΕϋΙΤΟΚΙΑΙϋ 


1 X , 1 Το επόμενο "ΡΟ ΜδειβΓ" θα γράφει στο εξώφυλλο του I 

ρ10? ,ΟΟΟ^ίν — ,ο Μ~ 

-55ΚΚ=:ϊ==·-—’—' 

——-«Ε 

***** ετοιμάζεται πυρετωδως ^ ^ Σχεδιάζο νται εορτα- 

παρατηρείΐαι κάθε χρονιά ( ανε ^ ^ , - λ 6 τι ηπορεΐς να φαντα- 

οπ* προσφορές, ^"ό^υ ανΓύε- 

στείς. Εσείς απο που θα πάρετε το . 0ΕΤε οε τέτοια διλήμματα μέρες 

στε; Ελα μου ντε. Επειδή σκεφτηκαμε οτ _ τ0 κε(ρ4λΙ με τις προσφορές), 

βνήχαμ^'^ιέβΓΜνεέ'^αβόλτα σε γνωστές αλυσίδες καταστημάτων και τις βαθ¬ 
μολογήσαμε γκι χατίρι σας. Ενα δωράια από το “Ρσ Μεειετ" για εσάς. 

Μέχρι τώρα το "όμικρον" για ^'^^^ξε^χή^στπυ τε- 

γράμματου ελληνικού αλφαβήτου. Αυτό όμως ^“"οποία, χωρίς υπερβολή, απο- 
λευταία εκπληκτική δημιουργία της υεπ εοπ , ηυ ιεΓ α&πιβΒ. Τούτο διότι το 
τελεί επανάσταση στην αντιμετώπιση των σσπφ _ 9 . ^^ ης 

Οτηίΐαοη είναι ένα παιχνίδι που δεν μπορεί να Ποοπι-σίοηθ; Είναι κι 

ννωστές κατηγορίες ποπσπδτών. Ο-* ™ *' νρα(ρ1κά „ μουσητή 

ΖΖΖΕΖΖΖΧΕΪ είναι ένα από τα "ήί.” του τελευταίου μή- 

να της χιλιετίας (είπαμε, μην ξεκινήσουμε αυζητησπ τώρα). 

. .. .«*, , α1 ^α κουπόνι (πάλι!), στο οποίο σας ζητάμε να 

Ζτο τεύχος αυτό θα βρείτε και ενα κ ν·Χιετίαο που φεύγει. Αν 

μιο? 60—0 

μπαρμπα-θύμιος ο τσαγκάρης; Αλίμονο μας! 

^ Γιάννης Πατρικός 
























ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1999 


Λ 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


8 ΟΟ-ΚΟΜ Ρθ9β5 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του €0. 

12 ΡΟ Νέα 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής, 

22 ΡΟ Οατηα$ 

Τα τελευταία νέα από το χώρο 
των ρατπθ5. 

26 ΡΟ 5ργ 

ΡτονίθΗΒ από τα πιο "ΗοΓ 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν. 

34 ΡΟ ΗαβΗ 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς , 

42 Πριν Αγοράσετε 

«. μην παραλείψετε να 
διαβάσετε τις συμβουλές του 
*Ρ€Μα&1θτ* 

44 Π^κίαΙ Ηοητ© 

Οργανωθείτε... ψηφιακά! 

48 ΙΙίβΓ Ρο^βΓ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των 
αναγνωστών μας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
Πληροφορικής. 

50 Μ€ταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής, 

52 ΡΟ Εχρ&τΐ 

Η στήλη αυτή σας προσφέρει 
κάτι πολύτιμο; Ρ€ εμπειρία. 

122 Μ€ δυο λόγια 

Παρουσίαση νέων παιχνιδιών 
...εν συντομία! 

124Ηιη!5'π'Τϊρ$ 

Κόλπο και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγοράς, 

128 Μοδϊ νΥαηίοά 

ίο δεύτερο μέρος της λύσης 
του Γιδοπαπ 5υπ. 

136 ΟαιΊί 5ιάε οί Θαηιΐης 

Σχόλια και παρασκήνια από 
τον κόσμο των εοτπρυίθτ 
ερπίθΐ 

138 ΕιηυΙα^ΡΓϊ' Οογπθγ 

Η γωνιά των κάθε λογής 
εξομοιωτών άλλων 
υπολογιστικών συστημάτων 
στο ΡΟ, 

Μα$ίθΓ 


142 υίορια 

ΟΑσ τα τελευταία νέα από το 
χώρο των επιτραπέζιων 
παιχνιδιών στρατηγικής. 

150 Ργ© 5$ 5ΐατΙ 

Μία στήλη για τους 
αρχάριους στο χώρο των Ρ0$. 

154 ΙΜθΒ ΑυίΗοπη9 

Φτιάξτε βήμα προς βήμα τη 
δική σας νέοά ρετρό. 

158 Οη-Ιίηβ (701111119 

Διασκεδάστε παίζοντας τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια οπ* 
Ιίπθ! 

162 Ρβη9υίη'5 Ν©$ί 

Οι πιγκουΐνοι του ίΐπυχ οος 
μαθαίνουν το δημοφιλές 
λειτουργικό βήμα βήμα. 

166 Οο ί ϊ ΥουτδβΙί 

ΟνΟ πρρΐπρ. 

170 Ηονν Το 

Απαντήσεις σε θέματα 
προγραμματισμού. 

174 ΡΐΌ9ΓαιηΐΊΐιη9 

Μαθήματα νί$υαΙ €. 

178 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους· αναγνώστες μας, 

186 Αγγελίες 

ίο μεγάλο παζάρι του "Ρ€ 
Μα$ίθτ". ϋ,π θέλετε να 
πουλήσετε ή να βρείτε είναι 
εδώ. 

188 Μαίΐβτ οί ΡυζζΙθ£ 

Μία στήλη με σκοπό να σας 
διασκεδάσει κσι να οος 
προσφέρει πλούσια δώρα / 


ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 


56 Αλυσίδες 

Πληροφορικής 

Η συντακτική ομάδα του “Ρ€ 
Μο5Ιθγ" εξορμά στις 
αλυσίδες καταστημάτων 
Πληροφορικής και εξάγει 
χρήσιμα συμπεράσματα. 

66 Ενα "ζωντανό" 

αόνβπΙυΓβ 

Οι περιπέτειες του γνωστού 
οος αάνθπΙυίθΓ Αντρέα 
Τσουρινόκη στη Νότια 
Αμερική. 




0ο \ί ΥουτίβΙί 

ΟνΟ τΐρρΐπρ. 


Ενα "ζωντανό" αάνβηΐυΓβ 

Οι περιπέτειες του γνωστού οος οάνθηΐυτοτ 
Αντρεα Τσουρινόκη στη Νότιο Αμερική. 


























ε-πιαίΙ: ρ€Γηα5ΐ6Γ@^οιηρυρΓβ$5.9·' 


Ο ΑΜΕ ΟΙϋΒ 


72 Οα^ΓίεΙ 

κ„ί 9 ώ3... 6ΗΜΕ ΡΗΕΥΙΕΗ 

Μια πρώτη ματιά στη μεγάλη 
επιστροφή του Οαάπθί Κπίφί στις 
οθόνες μας. 

76 ριρα 2000 . 5ΙΜΙΜΙ0Ν 

Σίγουρα ο νέος κυρίαρχος στο 
χώρο του. 


102 ΟΓΟίκΙΤΗβΐί 

Αυ*ο2. ...ΒΟΤΙΟΝ 

Ποιος είπε πως το έγκλημα δεν 
πληρώνει; 




106 5ε 9 °ΚαίΙγ2. 5ΙΜϋΙΗΤΙ0Ν 

Ο νέος κυρίαρχος στο χώρο των 
ταεϊορ ραΓΠΘΒ; 


^ ΟαΒπβΙ Κηι^Ηί 3 

# Λλ Μια πρώτη ματιά στη μεγάλη 
επιστροφή του Οαδπβ! Κπίφί στις 
οθόνες μας. 


82 ΟιηιΙΐΓοη: ΤΚβ 

ΝοηιοΰΙ &ουΙ. ΒΟνΕΝΤίΙΒΕ 

Περιπέτεια και δράση σε ένα 
πρωτότυπό παιχνίδι με μουσική από 
τον μεγάλο Οονίά Βοκιβ. 

ΒΒ Ραϋ 5 »..._ ΗΟνΕΝΤΙΙΡΕ 

Ακόμα μία επική περιπέτεια οπό την 
ϋγο. 

ΜκΓ05οίϊ ίΐιαίιϊ 5ΪΓηυΙσίθΓ 

2000. 5ΙΜΙΙΙΒΪΙ0Ν 

Ο νέος εξομοιωτής της ΜίσοζοΗ 
είναι εδώ. 



110 Αιί«„_ ΜΤΙΙΗΕ 

Ανακαλύψτε τα μυστικό 
των Αζτέκων. 

&ουΙ ΚθανθΓ,„„ . γ γ 1 

Το δεύτερο μέρος του γνωστού 
ίε^αεγ οί Καίπ. 


ΟπίιΙϊγοπ; ΤΚβ ΝοπισεΙ 

5ου I 

Περιπέτεια και δράση σε ένα 
πρωτότυπο παιχνίδι με μουσική 
από τον μεγάλο ϋσνίό Βοκίβ. 



98 Βοςιυβ 5ρβατ. 5ΪΗΗΤΕ0V 

Η συνέχεια του επιτυχημένου 
Καίηόονν 5/χ 


118 ΝΒΑ Ιηίίϋβ 

ϋΓϊνβ 2000 . 5Ι1ΐυΐ(1ΙΙ(ΙΗ 

Η απάντηση της Μίετοζοίΐ στην ΕΑ; 


88 

την€ιγο. 


Ραυδϊ 

Ακόμα μία επική περιπέτεια από 
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Καλωσορίσατε στο τελευταίο 
τοίχος του "Ρ€ Μα$ίοτ" για το 
1999 αλλά και για την τρέχουσα 
χιλιετία, καθώς λίγες μόνο μέρες 



μας απομένουν πριν απο το 
πέρασμά μας στο 2000. Ενα 
τεύχος που συνοδεύεται από 
ΟΟ-ΚΟΜε, το πρώτο γεμάτο με 
εκπληκτικά άβπιο! το 
ένα καλύτερο από το 
άλλο και το δεύτερο με ίταιΊθη 
και τα γνωστά σας $ΗαΓβ\ναΓβ, 


Ι €. 
λ. 

< 3260 *^ 


εκιναμε με εναν από τους πιο πο- 
λυαναμενόμενσυς τίτλους της χρο¬ 
νιάς (αναλυτική παρουσίαση 8 α 
βρείτε στις σελίδες του παρόντος 
τεύχους), το νέο δημιούργημα 
της ΕίθείΓοηίε Ατί 5 , ΡΙΡΑ 2000. 
Ενα παιχνίδι που περιλαμβάνει πολλές και¬ 
νοτομίες, με πιο σημαντική τη δυνατότητα 
παιξίματος συνεχόμενων σαιζόν, νέο Βελ¬ 
τιωμένο ερπΊΘρΙαγ, εκπληκτικά γραφικά και 


υράαίβ, υίιΙιΗβί κΑπ. Και τι 
ό&ιηο$1 Πάρτε ανάσα γιατί 
ξεκινάμε ; ΜΑ 2000 , Α 9 θ σ( 
ΕηιρίΓβΒ 2, Ιηάίαηα ΙοηβΒ & ΤΗβ 
ΙηίβτηαΙ ΜαεΗίηο, ΤοτηΗ Λαΐάβτ 
4, $β 9 α ΛαΙΙγ 2, ίΛΗτηα 9 και 
Οιηιίετοη: ΤΗο Νοηταό $ουί 



Καθώς έρχονται Χριστούγεννα, 
ελπίζουμε αυτά τα άβπ\θ5 (αφού 
Βα κλώσουν και τα σχολεία) να 
σας κρατήσουν ευχάριστη 
συντροφιά τις κρύες νύχτες του 
Δεκέμβρη. Πάντως, προτείνω, εάν 
έχετε τη δυνατότητα, να 
προμηθευτείτε τις πλήρεις 
εκδόσεις των περισσότερων από 
τα παιχνίδια αυτά ; και δεν θα το 


αηΪΓηαίίοη$, και γενικά πολλά χορσκτηριστι- 
κά που κάνουν το παιχνίδι πια αληθοφανές 
από ποτέ. Ειδικά η ελληνική έκδοση σε περι¬ 
γραφή X. Σωτηρακόπουλου αποτελεί ένα 
"πιυ$Γ για τους φίλους του είδους. Τα νέα 
χαρακτηριστικά του παιχνιδιού αυτού με μιο 
ματιά είναι: 

• Νέο ΡΗγ$καΙ ΡΙαγ: Νέα δυναμικό μαρ- 
καρίσματα που συνεπάγονται πιο σκληρές 
αναμετρήσεις, 

• Νέα μέθοδος εκτέλεσης στημένων 
φάσεων: Περισσότερες επιλογές στις στη¬ 
μένες φάσεις, 

• Περισσότερη λεπτομέρεια των παι¬ 
κτών: Περιλαμβάνει διαφορετικές σωματικές 


κατασκευές (ύψος, Βάρος), τρισδιάστατα πλή¬ 
ρως αηίΓηαίεά πρόσωπα και πολλά ακόμα. 

• Δυνατότητα προφύλαξης της μπάλας. 


ΑΟΕ ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ5 2 


Α λλο ένα παιχνίδι-σταθμός φιλοξενείται 
στο συνοδευτικό Οϋ-ΚΟΜ αυτού του 
μήνα. Πρόκειται για ένα παιχνίδι στρατηγι¬ 
κής, συνέχεια της επίτυχημένης σειράς Α 90 
οί ΕπτιρίΓθ 5 της Μίσο$ο&, που είναι ικανό να 
κάνει και παίκτες που δεν πολυασχσλούνται 
με παιχνίδια του είδους να "κολλήσουν" μα¬ 
ζί του (κλασική περίπτωση ο γραφών). Πρό¬ 
κειται για ένα γθοΙ ίίιτιβ 5ίταίθ9Υ/ π °ν μετα¬ 
φέρει τον παίκτη από την πτώση της Ρώμης 
(Α 90 οί ΕπΊριτθ*: βί$θ οί Ρογπθ) αρκετό χρό¬ 
νια αργότερα και πιο συγκεκριμένο στο Με¬ 
σαίωνα, όπου καλείται να ηγηθεί ενός από 
τους 13 διαθέσιμους πολιτισμούς στην πο¬ 
ρεία του προς το μεγαλείο της ιστορίας. Επι¬ 
πλέον συνδυάζει άριστα στοιχεία μάχης και 
οικονομίας. Αν θέλετε, μπορείτε να ανατρέ¬ 
ξετε στο αναλυτικό τενίβ* του προηγούμε¬ 
νου τεύχους (Νοεμβρίου) και να το γνωρίσε¬ 
τε καλύτερα. Για να τρέξετε το άθΓπο, θα 
χρειαστείτε έναν ΡθηΙϊυηι στα 1 όόΜΗζ και 
1 όΜΒ μνήμης. 



μετανιώσετε. Αν βέβαια 6εν μας 
εμπιστεύεστε , εγκαταστήστε τα 
άβηιοΒ και τότε θα Βούμε ποιος 
έχει δίκιο. 

Καλή σας διασκέδαση. 

Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 




3 Ρ€ ΜοϊΙθγ 





























ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕ5 
& ΤΗΕ ΙΝΡΕΚΝΑΙ ΜΑΟΗΙΝΕ 


Ο αγαπητός μας Ογ ]οπβ 5 , κατά κόσμον 
Ιηάϊαπα ϋσηοδ, επιστρέφει στις οθό¬ 
νες μας στο νέο αυτό παιχνίδι της Ιυ- 
εα$ΑΓΐ$, όχι όμως σε κάποιο αάνσπίυΓΟ 
όπως μας έχει συνηθίσει, αλλά σε ένα πλή¬ 
ρως τρισδιάστατο παιχνίδι δράσης - στα βή¬ 
ματα των Τατηβ ΡαΐάθΓ και Ρππεσ οί Ρείκια 
3Ρ. Η ιστορία έχει ως εξής: Βρισκόμαστε 
στο 1947* Οι ναζί έχουν μόλις νικηθεί και 
έχει ξεκινήσει ο ψυχρός πόλεμος. Οι Σοβιε¬ 
τικοί έχουν ξεκινήσει έρευνες στα ερείπια 
αυτού που κάποτε ήταν γνωστό ως Ό Πύρ¬ 
γος της Βαβέλ". Εσείς επιστρατεύεστε από 
τη ΟΑ ( 0 αίαάοϊ ©5 Ιπ ΑπΊβπεα), για να βρεί¬ 
τε τι είναι αυτό που ψάχνουν να βρουν. Και 
για το σκοπό αυτό θα γυρίσετε σχεδόν κά¬ 
θε άκρη του κόσμου και 8 α πρέπει να: 



• Κολυμπήσετε, πηδήξετε και σκαρφαλώσε¬ 
τε, προκειμένου να βρείτε το δρόμο σας σε 
ένα πλήρως τρισδιάστατο περιβάλλον. 

• Ερθετε αντιμέτωποι με λαίμαργα πλάσμα¬ 
τα, δηλητηριώδεις σκόρπιους άγρια ρομπότ 
και περίπου τη μισή„. Κόκκινη Στρατιά. 

• Περάσετε από 17 γεμάτα γρίφους και 
δράση επίπεδα. 

• Ταξιδέψετε σε εξωτικά μέρη σε όλο τον 
κόσμο* 

• Χρησιμοποιήσετε μια μεγάλη ποικιλία 
όπλων που θα βρείτε. 

Για να τρέξετε το άοιτιο θα πρέπει να δια¬ 
θέτετε Ρθπίϊυπι 200ΜΗζ, 32ΜΒ μνήμης και 
επιταχυντή 3 Π. 


5ΕΟΑ ΒΑΙΙΥ 2 


Τ ο 809 α ΚαΙΙγ 2 είναι η συνέχεια του 
γνωστού $ 09 ° ΚαΙΙγ, το οποίο σημείω¬ 
σε μεγάλη επιτυχία κυρίως στις κονσόλες 
και όχι τόσο στα Ρ€$* Εντούτοις η συνέ¬ 
χεια αυτή φιλοδοξεί να κλέψει την παρά¬ 
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σταση και στο χώρο των Πριν από 
την παρούσα έκδοση παρουσιάστηκε η 
αντίστοιχη για το Οτθαιτκαίί, η οποία 
απέσπασε πολύ καλά σχόλια. Οι πρώτες 
εντυπώσεις για την Ρ^ νΘΓΐϊοπ αναφέρουν 
πως είναι τουλάχιστον ισάξια, αν όχι και 
καλύτερη, από την παραπάνω έκδοση* Αν 
θέλετε να διαπιστώσετε του λόγου το 
αληθές απλώς έγκατα στήστε το εΙ ο γπο 
που θα βρείτε εδώ, αρκεί να διαθέτετε 
Ρσηίϊυππ στα 200ΜΗζ και κάρτα γραφι¬ 
κών μο υποστήριξη ΟϊΓσεί 30, 


ΤΟΛΛΒ ΚΑΙΟΕΚ 4 


Ι δού το άθΓϊΐο του νέου παιχνιδιού με κε¬ 
ντρική πρωταγωνίστρια τη ΙαΓα Οο& και 
τις περιπέτειές της* Οσοι διαβάσατε τσ ρπθ- 
νίο\ν στο προηγούμενο τεύχος σίγουρα θα 
ξέρετε για τι μιλάμε. Για τους υπόλοιπους 
αναφέρουμε πως το παιχνίδι εκτυλίσσεται 
αποκλειστικά στην Αίγυπτο και εμπεριέχει 
πολλά στοιχεία της αρχαίας μυθολογίας και 
τη σχέση τους με κάποιον αστρικό συνδυα¬ 
σμό που θσ συμβεί στο τέλος της χιλιετίας 
και που είναι ικανός να καταστρέψει την αν¬ 
θρωπότητα. Η όλη πλοκή εκτυλίσσεται ομα¬ 
λά μέσω μιας ανεπτυγμένης τεχνολογικής 
μηχανής. Συνοπτικά το παιχνίδι περιλαμβά¬ 
νει: 

• Επική πλοκή: Ακολουθήστε τη Ια τα στην 
Αίγυπτο (επιστρέφει σπς ρίζες της) τόσο 
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στο 9 οηπβρΙσγ όσο και στην εξέλιξη της 
όλης ιστορίας. 

• Νέα Βελτιωμένα γραφικά, με ανεπτυγ¬ 
μένη $Ιυπ ί 0 εΚποΙθ 9 γ και γενικά με καλύτε¬ 
ρο και πιο ρεαλιστικό σχεδίασμά των χαρα¬ 
κτηριστικών του σώματος. 

• Νέα είδη γρίφων αλλά και εχθρών. 

• Νέο ίπνθηίοΓγ 5 γ 5 ίθητ που σας επιτρέ¬ 
πει να συνδυάσετε διάφορα αντικείμενα. 

Για να τρέξετε το άοηπο, δα πρέπει να 
διαθέτετε Βεηΐίυητι 2όόΜΗζ, 32ΜΒ μνήμης 
και 30 αοεθΙβταϊοΓ* 


ΟΜΙΚΚΟΝ: ΤΗΕ ΝΟΜΑΟ 50111 


Σ το εΙοΓτιο του πολύ ατμοσφαιρικού 
αάνθπΐυτο Οππίλτοπ: ΤΗβ Νοπτιαά 5ου! 
μπορείτε να εξερευνήσετε την περιοχή 
ΑπεΙΐΒαΝ, που περιλαμβάνει ένα μέρος 
της πραγματικής ιστορίας και μερικά από 
τα κύρια χαρακτηριστικά του πλήρους 
παιχνιδιού. Το άθπιο ξεκινάει στην αρχή 
της ιστορίας και τελειώνει με την είσοδό 
σας στο κέντρο ασφαλείας. Μπορείτε να 
εξερευνήσετε όσο θέλετε αυτό τον κό¬ 
σμο και να τεστάρετε τις ικανότητες σας. 
Ας δούμε συνοπτικά τι θα περιλαμβάνει 
το παιχνίδι στη ίυΙΙ έκδοσή του: 



• Δυνατότητα εξερεύνησης μιας τεράστιας 
πόλης με εκατοντάδες περαστικούς και 
οχήματα σε ένα γθοΙ ίίηηβ τρισδιάστατο πε¬ 
ριβάλλον. 

• Θα βιώοετε την εμπειρία της "εικονικής 
μετεμψύχωσης", δηλαδή τη δυνατότητα να 
"μετακομίσετε" στο σώμα του πρώτου αν¬ 
θρώπου που θα σας αγγίξει, αφού π εθάνετε. 

• Αυθεντικό 5 ουηεΙϊΓαεΙ< από τον Οανϊά 
Βονίθ και το συνεργάτη του Κοονθί 
ΟαόΓθΙί, οι οποίοι μαζί με το συγκρότημα 
του Οανίά εμφανίζονται ως εικονικές μπά- 
ντες στον κόσμο του ΟπίιΙοόπ* 

• Ο ίδιος ο Βο^ιθ συμμετέχει στο παιχνίδι 


Ρ^ Μα5ίθΓβ 









με τη μορφή του Βοζ, καθώς καί η γυναίκα 
του, η οποία είναι ένα από τα διαθέσιμα σώ¬ 
ματα για την "εικονική μετεμψύχωση". 

• Χρήση υψηλής 30 ιποΐΐοη εαρϊυππ 9 τε¬ 
χνολογίας για τη δημιουργία των σκηνών 
μάχης αλλά και των διαλόγων. 

• 220 λεπτά διαλόγων, συνοδέ υόμενων 
από Γθαΐ ίϊιτιβ απιηηαίίοη προσώπων. 

Το μόνο "κακό" είναι οι υψηλός απαιτή¬ 
σεις του, καθώς οι ελάχιστες κυμαίνονται 
στα επίπεδα των: Ρεπίιυιη II 233ΜΗζ, 32ΜΒ 
μνήμης, 4ΜΒ κάρτα οθόνης, 8 χ ΟΟ-ΚΟΜ, 
250ΜΒ ελεύθερος χώρος στο σκληρό δί¬ 
σκο. Οι προτεινόμενες απαιτήσεις είναι: 
Ρεηίίυπη II 300ΜΗζ, 64ΜΒ μνήμης, 30 επι¬ 
ταχυντής γραφικών 8 ΜΒ συμβατός με Οί- 
Γβεί 30 ή 3άίχ, και 1 όχ ΟΟ-ΡΟΜ. 


υΐΤΙΜΑ 9 


Ε τοιμαστείτε να εισέλθετε σε μια περιπέ¬ 
τεια πέρα από τα όρια της φαντασίας, 
στο παιχνίδι - επιστροφή ενός από τα καλύ¬ 
τερα γοΙθ ρΙαγίπ9 όλων των εποχών. Στο τε¬ 
λευταίο αυτό μέρος επιστρέφετε στην ΒίίΙαη- 
πία για την τελευταία περιπέτειά σας. Θα έρ¬ 
θετε λοιπόν αντιμέτωποι με το κακό, στην 
προσπάθειά σας να σώσετε τον Ιστό ΒπίίδΡι 
και το λαό του από τα νύχια ενός σατανικού 


φρουρού, ο οποίος έχει γίνει η αιτία να ερη¬ 
μώσει η γη και συνάμα έχει μολύνει τις 8 ιε¬ 
ρές αρετές (δικαιοσύνη, ειλικρίνεια, ταπεινό¬ 
τητα, αυταπάρνηση, ανδρεία, ευσπλαχνία, 
αγνότητα και πνευματικότητα). Σύμμαχοί σας 
είναι η μαχητικότητά σας, οι μαγικές ικανότη- 
τές σας και η γνώση των 8 αρετών. Δείτε και 
εσείς μερικά από τα χαρακτηριστικά του: 

• Τρισδιάστατα γραφικά και ήχος, που κά¬ 
νουν αδιευκρίνιστα τα όρια μεταξύ φαντα¬ 
σίας και πραγματικότητας. 

• Συνομιλία με περισσότερους από 200 εν¬ 
διαφέροντες χαρακτήρες, όλους με ίυΙΙ 
δρββεΚ που έχει ηχογραφηθεί από επαγγελ’ 
ματιές ηθοποιούς, ενώ οι διάλογοι έχουν 
γραφτεί από επαγγελματία σεναριογράφο. 

• Το πλουσιότερο φανταστικό περιβάλλον 
που έχει γίνει ποτέ. 





• Αναμέτρηση με περισσότερα από 00 "δη¬ 
μιουργήματα" και τέρατα σε ένα προηγμένο 
σύστημα μάχης. 

• 45 απίστευτα ξόρκια. 

• 8 αγαθά, τα οποία πρέπει να υπερασπι¬ 
στείτε, καθώς θα γίνεστε θρύλος. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Για να δουλέψει σωστά το 
άβΓπσ, πρέπει μετά την εγκατάστασή του να 
δημιουργήσετε στο άΐτσεΙοΓγ όπου το εγκα- 
ταστήσατε ένα ΒυθάιτθείοΓ/ Μονίβ 5 (το 
αφήνετε άδειο), καθώς και να αντιγράψετε 
τα δύο αρχεία που υπάρχουν στο ά\ϊβύοΐγ 
5ουπό του παιχνιδιού στο 00, στο ομώνυμο 
5 υΒάΐΓβεϊθίγ που δημιουργείται μετά την 
εγκατάσταση. 

Επίσης, το άθηπο τρέχει μόνο στις κάρτες 
με νοοάοο 2 και νόοεΙσο3 καθώς και σε 
όοες εμπεριέχουν τα εΚϊρ5θϊ5 πνίάια ΤΝΤ, 
πνϊάϊαΤΝΤ2 και Μαΐτοχ 0400. ΕΞ 


Σ το δεύτερο συνοδευτι¬ 
κό ΟΟ-ΕΟΜ αυτού του 
■ ψ μήνα θα Βρείτε ίΓαίΙσι^ 
^ Ο νέων παιχνιδιών. 

ί —~ 50Γθβη$Κοϊ5, το γνω¬ 

στά ^ΠαΓΟ^νοΓο παιχνίδια και τις 
εφαρμογές, οιηυΐαίο^, καθώς και όλο τα 
γνωστά προγράμματα. Δυστυχώς, αυτά το 


( υτιιιτΐΕ$ 

Ε-ΜαίΙ ΚοπιονοΓ: Οργανώστε τα ε- 
τηαίΙ$ σας. 

ΑχθΙ 00; €0 ρΙογοΓ με πολλά εφε. 
ΜεΑίεε 0ΑΤ: Ενημερώστε το 
ΜςΑΗθ σας με τους τελευταίους 
ιούς. 

ΝοΓίοπ ΑπίινίΓυ^ 0ΑΤ; Ενημερώστε 
το Νοΐΐοπ ΑπίϊνϊΓυ5 σας με τους 
τελευταίους ιούς 

δυροΓ 5γ5^θΓΠ Ιπίο: Πρόγραμμα 
ελέγχου του συστήματος σας. 


V. 


ΤΚΑΙΙΕΚ5 

Α90 οί ΕπΐρίΓ05 2 
Ραυ$ί 

ΗαΙί-ίΗ©: Ορο 55 ?π Ροτεο 
ΟτηιλίΌπ; ΤΗο Νοπηαεί 5συΙ 
υΐίίπηα 9 




μήνα δεν περιλαμβάνονται καθόλου άηνβΓ 5 
στο 0043ΘΜ, καθώς μια και δεν υπήρχε τί¬ 
ποτε καινούριο θεωρήσαμε ορθότερο να 
διαθέσουμε το ΜΒ που καταλάμβαναν σε 
άλλα πιο χρήσιμα προγράμματα. Επίσης, 

5ΗΑΚΕ\νΑΚΕ ΟΑΜΕ5 ^ 
ΑϋθπαίΟΓβ: ίίαΐίαπ ΡοαίΒαΙΙ Μαηα 9 €Γ 2: 
Γίνετε πρωταθλητές στο €αππρϊοηαϊο, 

1942: Οαιπρα^π Ρογ ΜαΙαγα: Ενα 
ίυτη-ΙχΗοά πολεμικό παιχνίδι. 

Οαπορϊα: 30 ίίιοοί'βτη υρ παιχνίδι. 


50ΚΕΕΝ5ΗΟΤ5 

Βοΐθυι^ ΟαΙο 2 
ΟιΛο ΝυΙ< 0 πι Ρογ ΡνβΓ 
Ραυ^ί 

ΡΙί^ϊ δΐΓηυΙαίοΓ 2000 

Ιηάίαπα ]οηβ 5 & ΤΚθ ΙηίοΓηαΙ 
ΜαεΗιηο 

Μογ 5 Μαηίαε 
Μθ 55 ίαΙι 
δυηιπιοηοΓ 
ϋΐϊϊηισ Ά 5 εθΠ 5 Ϊοπ 




στο 0 χ!γο 5 σας περιμένουν δυο μεγάλες εκ¬ 
πλήξεις: Το ννϊπίίηυχ 2000 μια έκδοση του 
ίίπυχ που τρέχει κάτω απο τα ννίηάον^ και 
για την οποία μπορείτε να διαβάσετε ανα¬ 
λυτική παρουσίαση στη στήλη "Ρ 0 Π 9 υίπ '5 
Ν05ί" του προηγούμενου τεύχους, καθώς 
και ένα νίάβο με τις περιπέτειες του Αντρέα 
Τσουρινάκη στη ζούγκλα του Εκουοδόρ και 
στο νησιά Γκαλά πάγκος. Επ|ογ! 


3Ρ€ Μο$ιθγ 
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Οβ$ρ€0 ΜυΚίπΊΟΐΙϊα 5γί»1θπΐ5 5.Α. Τηλ.: (01) 9480 000 Ραχ: (01) 9427 710 

ϋθβρβο ΗεΙΙαβ 5.Α. Τηλ.: (01) 4836 165 Ραχ: (01) 4836 857 

Ρ(?5ρ€* Β.Ελλόδος Α.Ε. Τηλ.: (031) 321.269 - 321.278 Ραχ: (031) 325.536 


Διανομή 
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Ειδήσβς που ενδιαφέρουν 
τους αναγνώστες 
του "ΡΟ Μο5»6γ" 



Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 


Η ΜΐοΓΟδοΠ... 
και τα μονοπώλια! 




δικαστική διαμάχη 
μεταξύ της Μισοδοβ και 
του αμερικανικού 
Υπουργείου Δικαιοσύνης έχει ήδη 
συμπληρώσει διάρκεια 
μεγαλύτερη από ενάμιση χρόνο* 
Στις 5 Νοεμβρίου ο 
ομοσπονδιακός δικαστής που έχει 
□ναλάβει την υπόθεση εξέδωσε 
μια έκθεση 207 (!) σελίδων, η 
οποία στη νομική ορολογία των 
ΗΠΑ ονομάζεται "ίίπάίπ9 οί ία#", 
καταλογίζοντας ευθέως στην 
εταιρία μονοπωλιακές πρακτικές* 
Αν και δεν πρόκειται για την τελική 
ετυμηγορία, εντούτοις έγινε 
φανερό πως ο δικαστής ΤΗοππαδ 
Βθπίίβΐά ]αεΙί5οη κλίνει υπέρ της 
δέσης του Υπουργείου 
Δικαιοσύνης. 

"Η ΜισοδοίΓ γράφει ο 
δικαστής "απολαμβάνει τόσο 
μεγάλη ισχύ στην αγορά 
λειτουργικών συστημάτων για 
ΙπίβΙ-συμβατά ΡΟδ, ώστε, αν 


επιθυμούσε να 
χρησιμοποιήσει τη 
δύναμή της με 
όρους κόστους, θα 
μπορούσε να 
χρεώνει τα ν/ίπάο\ν5 
σε μια τιμή που θα 
ήταν σημαντικά 
ανώτερη από την 
τιμή που θα ήταν 
αναγκασμένη να 
χρεώνει σε μια 
ανταγωνιστική αγορά. Επιπλέον, 
θα μπορούσε να το κάνει αυτό για 
συγκεκριμένη χρονική περίοδο 
χωρίς να χάσει ένα κομμάτι της 
αγοράς προς τους ανταγωνιστές 
της* Με άλλα λόγιο, η Μϊαο&οίΐ 
απολαμβάνει το μονοπώλιο στη 
σχετική αγορά" 

Είναι προφανές ότι μια τέτοια 
δήλωση από τον ομοσπονδιακό 
δικαστή αλλάζει άρδην το τοπίο 
στην παγκόσμια αγορά 
υπολογιστών, αφού, σε περίπτωση 
που η τελική απόφαση είναι 
ανάλογη αυτής της 
προκαταρκτικής έκθεσης, 
ενδέχεται ακόμη και να 
διαμελιστεί η ΜίετοίοΛ σε 
μικρότερες εταιρίες* Από την άλλη 
πλευρά, είναι πολλοί εκείνοι που 
πιστεύουν πως αυτή η έκθεση 
θέτει τις βάσεις γιο ένσν πιθανά 
συμβιβασμό μεταξύ των δύο 
πλευρών* 

Η απάντηση του ιδρυτή και 



ιδιοκτήτη της ΜίσοίοΛ, του 
γνωστού μας ΒίΙΙ Θαίβδ, υπήρξε 
άμεση, "Αν θέλετε να δείτε τι είναι 
σπουδαίο για τους καταναλωτές" 
δήλωσε ο Οαίβδ "πρέπει να 
κοιτάξετε τη δουλειά μας και τη 
δουλειά των συνεταίρων μας τα 
τελευταία είκοσι χρόνια. Ο νόμος 
δεν θα μπορούσε να είναι 
περισσότερο ξεκάθαρος. Το είδος 
των καινοτομιών που 
αναπτύσσουμε ενθαρρύνεται 
ολοκληρωτικά" 

Στις 19 Νοεμβρίου ο δικοστής 
ΛαεΙ^οη, κατόπιν συνεννόησης με 
τη ΜίεΓ 05 θ(+ και τους εισαγγελείς 
των 19 πολιτειών που 
οντιπαρατίθενται στην εταιρία, 
όρισε μεσολαβητή σε μια 
προσπάθεια να βρεθεί λύοη για 
συμβιβασμό. Ετσι, ο δικαστής 


βϊείιαΓό ΡοδΠθΓ, επικεφαλής του 
Εφετείσυ του Σικάγο, ορίστηκε να 
προσπαθήσει να βρει τη χρυσή 
τομή, ούτως ώστε η διαμάχη να 
τερματιστεί διά της συνεννόησης. 
Σύμφωνα με αναλυτές και 
νομικούς, η κίνηση αυτή του 
δικαστή ΛαεΙ<5οη είναι εντελώς 
πρωτότυπη για μια τέτοια υπόθεση 
και δείχνει ότι πρόκειται για έναν 
δικαστή που μπορεί και σκέφτεται 
εκτός αυστηρών πλαισίων Πολλοί 
είναι αυτοί που πιστεύουν ότι, μετά 
τον ορισμό του μεσολαβητή, η 
δυνατότητα συναίνεσης των δύο 
πλευρών είναι περισσότερο 
πιθανή. Αν και οι πιο σκληροί εκ 
των αντιπάλων της Μίετοδοβ 
ζητούν τον κατακερματισμό της 
εταιρίας σε μικρότερες, είναι 
μάλλον πιο ρεαλιστική η άποψη 



Αντιδράσεις 



ι αντιδράσεις από τους αντιπάλους της ΜίεΓΟδοίΐ στην 
έκθεση του δικαστηρίου ήταν κάη περισσότερο από θερμές, 
Ο ϋππ ΒαΓ^δάαΙβ, πρώην ανώτερο στέλεχος της Νείδεαρο και 
Βασικός πρωταγωνιστής στην υπόθεση, δήλωσε: "Η Βασική μου 
αντίδραση είναι ότι είμαι ενθουσιασμένος με την έκθεση. Πίστευα πως 
η ομάδα μου είχε δουλέψει τόσο σκληρά στη ΝθΙ$εαρσ για να 
αντιμετωπίσουμε πολλά από τα ευρήματα του δικαστηρίου. Χαίρομαι 
που ο δικαστής το καταλαβαίνει και συμφωνεί", "Δεν νομίζω πως ξέρει 
κανείς τι είναι να βρίσκεσαι κάτω από την άμεση επίθεση της ΜΕαο&οίϊ 
μέχρι να βρεθεί σε αυτή τη δέση" πρόσδεσε. 

Στην έκθεση του δικαστή αναφέρονται ως θύματα του αθέμιτου 
ανταγωνισμού της Μϊσσ5θίί το Ιίηυχ και το Ββ05.0 εκτελεστικός 
διευθυντής της Ββ ΙηεοιροΓαϊσό, ϋσαη-Ιουΐ5 Οα$$θ€, πήρε θάρρος από 
τα ευρήματα: "Μου αρέσει η αλλαγή στην αντίληψη των πραγμάτων 
που η έκθεση μπορεί να προκαλέσει. Είναι πολύ νωρίς να αποτιμήσουμε 
τις πρακτικές συνέπειες, αλλά με ψυχολογικούς όρους πιστεύω ότι το 
γεγονός αυτό μπορεί να ανοίξει πολλές πόρτες" 


ιΡ€ Μα$ϊθΓ 





























ορισμένων ότι ο ανταγωνισμός 8α 
αποκατασταδεί με την ανοικτή 
διάθεση του κώδικα των ννίπάάν*. 
Ιε μια τάσια περίπτωση, η 
δημιουργία ενός λειτουργικού 
συστήματος αντάξιου των 
Νίηάονί 8α είναι πιο εύκολη για 
τρίτους παραγωγούς. Η δίκη, 
πάντως, 8α συνεχιστεί κανονικά, 
με τις τελικές αγορεύσεις των δύο 
πλευρών στις ό Δεκεμβρίου 


[Υπουργείο Δικαιοσύνης) και στις 
17 Ιανουάριου (ΜίσοκΑ). Αν δεν 
υπάρξει συμβιβασμός και η τελική 
απόφαση του δικαστή είναι 
καταδικαστική για τη ΜιοόβοΛ, 
τότε είναι βέβαιο πως 8α 
ασκηθούν διαδοχικές εφέσεις από 
την εταιρία, με πιθανότερο 
αποτέλεσμα να φτάσει η υπόθεση 
στο Ανώτατο Δικαστήριο, 


Απειλητικός ιός 



έχρι στιγμής οι δίκτυα κοί 
ιοί ανήκαν στην 
οικογένεια του ΜβΙί^α 
και μεταδίδονταν μέσω αϊίαεΗηιβηΐ 
σε θ-ΓΤϊοίΙ Ενας υπολογιστής 
προσβαλλόταν από τον ιό μόνο αν 
ο χρήστης άνοιγε το αΐίαεΗππ^ηί, 
οπότε ο ιός αναλάμβανε δράση. 

Τσ δεδομένα όμως φαίνεται να 
αλλάζουν άρδην, και το γεγονός 
αυτό ενδέχεται να έχει 
καταστροφικές συνέπειες στην 
παγκόσμια κοινότητα των χρηστών. 
Σύμφωνα με πληροφορίες του 
ξένου ειδικού Τύπου, ένας νέος ιός 
ονόματι ΒυάΒΙθόογ έκανε την 
εμφάνισή του μέσω της ανώνυμης 
αποστολής του σε κάποια 
ερευνητική ομάδα η οποία 
ασχολείτοι με θέματα εοιπρυίβΓ 
νΐΓυ§. Αν και δεν υπάρχουν ακόμη 
δείγματα για διάδοση του ιού στο 
ΙπΙαΓΠΘΤ, εντούτοις η ύπαρξή του 
σημειώνει τη δυνητική απειλή που 
αποτελεί. Κι αυτό, διότι ο νέος ιός 
ενεργοποιείται με το απλό άνοιγμα 
του ίδιου του Θ-πιαίΙ και όχι 
κάποιου αίίαεΗηιβπί, Πρόκειται για 
τον πρώτο ιό που λειτουργεί με 
αυτό τον τρόπο, και μπορείτε να 
καταλάβετε τι κινδύνους κρύβει 
ένας τέτοιος ιός. Ο τρόπος 
διάδοσής του είναι αντίστοιχος με 


εκείνον του Μ 0 Ι 1550 , δηλαδή 
αναπαράγει τον εαυτό του και τον 
στέλνει στις πενήντα πρώτες 
διευθύνσεις του αε)0Γβ55 όοοίί του 
υπολογιστή όπου Βρίσκεται, χωρίς 
όμως να απαιτείται το άνοιγμα 
κάποιου σίίσεΗπιεηΙ, Αν και ο 
ΒυΒΒΙθοΒγ 6εν ηροκαλεί 
σπουδαίες καταστροφές στον 
υπολογιστή που προσβάλλει 
(απλώς αλλάζει τα στοιχεία του 
χρήστη στο γθ^ϊθγ των \νϊηάο*$ 
με ονόματα και φράσεις 
εμπνευσμένα από τηλεοπτική 
σειρά), εντούτοις η τεχνική του θα 
μπορούσε να χρησιμοποιηθεί από 
άλλους ιούς με στόχο την 
καταστροφή. 

Α, να μην το ξεχάσω: και αυτός 
ο ιός οφείλει τη δημιουργία και τη 
διάδοσή του σε προβλήματα (βλ. 
Θυ95) που εμφανίζονται στο 
ΟυίΙοοΚ! Η Μίσο$οθ έχει ήδη 
εκδώαει ένα ραίεΚ που διορθώνει 
την" τρύπα" του ΟυίΙσοΙί που 
εκμεταλλεύεται ο ΒυόΒΙεόογ, ενώ 
και τα προγράμματα απίίνίΓυ5 που 
ελέγχουν τα εισερχόμενα ε-ΓτϊαίΙδ 
θα μπορούν να αναγνωρίσουν τον 
ιό κοι να τον καθαρίσουν, αρκεί 
βέβαια οι εταιρίες που τα 
παράγουν να ετοιμάσουν 
συντόμως τις νέες εκδόσεις τους. 


ΒΒ3... Διόρθωση 


το αφιέρωμα του προηγούμενου τεύχους για τις ΒΒ5, ο γνωστός 
δαίμονας έκανε την εμφάνισή του στο τηλέφωνο της 
ΗγρβΓεοΓππη ΒΒ$, Το σωστό τηλέφωνο της βάσης είναι; 
4008920. Καλές συνδέσεις! 
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Α ν περάσεις πεντε μερόνυχτα μπροστά στην 
τηλεοπτική συσκευή παίζοντας δΤτβοϊ 
Ρΐ9Ηί0Γ στην παιχνιδομηχανή σου, τότε 
πολλά μπορεί να σου συμβούν: από το να 
αδυνατίσεις λόγω έλλειψης φαγητού (πού καιρός για 
φαγητό, όταν πρέπει να πλακώσεις στο ξύλο όλους 
τους άλλους) μέχρι το να καταστρέφεις την όρασή 
σου* Αυτές είναι οι πιο "απλές 11 περιπτώσεις* Για έναν 
.1 άχρονο Ιταλό, όμως, τα πράγματα εξελιχθησαν 
κάπως διαφορετικό* Ο 1 άχρονος ταυτίστηκε με τον 
Κβπ (τη γνωστή "κόκκινη ρόμπα") και μετά την 
πέμπτη νύχτα Βγήκε στους δρόμους νομίζοντας πως 
είναι ο ίδιος ο Κθπ, με αποστολή να καθαρίσει τους 
δρόμους από τους "κακούς"· "Το όνομά μου είναι 
Κβπ" είπε στους γιατρούς του ψυχιατρείου όπου 
μεταφέρθηκε από την αστυνομία "αποστολή μου 
είναι να σώσω τις γυναίκες από τους κακοποιούς". 
Χρειάστηκε περισσότερο από έναν μήνα για να 
αρχίσει να επανέρχεται στην πραγματικότητα ο 
νεαρός Ιταλός. 




^7 


Δ εν πιστεύω να έχετε καμία αμφιβολία για 
το ποια χώρα φιγουράρει στην πρώτη θέση 
της πειρατείας προγραμμάτων στην 
Ευρώπη. Ναι, ναι! Πανηγυρικά και θριαμβευτικά, η 
Ελλάδα ανακηρύχθηκε πρωταθλήτρια στην 
κατηγορία "βαρέων βαρών". Το 74% των 
προγραμμάτων που κυκλοφορούν στην ελληνική 
αγορά είναι πειρατικά. 
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Τ ο 66% των υπαλλήλων άνω των 19 ετών, 
άνδρες και γυναίκες, προτιμούν να 
οερφόρουν στο ΙπΙογποΓ για να κάνουν 
διάλειμμα από τη δουλειά τους, ενώ το 44% αυτών 
απολαμβάνει τα δικτυακά παιχνίδια. Αυτά είναι τα 
αποτελέσματα έρευνας που διεξήχθη από το 
ΝαΒί&εοννοΓίά.εοπτ, ένα ψυχαγωγικό ίϊΐβ. Στην ίδια 
έρευνα αναφέρεται πως μεταξύ των εφήβων το 79% 
των παιδιών ηλικίας 12-18 ετών εκμεταλλεύεται το 
ΙπΐΌΓπεί για να παίξει παιχνίδια* 
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Η εταιρία $ΙΕΜ ανακοίνωσε ότι μέσα στον 
Δεκέμβριο πρόκειται να κυκλοφορήσουν 
δυο νέοι εκπαιδευτικοί τίτλοι της γνωστής 
ΓπυΙίίηπθάία σειράς "Οι περιπέτειες του Ιεφτέρη"· 
Πρόκειται για τα "Ο Σεφτέρης και οι 12 θεοί του 
Ολυμπου", όπου ο αγαπημένος παιδικός ήρωος 
συναντά τους 12 θεούς παρέα με τη νύμφη 
Δροσόνθη, και "Ο Ιεφτέρης ταξιδεύει στην Ελλάδα" 
με γεωγραφικό φυσικά περιεχόμενο. Οπως και στους 
προηγούμενους τίτλους της σειράς, η εκπαίδευση 
συνδυάζεται με την ψυχαγωγία, ώστε η μόρφωση να 
κατακτάται με ευχάριστο τρόπο. Οι δύο νέες 
περιπέτειες του ϊεφτέρη απευθύνονται σε παιδιά 6- 
12 ετών, είναι δηλαδή κατάλληλες για όλες τις τάξεις 
του Δημοτικού. 
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Η αντεπίθεση 
της Ιηΐβΐ 



€ αυτή την είδηση 
σηκώνω το χέρια ψηλά! 
Δεν πάει άλλο, δεν 
αντέχω. Πριν από μερικούς μήνες, 
συγκεκριμένα τον Ιούνιο, ο νέος 
μου €οΙογογι στα 3άόΜΗζ μου 
φαινόταν πολύ καλό μηχάνημα, 
άξιο της εποχής του. Τώρα, όμως, 
τι να γράψω, που πρέπει να σας 
ενημερώσω για το νέο 
επεξεργαστή της ΙπίβΙ, που τρέχει 
στα 700ΜΗζ; Δράμα, σας 
λέω! 



Αλλά ας σοβαρευτούμε. 
Μετά την κυκλοφορία του ΑίΜοπ 
στα 700ΜΗζ από την ΑΜΟ, η ΙπίσΙ 
βρέθηκε πίσω στην κούρσα των 
ταχυτήτων στους επεξεργαστές. Οι 
κινήσεις αντεπίθεσής της δεν 
άργησαν να γίνουν γνωστές, και 
έχουν να κάνουν με ένα νέο 
ε^ϊρίοΙ των πταϊπΙοοαΓάί και με τη 
νέα σειρά ΡΙΙΙ επεξεργαστών. 

Οσον αφορά στο εΗρ^ο!·, από το 
φθινόπωρο έπρεπε νο είχε 
διατεθεί στην αγορά το νέο 
εΗιρίβί της εταιρίας ονόματι 1820 
(ή €αιπΕηο), το οποίο θα 
αντικαθιστούσε το ευρέως 
διαδεδομένο 440ΒΧ. Εντούτοις, 



προβλήματα που παρουσιάστηκαν 
κατά την ενσωμάτωση των νέων 
μνημών βαιηθυί καθυστέρησαν 
σημαντικά την κυκλοφορία του 
νέου εΙιίρ^βΙ. Η καθυστέρηση αυτή 
σίγουρα πλήγωσε την εικόνα της 
ΙπίοΙ, η οποία χρειαζόταν άμεσα 
κάποια επιτυχία για να 
αντισταθμίσει την πολύ καλή 
εντύπωση που έχει κάνει ο Αΐ+ιΙοπ 
από τις πρώτες μέρες 
της κυκλοφορίας του. 
Τελικά, το ί820 
παρουσιάστηκε 
επισήμως στις 15 
Νοεμβρίου, 
δημιουργώντας 
αίσθηση στο 
χώρο. Το νέο 
εΗρ^σϊ είναι 
ιδανικό για 

υψηλές επιδόσεις στα 
γραφικά, υποστηρίζοντας το ΑΘΡ 
4χ, ενώ και η διαχείριση της 
μνήμης γίνεται σε αυξημένες 
ταχύτητες. Ηδη η ΙπίβΙ έχει 
ετοιμάσει δύο νέες ΓποίΗβτΙαοα ταΐί. 
που θα ενσωματώνουν το νέο 
οΗρ$θΤ: τη Υ0820 και τη €0820. 

Στον τομέα των €Ρϋ, η ΙπΙοΙ είχε 
εξαγγείλει την κυκλοφορία της 
σειρά ΟορρΘΓτηίπθ, η οποία τελικά 
περιλαμβάνει επεξεργαστές που 
θα περιληφθούν κάτω από την 
ονομασία ΡβπΗυιτι III. Υπάρχουν 
όμως δύο βασικές διαφορές 
μεταξύ των ΡΙΙΙ και της νέας 
σειράς: 

1. Τώρα υπάρχει 12 εαε^ο 
μνήμη μεγέθους 250ΚΘ 
ενσωματωμένη στον επεξεργαστή. 
Αντίθετος, στους προηγούμενους 
ΡΙΙΙ η ί2 εαεΗο δεν βρισκόταν 
ενσωματωμένη στη €Ρ11 αλλά σε 
ένα κύκλωμα της $ΙοΗ υποδοχής 
του επεξεργαστή. 

2* ΙΤ νέα €ΡΙΙ είναι 
κατασκευασμένη με τη διαδικασία 
0,18 ΓπϊεΓοπ της ΙπίβΙ, ούτως ώστε 
νσ τρέχει σε υψηλότερες 
ταχύτητες με μικρότερη τάση, 
παράγοντας χαμηλότερη 
θερμοκρασία. 



Υοοάοο 4 & 5 


3άίχ είναι 
πανέτοιμη να μπει 
δυναμικά στο 2000. 
Πέντε νέες κάρτες είναι 
έτοιμες να βγουν στην 
κυκλοφορία μέσα στην 
επόμενη άνοιξη. Οι κάρτες 
επόμενης γενιάς της 
κορυφαίας εταιρίας 
βασίζονται στο νέο επεξεργαστή 
Υ5Α-100, τα χαρακτηριστικό του 
οποίου δεν πρόκειται να αφήσουν 
κανέναν ασυγκίνητο. Πρώτον, ο 
νέος επεξεργαστής υποστηρίζει 
εοΙοΓ Γβηάθΐϊπ9 στα 32βϊί, 
συμπληρώνοντας το κενό που είχε 
δημιουργηθεί μεταξύ των 
προϊόντων της 3άίχ και των 
ανταγωνιστών της. Δεύτερον, η 
εταιρία χρησιμοποιεί ξανά τεχνικές 
δεαη-Ιϊπβ ΐηϊβΓνβανίη 9 (511), ώστε 
να δημιουργεί κάρτες που 
διαθέτουν 
πολλαπλούς 
επεξεργαστές 
ν$Α-100.Με 
αυτό τον τρόπο 
μπορεί να 
διπλασιάσει ή 
και να 

τετραπλασιάσει 
το ίϊΙΙ ταίβ όσον 
αφορά στα παιχνίδια. Μάλιστα, η 
τεχνολογία $11 επιτρέπει στην 
εταιρία να δημιουργήσει 
συστήματα με την ικανότητα να 
χρησιμοποιούν 32 εΗίρ$ 
ταυτόχρονα. Η 3άίχ έχει δώσει 
άδεια στην ΟυαπΙυππ 30 να 
κατασκευάσει κάρτες με 32 
επεξεργαστές, είναι προφσνές 
όμως ότι τέτοιες κάρτες δεν 
προσφέρονται για εμάς τους 
"κοινούς θνητούς". Μια τέτοια 
κάρτα θα διαθέτει μνήμη από 
128ΜΒ μέχρι 20 Β και το κόστος 
της θα πλησιάζει τα 13 
εκατομμύρια δραχμές! Ο νέος 






επεξεργαστής της 3άΡχ περιέχει 
περισσότερα από 14 εκατομμύρια 
τρανζίστορ, δυίίθΓ βάθους 24-θϊί 
(και στους δυο άξονες], ΙβχίυΐΌ- 
εοΓπρΓβί^ίοπ Βασισμένη τόσο στο 
0 ΧΤ€ (ή αλλιώς 53 ΤοχΙυτο 
€θΓηρΓβ$5ΐοπ) όσο και στο ΕΧΤ1 
της ίδιας της 3άίχ, ΙσχϊυΓ05 των 
32θιΙ και μέγεθος επιφανειών 
μέχρι 2.048x2.048. Οι νέες 
κάρτες υποστηρίζουν το πρότυπο 
ΑΘΡ 4χ και δα μπορούν νσ 

παίζουν ΟνΟ με τη 
βοήθεια Πατΐνατο. 
Οσο για τα 
χαρακτηριστικά 

της 

"ΐΓαη$ίοπηαϊίοη" 
και του Ί 19(^9”, 
τα οποία 

υποστηρίζει η νέα 
ΟοΕογοο 256 της 
πΥΙΟΙΑ, η 3άίχ δηλώνει πως 
δεν θέλει να θυσιάσει το Ιταππιβ 
τα^σ για να εισαγάγει και αυτά τα 
στοιχεία. Οι πέντε νέες κάρτες που 
θα κυκλοφορήσει τον Μάρτιο η 
εταιρία είναι οι εξής: 

1. Υοοάοο 4 4500: Ενας 
επεξεργαστής Υ$Α~Τ 00, 
32ΜΒ μνήμη, ΡΟ.Τιμή: 
περίπου 00.000 δρχ. 

2. νοοάοο 4 4500: Ενας 
επεξεργαστής ν$Α-100, 
32ΜΒ μνήμη, ΑΘΡ. Τιμή: 
περίπου 60.000 δρχ. 

3. Υοοάοο 5 5000: Διπλός 
επεξεργαστής Υ5Α-100, 
32ΜΒ μνήμη, Ρ€Ι.Τιμή: 
περίπου 75.000 δρχ. 

4. Υοοάοο 5 5500: Διπλός 
επεξεργαστής Υ$ΑΊ 00, 
64ΜΒ μνήμη, ΑΘΡ. Τιμή: 
75.000 δρχ. 

5. Υοοάοο 5 6000: Τετραπλός 
επεξεργαστής ν5Α-100, 

! 28ΜΒ μνήμη, ΑΘΡ. Τιμή: 
περίπου 195.000 δρχ. 


ΕΐΡ€ Μα5Ϊ6Γ 











Βγ ΰσήπ &ΌτηβΓα 


ΙΟΝ 5»ΤΟΚΜ, ΟΑΙΚΑΤΑΝΑ, ΗΙΚΟ ΜΙΥΑΜΟΤΟ, ΜΙΡΕΚΡΙΥ ΓΟΗΝΝΟΝ ΑΝΙ) ΜΙΚΙΚΟ ΕΗΙΗΑΚΑ παπί* αηά Ιοχος αϊ? 
ΐΓΛίΙοίηαΓ^ οί Ιαπ &Ι»γπι ρ Ι.Ρ. ΑΙΙ Κ^Κΐ* το^Γνοι), <Ζοργπ*Ηΐ 199Μ Ιηη §Ιογπι ΙΡ. Ε 11)05, Ε 11)05 ΙΝ ΓΗΐΑί ΓΙΥΕ αηό 
ΐΗο Ε11Χ>5 ΙΝΤΕΚΑίΤ*νί Ιο^υ *ιν ΓΐΉκΙβηκ] ΙΐΆ<Ιι»ηΐ&Ηΐ& οί ΕΙΙΥΟΝ ΙΝΤΕ ΚΑΙ. ΤίνΕ. <-· 1999 ΕΙΠΟΝ ΙΝΗΚΑΙ. Τίνί. Αίϊ ιιΐΗι 

Γΐ\1ΐ)ΐ'ΙΙΜΓΚν ,ΙΓί' I Ηί' I Γ4 ιΙα'ΠΊ* ϋ Γ ί*. οί ΐΙκ'ΙΓ ΓΟΜΚΌ ΟΜΟΚΤ5. 


Διανομή: Οθ 5 ριχ Μιιΐΐίιηοάία δγ^ίοπίδ 5.Α. Τηλ.: (01) 9480 000 Ραχ: (01) 9427 710 
ΗθΙΙλ 5 5.Α. Τηλ.: (01) 4836 165 Ραχ: (01) 4836 857 
Οθ5ρ«κ: Β.Ελλάδος Α.Ε. Τηλ.: (031) 321.269 - 321.278 Ραχ: (031) 325.536 







Α Γ Γ Ε Α I Α 

Η ΟοηηρυρΓθ53 Α.Ε. ζητά 
πωλητές διαφημιστικού 
χώρου για πλήρη και 
μόνιμη απασχόληση. 

Προσφέρονται μισθός και 
ποσοστό. 

Οι ενδιαφερόμβνοι μπορούν να 
επικοινωνούν στο τηλέφωνο; 

9245910 , κα Παπούλια, 
ή μέσω θ-ιτιαίΙ: 

ηοηηαη@οοηί}ρυρΓθ3$.9Γ 


ΠΡΟΣΟΧΗ! 

το 

ΖΗΤΑ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

Αν παρακολουθείτε σε καθημερινά βάση τις εξελίξεις στο 
χώρο των των 9άπΐθ5 και των νέων τεχνολογιών και 
ε ν ημερώ ν εστε γι' αυτές.,. 

Αν χειρίζεστε με ευκολία τα Μιηάον/5 και το Ιπίστη^ί... 

Αν ο γραπτός λόγος 3 εν κρύβει μυστικά για εσάς,.. 

Αν σας αρέσει να σκαλίζετε τον υπολογιστή σας και να 
ψάχνετε για λύσεις στα προβλήματα του και του 

£θίϊ\ν£Γέ*„ 

Αν έχετε εκπληρώσει τις στρατιωτικές υποχρεώσεις σας και 
ζητάτε εργασία πλήρους 
και αποκλειστικής απασχόλησης... 

Τότε το "Ρ€ ΛΑα. θϊ"" ίσως έχει για εσάς μία θέση εσωτερικού 
συντάκτη! Αν εν&ιαψέρεστε, μην καθυστερείτε. Τηλεφωνήστε 
στο 9*38672 ΐπ:οο το πρωί έως $:οο το απόγευμα, έκτος 
Σαββάτου και Κυριακής) και ζητήστε τσν κ. Κράτσα ή στείλτε 
σ-ΐϊϊθϋ στη διεύθυνση; ροπι^δΙθΓάϊεοίηρυρΓοκϊ.^Γ, 
Προϋπηρεσία σε αντίστοιχη θέση θα θεωρηθεί προσόν. 



Λ 


Τα αποτελέσματα 
τον διαγωνισμού μας 



ρθε η ώρα για τα αποτελέσματα του διαγωνισμού μας για το 
τεύχος Σεπτεμβρίου, με δώρο 10 αντίτυπο του μοναδικού 
Ουίεα$Ι, προσφορά της 0θ5ρβε ΜυΙΚπΊθάια. Ας δούμε λοιπόν 
τους νικητές (μπορούν να παρόλαβουν τα δώρα τους από τα γραφεία του 
περιοδικού, Λ. Συγγρού 44, Α0ήνα, μέχρι και τις 10 Ιανουάριου. Στους 
νικητές της επαρχίας 8α σταλούν ταχυδρομικά): 


1. ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗΣ ■ ΑΘΗΝΑ 

2. ΓΕΡΑΝΙΟΣ ΠΑΥΛΟΣ-ΑΘΗΝΑ 

3. ΣΠΑΪΕΡ ΟΡΕΣΤΗΣ - ΒΥΡΩΝΑ! 

4. ΜΑΡΑΝΤΙΔΗΣ ΕΝΡ1ΚΟ - ΚΑΤΩ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

5. ΧΑΤΖΗ ΒΑΣΙΛΕ ΙΟΥ ΑΛΕΞΗΣ ■ ΠΕΡΙΠΕΡΙ 
ό. ΤΣΟΝΟΠΟΥΛΟΣ ΗΛΙΑΣ - Ν. ΚΟΣΜΟΣ 

7. ΧΡΙΣΤΟΠΟΥΛΟΣ ΠΑΝΝΗΣ - ΑΘΗΝΑ 

8 . ΚΟΛΛΙΑ ΠΑΤΡΙΣΙΑ - Ν. ΣΜΥΡΝΗ 

9. ΦΑΣΚΙΩΤΗΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ - ΑΘΗΝΑ 

10. ΠΑΜΠΟΥΛΑΚΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ - ΑΘΗΝΑ 


Και η Χύση του παζλ 



Μην ξεχάσετε να λάβετε μέρος στον ανανεωμένο διαγωνισμό μας 
αυτού του μήνα, από τη στήλη "Μα^ίβΓ σί ΡΟζζΙ&', αλλά και να μας 
στείλετε το κουπόνι με τις παιχνιδαπροτιμήσεις οας. Πλούσια δώρα σάς 
περιμένουν. 


Νέα προϊόντα 
από τη ΟΟ-Μβάία 



έσσερα νέα ελληνικά προϊόντα κυκλοφορούν αυτές τις μέρες 
από τη γνωστή μας ΟΟΜοάία. Πρόκειται για το ελληνικό "ΡΙΓΑ 
2000" με περιγραφή από το Χρήστο Σωτηρακόπουλο, 
αναλυτικό Γονίον του οποίου 8α βρείτε σε αυτό το τεύχος, καθώς και τα 
"50ΗΟ ΒΓαπεΙ^: ΜαΓΐίθΗη9 ΡΙαπ & Βυ5ίηθ55 Ρΐαπ", Αστρολογία" και "Η 
πρώτη μου Σχολική Εγκυκλοπαίδεια". Η 00-ΜοεΙία ανακοίνωσε επίσης την 
προσεχή αίτηση ένταξης της εταιρίας στην Παράλληλη Αγορά του 
Χρηματιστηρίου Αθηνών μέσα στο πρώτο τρίμηνο του 2000. 



























































Μία διαφορετική... 
Κιβωτός! 




υπερυπολογιστή και την οποία οι 
επισκέπτες της "Κιβωτού * 
μπορούν να δουν φορώντας ειδικά 
στερεοσκοπικά γυαλιά, 
συνδεδεμένα με αισθητήρα, ο 


οποίος στέλνει στον υπολογιστή τη 
θέση του ατόμου που φοράει τα 
γυαλιά μέσα στο χώρο. Το "Ρ€ 
Μα^οτ" επισκέφθηκε τη μοναδική 


αυτή "Κιβωτό" και 
πραγματοποίησε ένα εκπληκτικό 
νιιΐυαΐ ταξίδι στη Μίλητο. 

Πρόκειται για μια 
εμπειρία που θα σας 
μείνει αξέχαστη. 
Αναλυτικό ρεπορτάζ 
θα έχουμε στο 
επόμενο τεύχος του 
περιοδικού, ως τότε 
όμως μπορείτε κι 
εσείς να 

επισκεφθείτε τον 
"Ελληνικό Κόσμο" 
κοινά 

διαμορφώσετε τη 
δική οας άποψη. Θα 
πρέπει βέβαια να προηγηθεί ένα 
τηλέφωνο στο 4835300 για να 
κλείσετε ραντεβού, καθώς οι 
δέσεις είναι περιορισμένες. 


να πράγματι 
εντυπωσιακό σύστημα 
εικονικής 
πραγματικότητας με την επωνυμία 
"Κιβωτός" έχει τελευταία 
εγκατασταθεί στα 
Πολιτιστικό Κέντρο του 
Ιδρύματος Μείζονος 
Ελληνισμού "Ελληνικός 
Κόσμος" στην οδό Πειραιώς 
254. Πρόκειται για οθόνες 
προβολής, διατεταγμένες με 
τέτοιον τρόπο, ώστε να 
δημιουργούν ένα κυβικό 
δωμάτιο με διαστάσεις 
3x3x3 μέτρα. Σε κάθε οθόνη 
προβάλλεται εικόνα που 
δημιουργείται από ηλεκτρονικό 



Επιλέξτε 40 
διαφορετικά 

Ι»αΙ(9ΐΌΐιη<Ι$π. 



I ΒΟΝΕΙΡΕ ΜϋΕΤίΜΕΟΙΑ ΡΡΟΟϋΟΤΙΟΝ5 ΑΒΕΕ 

I ΗΒΗ Γκύ<η 1 I , Ϊ.Κ I 14 74 Αθήνα 

Τηλ 0400.848, 6422.27 ΙΕ ΑΧ: 6422 442 

Επίσης: Παπασωτηρίου, ΜΐΟΓΟοΝρ, Αίβας, 00 Οογγίθγ 
































ΗΤΜΙ ΑΐΙΐΠΟΓδ 

\η/β& ϋθνείορθΓδ 
Γραφίστες 


Η εοηιρυρΓ6$$ Α.Ε. ζητεί: 

• ΗΤΜΙ. ΑυΙΙιοΓϊ για πλήρη ή μερική 
απασχόληση. Απαιτούνται καλή γνώση 
ΗΤΜΙ 4.0 και Ογηζιηίο ΗΤΜΙ. Γνώση 
δοπρτίηζΐ ϋ3ν35€Γίρ( ή/και νό5ςπρί-Α$Ρ> θα 
θεωρηθεί πρόσθετο προσόν. 

• νΥθό ϋενθΙορβΓδ για πλήρη απασχόληση. 
Απαιτούνται εμπειρία σε ανάπτυξη 
εφαρμογών ννεό κάτω από νΥίηάονν$ ΝΤ, 
πολύ καλή γνώση προγραμματισμού Α5Ρ, 
γνώσεις €++ και νίευΐΐΐ Β35ίς καθώς και 
εμπειρία στη χρήση και τη διασύνδεση 
βάσεων δεδομένων. 

Γραφίστες νΥθΰ σελίδων για πλήρη 
απασχόληση. Απαιτούνται άριστη γνώση 
Ρήοίοεήορ και καλή γνώση ΗΤΜΙ. 

Θα συνεκτιμηθει η γνώση ιιΙιι 51 γ 3 ϊογ ή θογθι 
καθώς και 3Θ δίυάϊο ή αντίστοιχων 
προγραμμάτων. 


Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να επικοινωνήσουν με 
τον κ. Γιάννη Πατρικό στο τηλέφωνο 9238672 
ή μέσω θ-ηπ3ϊΙ στη διεύθυνση 
ηΊ351ΘΓ@ςθΓηρυρΓΘ55.9Γ 


ψ 


Μθίτοχ ΜθγυθΙ 0400 



Τ| ς αρχές του χρονσυ η 
Μαίτοχ είχε 

παρουσιάσει την κάρτα 
γραφικών Ματνσΐ Θ200, η οποία 
αποτελούσε μια πολύ καλή 
επιλογή γιο αξιόπιστες επιδόσεις 
(αν και υστερούσε στον τομέα 
του 30). Η απόγονος αυτής της 
κάρτας ονομάζεται ΜατνοΙ Θ400 


στο ΤΝΤ2, είναι όμως σίγουρο άτι 
δεν 8α σας αφήσει χωρίς 
ικανοποιητική εικόνα. Από την 
άλλη πλευρά, τα χαρακτηριστικά 
που κάνουν τις κάρτες Ματνθ! 
ξεχωριστές δεν ήταν δυνατό να 
λείπουν και από αυτή την έκδοση* 
Η 0400 υποστηρίζει ΟυαΙΗβαά, 
πορέχοντάς σας τη δυ νατότητα 



και το Βασικό πλεονέκτημά της 
σε σχέση με την προηγούμενη 
κάρτα είναι οι εξελιγμένες 30 
δυνατότητες της. Ξεκινώντας από 
τις επιδόσεις στα παιχνίδια, που 
ενδιαφέρουν τους 
περισσότερους, πρέπει να 
σημειώσουμε ότι η 0400 είναι 
μια απόλυτα επαρκής κάρτα 
γραφικών* Αν και η μνήμη της 
φτάνει μέχρι τα 1 όΜΒ, εντούτοις 
μπορεί να αποδώσει άνετα όλα 
τα παιχνίδια της εποχής, 
αγγίζοντας αρκετά καλές 
επιδόσεις* Μπορεί να μην είναι 
ικανή να ανταγωνιστεί κάρτες 
που βασίζονται στο Υοοάοο 3 ή 


να έχετε μία οθόνη και μία 
τηλεόραση ταυτόχρονα* 
Δεδομένου του ότι η ΜατνσΙ είναι 
ιδανική κάρτα για νίάσο θάίίϊη^ 
η λειτουργία αυτή δύναται να 
αποδειχδεί ευεργετική. Η Θ400 
μπορεί να κωδικοποιήσει νϊάθο 
Μοϋοπ-ϋΡΕΘ μέσω Νατάν/ατο, 
γεγονός που αυξάνει στο έπακρο 
την ποιότητα του παραγόμενου 
αποτελέσματος σε οποιοδήποτε 
σύστημα. Αφού εισάγετε το σήμα 
σε Μ\)ΡΕΟ ίοττησΤ, μπορείτε να 
το κόνετε ΜΡΕΘ ή ΜΡΕΘ-2. Σε 
γενικές γραμμές, πρόκειται για 
μια πολύ καλή κάρτα στην 
κατηγορία της. 


ΌβνΌαγδ '99 



το πλαίσιο της 
παγκόσμιας 
εκστρατείας της 
ΜΪ€Γ050^ για την ενημέρωση των 
προγραμματιστών σχετικό με τα 
νέο χαρακτηριστικά των Υ/ίπόονν^ 
2000, έλαβε χώρα στην Αθήνα η 
ημερίδα ενημέρωσης "ΟθνΟαγδ 


'99". Στις 10 Νοεμβρίου στο 
ξενοδοχείο ΙπίθΓεοπΗπΘΠίαΙ, η 
Μίσο5θΒ ΗθΙΙαί έκανε μια 
συνοπτική παρουσίαση των 
ν/ίηεΙθΝ5 2000 και των 
καινοτομιών τους καθώς και των 
τακτικών που πρέπει να 
υιοθετήσουν οι άονοΙορ6Γ5 ώστε 

















να δημιουργήσουν κώδικα 
συμβατό με αυτά. Καλύφθηκαν 
θέματα όπως τα Αοϊιν© 

ΟϊΓ0€ίοπθ5 Η ο νί\ηάον$ Ιπ^αΙΙθΓ, οι 
Οϊ^ΓίΒυίοά ΙηίβΓΠΘί ΑρρΙίοσϊϊοηί, 
η ΟΟΜ+ τεχνολογία καί πολλά 
άλλα. Η Μι<:γο 50& δείχνει να 
"σοβαρεύεται" και να απλοποιεί 
αισθητά την απόκριση του 
λειτουργικού της τόσο απέναντι 
στο χρήστη όσο και προς τον 
προγραμματιστή. Ιδιαίτερη 
έμφαση έχει δοθεί στις 
εφαρμογές δικτύου και στη 
φιλικότερη και ασφαλέστερη 
διαδικασία εγκατάστασης και 
απεγκατάστασης λογισμικού. Ολα 
τα Γ65ουΓε&5 ενός δικτύου, από 
εκτυπωτές μέχρι μονάδες 
αποθήκευσης, γίνονται 
προσπελάσιμα με εξαιρετικά απλό 
τρόπο, ενώ υποστηρίζονται και 
διαδικασίες ανεύρεσής τους μέσω 


του γνωστού σε όλους μας Ρίπά 
Επίσης, βήματα εμπρός έχουν γίνει 
προς την επίλυση των 011 
οοπίΙίεΙ*. Αρκετά καινούρια 
στοιχεία λοιπόν για τη νέα χιλιετία, 
αν και κανένα τους δεν δα κάνει 
ιδιαίτερη αίσθηση στο μέσο 
χρήστη. Μάλλον οι αόηηίηί5ΪΓαΙθΓ5 
δικτύων θα πρέπει να νιώθουν πιο 
άνετα, αφού απαλλάσσονται από 
πολλές επίπονες κοι ψυχοφθόρες 
διαδικασίες. Πάντως τα νέα 
ν/ίηάον /5 σίγουρα θα 
αποτελέσουν ένα βήμα εμπρός, 
αφού ενοποιούν τις πλατφόρμες 
\νίπάο\ν5 98 και ννϊηάο** ΝΤ 40. 
Ας ελπίσουμε πως το νέο 
λειτουργικό δα είναι και πιο 
σταθερό από τις προηγούμενες 
εκδόσεις του, γιατί το πλήκτρο 
έχει αρχίσει να φθείρεται 
επικίνδυνα,.. 


Νέες υπηρεσίες 
από τα ΜυΙϋΐΉπια 



ια νεα υπηρεσία 
ξεκίνησαν να 
προσφέρουν εδώ κοι 
μερικές ημέρες τα γνωστά 
καταστήματα Μυΐίϊταπια, 
Πρόκειται για τη δυρροιΐ Ρ1υ$, την 
οποία οι υπεύθυνοι των 
καταστημάτων περιγράφουν ως 
"ένα σύνολο ολοκληρωμένων 
υπηρεσιών τεχνικής υποστήριξης 
που απευθύνεται σε όλους όσοι 
χρησιμοποιούν προσωπικούς 
υπολογιστές, είτε για προσωπική 
είτε για επαγγελματική χρήση". Οι 
υπηρεσίες δυρροιΐ Ρ!υ$ 


προσφέρονται σε όλο τα 
καταστήματα της αλυσίδας, 
καθώς ακόμα και στο χώρο του 
πελάτη, και περιλαμβάνουν 
εγκατάσταση Η/Υ και 
περιφερειακών, παροχή ΙπΙογποΙ, 
5θτνίεο, συναρμολόγηση 
συστημάτων, αναβάθμιση 
υπολογιστών και λειτουργικού 
κοθώς και έλεγχο του ΠαιάναΓ6 
για το πρόβλημα του ΜϊΙΙαηηίυτη 
Βυ9· 


Πιείτε... εικονικά 
την μπίρα σας! 



ία πρωτότυπη σελίδα 
δήμιου ργήθηκε 
τελευταία στο ΙπϊΘΓπβΙ, 
στη διεύθυνση 

ψνν.Βυάνεί^οΓ,εοπι, και αφορά - 
όπως ίσως θα φανταστήκατε ήδη 
* στη γνωστή μπίρα Βυά Σε μια 
εκτενή και πλήρη ξενάγηση, ο 
επισκέπτης έχει την ευκαιρία να 


ενημερωθεί για την ιστορία της 
μπίρας Βυά, τον τρόπο 
παρασκευής της, καθώς και να 
πσρσγγείλει διαφημιστικά δώρο 
από το 9ϊδ ϊΚορ, Η διεύθυνση για 
το τελευταίο είναι 
νΛνν.ΒυάίΗορ.εοΓπ. 


ΜΜομμμ^ 

βηΜ «ικοκ». 




Επίσης: Πσπασωτηρίου, ΜΐοΓοοΝρ, Λίβας, ΟΟ Οογπθγ, 

& « π ι Λ « ν 11 ώ ν « κ α τ α ει τ Π μ τ ϊγϊ <Τ 3 *. ϋ Λ ΐ ι τ τ') ν Ε λ λ ίί Λ ιι 











ΤΟ ΠΡΩΤΟ 




Γ Ελάτε να μας δείτε I 
στο 03ΙΠ68 Γαπ: στο 1 
ξενοδοχείο “ΡεοδίύοηΙ” 
( στις 11 & 12 1 

^ Δεκεμβρίου! ^ 


Κατοχή Η/Υ Ρβηίϊυπι 
Ι20ΛΛΗΖ 
με 32 ΜΒ ΚΑΜ 

• Πρόσβαση στο 
Ιηϊθτηθΐ 

• Πρόγραμμα 
οΐίοηΐ που θα 
σας αποσταλεί 
ταχυδρομικώς 


λΖ ντ'ΜιΙΪ^ 


Λάβετε μέρος σε περισσότερες 
από ίσο αποστολές. 

Αποκτήστε εκατοντάδες δρβίΐδ, 
δΗΙΙδ και ΐΐθπίδ. 

Ξεχάστε τα 1&ςδ, καθώς το 
"ΤΗβ 4^ Οοπιίης” είναι 
εγκαταστημένο σε ελληνικό 
δβτνβϊ και εκμεταλλεύεται 
το ελληνικό άδηάννΐάΐΗ. 0 




Απαοαιτητε 


ί . Λ 

;'ά 




Χ' 


45 


















ττοοϋποθεσει 























ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ!!! 


Ναι 


ιΐ Επιθυμώ να γίνω συνδρομητής στ© "ΙΗΕ ΟΟΛΑΙΝΟ” για 6 μήνες στην τιμή των 14.900 3ρχ,(συμπεριλαμβανομένου του Φ.Π.Α.), 
Ονομα .. Επώνυμο* 

Επάγγελμα.*.**",.****„.* Ηλικία,***,,...,..,.__Τηλέφωνο, 

Διεύθυνση,,*...*--**»*..„...*, -..................- .*. Τ.Κ* ....*.,**..*.___Πόλη ................._ τ **. __ 

Ε-γπ&Π. .......».. ..Επιθυμητά: ι. υιοί Πϊ ..*..,*..*.*,** 2 , ΡΔεεννοτά. 

Απεστειλα ταχυδρομική επιταγή Νο ...»___*___ Απεστειλα τραπεζική επιταγή Να ..*_ *********_ 

□ Εμβασμα: Αριθμός λογαριασμού τράπεζας Πΐατεως: 014149002320000897 προς €ΟΜΡυΡΚΕ$$ Α*Ι* 

Χρεώστε την κάρτα μου □ νΐ$Α Ο ΜΑ$Τ1Κ€ΑΜ> □ ΐυΚΟΟΑΙϊΒ □ ΟΙΝΕΒ3 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ I I Μ I . υ III I I I Μ ΗΜ. ΛΗΙΗΣ I I I — Γ ί I 

Υπογραφή·****,**.*. .....*.. 

* Για άτομα κάτω των ιγ ετών το κουπόνι πρέπει να υπογράφεται από τον κηδεμόνα τους. 

Ταχυδρομήστε το στη 3ιεύ9υνση: ϋί^ίΐ^ΐ Οοηίβη* (κλάδος της Οοιηριιριβίί Α.Ε.), Λ, Ιυγγρού 44, «7 42 Αθήνα, με την ένδειξη "ΤΚο 4 (ή €οπήη 9 ”. 


ΑΠΟΛΑΥΣΕ 
«Ο 0Ε€ΜΜ ££Υ * 
ρη» Ικόθννση 

I νν\ννν,!4 


ν' Αντιμετωπίστε 200 
\ διαφορετικούς και απρόβλεπτους 
- ·.* * αντιπάλους και τέρατα. 

\/ Συνομιλήστε και αντιμετωπίστε 
περισσότερους από ιοο χρήστες που μπο¬ 
ρούν να βρίσκονται οη-ΐίηβ ταυτόχρονα. 
*/ Αξιοποιήστε τους περισσότερους από 
300 ΝΡ 0 $ χαρακτήρες, οι οποίοι σας Βοη¬ 
θούν να βελτιώσετε τις δυνατότητες σας. 
ν' Εξερευνήστε 6 τεράστιες πόλεις και 25 
γιγαντιαία όυη9βοηδ συνολικής εικονικής έκτασης 
7-500.000 τετραγωνικών μέτρων χάρτη. 


* Τα τελικά υδβτ Ιϋ και 
ρ353\Α/οΓ0 θα σας 
αποσταλούν με β-πτώΐ 
στη διεύθυνση που θα 
προσδιορίσετε στο κουπόνι 


Το “ΤΙιο 4 (Η 
Οουιίπςτ” είναι 
μία οη-Ιϊηθ 
υπηρεσία της 
Οίαιΐαΐ Οοηίβηΐ 






















ΡΟ 6ΑΜΕ8 


Ολα τα νεότερα 
από το χώρο των 
παιχνι&ιών για Ρζί 



Ετοιμαστείτε για αληθινή 
ομαδική δράση... 



πλησιάσει όσο γίνεται τις 
συνθήκες μιας πραγματικής μάχης 
και να καταστήσει δυνατό να 
παίξουν μαζί τόσο έμπειροι όσο 
και πιο άπειροι παίκτες* Από τη 
στιγμή που μπαίνετε σε μια ομάδα 
και επιλέγετε ένον 8α8μό, πρέπει 
να ενεργείτε πλήρως ομαδικά για 
να φέρετε σε πέρας τις 
αποστολές σας. Ακόμη 8α πρέπει 
να είστε σε δέση να διακρίνετε τις 
ικανότητες που πιθανόν να έχουν 
κάποια μέλη της ομάδας σας και 
να τις αξιοποιείτε κατάλληλα. Πιο 
συγκεκριμένα, το Τβαπη Ρογ!γθ55 II 
9α περιλαμβάνει: 

• Ενα εύκολο στη χρήση σύστη¬ 
μα επικοινωνιών για τη δημιουργία 


ο Τθαππ Ρογϊγθ55 II: 
ΒΐΌϊΐΊβΓίιοοά οί Αγγπ5 
της δίθιτο, ένα παιχνίδι 
δράσης πρώτου προσώπου, 
απαιτεί μεγάλη συνεργασία 
μεταξύ των μελών της ομάδας 
σας και συνάμα περιλαμβάνει 
πολλά στοιχεία στρατηγικής. Το εν 
λόγω παιχνίδι φιλοδοξεί να 



στρατηγικών κινήσεων μεταξύ των 
μελών μιας ομάδας. 

• Πλήρη εκμετάλλευση της τε¬ 
χνολογίας του ΗαΙΚίίο (ε Γ παιδί 
της δίαιτα είναι και αυτό, τι να κά¬ 
νουμε) και βελτίωσή της, με καλύ¬ 
τερο απίπίαΙίοπ για πιο ρεαλιστική 
κίνηση των χαρακτήρων. 


• Υψηλό δείκτης τεχνητής νοη¬ 
μοσύνης (ΑΙ) των αντιπάλων σας. 
Το παιχνίδι αναμένεται να κυ¬ 
κλοφορήσει στις αρχές του νέου 
έτους και 8α απαιτεί Ρεηϋυπτ 133, 
Μ/ίηάσν5 95 και 16Μ8 ΚΑΜ για 
να τρέξει, ενώ οι 30 επιταχυντές 
8 α είναι σίγουρα ευπρόσδεκτοι. 


Ενας αντίπαλος για το 
ΟΙΐΒΐηρίοηδΙϋρ Μ&η&9βτ(;)... 



αντεπίθεσή τους, προκειμενού να 
κερδίσουν πόντους στο χώρο των 
Ηΐαπα^εΓ παιχνιδιών (και ό,τι άλλο 
συνεπάγεται αυτό). Μία από αυτές 
είναι η ΙπηρΓ055ίοη5, η οποία έχει 
σχεδόν έτοιμη τη νέα έκδοση του 
υΐΐίΓπαΤβ δοεεβΓ Μαπα9βΓ με την 
προσθήκη 2000 στο τέλος ως 
τίτλο, Η εταιρία υπόσχεται πως το 
παιχνίδι 8α συνδυάζει ακριβή 
στατιστικά και δεδομένα για 
ομάδες και παίκτες, ομαλό και 
εύχρηστο 9 σππ 0 ρΙαγ σε 
συνδυασμό με εξαιρετικά 
γραφικά, στοχεύοντας ως τελικό 
αποτέλεσμα τη δημιουργία του 
καλύτερου παιχνιδιού 
ποδοσφαιρικού ηαηα^θπιβηΙ* Αν 
υπολογίσουμε πως το πρόσφατο 
ΙΙ5Μ ήταν ίσως ο μόνος σοβαρός 
αντίπαλος του 0Μ3, ίσως να το 
καταφέρει. Στα παιχνίδι επίσης 8α 
επιλέγετε την 11 ό8α σας, θα 


καταστρώνετε το 
προπονητικό πρόγραμμά 
σας, 8α φτιάχνετε 
τακτικές και 

σχηματισμούς και φυσικά 
θα είστε υπεύθυνος για τις 
αγοραπωλησίες των παικτών, στην 
προσπάθειά σας να κάνετε την 
ομάδα σας την καλύτερη. Το 
παιχνίδι ακόμη 8α περιλαμβάνει 
ανεπτυγμένο σύστημα 
προπόνησης και δημιουργίας 
τακτικής, καθώς και μία άαίαβα5& 
από 20.000 και πλέον παίκτες 
μέσα από 12 πρωταθλήματα από 
όλο τον κόσμο, δυνατότητα να 
αναλάβετε κάποια εθνική ομάδα, 
μια ολοκαίνουρια τρισδιάστατη 
μηχανή αγώνα, δυνατότητα 
παιχνιδιού μέσω Δικτύου και 
δωρεάν οπ-Ιίπσ υρεΙαίο*. Σίγουρα 
πολλά θετικά στοιχεία μαζί, που 
μπορούν να το καταστήσουν ένα 
πολύ καλό παιχνίδι. Το κυριότερα 
χαρακτηριστικά ταυ 8α είναι: 

* Τρισδιάστατη μηχανή απεικό¬ 
νισης αγώνων, που επιτρέπει στον 
παίκτη να βλέπει γθοΙ ϊϊιπθ αγωνι¬ 
στική δράση και ΓθρΙαγδ από οποι- 


ς γνωστόν, το νέο 
όΗαππρίοηδΙιίρ Μαπα^θΓ 
βρίσκεται προ των 
πυλών, έτοιμο να συναρπάσει τους 
φίλους ταυ είδους και να 
σημειώσει -και πάλι- εκπληκτικές 
πωλήσεις. Ομως φαίνεται πως και 
οι υπόλοιπες εταιρίες έχουν 
ετοιμάσει |ή ετοιμάζουν) την 


Ρ€ Μα5ίθΓ 















αδήποτε απόσταση και οπτική γω¬ 
νία επιθυμεί. 

• Το πρώτο παιχνίδι της σειράς 
που θα είναι κατασκευασμένο σε 
Ιό-Βϊί χρώματος, γεγονός που 
βοηθά στη βελτίωση του όλου ϊπ* 


ϊθτίσεβ του παιχνιδιού. 

• Το ϋ$Μ 2000 θα πε¬ 
ριλαμβάνει περισσότερα 
πρωταθλήματα από ποτέ, 
συμπεριλαμβανομένων 
και αυτών της Βραζιλίας, 
της Αργεντινής και των 
Η.Π Α (ουδέν σχόλιον επί 
τούτου). 

Η κυκλοφορία του 
αναμένεται πολύ συ ντο- 
μα (την ώρα που δα διαβάζετε τις 
γραμμές αυτές μπορεί να έχει 
ήδη κυκλοφορήσει) και για το 
τρέξετε δα χρειαστείτε επεξεργα¬ 
στή ΡβηΙιυιτι στο 1 όόΜΗζ και 32 
ΜΒ μνήμης. 


Νέο παιχνίδι στρατηγικής 
από τον 5ϊά Μβίβτ 



τρισδιάστατο πεδίο μάχης. Οποιος 
ενδιαφέρεται, μπορεί να 
παραγγείλει το παιχνίδι από το 
ηλεκτρονικό κατάστημα της 
εταιρίας Ρίιαχί* (ν^νν/.ίΐΓαχϊ$χθΓη). 
Πάντως η κυκλοφορία του 
αναμένεται τις πρώτες ημέρες του 
Δεκεμβρίου. 


παίκτης σα ορεοει μέσα 
στην "καρδιά" της πιο 
αιματηρής μέρας της 
αμερικανικής ιστορίας, 
επικεφαλής των 
στρατιωτών είτε της 
συνομοσπονδίας είτε των 
συμμάχων, σε ένα 
λεπτομερέστατο 


ροκειται για τη συνεχεία 
του γνωστού και 
επιτυχημένου 5ϊεΙ ΜθίβΓ'ί 
ΘΘίΐγ^Βυι^ κοι ονομάζεται 
ΑηΗθίαπι. Το σύστημα μάχης 
πραγματικού χρόνου που 
χρησιμοποιείται είναι το ίδιο με 
αυτό του προκατόχου του. Ο 
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δ. 

τ 

0ΗΔΜΡΙ0Ν3ΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΒ 3 (6) 
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(ΕΙΚ)5) 

5ΙΜϋΙΑΤΙΟΝ 
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Α 

ΒΒΙΥΕΒ (-) 

Λ 



[ΟΤ ΙΝΤΕ(?Α€ΤΐνΕ) 

ΒΐΜϋΙΑΤΙΟΝ 

10. 

Α 

ΤΟΟΑ 2 (-) 

Λ 



(αθΟΕΜΑ5ΤΕΙ?5) 

5ΙΜυΐΑΤΙΟΝ 


Εντός παρενθέσεως αναγράφεται η θέση που κατέλαβε το ημιχνί- 
δι τον προηγούμενο μήνα. Τα σοτέρισ συμβολίζουν τους συνεχόμε¬ 
νους μήνες κατά τους οποίους το παιχνίδι βρίσκεται στα ΤΟΡ ΤΕΝ. 

Α Το παιχνίδι ακολουθεί ανοδική πορεία. 

▼ Το παιχνίδι ακολουθεί καθοδική πορεία. 

Το παιχνίδι παραμένει σταθερό στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 


ΤΑ 5 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΟΑΜΕ$ ΑΝΑ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 


Λ ΟνΕΝΤυΒΕ/ΗΡΟ 

5 ( Μ 111ΑΤ1 0 Ν 

1. (1) ΒΑΙΒυΒ’5 ΟΑΤΕ 

1.(1) ΡΙΓΑ 99 

2. (5) ΟΙ50ν/ΟΒΕ0 ΝΟΙΒ 

2* Η ΡΙΓΑ 2000 

3. (·) Χ-ΠΙΕ5 

3. (2) ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ 

4. (4) ΔΜΕΒΖΟΝΕ 

ΜΑΝΑΟΕΒ3 

5. (2} ΡΙ ΝΑΕ ΡΑΝΤΑ5Υ VII 

4. ( ) ΟΗΐνΕΒ 


Ε. (-) ΤΟΟΑ 2 

3ΤΒΑΤΕ0Υ , 


1.(1) 0&0: Τ1ΒΕΒΙΑΝ 5υΝ 

ΑΟΤΙΟΝ 

2. (3) 5ΤΑΒ0ΒΑΠ7 

1.(1) ΤΟΜΒ ΒΑΙΟΕΒ III 

ΒΒΟΟΟ ΗΑΝ 

2, (2) ΒΕ5ΙΒΕΝΤ Εν». 2 

3. |2) ΒΕΡ ΑίΕΒΤ _ 

3. (-) ΙΙΝΗΕΑί 

4. (5) ΑΟΕ ΟΡ ΕΜΡΙΒΕ5 2 

4, (-) ΑΙΙΕΝ5 νβ ΡΒΕΟΑΤΟΒ 

5. Η ν/0ΗΜ$ ΔΗΜΑΟΕΟΟΟΝ 

5, (4) τιιβοκ 2 


ΤΟΡ 5 ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 


1. Ρ[ΡΔ 2000 

2. ΝΒΑ Ι_ΐνΕ 2000 

3. ΑΟΕ ΟΡ ΕΜΡΙΠΕ5 2 

4. ΡϋΟΗΤ ΒΙΜυΐΛΤΟΚ 2000 

5. 5ΕΡΤΕΒΒΑ ΟΡΡΕ _____ 

Ευχαριστούμε τα καταστήματα ΜυϋίΓ3πΐ3, Μετράν κοι 

ΟθΓηριιΐ£Γ& ΟΰΓπε ΟΙυβ για τη συνεργασία τους στην κατάρτιση 
αυτού του Τορ 5. 


Ρ^ Μα^ί&Γ 
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Α 


ΠΑΙΧΝΙΔΟΙΚΟΡΠΙΣΜΑΤΑ... 



Ε να από τα πιο αναμενό¬ 
μενα παιχνίδια της χρο¬ 
νιάς, το ϋπΓβαΙ Τουτηο* 
Γπβπί της ΟΤ ΙπΙβΓαεΗνθ έγι¬ 
νε πλέον "χρυσό", δηλαδή 
μπήκε επιτέλους στο τελικό 
στάδιο παραγωγής του και 
σύντομα θα μπορούμε να το 
απολαύσουμε στις οθόνες 



των υπολογιστών μας. Οι 
πιο βιαστικοί από εσάς μπο¬ 
ρούν, εάν θέλουν, να επι- 
σκεφθούν το ηλεκτρονικό 
κατάστημα της εταίρας 
στην ηλεκτρονική διεύθυν¬ 
ση >νν/>ν.9ί5ίοΓβ.εοηη και να 
παραγγείλσυν από τώρα το 
αντίτυπό τους, 

Α λλες δύο "χρυσές" ει¬ 
δήσεις, που αυτή τη 
φορά αφορούν στο 
νέο Τοπιθ ΚαϊάβΓ της Ειάοϊ 
καθώς και στο ΟυαΙεο 3 της 


ίά. Και τα δύο παιχνίδια, λοι¬ 
πόν, μπήκαν στο τελικό στά¬ 
διο παραγωγής τους και ανα¬ 
μένονται πολύ σύντομα στα 
ράφια των καταστημάτων. 

Ε ίναι πλέον συνήθεια η 
ΕΑ να βγάζει ένα και¬ 
νούριο Νθθά ίοτ δροσά 
σχεδόν κάθε Μάρτιο. Ετσι, 
λοιπόν, κυκλοφόρησαν οι 
πρώτες φήμες γι' αυτό το 
ανερχόμενο παιχνίδι και 
αναφέρουν ως τίτλο του το 
"Νοβά Ιογ δροσά: ΡοτεΚβ 
ΚβνοΙυΐιοη", ένας τίτλος που 
μας μεταφέρει αμέσως στα 
εκπληκτικά αυτοκίνητα της 
ΡοιτΗσ (φυσικά μόνο μέσω 
τέτοιων παιχνιδιών ή και κα¬ 
μίας μεταλλικής μινιατούρας 
μπορούμε να έχουμε στα χέ¬ 
ρια μας). Βέβαια, η εταιρία 
σρνείται να κάνει οποιοδή- 
ποτε σχόλιο επιβεβαίωσης ή 
και διάψευσης του γεγονό¬ 
τος, οπότε εμάς το μάνα που 
έχουμε να κάνουμε άναι να 
περιμένουμε. 




Και ΒουηάΐζΏοΙχ 
για το Οιιαίτβ III! 



αι, η ανωτέρω είδηση 
είναι πέρα για πέρα 
αληθινή, καθώς πέρα 
από το ΟυσΙίο III ως παιχνίδι, η 
δοπίε Μαγίιση (η ομάδα που 
έφτιαξε τη μουσική και στο ΩυαΙ^β 
II) θα κυκλοφορήσει και το 
5θυπάίταεΙς του με τον τίτλο 
"ΟϋΑΚΕ III Ατοπα ΝΟΙ5Ε: Μυ5ίε 
ίΐΌΓΠ απά ίηϊρΪΓθά Βγ ίΒθ Ρ£ 


9 άΐηβ ι '. Ο^ι και τόσο άσχημη ιδέα, 
αν θυμηθούμε την εκπληκτική 
μουσική του προηγούμενου Ουα^σ 
II, που ήταν αντάξια του παιχνιδιού. 
Το νέο αυτό ΖΌ 8α περιλαμβάνει 
μουσική από το ΟυαΙίθ III, καθώς 
και αρκετά νέα τραγούδια. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
μπορείτε να επισκεφθείτε το $ίίο 
α Γθπα ποκβ.εοπλ 



Η Ταΐίβ 2 αποκτά 
δύναμη... Ατίδΐίη Ροννβτε! 



τατέλη 
Νοεμβρίου η 
γνωστή 
εταιρία 5 οΓπ#στσ ΤοΙ<θ 2 
ΙπΙβΓαείινβ ανακοίνωσε 
πως απέκτησε τα 
δικαιώματα της 


παραγωγής τίτλων με το 
όνομα "ΑυίΚη Ρομ/θγβ". 
Σύμφωνα, λοιπόν, με 
αυτή τη συμφωνία η ΤαΙ^β 
2 γίνεται η επίσημη 
παραγωγός όλων των 
παιχνιδιών -και για όλα 
τα υπολογιστικά 
συστήματα- που δα 
φέρουν τον παραπάνω τίτλο 
για τα επόμενα τέσσερα 
χρόνια. Αυτό, Βέβαια, μας 
Βάζει σε σκέψεις πως κάτι 
πρέπει να "ψήνεται" στα 
στούντιο παραγωγής της 
εταιρίας και προφανώς κάτι 
καλύτερο απά το πρόσφατο 
ίιϊνΐα παιχνίδι που είδαμε 
νωρίτερα αυτά το χρόνο. Εν 
αναμονή, λοιπόν. 


2 - 


Μα$ΙθΓ 



















































ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΚ 99/00 

Από τις Είάο$/5ροΓΐ5 ΙηΙθίααΐίνα 

Το Ονί επιστρέφει ανανεωμένο 

Π ολύς λόγος γινόταν πριν από 1 -2 μήνες για το αναμενόμενο ραίεΙπ 
του €Ηαηηρ{οη5Ηίρ Μαηα 9 βτ 3. Στα διάφορα γτπο 55090 όοατ05 που 
καταπιάνονταν με τον τίτλο αυτό υπήρχαν δεκάδες μηνύματα και δέματα 
που πραέτρεπαν τους δημιουργούς του να προσθέσουν 
στο ήδη εντυπωσιακό 0Μ3 τη νέα δομή των ευρωπαϊ¬ 
κών κυπέλλων και να ανανεώσουν το δυναμικό των 
ομάδων σύμφωνα με τις τελευταίες μεταγραφές. 

Επιπλέον ζητούσαν να "ενημερωθεί" η χρονιά αφε¬ 
τηρίας του παιχνιδιού, έτσι ώστε να μη βλέπουμε 
τον Γεωργάτσ, για παράδειγμα, να παίζει στην Ιπϊθγ 
τη χρονιά που διέπρεπε με τους ερυθρόλευκους (με 
αυτούς διέπρεπε και η τύχη τους»,), και να πάψει να 
είναι τόσο βαρύ στο φόρτωμα και στη μετάδοση 
από τη μία σεζόν στην άλλη. Τελικά, οι προγραμμα¬ 
τιστές του ανταποκρίθηκαν μόνο σε μερικές από 
τις απαιτήσεις των οπαδών του τίτλου, κάτι που φυσικά 
ήταν αναμενόμενο. Ο λόγος; Ενα ραίεΗ δεν φέρνει λεφτά, ένα υρεΙαίε 
όμως φέρνει. Και πολλά μάλιστα». 

Για τους μη γνωρίζοντες, η σειρά €Μ εξελίσσεται και προχωρεί με 
υράαίθ$ ή και εξ ολοκλήρου αναβαθμίσεις. Ετσι, ενώ τυπικά υπάρχουν 
μόνο 3 ΟΜ, ουσιαστικά υπάρχουν αρκετό 
περισσότερα, αφού, για παράδειγμα, το ΖΜ2 
έγινε ΟΜ 96/97, ^Μ97/98 και τα 0Μ3 (με το 
καλό τα Χριστούγεννα) γίνεται ΟΜ1999/2000. Τι 
θα περιλαμβάνει; Εκτός της μεγαλύτερης 
ταχύτητας που υπόσχονται οι δημιουργοί του 
(κάτι που απέδειξαν ότι μπορούν να εφαρμόσουν 
με το τελευταίο ραίεΚ), θα υπάρχει η νέα δομή 
των ευρωπαϊκών κυπέλλων, με το Οιαηπρίοη 5 
ίεο 9 υβ δύο φάσεων ομίλων, το ανανεωμένο 
κύπελλο της ΙΙΕίΑ και την... "επιμνημόσυνη 
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δέηση" στο Κύπελλο Κυπελλούχων (τι κρίμα, και 
παίρναμε τόσους Βαθμούς ως χώρα από δαύτο). 
Εννοείται ότι η χρονιά θα ξεκινάει από το 1999 
και ότι θα υπάρχουν όλες οι τελευταίες 
μεταγραφές (μέχρι τουλάχιστον την ημερομηνία 
κυκλοφορίας του), ενώ θα προστεθούν και 
κάποια στοιχεία ομολογουμένως εντυπωσιακά. 
Πρώτα από όλα, εκτός από τις "ξεκοκαλιστικές" 
πληροφορίες για 40.000 ποδοσφαιριστές, 
προπονητές ή μέλη του προπονητικού ϊθοπϊ, θα 
υπάρχουν στατιστικά για την απόδοση των 
...διαιτητών κάθε πρωταθλήματος, όπως το σύνολο των 
κίτρινων/κόκκινων καρτών που έχουν βγάλει από το τσεπάκι τους! 
Οσον αφορά στις διοργανώσεις, εκτός από τα ανανεωμένα κύπελλα 
Ευρώπης, θα υπάρχει και το νέο Παγκόσμιο Κύπελλο Συλλόγων, θα 
επεκταθουν τα πρωταθλήματα που είχαν μόνο δύο 
κατηγορίες στον προηγούμενο τίτλο (όπως το 
ισπανικό ή τσ γερμανικό), θα υπάρχουν οι 
διοργανώσεις για τις εθνικές ελπίδων (θα 
μπορείτε μάλιστα να γίνετε και προπονητής 
τους!), αλλά και αυτές για τις Β ομάδες των 
συλλόγων (κάτι παντελώς ξένο για τα ελληνικά 
δεδομένα). Επίσης, δα προστεθεί, τελικά, ακόμη 
ένα εθνικό πρωτάθλημα, και αυτό δεν θα είναι 
το ελληνικό ή τσ τουρκικό (πρωταθλήματα με 
μεγάλη απήχηση στο επίσημο ίοτυηπ των οπαδών 
του παιχνιδιού στο ΙπΙβγποΙ). Ποιο θα είναι; Μα 
φυσικά το φανταστικό, το μοναδικό, το απαράμιλλο και με τεράστια 
παγκόσμια απήχηση αμερικανικό Μ15 (ήμαρτονί!). 

Οι μεταγραφές και η διαχείριση της ομάδας τώρα θα είναι πιο 
ρεαλιστικές από ποτέ. Χαρακτηριστικά αναφέρονται οι ακόμη πιο 
λεπτομερείς διαπραγματεύσεις μεταξύ ομάδων και ποδοσφαιριστών, 
οι εξηγήσεις από τους τελευταίους για την αρνητική ή τη θετική 
απάντησή τους (του στιλ "ήρθα για να αποδείξω ότι αξίζω να παίζω 
στην Εθνική Βραζιλίας"), η δυνατότητα να παρακολουθείτε στενά 
(μέσω των $εουϊ5) συγκεκριμένους φτασμένους παίκτες, ταλέντα ή 
και μεμονωμένες διοργανώσεις, καθώς και η δυνατότητα να 
ζητήσετε έξτρα χρηματοδότηση από τη διοίκηση για μεταγραφές ή 
υπέρβαση του ορίου μισθών σε περίπτωση μεγάλης μεταγραφής 
παίκτη. Μια και ο λόγος για τη διοίκηση, αυτή θα "εμφανίζεται" 
ακόμη περισσότερο στο παιχνίδι, αφού θα σχολιάζει τα 
αποτελέσματα της ομάδας σας (κάτι που υπήρχε σε προηγούμενους 
τίτλους και αφαιρέθηκε στον τελευταίο), θα οας προτρέπει να 
αυξήσετε/μειώσετε το δυναμικό της και θα ενημερώνει για τις 
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διαθέσεις των οπαδών (ωχ!). Αυτό που 8α γεννήσει σίγουρα 
αισθήματα ικανοποίησης Είναι η δυνατότητα για απόκτηση νέου 
γηπέδου σε ομάδες που δεν τους ανήκει το γήπεδο που 
χρησιμοποιούν ή η δυνατότητα για αίτηση επέκτασης της 
χωρητικότητας του παρόντος (και όχι "αυθαίρετα" όπως στους 
προηγούμενους τίτλους] και βελτίωσης των εγκαταστάσεων τους- Αν 
προσθέσετε τώρα σε άλα αυτά και τη δυνατότητα επιβολής 
προστίμου σε περίπτωση κακής απόδοσης παίκτη (ή αποβολής σε 
αγώνα ή για άλλον λόγο), την εμφάνιση ανήσυχων ως προς την 
παραμονή τους στην ομάδα παικτών (όπως οι ΑπβΙΙκα και Αφοί Οβ 
Βοογ), τη φημολογία για μεταγραφές ποδοσφαιριστών και 
προπονητών, τη βελτίωση και διεύρυνση των φάσεων σε κάθε αγώνα 
(μέσω του σχολιασμού του) και τη δυνατότητα ακόμη και χρήσης 
ψευδωνύμων σε παίκτες (οι φίλοι κυρίως του ισπανικού 
πρωταθλήματος αλλά και οι "πλοκατζήδες", μπορείτε, ας πούμε, να 
ονομάσετε τον δΚσαΓΟΓ Ί Ιονο βυυό" όπως πολύ χαρακτηριστικό 
διέπραξε ένας από την προγραμματιστική ομάδα του παιχνιδιού], θα 
μπορέσετε να εξηγήσετε με μεγάλη ευκολία γιατί οι οπαδοί του ποτέ 
δεν ασχολούνται με προηγούμενους τίτλους της σειράς και πάντα 
τρέχουν στο μαγαζί της γειτονιάς τους την πρώτη μέρα κυκλοφορίας 
του νέου ΟΜ, Τέλος, οι απαιτήσεις συστήματος θα είναι οι γνωστές 
"κτηνώδεις" (για να χαρείτε το παιχνίδι και όχι να το τρέξετε απλώς), 
ήτοι ΟΡϋ πάνω από 250 ΜΗζ και μνήμη άνω των 32ΜΒ, Τώρα το ότι 
δα μπορεί νο τρέχει και σε Μαε, αυτό ενδιαφέρει μάλλον ελάχιστους 
από εσάς. 

Του Νόσου "ΟαόπθΙ" Μπέλλου 


ΟΛΜΕ 

ΡΒΕνίΕΜδ 
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51ΑΥΕ ΖΕΚΟ 

Από την Αεεοίαόε 

Ιΐ'$ Νς/! 

Ε ίστε στο μακρινό μέλλον και έχετε υπό τον έλεγχό οας ένα τεράστιο 
Γοάοί. Κάνετε τις βόλτες σας στους μικρούς (σε σχέση με το μέγεθος 
σας] δρόμους μιας πόλης με φυσιολογική ζωή, με φυσιολογικά κτίρια και 
ΡοΓαποΓπηαΙ Ηυ9© Βοόοίδ να διαβαίνουν από 6ω κι από κει με σκοπό να 
σας εξοντώσουν (χμμ, πρωτότυπο, δεν νομίζετε;). 

Τα προαναφερόμενα αποτελούν ένα απόσπασμα συνηθισμένου τοπίου 
στο εκπληκτικό αεΙίοη 9 α μ© που ακούει στο όνομα δίανο Ζογο, Φυσικά, 
δεν είναι το μοναδικό σκηνικό που επικρατεί. Από όσο μπορούμε να 
καταλάβουμε από το ρΓ055 Ιαί που έφτασε στο περιοδικό και το ρΙαγαΒΙο 
άοπηο που κυκλοφορεί στο [ηίετηοί, το $1ανσ Ζογο έχει πολλά 
περιβάλλοντα και μπορεί άνετα νσ χαρακτηριστεί από τα πιο γεμάτα και 
σωστά δομημένα παιχνίδια του 1999 (ή 2000, εξαρτάται από την 
ημερομηνία κυκλοφορίας του). 




Εχετε, λοιπόν, πώρωση με Νοοπ Οσπσδίδ ΕναΓ^βΙΐοπ (το γνωστό 
Απϊπίο) και ΟγΙσΘΓποΗε ΚοΒοϊδ με μεγάλα-πραγματικά ΜΕΓΑΛΑ-όπλα; 

Είστε στο στοιχείο σας. 

Από πού νσ ξεκινήσει κάποιος; Γραφικά; Αψογα, Λεπτομερέστατα 
Βαε^Γουπάδ, γοΒοΙ5 που σε αφήνουν με το στόμα ανοιχτό με την 
ακρίβεια τους, εντυπωσιακές εκρήξεις που προ καλούνται από τσ όπλα 
και φοβεροί φωτισμοί στους χώρους. Οι αναλύσεις που σας επιτρέπει να 
επιλέξετε είναι 640x480,800x600,1.024x8768 με 16 ή 32-Βίΐ βάθος 
χρώματος (ανάλογα με την κάρτα σας). Φυσικά, δεν πρέπει να ξεχνάμε το 
γνωστό ρητό; "τσ γραφικά δεν κάνουν το παιχνίδι, αλλά το 9 αηΐ 6 ρΙαγ". 
Μουσική; Βοσί-όδικη και γρήγορη (όπως και το παιχνίδι άλλωστε), που 
μπορεί να μεταφέρει τον υδβτ στο μαγικό κόσμο του Ορίίπιυδ Ρππιε,.. έέέ 
5 Ιουθ Ζ&γο ήθελα να πω. Σε ό,τι αφορά το 9 αππθρΙαγ μ θα οας 
πληροφορήσω πως βρίσκεται σε πολύ υψηλά επίπεδα. Από το ρΙαγαΒΙβ 
άβπ\ο της ΑεοοΙαόβ μείναμε με τις καλύτερες εντυπώσεις, Ο χειρισμός 
του παιχνιδιού γίνεται είτε μόνο με το πληκτρολόγιο είτε σε συνδυασμό 
με το ποντίκι. Είναι εύκολος και πιστεύω πως δεν θα σας προβληματίσει. 


Ρ€ Μαδί^Γ 































Το σενάριο του 51ανθ 
Ζθγο σας φέρνει στη θέση 
ενός από τους (πιθανότατα] 
τελευταίους τοδοϊ-τικούς 
σκλάδους που 
επαναστατούν- Εχοντας στα 
χέρια σας (όπου χέρια, 
πληκτρολόγιο) ένα Βοί, που 
διαθέτει μία άκρως μικρή, 
συμπαθητική και περιέργος 
χαμογελαστή φαταούλα, 
πρέπει να υπερασπιστείτε 
για άλλη μία φορά το 
έθνος και την πατρίδα. Το 
όνομα αυτού: 51ανο Ζθγο 
(ελεύθερη μετάφραση στα 
ελληνικά: Τελευταίος 
Σκλάβος). 

Ακολουθώντας, λοιπόν [και αυτό με τη σειρά του), την πετυχημένη 
προοπτική "οπισθίων" (τάδε έφη Αγγελική Βαξσλη), που καθιέρωσε το 
ΤογττΘ βαίάθΓ με τη Ιατα ΟοΒ, υπάρχει κι εδώ μια κάμερα που ακολουθεί 
τον ηρώα και πραγματοποιεί αρκετές εναλλαγές κατά τη διάρκεια της 
δράσης. Αυτό μπορεί [τονίζω ΜΠΟΡΕΙ) να χαρακτηριστεί αρνητικό, γιατί 
πολλοί ίσως να υποστηρίξουν ότι οι προγραμματιστές δεν έψαξαν να 
βρουν κάτι το πρωτοποριακό στο θέμα της προοπτικής, κάτι το δρβείαΙ, 
που θα ξεκολλήσει από τα δίαηάαιάί της εποχής, αλλά απλώς 
χρησιμοποίησαν κάτι δοκιμασμένο, που θα τύχει εγγυημένα της αποδοχής 
οπό τον κόσμο. Εάν θέλετε την ταπεινή μου άποψη, το παιχνίδι πρέπει να 
έχει αυτήν την προοπτική. 

Το δίανο Ζθγο είναι άκρως διασκεδαστικό, τόσο στο δϊΓ^Ιθ όσο και 
στο ΜυΙίϊρΙαγβΓ επίπεδο. Φανταστείτε να αντιμετωπίζετε τους φίλους σας 
|ΒοΙ$ φυσικά) μέσα σε μία πόλη, την οποία θα έχετε ονομάσει ΑίΗβΠ5 (θα 
καούν οι 5ΘΓνΘΓ$)! Οι πιθανές συνδέσεις που θα είναι διαθέσιμες θα είναι 
οι ΚΡ/ΙΡ, Μοάθηπ, ΙΡΧ, ενώ ελπίζουμε σε ένα ανάλογο ΒαΜίθΝθϊ. 

Κλείνοντας, η ΑεεοΙαάθ πήρε μεγάλο ρίσκο παρουσιάζοντας με αυτόν 
τον τρόπο το δίανο Ζθγο. Εκμεταλλευόμενη την καινούρια θπ^πθ [ΕαΙα5γ 
Εη 9 Ϊηθ 1999), μας παρουσιάζει ένα αείϊοη 9 αππθ με μεγάλα γραφικό. Οι 
επιδόσεις του, λοιπόν, σε Ιονν-βηθ μηχανήματα δεν θα είναι και οι 
καλύτερες. Από την οπτική 
και μόνο μεριά του 
παιχνιδιού, 

καταλαβαίνει κάποιος 
πως ένας κάτοχος Ρ- 
200 ΜΜΧ με 64ΜΒ 
ΚΑΜ μπορεί να μην 
καταφέρει να τρέξει το 
δίανθ Ζθγο σε 
ικανοποιητικά 
(υποφερτά) επίπεδα. Δεν 
θέλουμε να φανούμε 
υπερβολικοί, απλώς το 
συγκεκριμένο 90 πίθ 
μάλλον θέλει "Βαρύ" 
μηχάνημα. 

Ιδωμεν,,,, 

Του Στέφανου 
Μανούκα 




5ΡΕ0 ΟΡ5 2: ΑΚΜΥ ΟΚΕΕΝ ΒΕΚΕΤ5 

Από τη Ζοπτόιβ/αΐροοκΙ 

Το 5 θψθΙ των Καη$βτ5 κατέψΘασε! 


Ε χει περάσει αρκετός καιρός από την κυκλοφορία του πρώτου 5ροε 
Ορ5: Ραπ 9 θΓ 5 ίθαά Ηπθ νΥαγ, ενός παιχνιδιού που μάλλον έκανε την 
αρχή για τα παιχνίδια του στιλ "ΡαίπΒο* 5ίχ" και "Ηιάάθπ & Οαπ 0 θΓου$", 
τα οποία αφορούσαν σε εξομοιώσεις ρεαλιστικών καταστάσεων και όχι 
σε ΟοοπΊ-εΙοπβ, όπου -ως γνωστόν- το άδειασμα ενός γεμιστήρα είναι 
απαραίτητη προϋπόθεση για να πεθάνει ο αντίπαλος! Ολα αυτό τα χρό¬ 
νια, λοιπόν, η Ζοπτάΐθ είχε αρκετό καιρό να βελτιώσει την αρχική μηχανή, 
η οποία ξεχάστηκε πολύ γρήγορα. 

Οι φωτογραφίες που δημοσιεύτηκαν αρχικά έδειχναν ότι όντως έχει 
γίνει αρκετή δουλειά στον τομέα των γραφικών, κάτι ομολογου μένως 
απαραίτητο. Επίσης, οι πρώτες πληροφορίες ανέφεραν ότι προστέθηκε 
μία μεγάλη γκάμα από όπλα και 
εξοπλισμό, μαζί με 4-5 _ 

διαφορετικές κατηγορίες 
στρατιωτών, όπως δηίρθΓ, 

ΟΙθ 5 θ-ΟυαΓίθΓ 5 και Ηθανγ 
ν/θαροη 5 . Εκτός αυτού, η 
επιλογή για πιυΙίϊρίαγθΓ είναι 
επιτέλους διαθέσιμη, κάτι 


•Λ 



που έλειπε από τσ πρώτο 
5ρ©ε Ορ5, μέχρι να βγει το 
αθά-οπ, βαη0θΓ Τθογπ Βτανο. 

Οι αποστολές θα 
εξελίσσονται σε χώρες όπως 
η Γερμανία (σε αυτήν βασίζεται 
το άθππο), η Ταϊλάνδη, η Ανταρκτική, η Κορέα αλλά και το Πακιστάν, Οι 
εχθροί που θα αντιμετωπίσετε θα είναι από στασιαστές μέχρι και 
τρομοκράτες. 

Ολες οι ανωτέρω πληροφορίες σποδείχτηκαν σωστές, όταν κατέβασα 
το άθππο του 5ρβο Ορ$ 2. Σαφέστατα βελτιωμένα γραφικά, πόρο πολλά 
νέα όπλα, νέες κατηγορίες στρατιωτών, αλλά-., το 9 απΐθρΙαγ με 
απογοήτευσε πλήρως! Ναι, το ξέρω ότι πρόκειται για Θθγπο και όχι για 
τελική έκδοση, αλλά τα μελανά σημεία του άθηπο είμαι σίγουρος ότι θα 
τα δω και στην ολοκληρωμένη έκδοση, Καταρχήν, δεν μπορείτε να 
πυροβολήσετε όσα είστε σε κίνηση. Με το που ο στρατιώτης σας 
μεταφερεται από το ένα σημείο στο άλλο, το όπλο του αντικρίζει τσ 
έδαφος! Οταν το είδα αυτό, κυριολεκτικά τρελάθηκα, αλλά και πέθανα 
ταυτόχρονος, αφού ο τρομοκράτης δεν είχε και μεγάλο πρόβλημα να 
σκοτώσει έναν άνθρωπο του οποίου το όπλο κοιτούσε στο έδαφος! Τέλος 
πάντων, αν το ηθικό δίδαγμα είναι ότι πρέπει πάντα να μετακινείσαι τρία 
βήματα, να ελέγχεις την περιοχή και μετά να κάνεις αλλά τρία βήματα, 
τότε οι προγραμματιστές σίγουρα διάλεξαν το χειρότερο τρόπο να μας 
περάσουν αυτό το μήνυμα- Το 9απηθρ1αγ είναι βελτιωμένο σε σχέση με το 
πρώτο της σειράς, αλλά υπάρχουν 
ακόμα πολλά πράγματα που 
χρειάζονται Βελτίωση. 

Τουλάχιστον τώρα, όταν ο 
στρατιώτης είνσι σκυμμένος, 
μπορεί να κινηθεί και δεν 
χρειάζεται πρώτα να σηκωθεί 
όπως στο δρβε Ορ$ 1. Ολοι 
αυτοί οι περιορισμοί στην 
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- Από πού να αρχίσω και πού να τε- 

λειώσω... Οι εξελίξεις στο χώρο των 
αόνθηίυτβδ και των ΚΡ 05 είναι πά¬ 
ρα πολλές, τόσες ώστε 8α μπορούσα να γρά¬ 
φω σελίδες ολόκληρες. Προς το παρόν, όμως, 
ας περιοριστούμε στο χώρο των δύο σελίδων 
που διατίθεται. Εχουμε και λέμε, λοιπόν: 

Το άρθρο αυτό γράφεται στις 19 
Νοέμβρη, και ήδη έχουν ανακοινω¬ 
θεί τρεις πολύ σημαντικές κυκλο¬ 
φορίες, Η πρώτη αφφρά στο ΘαθποΙ 3 
της δίαιτα, το οποίο ήταν προγραμματισμένο 
να κυκλοφορήσει στις 20 Νοέμβρη, Η δεύτερη 
αφορά στο δίατ Τγθ-Ικ ΗίςΙάοη ΕνίΙ των Ργοϊϊο 
δίυάίο και Αεΐίνίϊίοπ, που κυκλοφόρησε στις 
22 Νοεμβρίου. Η τρίτη έχει να κάνει με το Ιηάί- 
αηα Λοπθ$ αηά ίΚ© ΙηίβτπαΙ ΜαεΗίπ©, που κυ¬ 
κλοφόρησε στις 17 Νοέμβρη. Ο Ιπάγ είναι 
εδώ! Μερικές εικόνες που είδα από το παιχνίδι 
δείχνουν εντυπωσιακές. Δεν με ενδιαφέρει αν 
είναι αεϋοπ αάνοηίυΓ© ή οτιδήποτε άλλο, θα το 
παίξω οπωσδήποτε - και όχ μόνο: Φέρτε μου το 
να το κάνω 1 δσέλιδο Γσνίσνν αμέσως! 

Ετσι, όταν εσείς 8α διαβάζετε το περιοδικό, 
τρεις πάρα πολύ σημαντικές παραγωγές 8α είναι 
ήδη κοντά μας. Τα δύο πρώτα είναι καδαρόαιμα 
αόν0ηίυΓθ5 και η κυκλοφορ ίο τους ίσως αλλάξει 
προς το καλύτερο τα δεδομένα του χώρου, που 
τον τελευταίο χρόνο περνά μεγάλη κρίση. 

Τα καλά νέο για την κυκλοφορία 
του ΘαθπεΙ Κπ^Ηί 3: Βίοοά οί ΙΗ© 
δασβά, ΒΙοοά οί ίΗο Οατηπβά δό¬ 
θηκαν στη δημοσιότητα από την ίδια την Ιαπο 
ϋοπ5οη, η οποία στις 3 Νοεμβρίου εξέδωσε στο 
ΙηΤοΓΠθί το εξής μήνυμα: "Αυτό είναι! Πράγματι, 
η ομάδα που σχέδιασε το ΘΚ3 είναι εδώ, στα 
κεντρικά γραφεία της δίαιτα, γιορτάζοντας με 
σαμπάνιες. Τα τρία 00$ του παιχνιδιού έφυγαν 
για την αναπαραγωγή ακριβώς στις 6:20 το 
απόγευμα". 

Η Ργο 5 Ιο δίυάια$ ανακοίνωσε ότι το 
δίατ Τγθ 1<: ΗιάάΘΠ ΕνίΙ 8 α είναι το 
πρώτο παιχνίδι της που θα στηρίζε¬ 
ται στην περίφημη δρτίηΙ Εη^πο ΙεεΗηο^γ, 
που είναι σχεδιασμένη αποκλειστικά για το χώ¬ 
ρο των αείίοπ/αόνθπΐυτθ 9 σι0105 και χρησιμο¬ 
ποιεί μία Γ&αΙ Ηιτίθ 30 90^109 αταπα. Οπως δή¬ 


λωσε ο ΜίεΗοΙ ΚτίραΙαπΐ, πρόεδρος της Ργ©5!ο 
δίυάίθ5: "Τα ρΓθ-ΓβηόβΓβά αάνβηΙυΓ©5, που εί¬ 
ναι η ειδικότητά μας, διανύουν μία δύσκολη πε¬ 
ρίοδο, Ετσι, η εταιρία είχε μπροστά της τρεις 
επιλογές, Η πρώτη ήταν να τα εγκαταλείψουμε, 
παραδεχόμενοι ότι δεν μπορούμε να αντεπε¬ 
ξέλθουμε στις νέες συνθήκες, Η δεύτερη ήταν 
να αγοράσουμε τσ δικαιώματα της μηχανής 
του Ουαίίβ και να πληρώνουμε δικαιώματα σε 
μία τρίτη εταιρία εφ' όρου ζωής. Και η τρίτη 
ήταν να κάτσουμε να δουλέψουμε και να απο¬ 
δείξουμε ότι μπορούμε να σχεδιάσουμε μία δι¬ 
κή μας 30 αεΐίοπ/αάνθπίυΓθ 9 α ™ ©ηρίπ©", 

Ο ν/αγηΘ Οίπβ, ρΓοόυεΗοη ηηοη- 
α9©Γ της Ιυεα^ΑιΙδ, αποκάλυψε σε 
συνέντευξή του μερικά στοιχεία 
που αφορούν στο παρασκήνιο των ηθοποιών 
που δάνεισαν τις φωνές τους στον Ιηάγ και 
στους άλλους χαρακτήρες του παιχνιδιού* Ανσ- 
φερόμαστε φυσικά στον τίτλο Ιπόίαηα }οηε$ 
αηά ϊΗθ ΙηίθτηαΙ ΜαεΗϊηο: 



"Ναι, χρησιμοποιήσομε πραγματικούς ηθοποι¬ 
ούς, Δυστυχώς, ο ΗαΓπ^οη Εο τό αφ' ενός δεν 
έχει συμμετάσχει ποτέ οε εοππρυΙοί 9απΐ65 και 
αφ' ετέρου το όποιο κασέ του είναι τόσο υψη¬ 
λό, ώστε είναι απαγορευτικό για παιχνίδια ταυ 
είδους. Χρησιμοποιήσαμε τον [)ου9 ίθ© για τη 
φωνή του ίηάγ, ο οποίος είχε δώσει τη φωνή του 
και στο Εαΐσ οί ΑίΙαηΗδ, έτσι ώστε να υπάρχει 
αρμονική συνύπαρξη με τα υπόλοιπα παιχνίδια 

μας- 

Ολων των χαρακτήρων οι φωνές προέρχο¬ 
νται από επαγγελματίες ηθοποιούς. Πήγαμε σε 
ένα στούντιο στο Λος Αντζελες και τους ηχο- 
γραφήσαμε έναν προς έναν, έτσι ώστε το παι¬ 
χνίδι να έχει την καλύτερη δυνατή ηχητική κά¬ 
λυψη από πλευράς ομιλιών*" 



λαιό της με τον περίφημο ΑΙ Ιο^θ, ο οποίος 
μας έδωσε τα αξέχαστα Ιοπγ, ο τελευταίος 


ήδη δούλευε με μία ομάδα της εταιρίας το Ιογ- 
γ/ 8! Ναι, επρόκειτο για έναν 30 ΙαΓτγ, ο οποί¬ 
ος όμως τελικά είχε άδοξο τέλος. Ο ΑΙ Ιον/ο 
έδωσε στη δημοσιότητα ένα μικρό νίόοο από 
ένα δείγμα του 30 ίαιτγ, που ήταν ήδη έτοιμα. 
Οσοι έχετε πρόσβαση στο ΙπίΘίτιβί μπορείτε να 
το δείτε στη διεύθυνση 
Η^ρ://νν^.αΙ!οννθ.οοηπ/Ιαιτγ8.Ηίηπ Γ οι δε υπό¬ 
λοιποι πρέπει να περιμένετε το τεύχος Ιανουά¬ 
ριου του περιοδικού* 

Ο ΑΙ Ιο\νθ κυκλοφόρησε τσ 0γά©ι- 
ΛοΙίο 3000 (Τγπ). Οσοι από εσάς θέ¬ 
λετε κάθε πρωί να ξεκινάτε την 
ημέρα σας με ένα αστείο που θα σος κάνει να 
γελάσετε με την καρδιά σας δεν έχετε παρά να 
επισκεφθείτε τη διεύθυνση 
ΗίΙρ://νν\ν\ν.α ΙΙονο.εοππ/ε |-Ι ί $Ι.Μπη „ 

Ας συνεχίσου με όμως με τις σημα¬ 
ντικές κυκλοφορίες. Στις 18 Νοεμ¬ 
βρίου κυκλοφόρησε επίσημα στη 
Νορβηγία ο τίτλος ΤΗ© Ιοπ 9 β$ϊ *)ουΓηβγ. Αντε 
να τον δούμε και στη χώρα μας, αλλά, όπως 
ήδη έχουμε γράψει, δα έρθει μάλλον το δεύτε¬ 
ρο ή τον τρίτο μήγσ του 2000. Η νεαρή ΑρπΙ 
βγαπ είναι ο κύριος χαρακτήρας του παιχνιδιού* 
Ο τίτλος θα κυκλοφορήσει πρώτα στη Σουηδία, 
τη Γαλλία, την Ολλανδία και τη Γερμανία σε 
αντίστοιχες "εθνικές" εκδόσεις. Στόχος των δη¬ 
μιουργών του είναι να αποκτήσει με αυτό τον 
τρόπο τη μεγαλύτερη δυνατή δημοσιότητα, 
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κίνηση και το χειρισμό 
δεν μπορώ να καταλάβω 
γιατί υπάρχουν. Μήπως 
πρέπει να έχουμε και 
εμείς ειδική εκπαίδευση 
Ογθθπ ΒετεΙί, για να 
καταλάβουμε τη 
νοοτροπία; 

Οσο για τα γραφικά, 
δυστυχώς μια και πρόκειται για νυχτερινή αποστολή, δεν μπορώ να πω και 
πολλά, εκτός του ότι οι φωτισμοί από τις λάμπες είναι πολύ καλοί. Από κει 
και πέρα, το πράσινο χρώμα των ΝίςιΚΐ ν&ίοπ δεν Βοηθάει και 

πολύ για να κρίνουμε τα γραφικά. Οι εικόνες πάντως υπόσχονται πολύ 
περισσότερα απ' όσα βλέπουμε στο άοππο, 

Η εταιρία πιστεύει ότι το ΑτΗίϊααΙ ΙηΙοΙΙίε^πεΘ του παιχνιδιού έχει 
βελτιωθεί πάρα πολύ, αφού οι εχθροί 9α μπορούν πια να σας 
εντοπίσουν από τις πατημασιές σας ή το αίμα που τυχόν στάζει. 
Αντιθέτως με το ΡαϊπΒον* $ίχ, εάν πυροβολήσετε και σκοτώσετε 
αθόρυβα έναν εχθρό, ο οποίος βρίσκεται δίπλα σε έναν άλλο, τότε ο 
τελευταίος 9α αρχίζει να ψάχνει τι γίνεται, να φωνάζει Βοήθεια και να 
τρέχει στο στρατώνα. Είναι κάτι που σίγουρα Θα αυξήσει τη δυσκολία 
των αποστολών και ανυπομονώ να το δω. 

Δεν μπορώ να βγάλω πολλά συμπεράσματα από το άβηπο, αλλά εάν η 
εικόνα που παρουσιάζει σε αυτό είναι ίδια με της πλήρους έκδοσης, τότε 
8 α έχουμε να κάνουμε με ένα μέτριο παιχνίδι, το οποίο "χάνει" εξαιτίας 
του κακού 9 απιορΙαγ, Ελπίζω να διαψευστώ. 

Του Τιώργου Κυριάκού 

5ΗΟΟΙΙΝ ΤΟΤΑΙ \ΜΑΚ 

Από την Είβείτοπίε Αιί5 

Πολεμήστε στη μεσαιωνική Ιαπωνία 

Ε νο από τα παιχνίδια που αναμένονται με ιδιαίτερο ενδιαφέρον (9α 
πρόσθετα τη φράση "με αγωνία") είναι το δδορυη ΤοίαΙ Ματ από την 
πασίγνωστη ΕΐοείΓοηϊε ΑγΗ. Το όνομά του και μόνο παραπέμπει στη μεσαι¬ 
ωνική Ιαπωνία, την Ιαπωνία των ισχυρών οικογενειών (φέουδων) αλλά και 
της ελλιπούς διοίκησης. Την Ιαπωνία των ενδόξων πολεμιστών, των Σαμου¬ 
ράι, αλλά και των αδίστακτων δολοφόνων, των Νϊντζα. Την Ιαπωνία δηλα¬ 
δή του πολέμου, της μεγαλύτερης μορφής τέχνης από όλες τις άλλες. 

Η θεματολογία του παιχνιδιού είναι η αναμενόμενη. 

Σας μεταφέρει στη χώρα του ανατέλλοντος ήλιου 
κατά τον 1 όο αιώνα, η οποία είναι διαιρεμένη αε 
φατρίες, καθεμία εκ των οποίων είναι μπλεγμένη 
σε έναν εμφύλιο με σκοπό την κυριαρχία. Ο 
παίκτης παίζει τον ρόλο ενός Οαίππγα (ένα είδος 
φεουδάρχη), φιλοδοξώντας να γίνει $Κθ 9 υη, 
ανώτατος δηλαδή στρατιωτικός δικτάτορας της 
χώρας, κάτι που επιτυγχάνει μόνο μέαω μίας οδού, 
αυτής του αίματος. 

Το 5Ηθ9υπ αποτελεί έναν συνδυασμό Ιυιπ δαϊβά 
εαηπραί9ηίη9 και ΓβαΙ Ηγπθ μαχών (χαρακτηρισμός των 
υπευθύνων του παιχνιδιού), κάτι όχι πρωτότυπο, μια και 
στηρίζεται αε έναν δοκιμασμένο ανθεκτικό κορμό, όπως και πολλά άλλα 
9ΟΠ05 στο παρελθόν, με πρόσφατο παράδειγμα το ΒΓανβΗθατΐ. Ο παίκτης 
(προφανώς κατά τη διάρκεια των Ιυτπ5 του] θα έχει τη δυνατότητα να 
στηρίξει την οικονομία των επαρχιών του μαζεύοντας φόρους από τους 


κατοίκους τους, να διερευνήσει νέους τύπους μάχιμων μονάδων, όπως 
δαρπυταί, Νίη|α ακόμα και Οοί^Κα (ίϋ), να συγκροτήσει στρατούς, να χτίσει 
αμυντικές γραμμές (από απλά ξύλινα οχυρά έως επιβλητικά πέτρινα 
παλάτια), ακόμα και να στείλει εκπροσώπους να "παζαρέψουν" κάποια 
ειρήνη ή κατασκόπους για επιπλέον αί ΐΗο τθεοτά πληροφορίες. Μόλις ο 
παίκτης νιώθει ότι πατάει γερά στα πόδια του, κοινώς διαθέτει έναν 
στρατό ικανό για να επιβάλει τις νίιΐυαΙ ιμπεριαλιστικές βλέψεις του, τότε 
μεταφερόμαστε στο πλέον φέρελπι στόχε ίο του παιχνιδιού; τις ποα! Ηγπο 

μάχες- 

Εδώ το παιχνίδι αφήνει ουκ ολίγες υποσχέσεις. Εκτός από την προφανή 
(για εντυπωσιακά οπτικά αποτελέσματα), φιλοδοξεί να αξιοποιήσει στο 
έπακρο τον παράγοντα στρατηγική. Τα στρατεύματα είναι εκ των 
προτέρων οργανωμένα σε συντάγματα, καθένα με την ειδικότητά του (η.χ, 
πεζικό, ιππικά, μουσκετοφόροι κΑπ.), ανάλογα δηλαδή με το παιχνίδι του 
οποίου οι 30 μάχες δείχνουν να αποτελούν τη Βάση για τις αντίστοιχες 
του ΤοΤαΙ ννατ, του Οατλ Οτηοπ φυσικά. Θα μπορείτε να αξιοποιήσετε 
παράγοντες όπως ο αιφνιδιασμός (κρυΒόμενοι π.χ. μέσα σε ένα δάσος) ή 
τη διαφορά στην ταχύτητα ανάμεσα στις μονάδες σας (δηλαδή το ιππικό 
θα είναι σαφώς πιο γρήγορο από το πεζικό) καθώς και το ίδιο το Ιβπαίπ 
[αχ. το Γαπ 9 β των τοξοτών σας αυξάνεται ον βρίσκονται στην κορυφή 
κάποιου λόφου). Το πιο σημαντικό χαρακτηριστικό του παιχνιδιού όμως 
θα είναι, τουλάχιστον κατά τους προγραμματιστές, ο ρεαλισμός. Για να 
επιτευχθεί μάλιστα κάτι τέτοιο, επιστρατεύτηκαν οι γνώσεις του Ογ 
δΐορΗοπ ΤυΓπΒυΙΙ, καθηγητή ιαπωνικής ιστορίας στο πανεπιστήμιο του 
Ιεοά* και συγγραφέα πολλών βιβλίων γύρω από το ιαπωνικά νναιίσΓθ. 
Ετσι, εαΓπραί9Π5, μάχες, υηίί$ και γενικά οτιδήποτε έχει σχέση με το 
παιχνίδι δεν θα απέχουν από τη διαμορφωμένη ιστορική πραγματικότητα. 

Η αλήθεια είναι ότι έως τώρα το 5Κο9υπ έχει προκαλέσει την 
περιέργεια πολλών, του γράφοντας συμπεριλαμβανομένου. Από το Ργο55 
00 που μας έστειλε η ΕΐοείΓοηίε Αιΐ5, δε, μπορώ να γράψω 
κατηγορηματικά πως δεν θα είναι ένας τυχαίος τίτλος. Αν και πουθενά 
δεν αναφέρεται κάτι τέτοιο, είναι προφανές ότι η &Π 9 ΪΠ 0 του παιχνιδιού 
σε ό,τι αφορά τις μάχες θα στηρίζεται στο καταπληκτικό ανάλογο 

σύστημα του ΟατΙκ Οπιβη, 
ένα σύστημα που συχνά 
έχω χρησιμοποιήσει ως 
ιδανικό παράδειγμα στα 
άρθρα μου. Το σίγουρο 
είναι δηλαδή ότι το 
ίπϊβίίαεθ θα είναι 
τουλάχιστον καλό. Τα 
γραφικό επίσης 
δείχνουν πετυχημένα, 
χωρίς όμως να απαιτούν 
τέρατα,,, του ΗαΓάναΓσ. 
Σύμφωνο με την ΕΑ, ένας Ρ- 
166 θα είναι αρκετός, παρουσία μίας 30 κάρτας, 
ειδάλλως ένας 200-άρης θα είναι εκ των ων ουκ 
άνευ. Ξεχωρίζουν τα ομαλά Ιαπ05ααρβ£, δεν 
μπορώ όμως να γράψω το ίδιο και για τις μονάδες 
που, όπως στο Οατίκ Οπιοπ, χάνουν πολύ στα 
κοντινά πλάνα. Βέβαια, αυτό είναι ίσως το 
τελευταίο που με ενδιαφέρει (και πιστεύω ότι το 
ίδιο ισχύει και για εσάς). Σχεδόν άλα τα υπόλοιπα 
στοιχεία, από τα όμορφα αηβιτιαΗα και την πολλά 
υποσχόμενη ΑΙ έως το πιυΙίίρΙαγβΓ υπόσχονται 
έναν τίτλο που μόνο τυχαίος δεν μπορεί να 
χαρακτηριστεί. Αλλωστε και μόνο το γεγονός ότι το 
παιχνίδι δουλεύεται για ένα σχετικά μεγάλο χρονικό διάστημα (εκτός 
απροόπτου θα κυκλοφορήσει την άνοιξη του 2000) δείχνει άτι δύσκολα 
θα είναι κάτι το επιπόλαιο. 

Του Σωτήρη Μπέλλου 
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Η γνωστή σε όλους μσς Ιηίο^Γαηποί 
αγόρασε και την ΟΤ ΙπίΒΓαεΚνσ. 

Ετσι απόκτησε τα δικαιώματα των 
εταιριών ΗυπιΟΓ^οΐΉ ΕπΙβΓίαίπηηβπϊ, 0ανβάο9 
Επ^Γίαίηηίθηϊ, ν/'αοιάΜο^ και ββίΙβεϋαη$. Τε¬ 
λικά, αστεία αστεία, οι πιο σημαντικές εταιρίες 


έχουν περάσει σε ευρωπαϊκά χέρια 


ΕΣ3 «««««««« 

προτού κυκλοφορήσει η αγγλική έκδοσή του! 
Συγκεκριμένα, υπολογίζουν νσ πουλήσει 
300.000 αντίτυπα σε παγκόσμιο επίπεδο. Η 
παραγωγή του παιχνιδιού στοίχισε 3*000,000 
δολάρια, έτσι για να είναι επικερδές πρέπει να 
πουλήσει το λιγότερο 150.000 αντίτυπα. Αυτά 
τα αναφέρουμε για να ξέρετε την αλήθεια γύ¬ 
ρω από τις παραγωγές, αφού η βοόβίΐα ννϊί- 
ίϊαΓΠ5. δεν μας τα είπε και τόσο καθαρά γύρω 
οπό το δέμα οε μία από τις τελευταίες συνε¬ 
ντεύξεις της. Πολύ θετικό κρίνεται το γεγονός 
ότι μέσα σε τρεις μέρες ο τίτλος έχει ήδη σπά¬ 
σει όλα τα ρεκόρ προπαραγγελών από κατα¬ 
στήματα, κατακτώντας έτσι το ρεκόρ που είχε 
στη σκανδιναβική χώρα το ΟοπΊπτοπό & 0 οπ- 
ρυοΓ 2: ΤϊΒβπαπ $υπ. 

Δεν πρόλαβαν καλό καλά να εμφα¬ 
νιστούν στην αγορά το ΟσθπσΙ 
ΚπφΙφ 3 και το Ιπάϊαπα 3 οπθ 5 από 
ίΗθ ΙπίειπαΙ ΜαεΗϊηο, και ήδη κυκλοφόρησαν οι 
πρώτες λύσεις τους. Τη λύση του ΟαδιϊοΙ Κπ^Ηί 
δημοσίευσαν τα Θαηπβ Οθηίετ (στη διεύθυνση 
ΗΗρ://\ννπν.9απιοε0ηίβΓ.εοιτι/Ε8α^Γβ5/Ουίάο/ 
ΘαάηβΙ3/?5ϊ.9ο.ΗΒβ3] κοι Θαηπβ δρο! (στη δι¬ 
εύθυνση ΗΚρ·//>ν\νν.9σησ5ροίχοηπ/9 υίθβ* 
/ 9^3 99 /ίηόθχ.ΗίηΙ), ενώ τη λύση του πρώτου 
επιπέδου του Ιπάιαπα 3 οπο 5 μπορείτε να βρείτε 
στη διεύθυνση Ηΐρ://ν/ν™ I υεσ5θΐΐ5.εοΓπ/ρΓοά- 
υεϊΕ/ϊηάγ/άοίαυΙΐΝιτΐ* 

Μία από τις πιο ισχυρές "υηθοτ- 
9 τουηά" ομάδες χρηστών έδωσαν 
στην κυκλοφορία ένα πολύ ιδιό¬ 
μορφο εΗθαί γιο το Ιπάίαπα 3 οπβ 5 από Λβ !η- 
ίθΓπσΙ ΜσεΗϊπσ, το αποκαλούμενο "ΘυγδΓϋίΚ 
είιοαΓ! Ενα από τα μέλη τους κατόρθωσε, σπά¬ 
ζοντας τον κώδικα του παιχνιδιού, νσ ανακαλύ¬ 
ψει τα ακόλουθα; 

Καταρχήν, ξεκινάτε πατώντας το πλήκτρο 
Ηϋ. Μετά πληκτρολογείτε προσεκτικά τα εξής: 

σπάσβάίί ίταπηβΓαΐθ ΓπαΙίθΓποσρΪΓαίσ 
και πατάτε το πλήκτρο Επΐβπ Το εΚβαϊ αυτό 
εφαρμόζεται και στο Θθγπο του παιχνιδιού που 
κυκλοφορεί. Το αξιοσημείωτο στην εν λόγω ιστο¬ 
ρία είναι ότι ο λεγόμενος "ΤΚθ τπαΙίβΓπθαρίΓα^ 
εοθβ" μετατρέπει τον Ιηάγ σε ένα 30 Θυγβτυ&Ιι! 
Οι δύσπιστοι δείτε τη σχετική φωτογραφία στις 
παρούσες σελίδες. Βέβαια, πάρα πολλοί αναρω¬ 
τιούνται: "άραγε αυτό σημαίνει ότι υπάρχει ήδη 
στα σκαριά ένα νέο, και μάλιστα 30 Μοπβσγ 15- 



Ιαπά αάνβπΐυΓθ οαππβ;". Ποιος μπορεί να ξέρει, 
αλήθεια; Δεν έχουμε παρά νσ περιμένουμε και 
θα το διαπιστώσουμε. 


Για να μην ξεχνάμε τα βΡΘ$, ιδού 
τα σχετικά νέα από δύο σημαντικές 
κυκλοφορίες: Το βονοπαπί κυκλο¬ 
φόρησε ήδη, ενώ το ΡΙαπο&εαρβ; Τογπτθπ^ της 
ΙπίβΓρΙογ θα κυκλοφορηθεί στις 3 Δεκέμβρη. 
Ανακοινώθηκε επίσης το ΝθνοΓ^ϊηίοΓ Ν 19 ( 1 * 5 , 
που θα κυκλοφορήσει μέσα στο 2000 και θα 
στηρίζεται στα 0&0 Ροι^οϋαπ βοαίππδ (β) 
9 αητθννοτ!ά 5 , ενώ Θα περιέχει τη νέα ΒϊοΜαΐΌ 
Οπιοη [ΤΜ) 30 90 ΓΠΘ 5γ5*βΠΊ* 

Το πσλυαναμενόμενο ΚΙϊίηπα IX: Α 5 - 
οβη^οπ δα έχει κυκλοφορήσει τελι¬ 
κά από τις 23 του Νοέμβρη. Είναι 
από τα λίγα παιχνίδια όπου οι αντιδράσεις του 
κοινού οδήγησαν την εταιρία στο να σχεδιάσει 
ξανά το παιχνίδι από την αρχή και ενώ ήταν ήδη 
έτοιμα τα 3/5 του! Δεν κρατιέμαι, περιμένω 
σαν τρελός να το πάρω και να το φορτώσω 
στον υπολογιστή μου. Βλέπετε, ανήκω σε αυ¬ 
τούς που δεν Θέλουν, που αρνούνται να πιστέ¬ 
ψουν ότι αυτό Θα είναι το τελευταίο υΐίϊπια. 


Βάζοντας στο εΗεαί ίο Ιπάϊαηα Τοηθί αηά 
(Ηβ ΙηΐθΓπαΙ Μΰΐίηηε, ο Ιηάγ μιτατρέπεται 
σ« ΟαγΒτυ$Η] 






★ Η Ηοανγ Ιγοπ δΐυάϊο ανακοίνωσε 
το ΕνϊΙ Οοαε!: ΑδΙιβδ 2 Α^Ιΐθδ 30 
αάνοηίυΓθ το οποίο εξελίσ¬ 
σεται οκτώ χρόνια μετά την τελευταία ταινία. 
Εσείς Θα χειρίζεστε το γνωστό από τις κινημα¬ 
τογραφικές ταινίες ήρωα ΑδΗ, ο οποίος Θα δα¬ 
νείζεται τη φωνή αλλά και τις κινήσεις του επί¬ 
σης γνωστού από την ταινία ηθοποιού Βτυεθ 
ΘαηιρΒβΙΙ. 

★ Το Ριάόίθ οί ιΗθ 5ρΚΐπχ της Οππηϊ 
κυκλοφορεί αυτές τις μέρες. Μπο¬ 
ρείτε να δείτε ένα άβππο του παιχνι¬ 
διού στη διεύθυνση ΗίΙρ'// ι ^ν^.ΓίάεΙΐ8θίίίιβ5- 
ρΚίηχ.εοΓπ/ΗοΓΠθ/. 

★ Το νέο αθνΘηίυΓΟ 9 α ™ της 

ΟΓβαππεαίεΗβΓ ΤΗβ Ροτροίίοη κυ¬ 
κλοφόρησε στις 15 Νοέμβρη. Το 
παιχνίδι εξελίσσεται στα 1930, στο γαλλικό 
τμήμα της Νέας Ορλεάνης, και εσείς πρέπει 
να ανακαλύψετε το φημισμένο αρχαιολόγο 
βίεΗαΓά ΗαΙίΒυτίοπ. Το σενάριο του παιχνιδιού 
βασίζεται οε νοοθοο και ρωσικούς μύθους. 

Ας υπενθυμίσουμε όμως τις παραγωγές της 
ΟΓοαπκαϊεΗβΓ* Πρώτο είναι το ΝίςφΗοπο, που 
κυκλοφορεί ξανά σε νέα, παγκόσμια έκδοση* 
Δεν ξέρω αν περιέχει κάποια διάφορό από αυ¬ 
τό που ήδη έχουμε παρουσιάσει. Στη συνέχεια 
είναι το ΙΪ 0 ΗίΒΓΪπ 9 θΓ. Πρόκειται για το γνωστό 
μας Ογάοπία, που άλλαξε όνομα, και μάλιστα 
κυκλοφορεί και σε ΟνΟ έκδοση. Μετά έρχεται 
το Τίτο Οιγ^αΙ Κθγ!, που κυκλοφόρησε στις 15 
Νοεμβρίου επίσης σε παγκόσμια έκδοση. Επι¬ 
πλέον πρόκειται να κυκλοφορήστουν το 
ΤΓαϊϊΟΓ '5 ΟαΙο και το ΤΗο οί ίοίυ§ 

5ρτίη9- 

★ Η 989 $ίυάίο$ ανακοίνωσε ότι το 
ΕνθίΟυθ 5 ί έφτασε τους 150.000 
συνδρομητές, ενώ το παιχνίδι έχει 
πουλήσει περισσότερα από 225.000 αντίτυπα. 
Αν αληθεύουν αυτό τα νούμερα, τότε το Εν* 
βτΟυβ^ είναι τσ πρώτο οπ-Ιΐπε παιχνίδι που 
σπάει τα ρεκόρ που είχε σημειώσει το ΙΙίΗπια 
ΟπΙϊηο. Νομίζω ότι είναι περιττό να τονίσω ότι 
αμφότερα είναι βΡΘ$. 

★ Τέλος, να σημειώσω ότι ήρθε στη 
χώρα μας τσ ΑΐΙσπϋδ 2* Τσ γο- 
νιον του θα παρουσιαστεί στο 
επόμενο τεύχος. 

Μ 


ΡΟ Μα 5ίθΓ 





ΝΑ. ΚΛΙΚ ΑΡΚΕΙ... 
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Κ αθημερινός σχο¬ 
λιασμός των σημα¬ 
ντικότερων ελληνικών και 
διεθνών εξελίξεων 
χώρο της Πληροφορικ 
υπεύθυνα και επώνυμα. 


ιρικιΚΤ 


Αδιάκοπη 

ενημέρωση 


Ε νημερωθείτε σήμε¬ 
ρα για τα γεγ 9 ϋάια 
που έλαβαν χώρα τις 
τελευταίες 24 ώρες στην 
Ελλάδα και το εξωτερικό 
και αναζητήστε τις ειδή¬ 
σεις που έχουν δημοσι- 
ευθεί σχετικά με το θέμα 
το οποίο σας ενδιαφέρει. 


Δυναμική 

ψυχαγωγία 


ρείτε ευκαιρίες για 

5θί0Λ/3Γ6 και ίΐ3Γ0- 
ν/3Γ6 ανάμεσα στις 
Ιϊηβ μικρές αγγελίες και 
αφήστε και τη δική σας 
μικρή αγγελία δωρεάν! 


Αποδοτική 

προβολή 



Ε νημερωθείτε για τις 
προκηρύξεις διαγω¬ 
νισμών που αφορούΐ^, 
στην προμήθεια $οίΐνν3Γ6 
και Ιΐ3Γύνν3Γ6, τις προϋ¬ 
ποθέσεις τους και την 
προκαθορισμένη ημερο¬ 
μηνία λήξης. 


Εγκυρη 

πληροφόρηση 


Π (ΕΙ)ΔΙΚΗ 
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ΚΑΝΕΤΕ ΚΛΙΚ ΣΤΟ 
ΕΛΛΗΝΙΚΟ 5ΙΤΕ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ, 
το οποίο θα 
βρείτε με: 


Ο Οδηγός Εταιριών 
Πληροφορικής σάς 
επιτρέπει να βρείτε 
στοιχεία για όλες τις 
εταιρίες Πληροφορικής 
στην Ελλάδα. 


ΙΑΜΙ^ϋι ΜλΙ ΙβιΒΙ Μ Μ*Μη Ι1ίΗι*ίΐ· |ι· Μ ·ιι 

-ί 


Οΰηγάς Εταιρειών Πληροφορικής 


ακχ&Ια νβ |ΑΙ4βα 
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Α ναζητήστε στοιχεία 
για τα προϊόντα 
Πληροφορικής που σας 
ενδιαφέρουν και διαβάστε 
τα σχόλια των συντακτών 
του “ΟοπιρυίβΓ Για Ολους” 
για το καθένα από αυτά. 



>■ Νέες 



Ο δηγοί επιβίωσης και 
χρήσιμες συμβουλές 
που θα κάνουν την εργασία 
σας στον υπολογιστή ευκο¬ 
λότερη. 



Νέες 



Κ ατεβάστε τα πιο 
χρήσιμα ΒόαΐΈνοε 
προγράμματα για μια 
ποικιλία εφαρμογών. 


|>~| ε°·νι^ίν ^ΐΒ·.|^Ικ>χπ--^ΙΐΜ··ί·> 




I ΒΪ«Πί* ΙίΟΗΑ I *ΗΚ3 Ιί.ΊΜ€Ν 


ΤΕΧΙί ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ 




Η αίτιέ & ΡβηοπαΙ 





ΣΑΣ "ΠΥΛΗ"!!! 
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Νεα προϊόντα 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 


ΒΙιΕΕΜΪ 

Μετατρεψτε το ΡΟ σας σε... 
Ρΐαγ5ίαΙΐοη! 

Του Ηλιο "ΕζΙάΐθ " Καφούρου 
ΙίαίουΓθ5@€θπϊρυρΓβ$$.0Γ 

ον τελευταίο καιρό οι εξομοιωτες 
υπολογιστικών συστημάτων καθώς 
και παιχνιδομηχανών γνωρίζουν 
συνεχή άνοδο, καθώς όλο και πιο 
πολύς κόσμος τους ζητά, ενώ πάντα κάποιος 
είναι πρόθυμος νσ ικανοποιήσει τις απαιτήσεις 
τους. 

Ο ΒΙθθγτί!, για τον οποίο ο λόγος, είναι ένας 
από τους πλέον συζητημένους εξομοιωτες για 
Ρ€, καθώς εξομοιώνει πλήρως μία από τις κα¬ 
λύτερες και εμπορικότερες ποιχνιδομηχανές, 
το 5οπγ ΡΙαγδίαίίοπ. Αν και πρόκειται για 
5 θί^αΓ0 εξομοιωτή (βηιυΙαΐΌΓ), μην περιμένετε 
να βρείτε τίποτα Ρ0Μ$ στο Δίκτυο και μην αρ¬ 
χίσετε τις σχετικές ερωτήσεις. Το ΒΙθθγτί! λει¬ 
τουργεί με τα ίδια 005 που λειτουργεί και το 
ΡΙαγδίαίίοπ. Ο δε τρόπος λειτουργίας του ήταν 
και το σημείο τριβής ανάμεσα στους κατα¬ 
σκευαστές του και την ίδια τη δοπγ. Μάλιστα, η 
διαμάχη τους έφτασε στα δικαστήρια, καθώς η 
μεγάλη ιαπωνική εταιρία ένιωσε τα -οικονομικά 
κυρίως- συμφέροντα της να θίγονται άμεσα, 
αφού ο κάτοχος ενός καλού θα μπορούσε 
πλέον με ελάχιστο κόστος να έχει στη διάθεσή 
του ένα ΡΙαγδίαίίοπ! Οσο για το νικητή της δί¬ 
κης, δεν είναι δύσκολο να τον μαντέψετε... 


Ας περάσουμε, όμως, στην ουσία της υπόθε¬ 
σης, δηλαδή στο κατά πόσο το ΒΙβοπη! ανταηο- 
κρίνεται στις απαιτήσεις της δουλειάς για την 
οποία κατασκευάστηκε. Η απάντησή μου είναι 
"άψογα". Μάλιστα, η εταιρία παρέχει μία ανα¬ 
λυτική λίστα με τα παιχνίδια που έχουν δοκιμα¬ 
στεί και τρέχουν σίγουρα στο περιβάλλον του 
ΒΙθθγπ!. Ως περίεργο ον που είμαι, όμως, απο¬ 
φάσισα να τρέξω δύο παιχνίδια που δεν έχουν 
δοκιμαστεί και τα οποία έτυχε να έχω στη διά¬ 
θεσή μου: τον εξομοιωτή με τα ΟοΙίπ ΜεΡαο 
ΡαΙΙγ και το Εε^άοπί ΕνίΙ 2. Αρχικά ήρθα αντι¬ 
μέτωπος με ένα μήνυμα το οποίο αφ' ενός με 
ενημέρωνε ότι τα παιχνίδια δεν ήταν σίγουρο 
ότι θα λειτουργήσουν ομαλά, καθώς δεν είχαν 
υποβληθεί σε έλεγχο συμβατότητας, και αφ' 
ετέρου μου πρότεινε να συνεχίσω, εφόσον το 
ήθελα. Τα αποτελέσματα και στις δύο περιπτώ¬ 
σεις υπήρξαν άψογα: γραφικά, κίνηση, χειρι¬ 
σμός, ήχος, όλα τέλεια. Ακόμα και στον τομέα 
των γραφικών κάποιος γνωστός μου, κάτοχος 
Ρίαγδίαίίοπ, το βρήκε καλύτερο από το πραγ¬ 
ματικό! 

Επιπλέον, υπάρχουν τίτλοι που υποστηρίζουν 
0ίΐΌεϊ30, με αποτέλεσμα να ανεβαίνουν το επί¬ 
πεδο και η ποιότητα των γραφικών αρκετά 
υψηλότερα από αυτά του Ρ5Χ. Το μόνο αρνητι¬ 
κό είναι οι προτεινόμενες απαιτήσεις, καθώς με 
αυτές τρέχει γρηγορότερο και καλύτερα. 

Η έκδοση που έφτασε στα χέρια μου είναι η 
1*4 αλλά αμέσως μπήκα στο 5ίΐθ 
ν^.ΒΙβθπνεοπι και κατέβασα την 1.5 - υπάρ¬ 
χει πλήρης υποστήριξη του ΒΙεοιπ! μέσω ΙπίβΓ- 
πθί για ενημέρωση και άονπίοαά των νέων εκ¬ 
δόσεων, οι οποίες περιέχουν πάντα βελτιώσεις 
αλλά και ανανε¬ 
ώσεις της λί¬ 
στας των συμ¬ 
βατών τίτλων, 
χωρίς να απαι¬ 
τείται η εκ νέου 
αγορά του εξο- 
μοιωτή, 

Η ταχύτητά 
ταυ είναι σχετι¬ 
κή με το σύστη¬ 
μα που διαθέτε¬ 
τε (ταχύτητα 
επεξεργαστή, 
κάρτα γραφικών 
και ήχου). Βέ¬ 
βαια, και σε πιο 
αργά συστήμα¬ 
τα δα μπορέσε¬ 
τε πιθανότατα 
να τρέξετε κά¬ 
ποιον παλαιότε- 
ρο τίτλο. Σίγου¬ 
ρο πάντως, εάν 


ΡΙΑΥ ΗϋΝΟΚΕΟ$ Οΐ 
ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ ΟΑΜΕ5 

ον γουη κι 



ΟίΤ ΝίΧΤ βΙΝΙΚΑΤΙΟΝ ΟΑΜίΡΙΑΥ ΤΟΟΑΥ1 
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έχετε ικανοποιητικών επιδόσεων μηχάνημα, 
πρόκειται για μια πολύ καλή επένδυση. Ακο¬ 
λουθεί μία λίστα με τα παιχνίδια που έχουν πε¬ 
ράσει το προαναφερδέν τεστ και υποστηρί¬ 
ζουν ΟίΓοεί 30, 
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ΜΙ0Κ050ΕΤ Υ 
ΡΙΟΤϋΚΕ ΓΓ! 2000 

Απλό και εύχρηστο 
πρόγραμμα ΡυΒΙΐίΗΐπς! 

7ου Γιώργου Κυριάκού 

ίθάθΓαΙ&αώ. ίοίώηθί.ρΓ 

να από τα τελευταία προγράμματα 
για έναν Κόπια υ50Γ, από την αγα¬ 
πητή σε όλους Μίσο5θΗ, είναι το 
Ρϊείυτβ ΙίΙ, έκδοσης 2000, Πρόκει- 
ται για ένα εύχρηστο εργαλείο που σας επίτρε¬ 
πε! να κάνετε τις καλές φωτογραφίες σας κα¬ 
λύτερες έως άψογες! Το εγχείρημα δεν είναι 
καθόλου δύσκολο, αφού στο πακέτο περιλαμ¬ 
βάνονται ειδικά εργαλεία-5θίΐν*αΓθ που σας 
επιτρέπουν να διορθώσετε οτιδήποτε ενοχλητι¬ 
κό επάνω σε μια εικόνα, όπως γρατσουνιές ή 
χαρακιές, αντανακλάσεις του φλας, ακόμη και 



Ο Καπ& Επισκέπτεται τον Παρθενώνα! Τι σου 
είναι το μοντάζ! 

το γνωστό κοκκίνισμα της κόρης των ματιών! 

Το πακέτο του Μίσο^οθ Ρϊείυτθ Η! 2000 πε¬ 
ριλαμβάνει δύο 005 και ένα βοηθητικό βιβλια¬ 
ράκι, στο οποίο ε π εξηγούνται οι βασικές λει¬ 
τουργίες του προγράμματος. Το πρώτο €0 πε¬ 
ριέχει το αναγκαία αρχεία για την εγκατάσταση 
του προγράμματος καθώς και ορισμένες έτοι¬ 
μες ΒαεΙ< 9 Γουηά φωτογραφίες τοπίων του πλα¬ 
νήτη, αλλά και ποικιλία άλλων στοιχείων, το 
οποία μπορείτε να προσθέσετε σε μια φωτο¬ 
γραφία, Το δεύτερο 00 περιέχει εξ ολοκλήρου 
έτοιμα ρΐΌ|0εϊ5. 

Ξεκινώντας έχετε τη δυνατότητα να ανοίξετε 
μία φωτογραφία απευθείας από ά^ΐϊαΙ εαπτοΓο 
ή μέσω $εαππάΓ, να κατεβάσετε μία από τη Ρυμ 
ΡίΙπτ πβί.εοΓΠ (οη-Ιϊπο υπηρεσία) ή να ανοίξετε 
μία ήδη υπάρχουσα στο άκληρό δίσκο σας. Τα 
εργαλεία για κάθε είδους μοντάζ βρίσκονται 
στην κατηγορία του ΜοΓίίΒθπεΚ Πρόκειται για 
μία ομολογουμενως τεράστια ποικιλία από επι¬ 
λογές οι οποίες σας βοηθούν να; 

- μετατρέψετε οτιδήποτε σε 3 Π. 



Αν κάποια στιγμή στη ζωή σας Επιθύμησα τε 
να γίνίτε σταρ του Βα*βΒαΙΙ, τώρα είναι η 
Ευκαιρία σας! 

* αφαιρέσετε μέρος μίας φωτογραφίας |π.χ. 
έναν άνθρωπο) και να τα προσθέσετε σε άλλη 
(π,χ, σε μία έτοιμη θαε^Γουπά φωτογραφία 
του Πύργου της Πίζας!) με εκπληκτική ακρί¬ 
βεια, αφού το πρόγραμμα αναλύει όλες της 
άκρες (εφα*) Ρ ,σ ζ εικόνας- 

- αλλάξετε το μέγεθος μιας εικόνας, ακόμα 
και να την περιστρέφετε. 

- ορίσετε το 0οπ^α5ί και το Βι^Μποδό, κα¬ 
θώς και το χρώμα της εικόνας Ειδικά τις πα¬ 
λιές κιτρινισμένες εικόνες μπορείτε να τις επα¬ 
ναφέρετε στην αρχική τους κατάσταση. Επιπλέ¬ 
ον, σε ασπρόμαυρες φωτογραφίες μπορείτε να 
προσθέσετε χρώμα! 

Επιπροσθέτως μπορείτε να κορνιζώσετε μία 
εικόνα, να τη μετατρέψετε σε διαφάνεια και 
μετά να την αποθηκεύσετε σε ό,τι ίοππαϊ επι¬ 
θυμείτε ή ακόμη να τη μετά τρέψετε σε ο-ΓπαίΙ 
ρο5!εαΓεΙ έτοιμη προς αποστολή. 

Οσον αφορά στα ρΓ0|βεί5, τα οποία προανέ- 
φερα, δεν είναι τίποτε άλλο από έτοιμες δου¬ 
λειές που μπορούν να αξιοποιηθούν χρησιμο¬ 
ποιώντας τις πολλαπλές λειτουργίες του προ¬ 
γράμματος, Υπάρχουν, γιο παράδειγμα, επαγ¬ 
γελματικές κάρτες (για παιδιά!), ταυτότητες (για 
μυστικούς πράκτορες .-.μέχρι 10 χρόνων!), δι¬ 
πλώματα |Βεβαιώνουν την αποφοίτηση από το 
νηπιαγωγείο!) αλλά και σώματα δίχως κεφάλι 
για να βάλετε το δικό σας ή κάποιου άλλου 
(π,χ. σώμα πιθήκου!). Τέλος, υπάρχουν έτοιμα 
ημερολόγια, έτοιμα προσκλητήριο, παντός εί- 



Οι ψεύτικες Ειδήσεις πάντα έχουν πλάκα, 


6 ους έτοιμες αγγελίες (χάθηκε ψύλλος στ' 
άχυρα! Ο ευρών αμειφθήσεται) καθώς και έτοι¬ 
μα εξώφυλλα περιοδικών, που προσφέρονται 
για οποιαδήποτε επέμβαση. 

Ολοκληρώνοντας, πρέπει να αναφερθεί ότι 
οι κάτοχοι του Μΐετο$οίί ΡίεϊυΓε Ιί[ 2000 τυγχά¬ 
νουν ειδικών προσφορών από κάποιες σελίδες 
στο ΙηίοΓΠΘί, όπου μπορούν να προμηθευτούν 
δωρεάν περιορισμένο αριθμό φωτογραφιών 
γιο οποιοδήποτε θέμα ή απλώς να εξασφαλί¬ 
σουν μειωμένη τιμή. Αυτές οι προσφορές ενερ¬ 
γοποιούνται από την επιλογή "Θο ΟπΙίπο" κά¬ 
τω από τον κατάλογο των ρΓθ(©εί5. 

Εν κατακλείδι, αν θέλετε να κάνετε εύκολο 
και γρήγορο μοντάζ σε οποιοδήποτε φωτογρα¬ 
φία, μην κυνηγάτε επαγγελματικά -και πανάκρι¬ 
βα- προγράμματα, καθώς το ΡίείυΓΟ Ιί! θα σας 
καλύψει πλήρως. Εγγυημένα! 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΜϊαοίοΡί 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΉΣ: Ρ^ηΜυτη 1 όό, 
ν/ίηάοννϋ 95/98/ΝΤ 4,0,32ΜΒ ΚΑΜ, 
270ΜΒ στο σκληρό, 4χ €0-βΟΜ, 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Μίαο$οίϊ ΗθΙΙο$, 

Λ. Κηφισίας 56, τηλ: 6800775-9 
(χονδρική) 

ΤϊΜΗ: 20.000 δρχ. 


δΙΟΕνΉΝΟΕΚ 
ΓΟΚΟΕ 

ΓΕΕΡΒΑΟΚ ΡΚΟ 

Ο απόλυτος ελεγχος 
στα χ«ρια σας 

7ου Ηλία Έάάϊθ * Καφούρου 
ΙίαίουΓο$ ®€οηΊρυρΓθ5$.^ 

ίναι γνωστό πως η Μίσο$οθ εκτός 
από Βυ^, ε». λειτουργικά συστή¬ 
ματα ήθελα να γράψω, παράγει 
τίτλους ιοΗνάΓβ, ακόμη και χειρι¬ 
στήρια, Βέβαια, στο παρόν άρθρο δεν θα μας 
απασχολήσει κάποιος τίτλος αλλά το νέο χειρι¬ 
στήριό της ονόματι δϊάβν/ίηάθΓ Ρογοθ Ρββά- 
θαείί Ργο, ένα προϊόν που εντυπωσιάζει τόσο 
με το μέγεθος όσο και με τις επιδόσεις του, 
Καταρχήν, πέρα από την απόλυτη ακρίβεια 
που προσφέρουν ο σχέδιασμός και η ψηφιακή 
τεχνολογία Ροτε© ΡβθάόαεΙς του κεντρικού μο¬ 
χλού, ο χρήστης έχει στη διάθεσή του εννέα 
κουμπιά, όλα άμεσα προγραμματίζομε να. Με 
δυο λόγια, το νέο προϊόν επιχειρεί να προσφέ¬ 
ρει στον επίδοξο χρήστη του ταν απόλυτο δυ¬ 
νατό χειρισμό. 




Ρ€ Μα$ίβΓ 



































ΡΟ ΓΙΑ 8 Η 



Στην κορυφή του μοχλού αυτού υπάρχουν 
τέσσερα κουμπτά, ένα εκ των οποίων (το κε* 
ντρίκό) αναλαμβάνει να αλλάξει την οπτική γω¬ 
νία του παιχνιδιού (εφόσον αυτό είναι δυνατό) 
και προσφέρει συνολικό οκτώ διαφορετικές 
οπτικές γωνίες. Το αριστερό κουμπί παίζει το 
ρόλο του Γορίά ίϊΓΟ, εξαιρετικά πολύτιμη λει¬ 
τουργία για ίΙ^Ηϊ 5 ΪΓπυΙαίθΓ 5 αλλά και χρήσιμο 
εργαλείο για αεΗοπ 900105 . Στη βάση του μο¬ 
χλού υπάρχει μία περιστρεφόμενη ροδέλα, με 
την οποία ορίζετε το βαθμό ανταπόκρισης του 
χειριστηρίου στις κινήσεις , ενώ ακρι&ώς από 
κάτω βρίσκεται το 5 Κΐίϊ όυΗοπ, με το οποίο 
μπορείτε να διπλασιάσετε τη χρησιμότητα των 
κουμπιών του χειριστηρίου. Επιπλέον, το 
δίάβνϊπάβΓ Ροτεβ ΡββάόοεΙς Ργο έχει αυτόνομη 
τροφοδοσία ρεύματος μέσω ειδικού μετασχη¬ 
ματιστή του που περιέχεται στη συακευασία. 

Η εγκατάστασή του είναι εξαιρετικά απλή, 
κοδώς το μόνο που χρειάζεται είναι να τρεξετε 
το πρόγραμμα εγκατάστασης από το συνοδευ¬ 
τικό που θα βρείτε στη συσκευασία. Σημει- 
ωτέον πως στη συσκευασία θα βρείτε και την 
πλήρη έκδοση του ΜβεΙι νΥαΓποΓ 3 οε τρεις 
γλώσσες: αγγλική, γαλλική και γερμανική! Με 
την εγκατάσταση έχετε στη διάθεσή σας και 
την εφαρμογή δίάοΜΚηάβΓ ΟθηίίαΙ, η οποία 
σας δίνει πρόσβαση σε πληροφορίες που τυ¬ 
χόν επιθυμείτε για κάποιο προϊόν, αλλά και σας 
Βοηθά στις όποιες τροποποιήσεις έχετε κατά 
νου. Επιπλέον εγκαθίσταται το ΡγοΡιΙθ ΑείίναΐοΓ 
που σας επιτρέπει να τροποποιήσετε κατά πώς 
θέλετε τις ιδιότητες (ρΓοίιΙσϊ) των αγαπημένων 
οας παιχνιδιών. Στον τομέα αυτό μπορείτε ακό¬ 
μη να κατεβάσετε από το ΙηΙβπϊθί κοι την ηλε¬ 
κτρονική διεύθυνση Ηΐίρ://*πνν.ιηίαοίοθ.εοπι/ 
ίϊάθ^ΐπεΙβΓ περισσότερα ρταίΐΐβδ για τα παιχνί¬ 
δια που σας ενδιαφέρουν. 

Σίγουρα το ΜοεΗ ν^ασί ογ 3 αποτελεί ένα κα¬ 
λό τεστ για το νέο σας χειριστήριο - ο γραφών 
ήταν ο πρώτος που το έκανε. Επειδή, όμως, δεν 
μπορώ νο αρκεστώ σε ένα συμπέρασμα, απο¬ 
φάσισα να κάνω μία επιπλέον δοκιμή με το 
Τοπδ ΡαίάθΓ 3. Η ανταπόκριση και εδώ του χει¬ 
ρισμού μού άφησε πολύ καλές εντυπώσεις. Σί¬ 
γουρα πρόκειται γιο ένα |ογ 5 ΐΐεΙς-εργαλείο, που 
προτείνεται κυρίως στους φίλους των εξομοιω- 
τών και των παιχνιδιών δράσης, αν και είναι Βέ¬ 
βαιο ότι μπορεί να καλύψει τις ανάγκες και άλ¬ 


λων 9αηιοΓ5, Το μόνο μειονέκτημά του είναι η 
αρκετά υψηλή τιμή του, που δεν το καθιστά ιδι¬ 
αίτερα προσιτό στο μέσο χρήστη. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΜιοόβοΘ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρ&πΤίυΓΠ 90, ΜίκΙονκ 
95 ή 98,16ΜΒ ΕΑΜ, 25ΜΒ ελεύθερος 
χώρος στο σκληρό δίσκο, νΟΑ ιποηίΐοί 
με υποστήριξη 256 χρωμάτων 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Μίαο 5 θθ ΗοΙΙας, Λ. 
Κηφισίας 5ό, τηλ: 6806775-9 
(χονδρική) 

ΤΙΜΗ: 40.900 δρχ, 


δΠ)Εν/ΊΝϋΕΚ 
ΡΚΕΟΙ5ΙΟΝ 
ΚΑΟΧΝΟ ν\ΠΕ 
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Πν€Τ€.» Σουμάχερ 
στο σαλόνι σας! 

Τον Ηλία *Εάάί&* Κοφούρου 
Ιζα{ουτο5@οοΓηρυρΓθ55.£Γ 


□ ο τελευταία χρόνια τα Γαείπ 9 
9αΓπο5 στα Ρθ5 παρουσιάζουν με¬ 
γάλη άνθηση, και ολοένα καλύτερα 
παιχνίδια του είδους παρουσιάζο¬ 
νται στην αγορά. Οπως κάθε κατηγορία παιχνι- 
διών έτσι και η συγκεκριμένη έχει αποκτήσει φα¬ 
νατικούς φίλους. Οσο ωραίο όμως και να είναι 
ένα Γαειπ 9 πάντα θέλουμε να μας δίνει 
την ψευδαίσθηση ότι όντως οδηγούμε εκείνη την 
προκλητική μαύρη ΡοΓε^ο ή τη γυαλιστερή κατα- 
κόκκινη ΡοπαΐΊ. 

Οδήγηση, ωστόσο, χωρίς τιμόνι κοι πετάλια 
γίνεται; Ετσι, κατά καιρούς άρχισαν να παρου¬ 
σιάζονται στην αγορά τα πρώτα σετ νίιΐυα! 
οδήγησης. Ενα εξ αυτών είναι το δίάοννίηάβΓ 
ΡΓοεϊδίοη βααη9 ννόσσΙ της Μίετοίοδ [όχι, δεν 
έχει δυ0 και δεν κρασάρει το σύστημα, σος 
δΐΰβεβαιώ), 

Αποτελείται από δύο μέρη: το κυρίως τιμόνι 
και τη βάση με τα δύο πετάλια που αντιστοιχούν 
σε γκάζι και φρένο και συνδέονται μεταξύ τους 


μέσω ενός έξτρα καλωδίου (περιλαμβάνεται στη 
συσκευασία). 

Επάνω στο τιμόνι υπάρχουν οκτώ πλήρως 
προγραμματιζόμενα κουμπιά, συμπεριλαμβανο¬ 
μένων και δύο που έχουν τη θέση πλήκτρου- 
σκανδάλης, ώστε να έχετε το επιθυμητό αποτέ¬ 
λεσμα [πχ. αλλαγή κάμερας) όποια στιγμή θέλε¬ 
τε. 

Η βάση με τα πετάλια έχει αντιολισθητική κα¬ 
τασκευή, η οποία την καθιστά σταθερή {με άλ¬ 
λες λέξεις, δεν την κυνηγάτε με το παραμικρό, 
επειδή λ.χ. σε μια απότομη στροφή πατήσατε 
απότομα φρένο). Η δε προσαρμογή της στην 
επιφάνεια της επιλογής σας (συνήθως πρόκειται 
για επιφάνεια γραφείου) είναι απλούστατη, αφού 
το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να σφίξετε 
τον ένα και μοναδικό σφιγκτήρα. Επιπλέον, η βά¬ 
ση συνδέεται μέσω 03Β θύρσς, γεγονός που συ¬ 
νεπάγεται κινήσεις με υψηλότερη και ταχύτερη 
ανταπόκριση. 

Ωραία όλα αυτά, αλλά ποια η ανταπόκριση 
του δίάΘ^ΜίπάθΓ Ρτβεί^ίοπ Ραείπ9 \Α/ΗθβΙ στις 
αγωνιστικές συνθήκες ενός τααπ9 9 οηΓ|β και 
ποια η αξιοπιστία του; Το συγκεκριμένο προϊόν 
της ΜίαακΑ περιλαμβάνει έναν μεγάλο αριθμό 
έτοιμων ρΓοίίΙοδ για τα πιο "ΗοΓ σημερινά παι¬ 
χνίδια. 

Ωστόσο, εάν θέλετε για λόγους δικής σας ευ¬ 
κολίας, μπορείτε μέσω του 5θΙ+*αΓθ που το συ¬ 
νοδεύει να τροποποιήσετε και να δημιουργήσετε 
τα δικά σας ρΓσ(ίΙο5 για κάθε παιχνίδι. Οσον 
αφορά στον τομέα της ακρίβειας του χειρισμού, 
εντός του "συστήματος” υπάρχουν ποτενσιόμε¬ 
τρα που προσπαθούν να εξασφαλίσουν στο μέ¬ 
γιστο την ανωτέρω -και απολύτως λογική- απαί¬ 
τηση του χρήστη. Για καλή μου τύχη, όταν έφτα¬ 
σε η ώρα της™ κρίσεως, το τιμόνι ανταποκρίθη- 
κε άκρως ικανοποιητικά και σύμφωνα με τις υπο¬ 
σχέσεις της εταιρίας. 

Σε γενικές γραμμές, το δίάθννϊπάοΓ ΡΓοα^ίοη 
Καείη9 ννΗ&θΙ είναι το "μικρό αδελφόκΓ της 
Εογ€ 0 ΓβοάόαεΙς έκδοσης και προσπαθεί να πλη¬ 
σιάσει τις επιδόσεις του τελευταίου (στο μέτρο 
του δυνατού, Βέβαια), να προσφέρει δηλαδή 
σχεδόν τις ίδιες αποδόσεις με αρκετά χαμηλότε¬ 
ρο κόστος. Μία ικανοποιητική λύση για τον 
90 ΓΠ 6 Γ που ψάχνει ένα καλό Γαείπ 9 νΗοοΙ χαμη¬ 
λού κόστους. 


ΡΡΡΙ 



ΕΤΑΙΡΙΑ: ΜΐεΓο&οθ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Μίετοδοθ ΗθΙΙα5, 

Λ. Κηφισίας 56, τηλ; 6806775-9 
(χονδρική) 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ροπίιυιπ 16όΜΗζ, ΙΙ5Β 
θυρα, Μ/ίπάο *5 98,16ΜΒ βΑΜ, 1ΟΜΒ 
χώρο στο σκληρό, 4χ ΩΟ-ΡΟΜ, νΟΑ 
κάρτο γραφικών με υποστήριξη 256 
χρωμάτων, ποντίκι 
ΤΙΜΗ: 28.000 δρχ, 


3ι 


5 ΡΩ Μα$ίθΓ 




















ιΓιιυο 


ΤΩΡΑ ΤΑ νΐΟΕΟ ΟΑΜΕ ΙΙΪΕ, 
ΚΑΙ ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΗΣ ΤΟΥΣ 




είναι γεγονος! 

Τώρα οι πιο γνωστοί ήρωες 
των αγαπημένων σου νίεΙβο 9απτβ5 
έσπασαν το φράγμα της οθόνης 
και είναι δίπλα σου. Χειροπιαστοί 
•.και ολοζώντανοι. Τους αγγίζεις και 
παίζεις μαζί τους σε ένα Ιίνβ νίάθο 
90 ΓΤΊΘ γεμάτο δράση. Απόκτησε τους 
Β τώρα όλους και ζήσε 
τις πιο φανταστικές περιπέτειες, 
με έναν μοναδικό πρωταγωνιστή. 

Εσένα! 


? ί ο γ ί> 

ΑΦΟΙ ΠΑΝΤΑΖΟΠΟΥΛΟΙ Α.Ε., Ακαδημίας 98,106 77 Αθήνα, Τηλ.: 3822.037, 3822.368, ε-ιπαίΐ: ίογ53€3<1εηιγ@1ιο1.§Γ 









ΡΟ ΡΙΑ8Η 


ΟΚΕΑΤϋΚΕδ 3 

Νογπ 5 αΓβ ΒαοΙ(! 

του Γιάννη Νινιού 

λλσ ένα πρόγραμμα ψυχαγωγίας 
από τη Μίηάκαρβ. Στο ΟβοίυΓβδ 
3 αναλαμβάνετε να αναθρέψετε 
μία εξωγήινη φυλή αποτελούμενη 
από συμπαθητικά πλασματάκια ονόματι Νοιτι$, 
Η ιστορία έχει ως εξής: Αυτά τα αθώα πλάσμα¬ 
τα δημιουργήδηκαν από κάποιους περισσότε¬ 
ρο εξελιγμένους εξωγήινους, τους 5Ηοο, οι 



Ενα πεινασμένο ΟΓθπάθΙ προσπαθεί να μας 
κλέψει ία αυγά» 


οποίοι έφυγαν από τον πλανήτη στον οποίο 
ζούσαν γιο να βρουν έναν καλύτερο κόσμο- 
Ομως, τα πράγματα δεν πήγαν και τόσο καλά 
και στην αναζήτησή τους τούς επιτέθηκε μια 
φυλή, οι ΩτβηάοΙδ. Πολεμώντας τους ΘιοπάοΙδ, 
οι 5Ηοο αναγκάστηκαν να αφήσουν το διαστη¬ 
μόπλοιό τους (και τους Νογπ$) σε τροχιά γύρω 
από έναν πλανήτη, στην επιφάνεια του οποίου 
βρήκαν καταφύγιο. Οι Νογπ$ είναι ειρηνικοί και 
φιλικοί, έχουν νοημοσύνη και λατρεύουν τα κα- 
ρότα κοι το τυρί. Το μόνο κακό είναι ότι δεν 
μπορούν να ζήσουν χωρίς την προσοχή των 
$Ηββ. 

Ακριβώς σε αυτό το σημείο επεμβαίνετε 
εσείς. Πρέπει να τους μεγαλώσετε, να τους 
προστατέψετε από το στοιχεία της φύσης, 
όπως επίσης από τους ΘτβηάβΙδ. Ξεκινάτε με 
δύο Νογπι και προσπαθείτε να φτιάξετε μία οι¬ 
κογένεια, την οποία σιγά σιγά πρέπει να μεγα- 



Δύσ από τα πολλά και παράξενα ζωάκια που 
8α δείτε. 


λώσετε. Αν τους φέρεστε καλά, 8α αρχίζουν 
να σσς σέβονται και να κάνουν ό,τι τους λέτε. 
Το πρώτο που πρέπει να κάνετε είναι να τους 
μάθετε να μιλούν μια γλώσσα για να μπορούν 
να επικοινωνούν μαζί σας και μεταξύ τους- Αυ¬ 
τά επιτυγχάνεται μέσω του ίαη9υα9β Βοοππ 
του διαστημοπλοίου των δΓιοβ, στο οποίο μπο¬ 
ρείτε να τους μάθετε διάφορες λέξεις. Ακόμα, 
όπως κάθε ζωντανό ον, μπορεί να σρρωστή- 
σουν και να τραυματιστούν. Ετσι, πηγαίνοντας 
στο ΜοάίεαΙ Βοοπί, μπορείτε να διαγνώσετε 
και να θεραπεύσετε τις αρρώστιες και τους 
τραυματισμούς που υφίστανται. Για να προστα¬ 
τέψετε καλύτερα τους Νογπ$, έχετε τη δυνατό¬ 
τητα να κατασκευάσετε μηχανές, οι οποίες θα 
σας φανούν πολύ χρήσιμες. Βέβαια, έχουν την 
ιδιότητα να αναπαράγονται, αλλά χρειάζονται 
την κατάλληλη στιγμή και το σωστά μέρος για 
να ζευγαρώσουν. Για να γίνει αυτό πρέπει να 
περάσει μία ώρα από τη στιγμή που θα γεννη¬ 
θούν. 

Η Μϊηά$εαρ 0 έχει κάνει πολύ καλή δουλειά 
σε όλους τους τομείς του ΟθαίυΓθ5 3, κάτι το 
οποίο φαίνεται από τα γραφικά, τον ήχο και το 
9 αηιβρΙαγ, τα οποία κινούνται σε ιδιαίτερα 
αξιοπρεπή επίπεδα. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Μίπώεαρβ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; ^πϋυΓπ 200 ΜΜΧ, 
95/98,32ΜΒ ΒΑΜ, 350ΜΒ 
ελεύθερα στο σκληρό δίσκο, κάρτα 
γραφικών 0ιγθο0( συμβατή 


ΡΕΤΖ 4 

Τα εικονικά κατοικίδια 
στη νέα τους έκδοση! 

Του Γιάννη Νινιού 

ΜϊπεΙδεσρσ μας παρουσιάζει το τέ¬ 
ταρτο μέρος της σειράς Ροίζ, το 
ΟοΙζ 4 και Ώο^ι 4, ένα πρόγραμ¬ 
μα ψυχαγωγίας που θα μπορούσε 
να χαρακτηριστεί το καλύτερο της σειράς, 
εφόσον ενσωματώνει πολλές καινοτομίες σε 
σχέση με τα προηγούμενα. 

Η σειρά Ροίζ υλοποιεί έναν εικονικά κόσμο, 
στο πλαίσιο του οποίου μπορείτε να επιλέξετε 
ανάμεσα σε διάφορα αξιολάτρευτα σκυλάκια 
και γατάκισ. Σκοπός του προγράμματος είναι 
να διασκεδάσετε εκπαιδεύοντας, ταΐζοντας, 
ντύνοντας, παίζοντας μέχρι και βάφοντας(ί) τα 
ζωάκια. Επίσης, υπάρχουν τοποθεσίες που μπο¬ 
ρείτε να επισκεφθείτε συνοδευόμενοι από τα 
κατοικίδια σας για να κάνετε όλα τα παραπά¬ 




νω, όπως: η παραλία, η κουζίνα, το σαλόνι, η 
γκαρνταρόμπα, η πίσω αυλή του σπιτιού ή η 
ντουλάπα με τα παιχνίδια, καθεμία με τα δικά 
της χαρακτηριστικά και παιχνίδια. Στην παρα¬ 
λία, για παράδειγμα, μπορείτε να παίξετε φρί- 
σμπι με το σκυλάκι σας, ενώ στην γκαρνταρό¬ 
μπα να το ντύσετε. Βέβαια, τα ζωάκια -όπως 
και τα αληθινά- θέλουν την προσοχή σας - δη¬ 
λαδή, πρέπει να παίζετε μαζί τους, να τσ ταΐζε¬ 
τε, ακόμα και να τα μάθετε να πειθαρχούν. 
Αξιοσημείωτο είναι πως από την προηγούμενη 
έκδοση τα κατοικίδια μεγάλωναν και με τον 
καιρό διαμόρφωναν χαρακτήρα, ενώ τέλος 
ανοπαράγονταν! 

Επιπροσθέτως, έχετε τη δυνατότητα να τρα¬ 
βήξετε φωτογραφίες τα κατοικίδια σας και να 



Τα δύο "άσχετα", καινούρια ζωάκια του Ρθίι, 
παίζοντας σε ένα καλάθι στο Τογ ΟΙΰίβϊ. 

τα βάλετε *αΙΙραροτ στον υπολογιστή σας. 

Στην τελευταία έκδοση του Ρβίζ υπάρχουν 
εκτός από τα προαναφερθέντα ορισμένα και¬ 
νούρια στοιχεία. Αρχίζοντας από τις τοποθε¬ 
σίες, μπορείτε εσείς και τα αγαπημένα σας ζώα 
να πάτε μια βόλτα στα χιόνια και να παίξετε, να 
επισκεφθείτε το τσίρκο, την άγρια Δύση, ακόμα 
και την Αραβία, Επιπροσθέτως, σε κάθε τοπο¬ 
θεσία θα ζήσετε μια ευχάριστη έκπληξη, κα* 
θώς θα συναντάτε άλλα ζωάκια, ντυμένα μάλι¬ 
στα ανάλογα με την τοποθεσία που επιλέξατε. 
Ακόμα υπάρχει ένας σάϊίοΓ με τον οποίο μπο¬ 
ρείτε να φτιάξετε δικές σας τοποθεσίες και όχι 
μόνο - από τον ορίζοντα του δωματίου μέχρι το 
είδος των πατημασιών που θα αφήνουν στο πά¬ 
τωμα τα ζωάκια. 

Ως προς τα παιχνίδια, έχουν αυξηθεί σε με- 



Το σκυλάκι που συναντάτε στο τσίρκο, με 
φόντο ίο τσίρκο τον ψύλλον. 


^Ρ^ Μθ5Ϊ6Γ 
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ΡΟ ΡΙΑ8Η 



Παίζοντας στα χιόνια, ο 5ροί, το σκυλάκι της 
Δαλματίας κάνιι μια βόλτα μ« το έλκυθρο, 

γάλο Βαθμό: Παίζ£Τ€ με αυτοκινητάκια τα 
οποία με το που χτυπάνε πάνω σε κάτι σφυρά¬ 
νε, κοιμίζετε το ζωάκι σας βάζοντάς το σε κα¬ 
λάθι και κουνώντας το, του βάζετε φάρμακο 
στο φαγητά αν αρρωστήσει και το τρομάζετε 



Κάνοντας μια επίσκεψη στην Αραβία. 


με διάφορους τρόπους. Στη δε γκαρνταράμπα, 
ντύνετε το κατοικίδιο οας με παντελόνια και 
μπλουζάκια, του φοράτε γυαλιά, μάσκα κατα¬ 
δύσεις, κάλτσες, σκουφάκι Αϊ-Βασίλη, κερατά- 
κισ και ό,τι άλλο βάλει ο νους σας. 

Η σημαντικότερη καινοτομία της Μιηώεαρβ, 
όμως, είναι η προσθήκη του νία Ϋοιεβ της ΙΒΜ. 
Με το συγκεκριμένο πρόγραμμα μπορείτε να 
μιλάτε στο ζωάκι σας (από κάποιο μικρόφωνο), 
οπότε αυτά σας αναγνωρίζει και κάνει ό,τι του 
λέτε. Το μειονέκτημά του είναι ότι "καταλαβαί¬ 
νει" μόνο αγγλικά. Μικρό το κακά όμως αφού 
με τον καιρό ίσως βγει έκδοση του νία νοιεβ 
που να υποστηρίζει και ελληνικά. 

Το Ροίζ 4 το προτείνουμε ανεπιφύλακτα σε 
κάθε φιλόζωο που δεν μπορεί να έχει αληθινό 
κατοικίδια στο σπίτι του. Θα του χαρίσει πολ¬ 
λές και ευχάριστες ώρες διασκέδασης. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Μίπά&αρβ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Μηλη 95/98, 
ί^πΗυπι 1 όόΜΜΧ, 32ΜΒ βΑΜ, 300ΜΒ 
ελεύθερα στο σκληρό δίσκο, κάρτα 
γραφικών συμβατή με ΟιτεείΧ, κάρτα 
ήχου Ιό-Βιί 


ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΙΣ & 
ΓΡΑΜΜΙΚΗ 
ΑΛΓΕΒΡΑ: 

ΘΕΜΕΛΙΩΔΕΙΣ 

ΓΝΩΣΕΙΣ 

Τα μαθηματικά γίνονται... 
διασκέδαση! 

Του Νόσου "θαόπθΓ' Μπέλλου 
ηα5$ΰ$@ίΓθθπϊσΐί£Γ 

πως είχαμε αναφέρει αε προη¬ 
γούμενο τεύχος, η σειρά εκπαι- 
δ€υτικών τίτλων της Κθγδίοπβ κα¬ 
ί_1 λύπτει ένα πολύ μεγάλο κομμάτι 

του συνόλου των επιστημών. Αν το επιθυμείτε, 
μπορείτε να αποκτήσατε κάποιο από τα 00$ 
της Κσγδίοησ επιλέγοντας από έναν επαρκή 
κατάλογο με τίτλους βιολογίας, ανθρωπολο¬ 
γίας, μικροοικονομίας ολοκληρωτικού λογι- 



Το (πίσημο 5ίΤθ της παιρίας στο Ιηΐβτη&Ι. 

σμού κλπ. Οι τίτλοι αυτοί, μάλιστα, πρόκειται 
να αποκτήσουν δύο "αδελφάκια", δύο 00$ 
που 9α καταπιάνονται με τη μηχανική και τα 
πεδία δυνάμεων-κύματα. 

Σε προηγούμενο τεύχος είχε γραφτεί ότι η 



Το ορΒοκϋΥονίκά σόστημο αξόνων ή το 
καρκοιανό επίπεδο. Η μισή μας σχολική 
ζωή.·. 



Ο αλγόριθμος του Οαυ5*. Από εδώ ξεκίνησε 
όλη η τεχνολογία τον Θαυ$$ ίαποπί (χε, χε). 

παρουσίαση των θεμάτων γίνεται με ευχάρι¬ 
στο τρόπο, μέσα από ένα περιβάλλον που 
θυμίζει αρκετά Μρ Ιορο των ^ΥιηεΙο^δ, και 
ότι είναι αρκετά οργανωμένο όσον αφορά 
στη δομή και την παρουσίαση των θεμάτων 
του. Για να μη σας κουράσουμε γράφοντας 
συνεχώς τα ίδια, απλά θα αναφέρουμε τη θε¬ 
ματολογία των δύο τίτλων με την υποσημείω¬ 
ση ότι αποτελούν διαφορετικές εκδόσεις του 
ίδιου προγράμματος, εκδόσεις που διαφέ¬ 
ρουν μόνο ως προς τα θέματα με τα οποία 
καταπιάνονται. Δυστυχώς, όμως, δεν κατέστη 
δυνατόν να εξεταστούν ως σειρά, αφού δεν 
δόθηκαν όλα μαζί για παρουσίαση στο πε¬ 
ριοδικό. Το "Συναρτήσεις - Ορια ; θεμελιώ¬ 
δεις Γνώσεις" καταπιάνεται με Βασικές γνώ¬ 
σεις των μαθηματικών, με το καρτεσιανό επί¬ 
πεδο (Πραγματικοί Αριθμοί, Κύκλος Ευθεία 
και Συναρτήσεις) και με τα άρια και τη συνέ¬ 
χεια (Πεπερασμένο Οριο στο ΧοεΚ, Ιδιότητες 
Ορίων, Μη Πεπερασμένο Οριο στο Χοεβ, Συ¬ 
νέχεια Συνάρτησης και Οριο Συνάρτησης στο 
Απειρο). 

Το "Γραμμική Αλγεβρα - Πιθανότητες: Θε¬ 
μελιώδεις Γνώσεις", από την άλλη, ασχολείται 
ομοίως με βασικές γνώσεις των μαθηματικών 
αλλά και με τους πίνακες (Πρόσθεση - Αφαί¬ 
ρεση, Πολλαπλασιασμός, Αντίστροφοι Πίνα¬ 
κες), με τα γραμμικά συστήματα (Μέθοδος 
Θαυ55, Μέθοδος Οριζουσών) και τις πιθανό¬ 
τητες (Θεωρία Συνόλων, Δειγματικός Χώρος - 
Ενδεχόμενα, Συνδυαστική]. 

~ 1 

ΕΤΑΙΡΙΑ: Κθγΐίοπο δοθν^ατσ & 
Οοη5υΙίίπ9 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: νΥϊπ 95 / 98 , 

Επεξεργαστής 486 ΟΧ ή ανώτερος, 

12ΜΒ βΑΜ, ΟΟ-ΡΟΜ 4χ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Κθγίΐοπε δοθν/αΓβ & 
^Π5υ1ΐϊη9, Υακίνθου 15,113 64 
Αθήνα, τηλ: 8661142 
ΤΙΜΗ: 9.900 δρχ. έκαστο 



2*) Μα5ΪθΓ 
































































ΤΑΞΙΔΕΨΤΕ ΠΕΡΑ ΑΠΟ ΤΑ “ΣΥΝΟΡΑ” ΤΗΣ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ... 

...και κερδίστε 2 Ρβηϋιιιη III 500 ΜΗζ... 

(ΙηΙβΙ ΡβηΙΙυηη III 500Μ0Ζ. 128 ΜΒ ΒΑΜ. ΗΟϋ 13 ΟΒ Ου3ηΙυπη. 3Ρ ΒΙθδΙβΓ ΒίνθΤΝΤ 2 υΐ(Γ3 32 ΜΒ , 3ουπό0ΐ35(βΓ 128 ΡΟΙ. 
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...ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ 


Οι τελευταίες εξελίξεις στο χώρο 
των επεξεργαστών είναι τόσο 
ραγδαίες που μας "αναγκάζουν" 
να επανέλθουμε στο θέμα σε 
σχετικά σύντομο χρονικό 
διάστημα. Πρόσφατα η ΙπίβΙ 
παρουσίασε πληθώρα νέων 
επεξεργαστών, εξαιτίας της 
δυναμικής εισόδου του ΑΜΟ 
ΑίΗΙοπ στην αγορά, 
φιλοδοξώντας να αποκτήσει για 
άλλη μία φορά την απόλυτη 
κυριαρχία στο χώρο, 
εξαλείφοντας τη ·μοναδική· 
ανταγωνίστριά της... 


Η ΑΜΟ παράγει σήμερα τους επε¬ 
ξεργαστές Κό-2, Κό-111 και ΑίΗΙοπ 
(πρώην Κ7). Ο Κό-2 λειτουργεί με 
εξωτερική συχνότητα ΙΟΟΜΗζ και πσράγετσι 
σε εκδόσεις 350,400, 450 και 500ΜΗζ. Ο 
Κό-ΙΙί διαθέτει την ίδια ακριβώς αρχιτεκτονική 
σχεδίαση με τον Κό-2 και παράγεται σε εκδό¬ 
σεις 400 και 450ΜΗζ, Η διαφορά των δύο 
επεξεργαστών εντοπίζεται στην ενσωματωμένη 
μνήμη εαεΗβ δευτέρου επιπέδου που περιλαμ¬ 
βάνει ο πρώτος. Η εν λόγω εαεΗβ διαθέτει χω¬ 
ρητικότητα 250ΚΒ και λειτουργεί με τη συχνό¬ 
τητα στην οποία δουλεύει ο επεξεργαστής, ενώ 
η εαεΗβ του τπαίπΙοοαΓεΙ αντιμετωπίζεται ως 
εαεΗβ τρίτου επιπέδου. Οι προαναφερόμενοι 
επεξεργαστές τοποθετούνται αε πταΐπόοαΓεΙδ 
τύπου "5υρβτ 5οεΙίβί 7" και δεν είναι συμβατοί 




με ΠΊαιηΒοατεΙδ τύπου "5Ιοί-1", όπου τοποθε¬ 
τούνται οι επεξεργαστές της ΙπίβΙ. 

Ο ΑϊΗΙοη, από την άλλη, είναι ο πρώτος και 
μέχρι στιγμής ο μοναδικός έβδομης γενιάς μι- 
κροεπεξεργαστής. Ο ΑίΗΙοπ τοποθετείται σε 
πταϊηΒοαΓάδ με την υποδοχή "5Ιοί Α" που ανέ- 
πτυξε η ΑΜΟ και στην οποία τοποθετούνται 
μόνο οι συγκεκριμένοι επεξεργαστές. Η υπο¬ 
δοχή "5Ιοί Α" βασίζεται στο πρωτόκολλο επι¬ 
κοινωνίας ΑΙρΗα ΕΥό της ΟφίαΙ, που σε πρώ¬ 
τη φάση προσφέρει δίαυλο επικοινωνίας με¬ 
ταξύ εΗίρϊβί και επεξεργαστή με συχνότητα 
200ΜΗζ. Επιπλέον, παρέχει ανεξάρτητα κανά¬ 
λια μεταφοράς δεδομένων μεταξύ εΗϊρ5βί- 
μνήμης και εΗίρ$βί-ΡΟ/ΑΟΡ Βυδ, επιτρέπο¬ 
ντας έτσι τη χρήση της συμβατικής μνήμης 
των ΙΟΟΜΗζ. 

Ο ΑίΗΙοπ περιλαμβάνει 21,8 εκατομμύρια 
ίΓσπδϊδίοΓδ, κατασκευάζεται με τεχνολογία 
0,25 πιΐέΓοη και παράγεται σε εκδόσεις 500, 
550, 000, 650 και ΖΟΟΜΗζ, Υποστηρίζεται 
από 512ΚΒ μνήμης εαεΗβ δευτέρου επιπέ¬ 
δου, η οποία τρέχει με το 1/2 της συχνότη¬ 
τας λειτουργίας του επεξεργαστή, καθώς και 
από 128ΚΒ μνήμης εαεΗβ πρώτου επιπέδου. 

Στην πράξη, οι επεξεργαστές Κό-2 προσφέ¬ 
ρουν συνολικά χαμηλότερες επιδόσεις από 
τους άμεσους ανταγωνιστές τους (€β!βΓθπ), 
καθότι διαθέτουν μαθηματικό συνεπεξεργαστή 
(ΡΡϋ] πολύ χαμηλής ισχύος, με αποτέλεσμα να 
πλήττονται σημαντικά τα παιχνίδια καθώς και 
εφαρμογές Γβηάβπηε}, μοντελοηοίησης, νίάβο 
βάίίίπ9 κ.ά. Το κόστος τους, ωστόσο, βρίσκεται 
σε εξευτελιστικά επίπεδα και αν το σετ εντο¬ 
λών που περιλαμβάνουν υποστηριχθεί σωστά, 
μπορούν να προσφέρουν επιδόσεις αντίστοιχες 
των ΟβΙβΓοπ, Προτείνοντσι Βέβαια κυρίως για 
εφαρμογές "γραφείου" και όχι για επαγγελμα¬ 
τικές εφαρμογές, Ο Κό-111, από την άλλη, είναι 
ένας ισχυρός αντίπαλος των Ρβπίιυηπ II, ηρο- 
σφέροντας εφάμιλλες επιδόσεις ατούς περισ¬ 
σότερους τομείς πλην αυτών όπου μειονεκτεί 
και ο Κό-2. Ο ΑίΗΙοπ, τέλος, υπερτερεί έναντι 
του ΡβπίίυΓΤΐ III σε όλους τους τομείς, αν και το 
χάσμα με τις νεότερες εκδόσεις των επεξεργα¬ 
στών της ΙπίβΙ έχει μειωθεί. 



Η ΙπίβΙ διαθέτει αυτή τη στιγμή 
στην αγορά τους επεξεργαστές 
^θIβ^οη, Ρβπίίυπη II και Ρβηίίυητ III. 

Ο ΟβΙβτοη διαφέρει από τα μεγαλύτερα 
"αδέλφια" του μόνο στη χωρητικότητα της μνή¬ 
μης εαεΗβ δευτέρου επιπέδου, που εντοπίζεται 
αε 128ΚΒ (έναντι 512ΚΒ) και στο Βυί των 
όόΜΗζ που χρησιμοποιεί (έναντι ΙΟΟΜΗζ], 
Ωστόσο, η μνήμη εαεΗβ λειτουργεί με τη συ¬ 
χνότητα λειτουργίας του επεξεργαστή (αντί με 
το μισό αυτής), αντισταθμίζοντας έτσι εν μέρει 
τη μικρή χωρητικότητα. Ο ΟβΙβτοη παράγεται 
σε εκδόσεις 333, 366, 400, 433, 4όό και 
500ΜΗζ, με τις δύο πρώτες να έχουν σημαντι¬ 
κό περιθωριοποιηθεί. 

Οι ΟβΙβτοη διακρίνονται στις εκδόσεις ΡΡ- 
ΘΑ και 5Ιοί 1, με την τελευταία να έχει σχεδόν 
εξαφανιστεί από την αγορά. Ανάμεσα στις δύο 
εκδόσεις δεν υπάρχει η παραμικρή διαφορά σε 
επιδόσεις, απλό η ΡΡΟΑ τοποθετείται στα 
ΓπαίηΒοατά5 με το νέο "δοελβί 370", το οποίο 
δέχεται μόνο τους συγκεκριμένους επεξεργα¬ 
στές, οπότε είναι προτιμότερο να καταφύγετε 
στη λύση ενός πηαίπΒοαΓό τύπου "5Ιοί 1", ώστε 
να υπάρχει δυνατότητα τοποθέτησης και των 
υπόλοιπων επεξεργαστών της ΙπίβΙ. Ο ΡΡΟΑ 
ΟβΙβτοη τοποθετείται σε Λ 5Ιοί-Γ με τη χρήση 
ενός ειδικού α ντόπιο ρα, ο οποίος κοστίζει πε¬ 
ρίπου 3.000 δρχ. 



Μετά την παρουσίαση του Ρβπίίυπι III, ο Ρβπ- 
ίίυηη Ιί έχει μπει στο περιθώριο. Δεν θα μπο¬ 
ρούσε άλλωστε να συμβαίνει κάτι διαφορετικό, 
αφού οι δύο οικογένειες διαθέτουν το ίδια 
ακριβώς χαρακτηριστικά (ΙΟΟΜΗζ Βυ 5 , 512ΚΒ 
εαεΗβ δευτέρου επιπέδου που τρέχουν με το 
μισό της συχνότητας του επεξεργαστή], ενώ ο 
ΡβπίΐυΓπ III περιλαμβάνει επιπλέον το σετ εντο¬ 
λών 55Ε. Η παραγωγή του Ρθπίιυπι II έχει ήδη 
σταματήσει, αλλά στην αγορά διατίθενται ακό¬ 
μα οι εκδόσεις των 350 και 400ΜΗζ. 

Στις 25 Οκτωβρίου η ΙπίβΙ ανακοίνωσε τη 
διάθεση 15 νέων επεξεργαστών (μαζί με εκ¬ 
δόσεις για φορητούς υπολογιστές και 
$βΓνβΓ5), που ήρθαν να προστεθούν στις ήδη 
υπάρχου σε ς εκδόσεις του Ρβηίΐυπτι III Οι πε¬ 
ρισσότεροι νέοι Ρβηίίυππ III Βασίζονται στον 
πυρήνα με την κωδική ονομασία "ΟορρβΓ- 


-ΓτίΡΟ Μαϊΐθί 






ηηιηθ", ο οποίος κατασκευάζεται με 
0,18 Γτιίσοη, περιλαμβάνει 256Κ8 
εαεΗθ δευτέρου επιπέδου (τρέχει 
στη συχνότητα λειτουργίας του 
εΜρ), υποστηρίζει 100 και 
133ΜΗζ όυ5 και διαθέ¬ 
τει μερικές επιπλέον 
-δευτερεύουσας 
σημασίας- Βελτι¬ 
στοποιήσεις. Οι νέοι 
επεξεργαστές αναγνωρίζο¬ 
νται από δύο χαρακτηρι¬ 
στικά γράμματα: το 
"Ε" και το "Β\ Το 
*Ε" υποδηλώνει ότι ο 
επεξεργαστής περιλαμβάνει 
τον πυρήνα "έορρβΓπύπσ" με όλα 
τα χαρακτηριστικά που προαναφέραμε, 
ενώ το "Β" υποδηλώνει την αύξηση της συχνό¬ 
τητας του Βυ5 στα 133ΜΗζ. Η κίνηση αυτή 
έγινε από την Ιπίοΐ με στόχο την καλύτερη 
αφομοίωση οπό την αγορά, αφού τα μοναδι¬ 
κά (ηαίηΒοαπ^ που υποστηρίζουν σωστά Βυ5 
με συχνότητα 133ΜΗζ είναι αυτά που Βασί¬ 
ζονται στα αναμενόμενα εΗίρ^εΙδ ί820 και 


ΕΝΔΕΙΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΩΝ 

Εηφργοοτΐς 

Χωρίς ΦΠΑ 

Μ< ΦΠΑ 

ΑΜϋ Κό-2 350 

15.900 

18.762 

ΑΜΟ Κό-2 400 

17.950 

21.181 

ΑΜΟ Κ6-2 450 

21.900 

25.842 

ΑΜΟ Κό-ΙΙΙ 400 

39.738 

46.891 

ΑΜΟ Κό-ΙΙΙ 450 

59.500 

70.210 

ΑΜΟ ΑΐΗΙοπ 500 

75.000 

88.500 

ΑΜΟ ΑίΜοπ 550 

100.800 

118.944 

ΑΜΟ ΑΐΗΙοπ 600 

162.400 

191.632 

ΙΝΤΕΙ ΟθΙθγοπ ΡΡΟΑ400 

21.850 

25.783 

ΙΝΤΕί ΟβΙδΓοη ΡΡΟΑ433 

26.350 

31.093 

ΙΝΤΕΙ ΟθΙθγοπ ΡΡΟΑ 466 

33.600 

39.648 

ΙΝΤΕΙ ΟθΙθγοπ ΡΡΟΑ500 

50.900 

60.062 

ΙΝΤΕΙ ΡβηΗυιτ» II350 

37.500 

44.250 

ΙΝΤΕΙ ΡεπΝυπη 11400 

40.900 

48.262 

ΙΝΤΕί ΡθηΝυππ III450 

02.500 

73.750 

ΙΝΤΕΙ ΡθηΗυπι III500 

82.900 

97.822 

ΙΝΤΕΙ ΡεηΙΊυπη III500Ε ΡΟΡΟΑ 

117.600 

138.768 

ΙΝΤΕΙ Ρ&ηΝυπη III 533Β 

109.800 

129.564 

ΙΝΤΕΙ ΡβηίΐυΓΠ III550 

119.900 

141.482 

ΙΝΤΕΙ ΡδπΗυιτι III550ΕΡ0Ρ3Α 

135.000 

159.300 

ΙΝΤΕΙ ΡεηΝυππ III000 

159.900 

188.682 

ΙΝΤΕΙ Ρβηίίυπί 111000Β 

161.500 

190.570 

ΙΝΤΕΙ ΡεηΗυηπ ΙΙΙ000Ε 

164.650 

194.287 

ΙΝΤΕί ΡθπΝυπη ΙΙΙόΟΟΕΒ 

169.700 

200.246 

ΙΝΤΕί ί^ηίιυπι III ό50Ε 

219.000 

258.420 

ΙΝΤΕΙ ΡθηΙίυη III όόόΕΒ 

223.450 

263.671 

ΙΝΤΕί ΡθηΜυΓπ III700Ε 

277.800 

327.804 

ΙΝΤΕΙ ΡβηΚυη III 733ΕΒ 

285.600 

337.008 

Σημ.: Οι τιμές μέχρι και τον ΡβηΙίυιπ III600Ε αφορούν σε ΟΕΜ 
εκδόσεις. 


Η απόδοση των σημερινών επεξεργαστών στα παιχνίδια, κα¬ 
θώς και σε ηπυΐ!ι πιοτιά-επαγγελματικές εφαρμογές εξαρτά- 
ται κατά μεγάλο ποσοστό από το σετ εντολών που ενσωμα¬ 
τώνουν. Το σετ εντολών περιέχει εξειδικευμένες ρουτινες-αλ- 
γόριθμους για την επιτάχυνση συγκεκριμένων λειτουργιών 
που έχουν να κάνουν με ΖΟ γραφικά, ήχο, βίντεο κ.ά. Ολοι 
οι επεξεργαστές της ΑΜΟ περιλαμβάνουν το σετ εντολών 
3ΡΝο^Ι που ανέπτυξε η ίδια, με σκοπό να προσφέρει βελ¬ 
τιωμένη απόδοση στα τρισδιάστατα γραφικά. Ο ΑΐΗΙοη δια¬ 
θέτει μία βελτιωμένη έκδοση του εν λόγω σετ εντολών, που 
περιλαμβάνει 24 νέες εντολές σε συνδυασμό με τις 21 της 
αρχικής έκδοσης. Η ΙπίσΙ, από την άλλη, έχει αναπτύξει το 
σετ εντολών δίΓΟαπιιης 51ΜΟ Εχί6π$ιοη$ (55Ε), που περι¬ 
λαμβάνουν οι επεξεργαστές Ρβηΐιυηι III και το οποίο διαθέ¬ 
τει στο σύνολό του 70 εντολές. 

Για να μπει σε λειτουργία ένα σετ εντολών, πρέπει να υποστη¬ 
ρίζεται είτε από το παιχνίδι είτε από τους άπνοια της κάρτας 
γραφικών. Στην πρώτη περίπτωση, η αύξηση στις επιδόσεις εί¬ 
ναι σαφώς μεγαλύτερη. Ωστόσο δεν χρησιμοποιούν όλο τα 
παιχνίδια το ίδιο αποδοτικά το σετ εντολών του ενός ή του 
άλλου επεξεργαστή, με αποτέλεσμα οι επιδόσεις να μην είναι 
αυτές που αρχικά διαφημίζονται από τους κατασκευαστές. 
Αλλοι τίτλοι, από την άλλη, χρησιμοποιούν αποκλειστικά 
ένα σετ εντολών, ενώ ορισμένοι δεν κάνουν πολύ καλή αξιο¬ 
ποίηση του σετ εντολών συγκεκριμένων επεξεργαστών, σπάτε 
προσφέρουν χαμηλότερες -από τις αναμενόμενες- επιδόσεις. 
Οσον αφορά στη σύγκριση μεταξύ των δύο σετ εντολών, θα 
λέγαμε ότι κανένα δεν έχει αποδείξει την ανωτερότητα του, 
τουλάχιστον όσον αφορά στα τρισδιάστατα γραφικά. Φυσι¬ 
κά, κάθε σύγκριση εξυπακούεται ότι αφορά στο 3ΡΝο^! 
δεύτερης γενιάς που περιλαμβάνει ο ΑϊΚΙοπ. Το πλεονέκτη¬ 
μα τσυ 30Νονν! είναι ότι υπάρχει περισσότερο καιρό στην 
αγορά, οπότε έχει τύχει μεγαλύτερης υποστήριξης, έστω και 
στη μειωμένων δυνατοτήτων έκδοση που διαθέτουν οι επε¬ 
ξεργαστές Κό-2/ΙΙΙ. 



ϊ840, καθώς και σε μια έκδοση του 
ϊ81(Χ Πάντως, πρέπει να σημει¬ 
ωθεί ότι στην Ελλάδα είναι 
εξαιρετικά δύσκολο να 
Βρεθεί μνήμη Ρ€ 1 33, 
ώστε να υποστηρίζει Βυ5 με 
133ΜΗζ. Επίσης, έκαναν την 
εμφάνισή τους δύο εκδόσεις με 
την ονομασία "ΡΟ-ΡΘΑ", ωστόσο δεν 
υπάρχει αυτή τη στιγμή πτιαιηΒοαΓά για 
να τις τοποθετήσετε. 

Οσον αφορά στον τομέα 
των επιδόσεων, ο ΟθΙθγοπ 
είναι ένας επεξεργαστής γενι¬ 
κής χρήσης, που αποδίδει καλά 
κάτω από όλες τις συνθήκες, ενώ κο¬ 
στίζει πολύ λίγα χρήματα. Για τους περισσό¬ 
τερους χρήστες η αγορά ενός Ρβηίίυΐϋ III χα¬ 
ρακτηρίζεται μάλλον υπερβολική, ιδιαίτερα τη 
στιγμή πσυ στη 
συγκεκριμένη 
κατηγορία κυ¬ 
ριαρχεί ο ΑίΗοπ 
της ΑΜΟ. 

ΕΖ3 
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Ο πως γίνεται όλο και πιο φανερό, ο το¬ 
μέας των τηλεπικοινωνιών αναδεικνύε: 
ται οτον δυναμικότερα αναπτυσσόμε¬ 
νο κλάδο της παγκόσμιας οικονομίας, Η πρόο¬ 
δος στον τομέα της τελολογίας αλλά και η 
παγκοσμιοποίηση της αγοράς είχαν ως συνέ¬ 
πεια να επ έλθει σωρεία αλλαγών στη διεθνή 
αγορά τηλεπικοινωνιών και δημιούργησαν νέες 
ανάγκες στους καταναλωτές, οι οποίες εκφρά¬ 
στηκαν με τη μορφή νέων, υψηλών απαιτήσεων 
υπηρεσιών. Ετσι, ήδη από την περασμένη δεκα¬ 
ετία αναπτύχθηκε η επιθυμία για τη δημιουργία 
ενός ενιαίου δικτύου και το 1984 η €€ΙΤΤ (Διε¬ 
θνής Συμβουλευτική Επιτροπή Τηλεφωνίας & 
Τηλεγραφίας) οχεδίασε το Ι50Ν (Ιη^ΓαΙβά 
δοινίεβ ϋ\φο\ ΝβΤννοτΙκ], ένα "ψηφιακό δίκτυο 


ολοκληρωμένων υπηρεσιών", με σκοπό να προ¬ 
σφέρει ενοποιημένη εξυπηρέτηση ευρέας φά¬ 
σματος υπηρεσιών με την υπάρχουσα υποδομή 
(δισυρμοτα χάλκινα καλώδια), όπως μετάδοση 
φωνής, δεδομένων, κειμένου, νϊάοοεοηίοΓοηε- 
ΪΠ9- Στο σημείο αυτό να τονίσουμε πως η υπη¬ 
ρεσία ί50Ν δεν απαιτεί καλωδίωση άλλη σπά 
αυτήν που χρησιμοποιείται ήδη για το υπάρχον 
τηλεφωνικό δίκτυο, αλλά είναι απαραίτητο να 
υποστηρίζεται από το τηλεφωνικό κέντρο της 
περιοχής στην οποία ανήκει το σπίτι σας. Σύμ¬ 
φωνα με τον ΟΤΕ, η ψηφιοποίηση των τηλεφω¬ 
νικών κέντρων, η οποία γίνεται με ταχείς ρυθ¬ 
μούς, θα επιτρέψει σύντομα σε μεγάλο ποσο¬ 
στό των μεγαλύτερων πόλεων της Ελλάδας να 
έχουν πρόσβαση στην υπηρεσία αυτή. 


ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ Ι50Ν 
Βασικές υπηρεσίες 

• Υπηρεσίες Φορέα (προσδιορίζουν τα χαρα¬ 
κτηριστικά μετάδοσης ενός δικτύου και παρέ¬ 
χουν τη δυνατότητα γισ μεταφορά πληροφο¬ 
ρίας μεταξύ διεπαφών χρήστη-δικτύου, καθορί¬ 
ζουν δηλαδή το αν οπό το δίκτυο θα επιτρέπε¬ 
ται η μετάδοση φωνής ή/και δεδομένων ή/και 
εικόνας κ_λπ.) 

• Υπηρεσίες Μεταγωγής Κυκλώματος (προσφέ- 
ρονται από το δίκτυο) 

• Υπηρεσίες Μεταγωγής Πακέτου [μέσω αυτών 
μπορεί κάποιος να χρησιμοποιήσει το Ι50Ν ως 
δίκτυο πρόσβασης σε δίκτυα μεταγωγής πακέ¬ 
του) 

• Τηλε-υπηρεσίες (συμβατική τηλεφωνία, ίαχ, 
νίάεοΐθχ κ,ά.) 

Συμπληρωματικές υπηρεσίες 

• Παρουσίαση Ταυτότητας Καλούσας Γραμμής 
(παρέχει στον καλούμενο τη δυνατότητα να 
πληροφορείται τον αριθμό Ι50Ν του καλούντος 
καθώς και πρόσθετο στοιχεία αναγνώρισης της 
ταυτότητάς του, όπως την υποδιεύθυνσή του) 



Η ΕΝΟΠΟΙΗΣΗ 
ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ! 


Ψηφιοποιημένη μετάδοση της πληροφορίας 
με ρυθμό πολύ υψηλότερο από αυτόν που 
γνωρίζουμε σήμερα. Με μία φράση; το 
τεράστιο κέρδος από τη χρήση του Ι50Ν στο 
χώρο της τηλεφωνίας! 















• Πίριορισμός Εμφάνισης Καλούσας Γραμμής 
(προσφέρει στον καλούντο τη δυνατότητα να 
εμποδίζει την εμφάνιση του Ι5ΠΝ αριθμού του 
καθώς και άλλων βοηθητικών στοιχείων ανα¬ 
γνώρισής του στον καλούμενο) 

• Διεπιλογή (δίνει τη δυνατότητα να επικοινω- 
νεί με εσωτερικές συνδέσεις ιδιωτικών συν¬ 
δρομητικών κέντρων διεπιλσγής Ι$ΡΝ χωρίς τη 
μεσολάβηση τηλεφωνήτριας) 

• Πολλαπλός Συνδρομητικός Αριθμός [παρέ¬ 
χει τη δυνατότητα ύπαρξης περισσότερων του 
ενός ξεχωριστών αριθμών Ι50Ν σε μόνο μία 
διεπαφή (γραμμή Ι50Ν)] 

• Δυνατότητα Μετάθεσης Τερματισμού [κάνει 
εφικτή τη μετακίνηση της τερματικής από μία 
πρίζα σε άλλη εντός της ίδιας Βασικής πρό¬ 
σβασης και ενώ υπάρχει κλήση σε εξέλιξη, 
οπότε διακόπτεται για περιορισμένο χρονικό 
διάστημα η εν λόγω κλήση και συνεχίζεται μό¬ 
λις η τερματική συσκευή συνδεθεί εκ νέου) 

• Κλειστή Ομάδα Χρηστών (παρέχει τη δυνα¬ 
τότητα συγκρότησης ομάδων, όπου η πρόσβα¬ 
ση προς/από τρίτους είναι απαγορευμένη, τα 
μέλη της οποίας μπορούν να επικοινωνούν με¬ 
ταξύ τους, ενώ αντίθετα δεν μπορούν να επι¬ 
κοινωνούν με χρήστες εκτός της ομάδας) 

• Παρουσίαση Συνδε&εΐσας Γραμμής [προ¬ 
σφέρει στον καλούντο συνδρομητή τη δυνατό¬ 
τητα να πληροφορείται τον αριθμό Ι50Ν του 
καλούμενου συνδρομητή καθώς και άλλα 
βοηθητικά στοιχεία αναγνώρισής του) 

• Απαγόρευση Παρουσίασης Ιυνδεθείσας 
Γραμμής [παρέχει στον καλούμενο τη δυνατό¬ 
τητα να εμποδίζει την εμφάνιση του αριθμού 
του Ι$ΕΝ στη συσκευή του καλούντος] 

• Σηματοδοσία Μεταξύ Χρηστών [δίνει την ευ¬ 
χέρεια σε έναν χρήστη Ι$[)Ν να ανταλλάσσει 
γραπτά μηνύματα με άλλον χρήστη μέσω του 
καναλιού σηματοδοσίας και παράλληλα με την 
κλήση) 

• Υποδιευθυνσισδότηση [ο καλούμενος έχει τη 
δυνατότητα να επεκτείνει την αριθμοδότησή 
του πέραν του ενός Ι50Ν αριθμού που του έχει 
παραχωρηθεί) 

• Ενδειξη Αναμονής Κλήσης (επιτρέ¬ 
πει σε συνδρομητή με αποκατεστη¬ 
μένη κλήση να ειδοποιηθεί για νέα 
εισερχόμενη κλήση με την πληροφο¬ 
ρία ότι δεν υφίσταται διαθέσιμο κα¬ 
νάλι Β. Στη συνέχεια ο χρήστης μπο¬ 
ρεί να αποδεχτεί, να απορρίψει ή 
ακόμη και να αγνοήσει την κλήση 
που βρίσκεται σε αναμονή) 

• Πληροφορίες Χρέωσης (δίνουν 
στο συνδρομητή τη δυνατότητα να 
λάβει πληροφορίες χρέωσης με βάση την 
πραγματοποιούμενη κλήση) 




ΤΟ ΚΟΣΤΟΣ ΤΗΣ ΥΠΗΡΕΣΙΑΣ Ι50Ν 


ΒΑΣΙΚΗ ΠΡΟΣΒΑΣΗ Ι50Ν (ΒΚΑ) 

Ενιαίο τέλος για κάθε σύνδεση .,...30Ό00 δρχ. (νέος αριθμός) 

Ενιαίο τέλος για κάθε σύνδεση ............. 15Ό00 δρχ. (υπάρχων αριθμός) 

Πρόσθετο τέλος για επικοινωνία άαία....25.000 δρχ. (για το πρώτο Β κανάλι) 

................... 20.000 δρχ, (για κάθε επιπλέον κανάλι) 

Βασικά μηνιαία τέλη για απλή σύνδεση ....... 6.000 δρχ. (1 αριθμός με δυνατότητα 

επέκτασης) 

Βασικά μηνιαία τέλη για την ειδική σύνδεση... 6300 6ρχ, (1 αριθμός επικεφαλής συν 2 Μ5Ν 

αριθμοί Ι50Ν με δυνατότητα επέκτασης) 

Τέλη τηλεφωνικών συνδιαλέξεων - 

Βασικά μηνιαία τέλη για 00Ϊ σύνδεση —.......... 7.500 δρχ. 

Πρόσθετα μηνιαία τέλη για επικοινωνία 0ΑΤΑ.25.000 δρχ. [για κάθε Β κανάλι) 

......... 10,000 δρχ. [για τα 0 κανάλι) 

Τέλη επικοινωνιών (Αστικών-Υπεραστικών-Διεθνών).,, Οπως στην ψηφιακή τηλεφωνία* 

Πολλαπλός συνδρομητικός αριθμός.250 δρχ, /μήνα (για κάθε αριθμό Μ$Ν) 

Υποδιευθυνσιοδότηση...200 δρχ^μήνα [γιο κάθε αριθμό) 

Ενδειξη αναμονής κλήσης..ατελώς 

θέση κλήσης σε αναμονή.... ατελώς 

Φορητότητα τερματικού....... ατελώς 

Εκτροπή κλήσεων......... ατελώς 

Παροχή πληροφοριών χρέωσης,......*. ατελώς 

Αναλυτική χρεωση ανά έκδοση λογαριασμού.Ισχύει το ίδιο με την τηλεφωνία 

Παρουσίαση αναγνώρισης καλούσας γραμμής...... ατελώς 

Περιορισμός παρουσίασης καλούσας γραμμής__600 δρχ./μήνα 

Παρουσίαση αναγνώρισης συνδεδεμένης γραμμής ., ατελώς 
Περιορισμός αναγνώρισης συνδεδεμένης γραμμής .. 600 δρχ,/μήνα 

Κλειστή ομάδα χρηστών.... 500 δρχ,/μήνα, τέλος και αριθμό 

Αναγνώριση κακόβουλης κλήσης 

Για κάθε σύνδεση (απλή, ειδική, 001)....10,000 δρχ. [για χρήση μέχρι 5 ημέρες) 

..........1.000 δρχ./ημέρα (πέραν των 5 ημερών) 

Φραγή εξερχόμενης επικοινωνίας... 2,000 δρχ,/μήνα (για κάθε σύνδεση) 

Σηματοδοσία από χρήστη σε χρήστη-........... 250 6ρχ4ιήνα [για κάθε σύνδεση) 

* ίια κάδε κανάλι Β που χρησιμοποιείται εφαρμόζεται η χρονοχρέωση που ισχύει στην ψηφιακή 
τηλεφωνία . Γ α χρήση εικονστηλεφώνων η χρεωση επικοινωνίας (αστική, υπεραστική , διεθνή! 8α 
είναι επί δύο . 



ΤΟ Ι80Ν ΜΕ ΜΙΑ ΜΑΤΙΑ 


Σ 


ύμφωνα με υι <χπτ, το ι$0Ν ορίζεται ως ένα δίκτυο που αποτελεί εξέλι¬ 
ξη του ολοκληρωμένου ψηφιακού τηλεφωνικού δικτύου (ΐπΐβ9Γ3ΐβΰ 
0Ϊ9Ν2! ΜβΐννοΠί-ΙΟΝ) και παρέχει ψηφιακή ούνδεοη σε όλη την έκτασή 
του κηα-το-εηΰ). Το 150Ν υποστηρίξει ένα ευρύ πεδίο υπηρεσιών, στις οποίες 
οι συνδρομητές έχουν πρόσβαση μέσω περιορισμένου αριθμού βιεπαφών (Ιη- 
ΐ6Γίθ€β5). Η γραμμή ι$ομ οπστελείται από δύο κανάλια Β ταχύτητας 64Κδρ$ και 
ένα κανάλι 0 ταχύτητας ΐ6Κ0ρϊ, Τα δύο Β κανάλια μπορούν να μεταφέρουν 
ήχο και εικόνα και να συνδυαστούν φτάνοντας σε ταχύτητες 128Κ&Ρ5. Κάθε 
κανάλι είναι ανεξάρτητο από το άλλο ίπχ μπορούμε να μιλάμε στο τηλέφωνο 
ενώ ταυτόχρονα οερφάρουμε στο Ιητοιτιεΐ). Τα κανάλια αυτά είναι λογικά, όχι 
φυσικά, δηλαδή μην περιμένετε να δείτε 3 σύρματα στο σπίτι σας, ένα γ» κά- 
κονόλι. Το κοινά, δισύρματο καλώδιο που έρχεται ήδη στο σπίτι σας από τον 0ΤΕ σε σύνδε¬ 
ση ββι !Β35ί€ ϋ3ΐβ ΐπΐ6Γί30β) είναι σε θέση να φιλοξενήσει τα κανάλια αυτά. 


ΡΟ ΜαιΙβΓ^ 


5 






































ΙΝΤΒΛΟΟΜ ΝΕΤΜΟΟ 


Η ελληνική εταιρία ΙηΐΓ3θοιτι, που 
δραστηριοποιείται στο χώρο ίων τη¬ 
λεπικοινωνιών -συμφερόντων Σω¬ 
κράτη Κόκκαλη-, έχει αναπτύξει και δια¬ 
θέτει ήδη στους πελάτες της (και) μέσω 
Ο.Τ,Ε. δύο τύπους ΝεΐννοΓΐ< ΤβιτηιηΒΐοΓ 
(ΝΤ) -τον απλό (ηβΐΟοη), που δίνει στο 
συνδρομητή τη δυνατότητα νο συνδέσει 
μέχρι και οκτώ ψηφιακές 
συσκευές (τηλέφωνα, 
ί3χ κ.λπ.), και τον σύν¬ 
θετο (ηβτΟοη + ί, που 
εκτός των οκτώ ψηφια¬ 
κών συσκευών παρέχει 
τη δυνατότητα σύνδε¬ 
σης έως και δύο αναλο¬ 
γικών συσκευών (συμβα¬ 
τικά αναλογικά τηλέφω¬ 
νο, κοινά ίεχ, ΟίεΙ-υρ 
Γηοόβΐϊΐε κ.λπ.). Με τις 
συσκευές αυτές πραγμα¬ 
τοποιείται η διασύνδεση 
των τερματικών συσκευ¬ 
ών (ΤβπτιϊπΒΐ Εηυίριηβηΐ) 
ενός συνδρομητή με το Ι5ϋΝ κέντρο 
(όταν π παροχή από το κέντρο είναι τύ¬ 
που ΒϋΑ). Ενο ακόμη "έξυπνο" προϊόν, το 
ηθίΜοΰ, θεωρείται πρωτοποριακό διε¬ 
θνώς. Το ηείΜοϋ παρέχει επιπλέον της 
δυνατότητας σύνδεσης ψηφιακών συ¬ 
σκευών τύπου ΙΐύΝ και αναλογικών 
(ΡΟΤ5) και τη δυνατότητα σύνδεσης μέσω 
προσωπικού υπολογιστή (ΡΟ σε δίκτυο 
όπως το ΙηΐβΓηεΐ, χωρίς τη χρήση επιπλέ¬ 
ον εξοπλισμού (π,χ. ΰί3ΐ-υρ ηιοόθΓη ή 15- 


ϋΝ ηιοόθΓη). Η σύνδεση μέχρι οκτώ Ι50Ν 
ψηφιακών τερματικών συσκευών γίνεται 
μέσω του 5-ΰυί με συνδετήρες Ρ.1-45, 
των τερματικών συσκευών τύπου ΡΟΤ5 
μέσω δύο αναλογικών διασυνδέσεων με 
συνδετήρες Κύ-11, ενώ η σύνδεση με τον 
προσωπικό υπολογιστή γίνεται μέσω μίας 
ασύγχρονης σειριακής πόρτας (Β5232). Το 
ηβΐΜοσ τροφοδοτείται 
από το δίκτυο της Δ.Ε.Η. 
και σε περίπτωση διακο¬ 
πής ρεύματος τροφοδο¬ 
τεί μία συσκευή (ψηφια¬ 
κή π αναλογική) οπό το 
τηλεπικοινωνιακό δί¬ 
κτυο. Το ηετΜοα έχει 
σχεδιασθεί με βάση τις 
διεθνείς προδιαγραφές 
ευϋθ·ΐ5ΡΝ και σε. οι 
δυνατότητες που καθι¬ 
στούν το ηετΜοα "έξυ¬ 
πνο" τερματικό είναι η 
προσαρμογή εύρους 
ζώνης ανάλογα με τις 
απαιτήσεις και τις συνθήκες μετάδοσης 
(63ηαννίατΐι οη ΟεηΊΒηό), η αναγνώριση 
εισερχόμενης κλήσης, η μνήμη ΐΟϊή για 
εύκολη αναβάθμιση λογισμικού, η δυνα¬ 
τότητα απομακρυσμένης διαχείρισης και 
μετσφόρτωσης λογισμικού μέσω συστή¬ 
ματος διαχείρισης δικτύου από τον τηλε¬ 
πικοινωνιακό οργανισμό, ο αυτοέλεγχος 
αναλογικών και ψηφιακών κυκλωμάτων 
και, τέλος, η κατάσταση εξοικονόμησης 
ενέργειας (ροννεΓ53νΐη9). 



ΕΝΝΟΙΕΣ & ΟΡΙΣΜΟΙ 


Π έντε είναι ία κύρια αημεία στην αρχιτε¬ 
κτονική του ί$ΟΝ: 

1) Αριθμός και τύπος των χρησιμοποιούμε¬ 
νων καναγιών μετάδοσης. Τα κανάλια με τα 
οποία ο χρήστης έχει πρόσβαση στο Ι5ΡΜ 
μπορεί να είναι δύο ειδών: επικοινωνίας ή 
σηματοδοσίας. Η ΙΤΙΙ έχει προσδιορίσει τρεις 
τύπους καναλιών όσον αφορά στην ταχύτητα 
μετάδοσης: 

*/ Κανάλι Β των 64ΚΡρ$ - Κανάλι επικοινω¬ 
νίας (για τη μεταφορά φωνής και δεδομένων) 
✓ Κανάλι Ο των 16 ή 64ΚΡρ$ - Κανάλι σημα¬ 
τοδοσίας 

✓ κανάλι Η των 384 ΐΗο) ή 1536 (Η11Ϊ ή 
1.920 (Η 12) Κϋρδ * Κανάλι επικοινωνίας 
ΐνίάθοαοηΐθΓβηαηςί 

Με βάση τα ανωτέρω κανάλια, υπάρχουν δύο 
κύριοι τύποι πρόσβασης στο δίκτυο Ι50Ν: 


ι/ Πρόσβαση Βασικού Ρυθμού ή 28+0 ΐΒ35ϊσ 
Κ3Τ6 Α00Θ55, ΒΗΑ) 

✓ Πρόσβαση Πρωτεύοντος Ρυθμού ή 30Β+0 
(ΡΓίΠ13Γν Ρ?3ΐ0 Α00655, ΡΡΑ) 

✓ Η βασική πρόσβαση συνίστοται από δύο 
κανάλια Β και ένα κανάλι 0 (16 Κ0ρ5ϊ Γ τα 
οποία πολυπλέκονται με τη διαδικασία της 
χρονικής πολυπλεξίας (Τιγπθ ΡίνϊΒϊοη ΜυΙΐι- 
ρΐθχίης), Ετσι διεξάγονται τρεις διαφορετικές 
επικοινωνίες ταυτόχρονα, για παράδειγμα: 

✓ δύο ανεξάρτητες τηλεφωνικές επικοινω¬ 
νίες των 64Κ0ρ$ και μία επικοινωνία όζϊ 3 χα¬ 
μηλής ταχύτητας ή 

✓ δύο ανεξάρτητες επικοινωνίες των 
64Κ0ρ5, όπως τηλεφωνία, ίαχ, ά3ΐ3, τηλεδιά¬ 
σκεψη, και μία επικοινωνία ά3ί3 χαμηλής τα* 
χύτητας, 

2) Σημεία σνοφοράς (ΒθίβΓθηςθ ροϊηΐεϊ 

✓ Συσκευή τερματικού ϊθγπίϊπ 3Ι εαυίρηίθητ 
1, ΤΕ1 (τερματικό τηλεφώνου, υπολογιστές, 


• Προώθηση Κλήσεων (επιτρέπει στο χρήστη 
να προωθεί μέσω του δικτύου Ι5ΡΝ σε άλλον 
αριθμό όλες τις εισερχόμενες προς αυτόν 
κλήσεις που συναρτώνται με τις Βασικές τηλε¬ 
πικοινωνιακές υπηρεσίες, Η δυνατότητα του 
χρήστη να πραγματοποιεί εξερχόμενες κλή¬ 
σεις δεν επηρεάζεται) 

• Αναγνώριση Κακόβουλων Κλήσεων (προ¬ 
σφέρει στον ενδιαφερόμενο τη δυνατότητα να 
ζητήσει τον εντοπισμό και την καταγραφή, μέ¬ 
σα από το δίκτυο, της προέλευσης μίας εισερ- 
χόμενης κλήσης) 

• Συγκράτηση Κλήσης (παρέχει τις δυνατότη¬ 
τες για προσωρινή διακοπή της επικοινωνίας 
μιας υφιστάμενης κλήσης και ακολούθως, 
εφόσον είναι επιθυμητό, για εκ νέου αποκατά¬ 
σταση της επικοινωνίας] 

ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ Ι50Ν 

Συνοπτικά, οι κυριότερες εφαρμογές του 15- 
ΟΝ είναι οι ακόλουθες: 

• Μεταφορά αρχείων και δεδομένων [το !5ΡΝ 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη μεταφορά δε¬ 
δομένων παρέχοντας υψηλές ταχύτητες μετά¬ 
δοσης (128Κδρ5) και αξιοπιστία] 

• Επικοινωνία με εικόνα και φωνή (η εφαρμογή 
αυτή επιτυγχάνει απευθείας σύνδεση των δύο 
συμμετεχόντων και δεν απαιτεί την ύπαρξη 
προσωπικού υπολογιστή παρά π + χ, ενός Βιντε- 
οτηλεφωνου] 

• Σύνδεση μεταξύ δικτύων (π,χ + σύνδεση του 
τοπικού δικτύου με τα ΙηΙ&ΓΠβί) 

• Σύνδεση ιδιώτη με ένα δίκτυο (αφορά κυρίως σε 
τηλε-εργαζόμενους, οι οποίοι πρέπει να ανταλλάσ¬ 
σουν μεγάλο όγκο δεδομένων με τα γραφεία της 
εταιρίας τους, ενώ στην ίδια κατηγορία εμπίπτει και 
η σύνδεση ιδιώτη με το ΙπίσπΊθΙ] 

τερματικά ΤθΙβί3χ και γενικότερα τερματικά 
που έχουν ενσωματωμένο λογισμικό για την 
επικοινωνία τους με το Ι5ΡΝ κέντρο) 

✓ Συσκευή τερματικού ΐθπηίηαΐ βουϊριηβηΐ 
2, ΤΕ2 (κοινές τηλεφωνικές συσκευές) 

✓ Προοαρμογέας τερματικού ΤθγγπϊπθΙ 
Αά3ρΐ6Γ, ΤΑ [για τη σύνδεση μη συμβατών 
τερματικών (ΤΕ2) στο δίκτυα Ι$ΡΙΜ1 

✓ Τερματικό δικτύου 1 ΝθτμογΚ ΤβΓΓπϊπθΙ 1, 
ΝΤ1 (το ακραίο σημείο του δικτύου στο οποίο 
θα συνδεθεί ο χρήστης και το οποίο μετατρέ¬ 
πει το δισύρμσιο υ ίηΐθΓί3€θ στο τετρασύρ¬ 
ματο 5/Τ ϊηΐθπΡ3εθϊ 

✓ Τερματικό δικτύου 2 Νεΐν/ΟΓΚ Τθππιη 3 ΐ 2, 
ΝΤ2 (Ρπν3ΐθ ΒΓ3πεή ΕχεήΒηςθ ή ΙΑΝ) 

3) Σημεία διασύνδεσης μεταξύ χρηστών και 
δικτύου 

4) Τοπολογίες διασύνδεσης ΐροΐηΐ-ΐο-ροίπΤ 

ΚΟΙ Ρ355ΙΥΘ όυδ) 

5) Σηματοδοσία του δικτύου 







• Τηλ€ εργασία 

• Τηλε-εκηαίδευση 

• Τηλεϊατρική 

• ΪΓ)λεδιάσκεψη - νΐ^©ο€οηίβΓβηειΠ9 (για επι¬ 
κοινωνία με φωνή καί εικόνα μέχρι και 1 ό δια¬ 
φορετικών σημείων ανά τον κόσμο) 

ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ 
ΤΟΥ Ι50Ν 

Οπως έγινε φανερό από τα 
προηγούμενα, το ΙδΟΝ αφο¬ 
ρά σε ένα σύνολο από νέες 
δυνατότητες και υπηρεσίες, οι 
οποίες σχετικά πρόσφατα ει- 
σήχδησαν στα τηλεφωνικά 
κέντρα του ΟΤΕ και τις οποίες 
μπορείτε να εκμεταλλευτείτε 
γιο διάφορες εφαρμογές τη¬ 
λεπικοινωνιών (επικοινωνία 
φωνής, άαΐα, ΙηΙοΓπο! κληψ 
Τα σημαντικότερα και εμ¬ 
φανέστερα πλεονεκτήματα 
του Ι50Ν είναι τα ακόλου&α: 

• Φθηνή, γρηγορότερη, ασφαλέστερη και 
ποιοτικά ανώτερη ψηφιακή μετάδοση, λιγότε¬ 
ρο ευαίσθητη στα παράσιτα τόσο στο τηλεφω¬ 
νικό δίκτυο όσο και στη μετάδοση δεδομένων 

• Απλοποιημένη και τυποποιημένη καλωδίωση 
(μέχρι πρότινος η καλωδίωση αποτελούνταν 
από δυο ή τέσσερα καλώδια για την τηλεφωνία, 
σύνδεση μέσω ειδικού εξοπλισμού για τα δί- 


ΤΙ ΝΑ ΠΡΟΣΕΞΕΤΕ! 



Φού ενημερωθείτε σχετικά με τη 
διαθεσιμότητα της υπηρεσίας Ι30Ν 
στην περιοχή σος (χαλώντας το τη¬ 
λέφωνο 134), θα πρέπει να 
εηισκεφθείτε το πληαιέστερο 
γραφείο (Τηλεπικοινωνιακό 
Κατάστημα) του ΟΤΕ, όπου 
μπορείτε νο συμπληρώσετε 
τη σχετική αίτηση και οε λίγες 
μέρες θα έχετε σύνδεση Ι50Ν 
στο σπίτι σας. Συνήθως, αν το 
κέντρο της περιοχής σας δεν 
έχε* πολλές διαθέσιμες γραμ¬ 
μές, σε προτεραιότητα μπαί¬ 
νουν οι επιχειρήσεις και στη 
συνέχεια εξυπηρετούνται οι 
ιδιώτες. Στην αίτηση που θα 
συμπληρώσετε προσέξτε το 
ακόλουθα: 


ριση κλήσεων, εόνίςε οί επηγοθ, οιι ήοίΰ· 
ΐη9, 0311 ν/3ίίϊη9 και 0311 Τοιτν3ΓόίΠ9 (όλες 
δωρεάν). 

* Μπορείτε να ζητήσετε ως κσι δέκο (10) 
τηλεφωνικό νούμερα στην ίδιο γραμμή 15- 
ΟΝ (ταυτόχρονα βέβαια θα μπορείτε να 
χρησιμοποιείτε μόνο δύο). Ετσι, θα μπορεί¬ 
τε να ορίσετε, για παράδειγμα, έναν αριθμό 
για ίεχ, σε μια συσκευή να καταλήγουν 3 ή 
4 νούμερο τηλεφώνου ή ανάλογα με το 
νούμερο του καλούντος να κατευθύνεται η 
κλήοη σε όποια γραμμή και σε όποια συ¬ 
σκευή επιθυμείτε. Η χρέωοη γιο κάθε νού¬ 
μερο είναι πόρο πολύ μικρή, μόνο 250 δρχ. 

* Αν δεν επιθυμείτε Μ5Ν αλλά 5υθ3ό- 
όΓβίίίηθ (οπότε έχετε έναν βασικό αριθμό 
και επικοινωνείτε με άλλους χρήστες της 
γραμμής Ι50Ν εσωτερικό με μικρότερα 
νούμερα, π.χ. 3ψπφια), η χρέωοη είναι 200 


* Ενεργοποιήστε τις υπηρεσίες αναγνώ- δ Ρ χ · ανά νούμερο. 


ψ 


κτυα Πληροφορικής ν24, Χ2 1 , ν28 κΛπ.) 

• Καλύτερη και πιο αποτελεσματική χρήση του 
τηλεφωνικού δικτύου 

• Προσπέλαση σε πολλές εφαρμογές μέσω μό¬ 
νο μίας σύνδεσης 

Συμπερασματικά, νέες υπηρεσίες και πολλα¬ 


πλές -υψηλής ποιότητας- συνδέσεις ταυτόχρο¬ 
νο στην ίδια πρόσβαση συνιστούν το κύριο 
όφελος από τη χρήση του Ι5ϋΝ στο σπίτι. Δοκι¬ 
μάστε το καδώς οι νέες, χαμηλές τιμές, τόσο 
του Ο.Τ.Ε. όσο και των Ι5Ρί για πρόσβαση στο 
Διαδίκτυο, σας το επιτρέπουν πια! 33 


ΣΥΣΚΕΥΕΣ Ι5ϋΝ 


0 εξοπλισμός που απαιτείται για τπ σύνδεση εξαρτάται 
άμεσα από την εφαρμογή που θα πραγματοποιήσει ο 
χρήστης. Μπορεί να ποικίλει από ένα Ι50Ν τηλέφωνο ή 
ένα Ι50Ν ί3χ μέχρι ένα σύστημα νίόεοςοηίβΓβηοίπθ μέσω 
υπολογιστή ή μέσω των εικονοτηλεφώνων που διατίθενται 
αυτή τη στιγμή οτην αγορά. Μία από τις πιο συνηθισμένες 
χρήσεις της υπηρεσίας Ι50Ν είναι η σύνδεση ενός υπολογι¬ 
στή με το ΐηίβΓηβτ, η οποία μπορεί να χρησιμοποιηθεί για 
μεταφορά δεδομένων, φωνής ή ακόμα και για νίΰεοςοπίθΓ- 
6 ηςίπ 9 . Ανεξάρτητα από την εφαρμογή που θα εηιλέξει ο 
χρήστης, στον εξοπλισμό που θο χρειαστεί περιλαμβάνεται 
μια συσκευή, η οποία ονομάζεται ΐβαπιηβΙ ΒόβρΐβΓ, διατίθε¬ 
ται από τον ΟΤΕ και το κόστος της περιλαμβάνεται στην τιμή 
εγκατάστασης της υπηρεσίας Ι5Ι?Ν. Είναι σημαντικό να ανα¬ 
φέρουμε ότι η πρώτη συσκευή που θσ τοποθετηθεί στο ΐβΓ- 
ΓΠΪΠ3Ι 3ό3ρίθΓ θα πρέπει να είναι ΐ5ϋΝ (ίβχ, τηλέφωνο, γπο- 
ΰβιη κ.λπ.ϊ, καθώς έχει τις κατάλληλες υποδοχές ώστε να 
συνδεθούν σε αυτήν και συσκευές που δεν είναι Ι50Ν. Εάν, 
για παράδειγμα, αγοράσετε ένα )5ϋΝ Γηοόεηι για σύνδεση 
στο Ιηίετηβΐ, αυτό θο έχει τις κατάλληλες υποδοχές για νο 
συνδέσετε επάνω του το τηλέφωνο ή το ίβχ που ήδη έχετε, 
βς εκ τούτου η χρήση της υπηρεσίας Ι50Ν δεν συνεπάγεται 
αλλαγή όλου του τηλεπικοινωνιακού εξοπλισμού ηομ χρησι¬ 
μοποιείτε. 




5ΙΕΜΕΝ5 ΡΒ0ΡΙ5ΕΤ 70 Ι50Ν 


ΕΙΜΕΟ0100 
Ανοικτή οκρόοοη 

6 Μ5Ν 
10 μελωδίες 

7 πλήκτρο ταχείας κλήσης 
200 ονόματα στη μνήμη καταλόγου 
20 εγγραφές στη μνήμη αναπάντητων κλήσεων 
10 εγγραφές στη μνήμη ΒβύίβΙ 

0311 ΡΟΓΜνΒΓά ■ ΑμΐΟ 0311 830Κ 
0311 ΤΓ3Π5ίθΓ 

Σύνδεση με Ρ0, νΥΐηΰοννί μϊίΐίίίβί, 

Σύνδεση με Ηβ3ά5θΐ5 


Οθόνη 2 γραμμών - 24 χα¬ 
ρακτήρων 

16 πλήκτρα λειτουργίας - 
4 πλήκτρα διαλόγου 
Επανΰκληση 20 τελευταίων αριθμών 
Προστασία με κωδικό 

Ενδειξη κόστους κλήσης, ημερομηνίας, ώρας 
Ψηφιακός τηλεφωνητής (εγγραφή διάρκειας 9 λεπτών) 
Μνήμη 127 αριθμών 


Ρ^ Μαϊ)βΓ ί 














ρονπ 


Προβλήματα μ€ ένα πιοάβητι 
μάρκας Οιγρίο αντιμετοπίζει ο 
αναγνώστης μας, το β-ιτιαΝ του 
οποίου φιλοξενούμε αυτόν το μήνα. 
Βλέπετε, το συγκεκριμένο πιοάβηΊ 
επιμένει να... κρύβει τις ικανότητές 
του όταν πρόκειται να λειτουργήσει 
στη γραμμή Ι50Ν του φίλου μας] 

Ιπιμιλοα: 

Βαγγέλης Κροτοας 

ναηΙοΗ$εοίηρυρΓθ»*9 Γ 


ΟΥΔΕΝ... ΚΡΥΠΤΟΝ! 


Α ς δώσουμε το λόγο στον συνονόματο 
Βαγγέλη, προκειμένου να μας εξιστορώ 
σει τις περιπέτειες του: 

"Διαβάζω συνεχώς το 'ΡΟ Μα5ίθτ' κσι αφορ¬ 
μή γιο να γράψω αυτό το ο-πισίΙ είναι η αδικία 
που νιώθει ο καταναλωτής από προϊόντα τα 
οποία δεν δουλεύουν και η εταιρία δεν δέχεται 
την επιστροφή τους. 

Είμαι κάτοχος του τηοάθτπ Οιγρίο ΡίίΙ5 56 . 
Η τηλεφωνική γραμμή μου είναι Ι50Ν Το πρό¬ 
βλημα είναι ότι το συγκεκριμένο τηοάθτπ 6εν 
δουλεύει με το Ι50Ν. Λεν μπορεί να συνδεθεί 
πουθενά (Ιηϊβτηοϊ, Εαχ, ΒΒ$...). Η €τγρίο μου 
γνωστοποίησε ότι το τηοάθτπ έχει πρόβλημα 
και οφείλεται στο ΝθίΜοά της ίπίταεσιπ, Προ- 
σωπικό δοκίμασα τα ε£ής Γηοάθπ\5: 1)5 
ΡοΒοίίε$, Ζοοπ), Ταίεοτπ, και όλα δουλεύουν 
άψογα. Ο καθένας μπορεί να Βγάλει τα συ¬ 
μπεράσματα του. Η εταιρία δεν δέχεται να 
επιστρέφει τα χρήματά μου {74.000 δρχ.) αλ¬ 
λά ούτε να το ανταλλάξω με ένα άλλο μοντέ¬ 
λο της €τγρίο που δουλεύει {έστω και αν κό¬ 
στιζε πάρα πολύ λιγότερα χρήματα). Τελικό , 
όλα τα πιοάβπΐϊ €τγρίο 56 Ρίί)5 έχουν αυτό 
το πρόβλημα. Το παραδέχεται και υπάλληλος 
της Θτγρίο, υποστηρίζοντας ότι γι' αυτό φταίει 
το ΝθίΜοά. Μου είπαν ότι μόνο με το ΝθίΜοά 
δεν δουλεύει. Ο ΟΤΕ δίνει το ΝθίΜοά, όταν 
γίνει κάποιος συνδρομητής Ι50Ν γραμμής. 
Υπονοεί ο υπάλληλος της €τγρίο ότι δεν δου¬ 
λεύει στην Ελλάδα ; Τα συμπεράσματα δικά 
σας. 

Είμαι πολύ απογοητευμένος από την Οτγρ- 
ίο. Κρίμα που ήθελα νσ αγοράσω ελληνικό 
τηοάθτπ, για να στηρίξω τα ελληνικό προϊό¬ 


Ελπίζω σε δημοσίευση μέσα από τη στήλη 
'ΙΙεβΓ Ροντθτ'. Σας ευχαριστώ πολύί Οποιος άλ¬ 
λος έχει το ίδιο πρόβλημα να επικοινωνήσει 
μαζί μου στη διεύθυνση ναρρσ5§50π.ρτ, μήπως 
βρούμε το δίκιο μας κάνοντας κάποιες ενέρ¬ 
γειες ομαδικά. 

Τσίρκας Ευάγγελος* 

Και η απάντηση της Οτγρίο, στην οποία κοι¬ 
νοποιήσαμε τσ παράπονα του αναγνώστη μας: 

Αγαπητέ κ. Κρότσα, 

Σας ευχαριστώ για το θ-τηαίΙ που μας στεί¬ 
λατε. 

Το τηοάθτπ Ρίϋ5 56 Κ στο οποίο αναφέρε- 
ται ο επισκέπτης σας, έχει πανευρωπαϊκή 
έγκριση €ΤΡ21 για 18 χώρες και σε καμία 
γραμμή ΡΤΤ ή τηλεφωνικού κέντρου (ΡΑΒΧ] δεν 
έχει πρόβλημα, εκτός του Νθίτποά. Το τηοάθτπ 
συνδέεται στα 14ΑΚ ή 28.8Κ με τη ρύθμιση 
591= 15 και σε συνεργασία με την ΙπίταΚοσι οι 
τεχνικοί της εταιρίας μας έχουν πετύχει ήθη το 
Ρίϋ5 56Κ να συνδέεται σε πρωτόκολλο Υ90 
και σε ταχύτητες 46-52Κ 

Ο λόγος που όλοι οι χρήστες των τποάβπΐϊ 
ΚΡΥΠΤΟ μας προτιμούν είναι επειδή γνωρίζουν 
ότι η ποιότητα των προϊόντων μας και η εξυπη¬ 
ρέτησή τους ήταν και θα παραμείνει η κυριότε- 
ρη προτεραιότητα της εταιρίας. Είναι εύκολο 
να στιγματίζει κάποιος τις προσπάθειες μιας 
ελληνικής εταιρίας χωρίς δεύτερη σκέψη , Η 
μόνη απάντηση που έδωσε η ΚΡΥΠΤΟ σε πελά¬ 
τη της είναι ότι, αν και το πρόβλημα δεν προ¬ 
έρχεται από το τηοάθτπ της, θα ασχοληθεί και 
θα δώσει τη λύση. Το πότε 8α γινόταν αυτό, 
εξαρπόταν από μία ολόκληρη σειρά ενεργει¬ 
ών, που έχουν σχέση με την έρευνα και την 
ανάπτυξη των προϊόντων 
και κανένας μηχανικός δεν 
μπορούσε να προσδιορίσει 
ακριβώς το χρόνο. 

Θα ήθελα να πληροφο¬ 
ρήσω τον επισκέπτη σας και 
εσάς ότι το Ρίϋ5 56Κ δεν 
αποτελεί το μόνο προϊόν 
που έχει πρόβλημα συμβα¬ 
τότητας με το Νθίτποά, αλ¬ 
λά υπάρχουν αρκετά ακόμη 
προϊόντα (τηοάθτπ*, απλές 
τηλεφωνικές συσκευές) που 
παρουσιάζουν παρόμοιο 
πρόβλημα. 

Κλείνοντας, θα ήθελα 


ντα 



25 Ρ€ Τλαζίθτ 




















ΡΟννΕΒ 



να παρατηρήσω ότι η ΚΡΥΠΤΟ διαθέτει την 
πείρα 15 χρόνων σχεδίασης και κατασκευής 
τποόετπ και το σεβασμό στον πελάτη τον σπο- 
δεικνύουμε κάθε μέρα από την πρώτη μέρα 
λειτουργίας της επιχείρησης έως σήμερα, και 
το αποδεικνύουμε για άλλη μία φορά με την 
επίλυση του προβλήματος στο οποίο αναφέ- 
ρεται ο επισκέπτης σας * 

Με φιλικούς χαιρετισμούς, 

Χρήστος Τσακίρης 
Για την Οιγρίο 5Α" 

Ας περάσουμε όμως στη συνέχεια σε ένα 
άλλο θ-παίΙ που λάβαμε με*» αλυσιδωτές αυτή 
τη φορά διαμαρτυρίες: 

"Κύριε Κράτοα, 

Σας στέλνω αυτό το σ-τπαίΙ για να διατυπώ¬ 
σω και εγώ τα παράπονα και την αγανάκτησή 
μου για την ελληνική αγορά της Πληροφορι¬ 
κής. Συγκεκριμένα: Στις αρχές Νοέμβρη απο¬ 
φάσισα να συνδεθώ με το Ιηϊ&Γπεί. Πήγα λοι¬ 
πόν σε υποκατάστημα μιας ΠΑΣΙΓΝΩΣΤΗΣ (το 
τονίζω} αλυσίδας καταστημάτων Πληροφορι¬ 
κής και Τηλεπικοινωνιών. Μπαίνω μέσα και 
διαλέγω το τποόοτη και την υπηρεσία συνδρο¬ 
μής* Ολα καλό μέχρι στιγμής . Δεν ξέρω πώς 
μου κόβει εκείνη τη στιγμή και τους ζητάω να 
ανοίξουν το κουτί του τηοάοτη για να δω τι πε¬ 
ριέχει. Και τι να δωΐ Αντί για το αυθεντικό ίΓΟ 
με τους άΐνεπ, υπήρχε μία δισκέτα νθώαΠω 
που είχε γραμμένη απάνω της με μολύβι τη 
λέξη 'άηνβΓ$ ' Εξαλλος τους ρωτάω τι δου¬ 
λειά έχει αυτή η δισκέτα εκεί μέσα. Οι υπάλ¬ 
ληλοι κατάλαβαν ότι δεν είμαι κανένας άσχε¬ 
τος και αμέσως μου έδωσαν ένα καινούριο 
κουτί με το αυθεντικό €0 των ώίνβΓΒ. Τέλος 
καλό όλα καλά. Ναι , αλλά τέτοια πράγματα 
τα Βλέπουμε μόνο σε μαγαζιά - τρύπες της 
οδού Στουρνάρη. Αν επεκταθούν και σε γνω¬ 
στές επώνυμες αλυσίδες καταστημάτων, τότε 
μαύρο φίδι που μας έφαγε .** Μάλιστα, κύριοι. 
Γι' αυτό λέω το εξής: Στην ελληνική αγορά της 
Πληροφορικής μην εμπιστεύεστε κανέναν. 
Και κάτι άλλο* Ενα μεγάλο μπράβο στην Ειρή¬ 
νη Πετροπούλου για την απάντησή της στον 
κ. Γεώργιο Παπαδόπουλο. Ειρήνη, και εγώ 
όταν είχα αγοράσει τον υπολογιστή μου, είχα 
σχεδόν τα ίδια προβλήματα Και συμφωνώ, 
επειδή κάποιος είναι νεοεισερχόμενος στο 
χώρο της Πληροφορικής, δεν σημαίνει ότι 
πρέπει να τον χλευάζουμε. Καταλάβατε, κύριε 
Παπαδόπουλε; 

Με εκτίμηση. 

Ηλιος Πατρονικολάου* 

Αν κοι ο Ηλίας μας γράφει το όνομα της αλυ¬ 



σίδας όπου συνέβη το περιστατικό, θεωρούμε 
σωστό να μην το δημοσιεύσουμε, αφού τελικά 
εξυπηρετήθηκε, έστω και εκ των υστέρων* Πά¬ 
ντως, επειδή το πρόβλημα το έχω συναντήσει 
και εγώ προσωπικά, και γνωρίζω πως συμβαίνει 
αρκετές φορές, καλό είναι να είστε ιδιαίτερα 
προσεκτικοί. Συχνά τα καταστήματα ψέρ- 


Π ροσοχή φίλοι μου, 
όταν αγοράζ€τ€ κάτι 
σε κουτί οου 6εν αναι 
σφραγισμένο: Μη 
διστάσετε να το ανοίξετε 
(άλλωστε δεν εχετε να 
φοβηθείτε τίποτα, κάποιος 
άλλος το εχει κάνει ήδη 
πριν από εσάς) και να 
διαπιστώσετε αν όντως 
υπάρχουν μέσα αυτά που 
περιμένετε να βρείτε. 


νουν τις λεγάμενες ΟΕΜ εκδόσεις διά- 
φορών προϊόντων, χωρίς την αυθεντική 
συσκευασία και το συνοδευτικό 
5θίϊ\νατ6 που υπάρχει σε αυτήν. Οι εκδό¬ 
σεις αυτές στοιχίζουν φθηνότερα, αλλά πρέπει 
να λάβετε επιπλέον υπόψη σας πως δεν υπο¬ 
στηρίζονται επίσημα από την κατασκευόστριο 
εταιρία, με συνέπεια να μην έχουν συνήθως ού¬ 


τε εγγύηση καλής λειτουργίας. Το αν τα χρήμα¬ 
τα που γλιτώνετε αγοράζοντας μία ΟΕΜ έκδο¬ 
ση αντισταθμίζουν την έλλειψη του 5θίί\ναΓβ και 
της εγγύησης, αυτό είναι δική σας υπόθεση να 
το αποφασίσετε* Το σίγουρο είναι πως, όταν κά¬ 
ποιος, όπως ο φίλος μας ο Ηλίας, αγοράζει μια 
κανονική έκδοση "στο κουτί της", έχει Βέβαια 
την απαίτηση να παίρνει μαζί όλο το αυθεντικό 
υλικό που προσφέρει η κατασκευάστρια εται- 
ρία κι όχι ποποπίθ δισκετούλες [άλλο καπέλο 
βέβαια αν τα κατάστημα έχει μερακλήδες 
υπαλλήλους που θέλουν να εξυπηρετήσουν σω¬ 
στά και δίνουν επιπρόσθετα σε δισκέτα ή 
δικό τους την τελευταία έκδοση των άπνβτ* - 
αυτό δεν σημαίνει ότι δικαιούνται να κρατάνε 
το οπ 9 ΪποΙ για την πάρτη τους!)* Φαντάζομαι 
άλλωστε πως οι εκπρόσωποι της ίδιας 
αλυσίδας, αν κληθούν σε ημερίδα με 
αντικείμενο την πειρατεία, θα εξαπολυ¬ 
θούν μύδρους ενάντια στις αντιγραφές, 
υποστηρίζοντας με μανία και πάθος το 
αυθεντικό κο^νναΓο! 

Προσοχή, λοιπόν, φίλοι μου, όταν αγοράζετε 
κάτι σε κουτί που δεν είναι σφραγισμένο: Μη 
διστάσετε να το ανοίξετε (άλλωστε δεν έχετε 
να φοβηθείτε τίποτα, κάποιος άλλος το έχει κά¬ 
νει ήδη πριν από εσάς] και να διαπιστώσετε αν 
όντως υπάρχουν μέσα αυτά που περιμένετε να 
βρείτε. Συνήθως, 6ε, στο ίδιο το κουτί αναγρά¬ 
φεται σε εμφανές σημείο το ακριβές περιεχόμε¬ 
νό του, οπότε η δουλειά σας γίνεται ευκολότε¬ 
ρη. Οχι γουρούνι στο αακί, έτσι; 


Ρ€ Μα$ϊοΓ £Ε 


















ΜΗΠΩΣ ΤΟ 
ΠΑΡΑΚΑΝΑΜΕ; 

Είναι αλήθεια όχι η Μκποδοή 
δεν πρέπει να πολυσυμπαθεί 
τη αιήλη αυτή, καθώς κατά 
καιρούς έχουν επιωθεί τα 
χίλια - μύρια τόσο για την ίδια 
όσο και για το κορυφαίο 
προϊόν τπς. Μήπως όμως το 
έχουμε παρακάνει; 



ύλογη η απορία του αναγνώστη, ο 
οποίος υπογράφει την επιστολή που 
δημοσιεύεται στη συνέχεια και η 
οποία σε γενικές γραμμές συνοψίζεται στα εξής: 
"Βρε παιδιά, μήπως το έχετε παρακάνει με τη 
Μισο5θίΐ; Μήπως τελικά δεν είναι τόσο ένοχη 
όσο λέτε;" Για να δούμε... 


*Μσά λύπης μου διαπίστωσα ποίρνοπσς το 
τελευταίο τεύχος του 'Ρ€ ΜοβΙθγ' ότι η στήλη 
'Μεταξύ μας' έχει μετατραπεί σε στήλη 'Βαράτε 
τη Μΐσο5θ(ί\ Δύο από τις τέσσερις επιστολές 
(και απαντήσεις) επιτίθενται στη Μίσο$οίί 
χρησιμοποιώντας λανθασμένα στοιχεία. 
Συγκεκριμένα γιο το "Μας ελέγχουν ; τελικά, ή 
όχι ίο ότι βγαίνει η ελληνική σελίδα του 
ν/ιπάοψΒ ίΐράαίθ το έχει προφανώς καταλάβει 
ο Λάμπρος, αλλά λόγω του κλίματος που 
επικρατεί του στιλ για όλο φταίει η Μίσοδοίΐ' 
Βρίσκει πιο εύκολο να δημιουργήσει μιο θεωρία 
συνωμοσίαςΗ όλη φιλοσοφία της ρύθμισης 
Ισπρυα^ΘΪ του ΙΕ5 είναι ακριβώς αυτή: Οταν 
μία σελίδα υπάρχει σε παραπάνω από μία 
γλώσσες, να επιλέγει ο θτζΝΚθτ ποια γλώσσα θα 
εμφανίσει. Για την ιστορία: Κάθε Θγοψβθτ (ΙΕ, 
Νθ&εαρθ, Μο$αίε, Οροτα ή δεν ξέρω ποιος 
άλλος] κάθε φορά που θα ζητήσει μια σελίδα 
από έναν νέοι) ΒΟτνοΓ θα στείλει πρώτα κάμποσο 
στοιχεία [στη μορφή 'ΜοζίΙΙα/4.0 (ωτηραΐΐόΐθ; 
ΜδΙηϊβτηβϊ ΕχρΙοτετ 4.0; ν/ίηάοκΒ ΝΤ); ευ^οτη 
5 ϊηηζ}' (γιο ίηίβΓΠθί ΕχρΙοτθί 4.0 σε ΝΤ)]. Εδώ 
μπαίνει και η κωδικοσελίδο ή η επιθυμητή 
γλώσσα, ϊη γλώσσα την προσθέτει το δθϊυρ του 
ΙΕ5 κατά την εγκατάσταση ανάλογα με τα 
Κβρΐοπαί $€ϊΐίηρ$ που βρίσκει στον υπολογιστή 
(και πολύ λογικά, κατά τη γνώμη μου ; άσχετα αν 
εγώ προτιμώ τις αγγλικές σελάδες] Σχετικά με το 
ου στέλνει πληροφορίες που δεν θέλουμε στη 
ΜίσοΒοίί, συμφωνώ με την άποψη της 
απάπησης για το ότι η Μίαϋ$οΗ δεν θα 
διακινδύνευε τη θέση της /άλλωστε γι* αυτά το 
λόγο σταμάτησε το 8βρί$ϊταϊίοη και κάποια 


στοιχείο που έμεναν στο αρχεία ταυ νέοτό και 
του ΕχεβΙΙ αλλά πέρα απ' αυτό είδα και λίγο 
από τον κώδικα που χρησιμοποιεί και απ'ό,τι 
κατάλαβα υπάρχει ένα ΑεΐίνβΧ οοπίτοΙ που 
διαβάζει από το ΙΛέδ έιϊβ τι υράαίθΒ υπάρχουν, 
διαβάζει μετά τις εκδόσεις των όΙΙ που είναι 
εγκατεστημένες και μετά ζητά από τη Μίσαδοθ 
μόνο εκείνα που χρειάζονται. Ενας τρόπος για 
να το δείτε αυτό είναι να πατήσετε στο I ΜΐπόΰΜΒ 
ϋράαίΘ το κουμπί 5/τονν ΙπΒίαΙΙθό ϋρθαίΘΒ'ή 
ακόμα καλύτερα το ΡείΒοηαΙιζε. Δεν διαβάζει 
πάντως όλο το δίσκο (άλλωστε 9α έπαιρνε 
πάρα πολλή ώρα). 

Σχετικά όμως με το αν είναι σπαστικό να 
κατεβάζεις ραίώθΒ κΑπ. Υπάρχει απάντηση! 

Λ Φορείς να τα κατεβάσεις και να τα διανείμεις 
από ένα περιοδικό όπως το "Ρ€ ΜοβΙθτ'. Απλά 
πηγαίνεις στη διεύθυνση 

ώ/ωτροΓαίβ.αφ και από εκεί κατεβάζεις ό,τι 
χρειαστεί. Τα αρχεία που δημιουργούνται είναι 
όλα .θχθ και απλό τα τρέχεις για να κάνεις την 
ίδια δουλειά που κάνεις από το ν/ιπάοκΒ 
ϋρόαϊθ (όρο ελπίζω στα επόμενο τεύχος του 
Κ ΜοβΙθΥ να τα βρούμε όλα αυτά μέσα στο 
€0. Παρεμπιπτόντως σήμερα (6/11) υπάρχουν 
26 υρόαίθΒ εκεί μέσα. 

Και τώρα το θέμα που θα τροφοδοτήσει τα 
άπειρα ίΙαηπθΒ: 

Τα \νίηάον$ ΝΤ ΕΙΝΑΙ καλύτερα από το ίίπυχ! 
(βάζω το κράνος μου) 

Αυτά που λέει η Μίσοδοίΐ στο βϊϊθ 
ήίίρ//ν^^,ηιίσοδού.εοηι/ΝΤδβπ/ετ/ηΐΒ/ησ^Β/^ 
5Π)ν/1ίηυχπ)γώ$.α$ρ δεν απέχουν καθόλου από 
την πραγματικότητα. Επίσης δεν θο θεωρούσα 
ιδιαίτερο θάψιμο μια ανακοίνωση που είναι 
θαμμένη σε τέτοιο Βάθος. Οι μετρήσεις που 
αναφέρει έχουν γίνει από ανεξάρτητους 
παρατηρητές (δεν είμαι αφελής να πιστεύω ότι 
δεν υπάρχει δυνατότητα να εξαγοραστούν 
δημοσιογράφοι αλλά ούτε και παρανοϊκός να 
πιστέψω ότι θα εξαγοραστούν τόσοι , οπό τόσο 
ισχυρούς δημοσιογραφικούς οίκους όπως η 
ΖΟΝθί, η ΤΡ€ ή η €οπ\ρυρτθ55;] Επίσης οι 
εταιρίες που αναφέρει είναι μεγαλύτερες από τη 
ΜίσοΒοή οπότε είναι λίγο δύσκολο να 
εφαρμοστούν εδώ θεωρίες συνωμοσίας. 

Το ίίπυχ έχει πάρα πολύ δρόμο ακόμα για να 
αποτελέσει σοβαρό ανταγωνιστή των Νϊ 4 (και 
πολύ περισσότερο των Μπάοννί 2000). Μην 
κάνετε το λάθος να μπερδεύετε τα Υ/Ιηόον/5 ΝΤ 
(είναι λειτουργικό σύστημα σχεδιασμένο 
εξαρχής και μάλιστα από έναν οπό τους 
βασικούς συντελεστές του σχεδιασμού του 
ίΐπΐχ) με τα Υ/ΙπάοκΒ 3εκ και Υέιπάσν/Β 9χ, το 
οποία (παρά πς προσπάθειες της Μίσο$οΗ να 
το κρύψει) είναι ελάχιστα παραπάνω από ένα 
ώ&11 για το Μ5-005. Τα Υ/ΐηάον/Β ΝΤ είναι πολύ 
σταθερό αλλά και πολύ πιο εύκολα στο στήσιμο 


οπσ το ίίπυχ. Η τιμή αγοράς σε χρήση σε 
επιχειρήσεις είναι ένα πολύ μικρό κομμάτι του 
κόστους. 

Τα το άβΒ&ορ δεν το συζητάω καν, καθώς 
έχουν ελάχιστες εφαρμογές σχεδόν καθόλου 
παιχνίδια ή εφαρμογές πιυΐϊίτηβόία και το 
ίηίετίαεθ είναι απλά πολύ δύσκολο. Το ίίπυχ 
είναι καλό για κάποιον που σκαλίζει πολύ τον 
υπολογιστή του , αλλά όχι για έναν μέσο χρήστη 
ή πολύ περισσότερο για το χρήστη κάποιος 
εταιρίας. Ολα τα καλά στοιχεία του όβάΐορ τα 
έχει πάρει από τα Υ/ϊπΘοηβ, που με τη σειρά 
τους το πήραν από το Μαε05, που με τη σειρά 
του τα πήρε από ένα ρτο)Θεΐ της Χθγοχ (στο 
γνωστό εργαστήριο του Ραίο Αΐίο). 

Ουφ! ία είπα και ξεθύμανα:) Ελπίζω να μην 
κουραστήκατε πολύ διαβάζοντας το γράμμα 
μου , και (αν έχει δημοσιευτεί) ελπίζω σε 
απάντηση. Ασχολούμαι με υπολογιστές 11 
χρόνια και παίρνω το 'ΡΟ ΜοβΙθγ από το τεύχος 
43, αλλά ως τώρα δεν είχα αξιωθεί να στείλω 
γράμμα (ή έστω πιαίΙ] Ελπίζω να προτιμηθώ 
λόγω αρχαιότητας:) 

Γιώργος Σχίζας 

ΚΏ υΐΝ.·9572081 

δψ://π}θτπί)βΓ5χοοπι.εοπΊ/ρ5€Νζα5 * 

Είναι δυνατόν να αρνηθώ κάτι σε έναν τόσο 
παλιό αναγνώστη του "Ρ6 ΜοϊΙθγ"; 

Καταρχήν, και για να αντικρούσω τις.» 
κατηγορίες σχετικά με το ''αντΓηϊαο5θίΗκό Γ ' 
στίγμα της στήλης "Μεταξύ μας" τους 
τελευταίους δύο - τρεις μήνες, θα ήθελα να 
επισημάνω ότι η στήλη αυτή (όπως και αυτό το 
χώμα] είναι δική μου και δική αας. Αν οι 
αναγνώστες της αντιμετωπίζουν έντονο 
πρόβλημα με τη Μίσοίϋίΐ και τα προϊόντα της, 
δεν βλέπω το λόγο γιατί η στήλη να μιλά για τον 
καιρό βορειοδυτικά της Αλάακα ■ και ο νοών, 
νοείτο. (Απ' ό,τι καταλαβαίνω, φίλε Γιώργο, είσαι 
"ναών" και μάλιστα αρκετά). 

Στην πλειονότητα των γραφόμενων σου δεν 
μπορώ παρά να συμφωνήσω * για την εμφάνιση 
της ελληνικής σελίδας με τα υράαΐθ*, για τον 
έλεγχο των εγκατεστημένων εφαρμογών του 
δίσκου του χρήστη από το υράαίβ 5ΪΙ© της 
Μίσο$οίί, γιο το ότι το \Λ/ίπεΙο^5 9χ δεν είναι 
τίποτε άλλο από ένα Μ5-0Ο5 $ΗθΙΙ και για το 
γεγονός ότι όλα το 61)1$ οφείλουν την ύπαρ^ 
τους στη Χθγοχ. 

Αυτό που δεν γνώριζα, και σε ευχαριστώ που το 
αναφέρεις, είναι η δυνατότητα άα*πΙοαεΙίη9 των 
ρσίεΗβ$ από κάποιο άλλη περιοχή του 5ίΐβ της 
Μίσο$οβ. Θσ ενημερώσω τους αρμοδίους 
σχετικά ώστε να μπουν όσα περισσότερα 
ραίεΗθ$ προλάβουμε να κατεβάσουμε στο 
επόμενο 60 του "Ρ6 ΜοϊΙθγ" (νέα αρχή για μια 
νέα χιλιετία!). 

Τώρα, όσον αφορά στο ΝΤ ν$ Ιίπυχ έχω 




Ε)Ρ^ Μ05Ϊ6Γ 





ορισμένες αμφιβολίες. Ναι, τα Ιίηυχ βρίσκεται 
ακόμα σε νηπιακό στάδιο, όπως σε νηπιακό 
στάδιο βρισκόταν και ο Ηρακλής όταν έπνιγε τα 
δύο φίδια που έστειλε η Ηρα στην κούνια του. 
Σίγουρα είναι ακόμα ένα ευάλωτο σύστημα, 
όμως είναι τόσο προσαρμόσιμο, που μπορεί να 
γίνει ασφαλές από τη μια μέρα στην άλλη. Οσον 
αφορά στη δυσκολία εγκατάστασης, δεν τολμώ 
να μη συμφωνήσω μαζί σου. Οχι, βέβαια, ότι η 
εγκατάσταση των Ϋ/ίηάο*5 ΝΤ είναι 
απρόσκοπτη. Στο δικό μου μυαλό, η 
εγκατάσταση των ΝΤ ισοδυνομεί σε 

δυσκολία με ένα ταξίδι στον Αρη. Από την άλλη, 
η εγκατάσταση του ίίπυχ μας πηγαίνει στον 
Κρόνο και ακόμα παραπέρα.» 

Η ΝΕΑ 
ΑΣΘΕΝΕΙΑ 

Με την έλευση της τρίτης 
χιλιετίας, παρατηρείται 
ανησυχητική εξάπλωση μιας 
νέας ασθένειας που έχει 
άμεση σχέση με όοους 
ασχολούνται με υπολογιστές. 


νησυχήσατε διαβάζοντας το 
παραπάνω, έτσι δεν είναι; Γι' αυτό 
άλλωστε και συνεχίσατε την 
ανάγνωση του παρόντος κειμένου ■ αλλιώς 
σημασία δεν &α του δίνατε. Περιττό να πω όπ ο 
γραφών (εγώ δηλαδή, για να μην μπερδεύεστε) 
έχει κολλήσει αυτή την ασθένεια προ πολλού και 
ακόμα δεν έχει βρει γιατρειά - και ούτε 
πρόκειται απ' ό,τι καταλαβαίνω. 

Για να καταλάβετε καλύτερα τα συμπτώματα της 
ασθένειας», παυδοα εοίηρυΐ0π$1ίεα, θα σας 
δώσω ένα παράδειγμα το οποίο πιστεύω ότι η 
πλειονότητα των χρηστών υπολογιστών το έχει 
βιώαει τουλάχιστον μία φορά. Εστω, λοιπόν, ότι 
έχετε στηθεί μπροστά στον υπολογιστή σας για 
να ασχοληθείτε με την πιο αγαπημένη σας 
εργασία (να παίξετε ένα παιχνίδι, να φτιάξετε 
κάποιο πρόγραμμα σε 0 , Βοδϊε ή οποιαδήποτε 
άλλη γλώσσσα, να σερφάρετε στο ΙπίβΓποί, να 
δείτε τις τιμές των μετοχών, να κάνετε είισί, να 
κάνετε ό,τι σας αρέσει τέλος πάντων). Οταν 
καθίσατε μπροστά στον υπολογιστή, ήταν μόλις 
3:00 το μεσημέρι ■ αμέσως μετά το φαγητό. 
Κάποια στιγμή η μητέρα σας (ο αδελφός σας, η 
αδελφή σας, το κορίτσι σας, ο φίλος σας) ζητά 
τη γνώμη σας για κάποιο σημαντικό ζήτημα. 
Καμία απάντηση. Η ερώτηση επαναλαμβάνεται, 
σε υψηλότερο τόνο αυτή τη φορά. Πάλι καμία 


απάντηση. Την τρίτη φορά η μητέρα σας 
(αδελφός, αδελφή κΑπ.) κυριολεκτικά ουρλιάζει. 
Τσάμπα κόπος. 

Αυτό είναι το πρώτο σύμπτωμα της ασθένειας. 
Νομίζω ότι οι γιατροί αναφέρονται στις 
περιπτώσεις αυτές με γνωματεύσεις του στιλ 
"έχει χάσει την επαφή με το περιβάλλον του", 
"είναι σε κώμα" και άλλα τέτοια. Ομως έχει κοι 
συνέχεια. Είπαμε, επηρεάζει μυαλό και σώμα. 
Φτάνει, λοιπόν, η αποφράδα ώρα να 
αποχωριστείτε τον υπολογιστή σας. Σας 
ενοχλούν κάτι αστεράκια που εμφανίζονται 
ξαφνικά μπροστά στα μάτια σας, από καιρού εις 
καιρόν, και εξαφανίζονται έπειτα από λίγο ως 
διά μαγείας για να αντικατασταθούν με 
χαρούμενα πουλάκια. Πατάτε το ΌίΡ ή (αν 
έχετε ΑΤ τροφοδοτικό) το 5Ηυί Οονπ και 
προσπαθείτε να σηκωθείτε από την καρέκλα του 
γραφείου σσς, Αμ δε! Τα πόδια σσς δεν σας 
κρατάνε πια. Τρεκλίζετε και προσπαθείτε να 
βρείτε την ισορροπία σας καθώς πιάνεστε από 
τη μία γωνία του γραφείου. Οταν επανελθεί η 
κυκλοφορία του αίμοτος στα πόδια σας, 
μπορείτε να πάτε επιτέλους σε εκείνο το μέρος 
που μέχρι και ο βασιλιάς πηγαίνει μόνος του, 
καθώς δεν το έχετε επισκεφθεί για περισσότερο 
από ένα οκτάωρο. 

Τι λέτε; Σας θυμίζει τίποτα; Εχετε κολλήσει ή όχι; 

ΓΟΚΤΗΝΕΤ 

ΣΥΝΕΧΕΙΑ 

Απάντηση στο δημοσίευμα του 
προηγούμενου τεύχους 
έστειλε η εταιρία ΓΟΚΤΗηοΙ 

ον περασμένο μήνα είχαμε 
δημοσιεύσει ένα κομμάτι με τον τίτλο 
"Επίθεση στη ΡΟΚΤΗπβϊ’ 1 , Οπως 
υποστηρίζω πάντα μέσα από τη στήλη αυτή, όπου 
υπάρχει λόγος, υπάρχει και αντίλογος. Ετσι, αυτό 
το μήνα δημοσιεύω την απαντητική επιστολή της 
ΡΟΚΤΉποϊ, η οποία εκφράζει την επίσημη θέση της 
εταιρίας, που έφτασε στα γραφεία μας υπόψη του 
αρχισυντάκτη του περιοδικού Βαγγέλη Κράτσα. 

"Κύριε Κράτσα, 

Με μεγάλη έκπληξη διαβάσαμε στο τεύχος του 
περιοδικού 'Κ Μαίίβρ που κυκλοφορεί στο 
περίπτερο, και πιο συγκεκριμένα στη σελίδα 10, 
δημοσίευμα που τιτλοφορείται ως "Επίδεση στη 
ΕοήίιηβΚ κσι στο οποίο μεταξύ άλλων αναφέρεται 
ότι: ώη σσιρία αηιμσώπισε ένα Σαββατοκύριακο 
του Οκτωβρίου σοβαρό πρόβλημα και ο ένας 
μετά τον άλλο άρχισαν να πέφτουν οι Κουϊβπ της 


με αποτέλεσμα να μη λειτουργεί ο πχιίΙ 5ϋτνβΓ της. 
Ως σινολογία αναφέρεται μάλιστα όπ: ή σαιρία 
έπεσε 8ύμα Ηαελ&τ$, οι οποίοι μάλιστα έστειλαν 
προκήρυξη στους υπαλλήλους της εταιρίας ' 

Θέλω να διευκρινίσω ότι ουδέποτε υπήρξε τέτοιο 
περιστατικό στο οποίο ανοφέρεστε στο 
συγκεκριμένο δημοσίευμα , Σε ανάλογες 
περιπτώσεις πιστεύω ότι πριν να δημοοιευθεί 
οτιδήποτε, καλό 9α ήταν για ένα τόσο σοβαρό 
9έμα να ζητάτε τις απόψεις των υπευθύνων της 
εταιρίας, ώστε οι αναγνώστες οας να έχουν μια 
ολοκληρωμένη και όσο το δυνατόν ακριβέστερη 
άποψη για το ζήτημα. Επίσης, εντύπωση προκαλεί 
το γεγονός ότι ένα τόσο σημαντικό δημοσίευμα 
είναι ανυπόγραφο . 

Παρόλες ης ενοχλήσεις μου προς εσάς, αν και 
έχουν περάσει 15 ημέρες από την τελευταία 
επικοινωνία μας δεν φέρατε εις γνώση μου την 
προκήρυξη για την οποία γίνεται λόγος ατο 
δημοσίευμα, γεγονός που μας προκαλεί ακόμα 
μεγαλύτερη έκπληξη για τους στόχους του 
συγκεκριμένου δημοσιεύματος. 

Παρακαλώ γιο την επίσημη απάντησή σας και την 
άμεση διάψευση του συγκεκριμένου 
δημοσιεύματος , Σε διαφορετική περίπτωση, η 
ΕοίίΗηβί, δυστυχώς 9α αναγκαστεί να προβεί σε 
νομικές μεθόδους προστασίας της εικόνας τής 
εφόσον κρίνει άτι αυτή πλήττεται ποικλοτρόπως. 
Με εκτίμηση, 

Κων/νος Τσολάκης 

Υπεύθυνος [ραφείου Τόπου ΡΟΚΤΗπβί ΑΕΣ 

Καταρχήν, όπως έγραψα και στο δημοσίευμα του 
προηγούμενου τεύχους στη σελίδα 48 (αντιγράφω 
από εκεί): "το ακριβές περιεχόμενο της 
προκήρυξης δεν μας είναι γνωστό, ωστόσο -απ' 
ό,τι ακούμε- είναι μάλλον πολιτικού και 
εθνικιστικού περιεχομένου 1 ; 

Κατά δεύτερον, δεν γνώριζα - μέχρι σήμερα 
τουλάχιστον - ότι για να δημοσιευτεί η 
οποιαδήποτε είδηση θα πρέπει πρώτα να ζητείται 
η "άδεια" των άμεσα ενδιαφερομένων. Το 
Μα5ίθΓ π έχει καθιερωθεί στη συνείδηση των 
αναγνωστών του για την υπεύθυνη και άμεση 
ενημέρωσή του, για την ανεξαρτησία και το 
δυναμισμό του. Οταν μία είδηση φτάσει στα 
γραφεία του "Ρ€ ΜαδίοΥ, ο αναγνώστης του θα 
πρέπει να είναι σίγουρος άτι θα τη διαβάσει στο 
επόμενο τεύχος, πάντα μέσα στα όρια της 
δημοσιογραφικής δεοντολογίας. Δεν κάνουμε 
τίποτα περισσότερο από το χρέος μας. 
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Αν θελήσετε να επικοινωνήσετε μαζ 

μας, μη διστάσετε να μας γράψετε 

στη διεύθυνση του περιοδικού 

ή να στείλετε 

β-τηαιΐ (ητα5ίθΓ@εοΓηρυρΓβ55.§Γ). 




ΡΟ Μα&ίθΓ 






Επιμέλεια; Γιάννης Βογιατζής 
Ιο$ί@οίβηθΚ9Γ 
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Για να γίν€Τ€ 

στη χρήση 

τον Ρ0 5 


21ος ΑΙΩΝΑΣ 


II 


Το ΙπίβΙΎΙβΙ 
μπροστά στη 
νέα χιλιετία 



Ο τελευταίος μήνας του 1999 
α'ναι και ο τελευταίος της 
γερασμένης χιλιετίας μας. Αν 
επιβιώσουμε από το πρόβλημα 
Υ2Κ και 6εν έρθει η συντέλεια 
του κόσμου, θα βρεθούμε 
αντιμέτωποι με πολλά ζητήματα 
σχετικά με τις νέες τεχνολογίες 
και το Ιπίοι-ηβΙ. Ας είμαστε, 
λοιπόν, προετοιμασμένοι. 

ο τέλος του 20ού αιώνα βρίσκει 
τον προσωπικό υπολογιστή να φι¬ 
γούρά ρει στις πρώτες δέσεις των 
πολιτιστικών μας δημιουργημάτων 
και μάλιστα να διεκδικεί την πρωτοκαθεδρία 
ως εργαλείο, μέσο ψυχαγωγίας ή εκπαιδευτικό 
αντικείμενο για τον καθένα. Στα (μόλις) είκοσι 
χρόνια ζωής του το έχει καταφέρει να διεισ- 
δυοει σε κάθε ανθρώπινη δραστηριότητα, αλ¬ 


λάζοντας άρδην τον ίδιο τον πολιτισμό μας, 
επηρεάζοντας τις καθημερινές μας πρακτικές 
και συνήθειες και μεταβάλλοντας τον τρόπο με 
τον οποίο βλέπουμε και βιώνουμε τον κόσμο. 
Αν συγκρίνει κάποιος τις αρχές του αιώνα μας 
με το τέλος του, μπορεί να βρει εξαιρετικά πα¬ 
ραδείγματα αυτής της μεταβολής. 

Η αποστολή ενός γράμματος εντός των 
ορίων της ίδιας χώρας απαιτούσε περισσότερες 
από δέκα ημέρες για να φτάσει στον προορι¬ 
σμό του, ενώ ένα γράμμα προς το εξωτερικά 
χρειαζόταν πολύ περισσότερες εβδομάδες για 
να καταλήξει στον παραλήπτη του (αν τελικά 
κατέληγε!). Σήμερα, το ηλεκτρονικό ταχυδρο¬ 
μείο δεν καταργεί μόνο τις χρονοβόρες διαδι¬ 
κασίες του συμβατικού ταχυδρομείου αλλά και 
τις γεωγραφικές αποστάσεις, τα σύνορο μεταξύ 
κρατών, ακόμη και τη συμβατική λογοκρισία. 
Με τον ίδιο τρόπο, μέχρι περίπου τα μέσα του 
αιώνα οι ειδήσεις μεταδίδονταν σύμφωνα με 
τους ρυθμούς οργάνωσης μιας εφημερίδας. Η 
"άφιξη" σε απομακρυσμένα σημεία μιας είδη¬ 
σης μπορούσε να αργήσει ολόκληρες εβδομά¬ 
δες. Η πραγματικότητα αυτή είχε διαμορφώσει 
και τον τρόπο με τον οποίο οι άνθρωποι "κατα¬ 


σκεύαζαν" την εικόνα του κόσμου. Σήμερα, που 
η δίκτυακή επικοινωνία επιτρέπει στις ειδήσεις 
να γίνονται διαθέσιμες σε "πραγματικό χρόνο", 
ο τρόπος θέασης του κόσμου έχει αλλάξει. Ανά 
πάσα στιγμή μπορεί κάποιος να ενημερωθεί για 
χίλια δυο πράγματα που συμβαίνουν σε σποια- 
δήποτε γωνιά του πλανήτη, ανεξαρτήτως από¬ 
στασης. Για εμάς είναι ασύλληπτο το γεγονός 
ότι η είδηση για την ήττα του Ναπολέοντα στο 
Βατερλό έφτασε οε όλες τις γωνιές της Ευρώ¬ 
πης έπειτα από έναν μήνα ή ότι η καταστροφή 
της Σμύρνης έγινε γνωστή στην Ελλάδα τρεις 
ημέρες μετά το πραγματικό γεγονός. 

Ολοένα περισσότερο η καθημερινή δραστη¬ 
ριότητα του ανθρώπου εξαρτάται από την απο- 
τελεσμστικότητα του υπολογιστή. Είτε σε επαγ¬ 
γελματικό είτε σε προσωπικό επίπεδο, η νέα τε¬ 
χνολογία έχει διεισδυσει στις πρακτικές που 
χρησιμοποιεί σ άνθρωπος για να φέρει σε πέ¬ 
ρας μια εργασία, να ενημερωθεί γιο τις εξελί¬ 
ξεις, να διασκεδάσει και να χαλαρώσει. Μάλι¬ 
στα στο άμεσο μέλλον θα γίνουμε μάρτυρες 
μίας ολοένα μεγαλύτερης αυτοματοποίησης 
και ψηφιοποίησης των πληροφοριών. Συσκευές 
που θα συνεργάζονται μεταξύ τους, ψηφιακοί 
"υπηρέτες", αυτοματισμός και... "ξερό ψωμί". 
Το βιβλίο του Νικόλα Νεγροπόντη [ή αλλιώς 
ΝϊεΗοΙα$ Νε^οροπϊο] "Ψηφιακός Κόσμος" εί¬ 
ναι αρκετά κατατοπιστικό όσον αφορά στο 
μέλλον αυτό, το οποίο για κάποιους φαντάζει 
μάλλον "εφιαλτικό". Το υποκεφάλαιο με τίτλο 
"Καλήμέρα, τοστιέρα" ξεκινά κάπως έτσι; "Αν 
το ψυγείο σας 'δεΓ ότι το γάλα τελειώνει, μπο¬ 
ρεί να 'ζητήαεΓ από το αυτοκίνητό σας νσ σας 
υπενθυμίσει ν αγοράσετε γάλα κατά το γυρι¬ 
σμό σας στο σπίτι,... Μια τοστιέρα δεν θα πρέ¬ 
πει να καίει τις φρυγανιές σας. Θα πρέπει να 
μιλάει με άλλες συσκευές. Θα είναι πολύ απλό 
να ψήσει τις φρυγανιές σας το πρωί, μεταφέρο- 
ντάς σας ταυτόχρονα και την τιμή της μετοχής 
που σας ενδιαφέρει". Το εν λόγω βιβλίο περιέ¬ 
χει πολλά ακόμη μελλαντολογικά σενάρια για 
τον φηφιακό κόσμο που έρχεται, πολλά από τα 
οποία είναι μάλλον υπερβολικά, αλλά αυτό δεν 
μειώνει τη σημασία που έχουν οι εξελίξεις στο 
χώρο των νέων τεχνολογιών. Το ζήτημα είναι 
πώς 8α τις αξιολογήσουμε και πώς θα τις εν¬ 
σωματώσουμε στη ζωή μας. 




ΐΡ€ Μθ5ίθΓ 











ΜΠΡΟΣΤΑ ΣΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 

Βαδίζοντας προς τα νέο αιώνα η παγκόσμια 
κοινότητα των χρηστών υπολογιστών δα κλη¬ 
θεί να δώσει απαντήσεις με τη στάση και τη 
σκέψη της σε ζητήματα ευρείας κλίμακας, τα 
οποία έχουν να κάνουν με την ίδια την υφή 
των επικοινωνιών και της τεχνολογίας. Τα ζη¬ 
τήματα αυτά είναι άκρως σημαντικά για την 
ηθική και την πρακτική σημασία της νέας τε¬ 
χνολογίας. 

Νθίϊι©π5: Πρόκειται γισ τη νεότερη ορολο¬ 
γία του ειδικού και επιστημονικού Τύπου, 
Εκφράζει τους ανθρώπους που Βρίσκονται 
συνδεδεμένοι με το ΙπίβΓΠΘί (όχι σε όλη τους τη 
ζωή, φυσικά) και κυρίως τους ανθρώπους που 
χρησιμοποιούν το Διαδίκτυο για πολλές προ¬ 
σωπικές και επαγγελματικές δραστηριότητες. 
Αυτοί οι "πολίτες του δικτύου" ή "δικτυοπολί- 
τες" αναπτύσσουν (και δα αναπτύσσουν περισ¬ 
σότερο με τον καιρό) μια νέα, ιδιαίτερη ταυτό¬ 
τητα, η οποία έχει να κάνει με το πώς Βλέπουν 
τον κόσμο που τους περιβάλλει, τον διπλανό 
τους και την ίδια την κοινωνία. 

Τα ερωτήματα που μπορούν να τεθούν σε 
αυτά το πλαίσιο είναι κρίσιμα: Μας απελευθε¬ 
ρώνει ή μας υποδουλώνει το ΙπίετηοΙ και η αλ¬ 
ληλεπίδραση με άλλους ανθρώπους στο πλαί¬ 
σιό του; Χρειάζεται νέους κανόνες το Διαδί¬ 
κτυο και μια νέα ηθική ή πρέπει να πσρσμείνει 
ως έχει, χωρίς νόμους και κανονισμούς; Μπο¬ 
ρούμε νο δημιουργήσουμε εστίες, κοινότητες 
[νίιΐυαΙ εοπππΊυηίΙϊο*), για να προσγάγουμε το 
διάλογο και τη συνύπαρξη των ανθρώπων σε 
αντίθεση με την αποξενωμένη κοινωνία μας; 
Μπορεί το ΙηΙεΓηοί να προογάγει τη δημοκρα¬ 
τία ή μπορεί να αποτελέσει ολοκληρωτικό μη¬ 
χανισμό καταπίεσης; Πώς μπορούν να διασφα¬ 



λιστούν οι ατομικές 
ελευθερίες, ο ιδιωτι¬ 
κός χαρακτήρας των 
επικοινωνιών και η 
ασφάλεια των προ¬ 
σωπικών δεδομένων 
στο πλαίσιο του πα¬ 
γκόσμιου Διαδικτύου; 

Ηλεκτρονικό Εμπό¬ 
ριο: Αλλη μία έννοια- 
κλειδΐ, η οποίο έχει 
γίνει τον τελευταίο 
καιρό "ιτιυ^ΐ" για κά¬ 
θε περιοδικό που σέ¬ 
βεται τον εαυτό του 
και γιο κάδε δίίβ που 
8α ήθελε να βγάλει 
κέρδος. Μέσα οτη 
γενικότερη μόδα των απανταχού "ίθίβ-ππαΓ- 
|ςβίίη9", το ΙπΙετηοΙ προσφέρει μια πολύ καλή 
ευκαιρία για να στηθούν καταστήματα που δεν 
απαιτούν ούτε κτίριο, ούτε νοίκι, ούτε υπαλλή¬ 
λους, παρά μόνο στοιχειώδεις γνώσεις κατα¬ 
σκευής μιας ιστοσελίδας. Προς την κατεύθυν¬ 
ση ενός παλυμηχανήματος, το οποίο θα συνε¬ 
νώνει όλες τις συσκευές ενός νοικοκυριού (τη¬ 
λεόραση, ΡΟ, ποιχνιδομηχανή, θνθ-ρΙογ©Γ, 



ηχοσύστημα κΛπ,), το ηλεκτρονικό εμπόριο εί¬ 
ναι σίγουρο πως δα έχει κεντρική θέση. Είναι 
δεδομένη η διάθεση των μεγάλων εταιριών του 
χώρου της Πληροφορικής, αλλά και γενικά των 
εταιριών ψυχαγωγίας και βιομηχανίας, να ελέγ¬ 
ξουν το Δίκτυο, να προσελκύσουν τους χρή¬ 
στες στα μέρη που επιθυμούν, "οποκρύπτο- 
ντας" έντεχνα τα υπόλοιπα (τα "ροΙίίίεαΙ ίπεοΓ- 
ΓθεΓ και όσα δεν προάγουν την "καταναλωτι¬ 
κή" ιδεολογία]. 

Τρίτος Κόσμος της Πληροφορικής: Οταν κά¬ 
νουμε λόγο για το (η^ΒΓΠβί και τις προοπτικές 
που αυτό ανοίγει, δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι μια 
πολύ μικρή μειονότητα του πληθυσμού της Γης 
έχει πρόσβαση στο Δίκτυο, Σήμερα, κάτι λιγό¬ 
τερο από το 2% του παγκόσμιου πληθυσμού 
έχει πρόσβαση, γεγονός που δείχνει για τι μέ¬ 
γεθος μιλάμε. Οι περιορισμοί δεν σταματάνε 
εδώ. Από αυτό το 2% οι περισσότεροι είναι 


λευκοί, σχετικά ευκατάστατοι (σίγουρα πλου¬ 
σιότεροι από όσους δεν έχουν καν τηλέφωνο) 
και με αρκετό ελεύθερο χρόνο (γιατί ον δου¬ 
λεύεις στο χωράφι σου όλη μέρα, ακόμη και αν 
τύχει να έχεις υπολογιστή, νομίζω πως δεν σου 
απομένουν χρόνος και διάθεση για Μ/θό ϊυιί- 
ίΓ»9ΐ Συνεπώς, αν στη νέα εποχή το χρήμα αντι- 
κατασταθεί από την πληροφορία και αν οι 
πλούσιοι αποτιμώνται με το πλήθος των πληρο¬ 
φοριών που κατέχουν και διαχειρίζονται, τότε 
πρέπει να σκεφτούμε πολύ σοβαρά την πιθανό¬ 
τητα να δημιουργηθεΐ ένας "Ηλεκτρονικός Τρί¬ 
τος Κόσμος", ο οποίος θα περιλαμβάνει όλους 
όσοι δεν αποτελούν την ελίτ των κατόχων της 
νέας τεχνολογίας και των πληροφοριών. 

ΑΣΦΑΛΕΙΑ ΔΙΔΟΜΕΝΩΝ 

Εδώ και αρκετό καιρό είχα λάβει κάποια β- 
ιπαίΐΒ σχετικά με τη συζήτηση που είχαμε ανοί¬ 
ξει στο τεύχος Ιουλίου-Αυγούστου αναφορικά 
με τους υπολογιστές, το παρόν και το μέλλον 
τους. Διάφορα δέματα επικαιρότητας, όμως, εί¬ 
χαν στρέψει το ενδιαφέρον της στήλης σε άλ¬ 
λα πεδία. Σε αυτά το τεύχος επανερχόμαστε 
και δημοσιεύουμε τις απόψεις ορισμένων φί¬ 
λων για το ζήτημα, με την προοπτική να συνεχι¬ 
στεί ο διάλογος. 

Το πρώτο γράμμα έρχεται από ένσν φίλο ο 
οποίος αυτοαποκαλείται "$πα^β5" και θίγει το 
ζήτημα της ασφάλειας των πληροφοριών, ειδι¬ 
κά των προσωπικών, ένα ζήτημα που -όπως ήδη 
ανέφερα- είναι από τα βασικότερο για το μέλ¬ 
λον των υπολογιστών και του [πίοΓΠβί. Ας δού¬ 
με, όμως, τι γράφει ο $παΙί©5; 

"Πιστεύω πως στην εποχή μας η εξάρτηση 
του ανθρώπου από τους υπολογιστές για την 
καλύτερη διαμόρφωση και οργάνωση των κοι¬ 
νωνικών, και όχι μόνο, δραστηριοτήτων του αυ¬ 
ξάνει με ραγδαίους ρυθμούς. Σήμερα βλέπου¬ 
με πλέον τις περισσότερες, αν όχι όλες, τις 
εταιρίες στον ελληνικό και παγκόσμιο χώρο να 
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διατηρούν τεράστιους όγκους πολύτιμων πλη¬ 
ροφοριών και άλλων στοιχείων μέσα σε ειδικά 
διαμορφωμένα δίκτυα, και μάλιστα, τις περισ¬ 
σότερες φορές τα δεδομένο αυτά δεν υπάρ¬ 
χουν σε χειρόγραφα αντίτυπα, με αποτέλεσμα 
η ανάγκη της ασφαλούς φύλαξής τους να γίνε¬ 
ται επιτακτική. Βεβαίως, η εικόνα αυτή 8α μας 
γίνει πολύ πιο οικεία στο άμεσο μέλλον όπου 
ολόκληρη η 'σύγχρονη κοινωνία' του ανθρώ¬ 
που 8α είναι εξ ολοκλήρου δομημένη σε ένα 
παγκοσμιοποιημένο ηλεκτρονικό σύστημα δια¬ 
κίνησης πληροφοριών. Τα πράγματα λοιπόν 
οδεύουν προς τα εκεί με τον άνθρωπο να κρα¬ 
τά το ρόλο του συντονιστή-ελεγκτή της όλης 
διαδικασίας. 

Η αναπόφευκτη τούτη εξέλιξη δεν αφήνει, πι¬ 
στεύω, περιθώρια μικροπρεπών προκαταλήψε¬ 
ων και αφελών συλλογισμών του τύπου 'όόό' ή 
περί της βίας όπως αυτή προβάλλεται μέσα 
από ορισμένα Ρ€ 9 ΟΓΤΤΘ£ (μακάρι να ζούσαμε 
σε έναν κόσμο όπου οι άνθρωποι θα ακότωναν 
μόνο μπροστά στην οθόνη του υπολογιστή 
τους]. Τέτοιου είδους αντιδράσεις αποτελούν 
εμπόδιο στην εξέλιξη και κάθε άλλο παρά δι¬ 
ευκολύνουν τη χρησιμοποίηση της τεχνολογίας 
προς όφελος του ανθρώπου* Από την άλλη, 
όμως, παρουσιάζεται ο κίνδυνος της λανθα¬ 
σμένης χρήσης αυτής της τεχνολογίας με απο¬ 
τελέσματα ολέθρια για τον άνθρωπο. Η δια¬ 
σφάλιση δηλαδή της ακεραιότητας, της γνησιό¬ 
τητας και της εγκυρότητας των δια κινούμενων 
πληροφοριών είναι απαραίτητη προϋπόθεση 
για μία κοινωνία που θα χρησιμοποιεί τον ηλε¬ 
κτρονικό υπολογιστή ως χρήσιμο εργαλείο και 
ως απαραίτητο ' στήριγμα' στην οργάνωση της 
ζωής του* Η έλλειψη ειδικών μέτρων για την κα¬ 
ταπολέμηση των ανήθικων και κακών επιθυμιών 
κάποιων επιτήδειων ήδη έχει αρχίσει να δημι¬ 
ουργεί προβλήματα, τα οποία θα οξυνθούν ιδι¬ 
αίτερα στο άμεσο μέλλον* 

Κλείνω τονίζοντας την ανάγκη λήψης ειδι¬ 
κών μέτρων από πλευράς κυβερνήσεων για τη 
διασφάλιση και υπεράσπιση των δικαιωμάτων 


του ανθρώπου αλλά, 
παράλληλα, και την 
ανάγκη επιμόρφωσης, 
του απλού χρήστη, 
ώστε να μπορεί μόνος 
του να αντιμετωπίσει 
κάποιες καταστάσεις." 

αίΑααΝΰ 

Το δεύτερο ο-πισίΙ 
προέρχεται από τον 
Αρη, ο οποίος, με 
αφορμή το γράμμα του 
ΚΙί 09 β στο τεύχος 
108, γράφει σχετικά με 
τους εΓαεΙίθΓ$: 

"Το γράμμα μου αυ¬ 
τά το γράφω για να συ¬ 
μπαρασταθώ στον φίλο ΚΙ ιό 96 . Ξεκινώντας θα 
ήθελα να πω πως ο ίδιος έχω νιώσει τι θα πει 
να απειλείσαι από διάφορους άσχετους κάθε 
φορά που βρίσκεσαι οπ-Ιϊπβ* Κάποιοι γνωστοί 



μου έχουν ένα τέτοιο πρόγραμμα με το οποίο 
εισβάλλεις στον υπολογιστή κάποιου, το οποίο 
υπέπεσε στην αντίληψή μου από συζητήσεις 
που άκουγα στο σχολείο* Με λύπη μου διαπί¬ 
στωσα ότι η χρήση του αποσκοπούσε σε ΔΙ¬ 
ΑΣΚΕΔΑΣΗ (αν είναι ποτέ δυνατόν) και σε 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΗ ΠΡΟΒΟΛΗ στην παρέα! Ουκ ολί¬ 
γες φορές άκουσα τη φράση: 'που λες, μπήκα 
στον υπολογιστή κάποιου,., - γνωστή σε όλους 
λέξη από 'μ", και ακολουθούν περιγραφή ταυ 
τι είδε και τι ζημιές έκανε στον σκληρό κάποιου 
τελείως αγνώστου και στη συνέχεια ένα ομαδι¬ 
κό γέλιο. Και το χειρότερο, μιλάμε για άτομα 
ηλικίας 15-16 ετών που μόλις αγόρασαν υπο¬ 
λογιστή και πήραν πρόσβαση στο ΙηΐΘτηβί, δεν 
ξέρουν καλά καλά τι θα πει ΜΛΛΛΥ και εοηπ και 
παριστάνουν τους χάκερς (πςςςς, τι σου είναι η 
σημερινή τεχνολογία)... 

Ο φίλος Κ1ί09β έχει απόλυτο δίκιο. Πράγμα¬ 
τι, η χρήση της τεχνολογίας είναι που έχει ση¬ 
μασία και όχι τόσο η ίδια η πρόοδός της. Μα¬ 
κάρι να φτάσουμε στο σημείο να οδηγούμε 
Ιαπά δροσά ογ$ και νσ πετάμε σε ΟΓορδΚίρδ, Και 
για νσ το θέσω θρησκευτικά για ορισμένους 
εξτρεμιστές, αμαρτία είνοι ΟΤΙΔΗΠΟΤΕ ΣΕ 


ΒΛΑΠΤΕΙ Δεν είναι λοιπόν αμαρτία να αγγίξω 
το πληκτρολόγιο ή να βρεθώ σε απόσταση μι¬ 
κρότερη των ό μέτρων από μία τηλεόραση, 
όπως έγραφε το φυλλάδιο που βρήκα πεταμέ¬ 
νο στην πόρτα μου. Είναι όμως βλαβερό τα να 
μπαίνω απρσσκάλεστος στην προσωπική ζωή 
κάποιου άλλου. Η 'διασκέδαση' που περιέγρα- 
ψσ παραπάνω είναι σίγουρα περισσότερο επι¬ 
βλαβής για το δράστη παρά για το θύμα. 

Τι προτείνω; ΔΩΡΕΑΝ ΠΕΡΙΘΑΛΨΗ! Τραβηγ¬ 
μένα μεν, αποτελεσματικό 6ε, Γιατί δεν σκέφτη- 
κε π.χ* η Γεννάδειος να βγάλει ένα ΔΩΡΕΑΝ και 
ΚΑΛΟ απΗνίτυδ ή ίίΐΌναΙΙ εκτός από τους φιλό¬ 
τιμους τίτλους της; θα μου πείτε ότι θέλω και 
την πίτα ολόκληρη και τσ σκύλο χορτάτο, αλλά 
στην ουσία είναι το ίδιο με το νσ θέλω να μένω 
σε ένα καλό σπίτι και να έχω δωρεάν ιατρική 
περίθαλψη και αστυνόμευση (έστω πληρώνο¬ 
ντας κάτι παραπάνω σε τέλη). Γιατί πλέον δεν 
περιοριζόμαστε στο Ηαπ9 από το πυίςβ-άρισμα 
που φάγαμε, αλλά στο να πληρώνουμε επί χρό¬ 
νια τα ψώνια κάποιου με την πιστωτική μας 
κάρτα... 

ΤΟ ΣΗΜΑΝΤΙΚΟΤΕΡΟ ΟΜΩΣ ΕΙΝΑΙ Η 
ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ ΤΟΥ ΚΟΣΜΑΚΗ. Το ΙηΙβΓΠΘϊ έχει 
καταντήσει ένα ξέφραγο αμπέλι με ελάχιστους 
νόμους σε πάρα πολλές χώρες, ΑΝ Ο ΚΟΣ¬ 
ΜΟΣ ΞΕΡΕΙ ΤΙ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ ΚΑΝΕΙ ΚΑΙ ΠΟΙΕΣ 
ΟΙ ΕΠΙΠΤΩΣΕΙΣ ΤΟΥ, οι πιθανότητες να συνεχι¬ 
στούν τέτοιου είδους φαινόμενα περιορίζονται 
στα άτομα με βίτσιο, ΑΣ ΕΝΗΜΕΡΩΘΟΥΜΕ 
ΛΟΙΠΟΝ, όπως μπορεί ο καθένας, από περιο¬ 
δικά, εφημερίδες, τηλεοπτικές εκπομπές... 

Νιώθω πως αυτά το γράμμα είναι για να 
διορθώσω το λάθος μου, που δεν είπα τίποτα 
πρόσωπο με πρόσωπο μόλις το πήρα χαμπάρι, 
και για αυτό ελπίζω σε δημοσίευση,.." 

Ελπίζω νσ με συγχωρέσουν και οι δύο φίλοι 
που για λόγους χώρου αναγκάστηκα να παρα¬ 
θέσω αποσπάσματα των επιστολών τους. Πι¬ 
στεύω όμως ότι δεν αδίκησα τις απόψεις τους, 
ο σχολιασμός των οπαίων μπορεί να γίνει μόνο 
από εσάς, τους αναγνώστες. 

[Ξ 



ΙΡ€ Μθ5Ϊ€Γ 














Τώρα και: 

ΚΥΠΡΟΣ 

Λευκωσία 

Δισνάοου 10 Δ' 
τηλ.; { 003572 ) 865 Τ 70 
Λεμεσός 
Αγιας Φυλάξεως 13 , 
τη*.: { 003575 ) 350622 
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Φ Αγία Παρασκευή 

Χαλανδρίου 6 . 
τηλ.: { 01 } 6013885 

Αλιμος 

Βουλιαγμένης 534 , 
τη^ι ( 01 } 99 ΘΘΘΘ 0 
Γαλάτσι 
Βείκαυ 18 , 
τηλ,: ( 01 ) 2220957 
Γλυφάδα 
I. Μεταξύ 17 , 
τηλ,: { 01 } 8941465 
<^> Ελευσίνα 
Ιε ρά Οδός 2 
& Κουταλιέρη. 
τηλ.: ( 01 ) 5560628 
Καλλιθέα 
•ΕΚ. Βενιφλου 146 , 
τηλ.: { 01 } 9566127 
<Π£> ΕΚ Βενι^έλου 62 , 
τηλ.: ( 01)9531317 

Μελίσσια 

Λ. Δημοκρατίας 36 , 
τηλ : ( 01 ) 8034350 
Μουσείο 
♦Στουρνάρη 16 , 
τηλ.: ( 01 ) 3329106 
•Στουρνάρη 39 , 
τηλ,: ( 01 ) 3600269 


Ν. Ερυθραία 

Λ. Κηφισίας 326 , 
τηλ.; ( 01 ) 6233183 

Νίκαια 

Πέτρου Ράλλη 211 , 
τηλ: ( 01 ) 4011270 

Ν, Ιωνία 

Λ. Ηρακλείου £ 91 , 
τηλ.: ( 01 ) 2771553 

Παγκράτι 

Υμηττού 86 . 
τηλ.: ( 01 ) 7563243 

Π. Φάληρο 

Λ. Αμφιθεας 78 , 
τηλ.: ( 01 ) 9654533 

Πειροιός 

Ηρ, Πολυτεχνείου 3 ®, 
τηλ.: { 01)4133630 

Περιστέρι 

Θηρών 177 
τηλ.: ( 01 ) 5781529 
Σύνταγμα 
Σταδίου 10 , 
την: ( 01 ) 3210018 
Χολαργός 
Λ. Μεσογείων 283 . 
τηλ-: ( 01 ) 6745588 
Ψυχικό (Φάρος) 

Λ. Κηφισίας 240 , 
τηλ.: ( 01 ) 6745960 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

•Τοιμισκή 109, 
τηλ.: (03η 256858 
•Βενιζέλου π. 
τηλ,: (031) 243211 
<3> Βασ. Ολγας 173, 
τηλ,: (031) 822111 
Φ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥΠΟΛΗ 
Λ. Δημοκρατίας 202. 
τηλ,: {0551)81962 
ΘΟΛΟΣ 

Ιάσονος 82 Α' 8 Ταπάλη, 
τηλ: (0421) 22522 

Ο ΔΡΑΜΑ 

Πατριάμχου Διονυσίου 7. 

Φ ΚΟΡΙΝΘΟΣ 

Δαμασκηνού 60 
& Απ. Παύλου, 
τηλ,: ( 0741 ) 74120 

Φ ΛΑΜΙΑ 

Καποδιστρίου 22, 
τηλ,: (0231) 31524 
Φ ΜΥΤΙΛΗΝΗ 
Σμύρνης 7, 
τηλ.: (0251) 37601 
Φ ΙΑΝΘΗ 

Ανδρέου Δημητρίου 13, 
τηλ: ( 0541 ) 83323 
Φ ΠΤΟΛΕΜΑΪΔΑ 

Παυλίδη Αδαμοπούλου 

61 μέρας, 

τηλ,: (0463) 29126 


Φ ΡΕΟΥΜΝΟ 

Κουντουριώτη 131 , 
τηλ,: { 0831 ) 20230 

ΡΟΔΟΣ 

φ, Λαμπράκη 30 - 32 , 
τη^: ( 0241 ) 31604 

< 2 £> ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

Αβέρωφ 49 , 
τηλ.: ( 0651 ) 83500 

Φ ΤΡΙΠΟΛΗ 

Πλατ. Κσλοκατρώνη 8 
τηλ,: ( 071 ) 242188 

ΧΑΛΚΙΔΑ 

Φαρμακίΰου 12 , 
τηλ. : ( 0221 ) 88111 

Σύντομα και; 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

ΛΑΡΙΣΑ 

ΧΑΝΙΑ 


5Ε0Α ΒΑΙΙΥ 2 

Φέρτε τον απόλυτο ρεαλιομυ ταυ υπερεπιτυχημενου 
5 ΕΰΑ ΒΑΙΙΥ ?απο ?ις αιθοπαες των ηλεκτρονικών 
στον υπολογιστή οας 1. 


* ι , 1 1 1 

ΤΟ 

ΜΟΤΟ ΕΧΤΒΕΜΕ 

Μεταφερθείιε αίαν κόσμο 
του κινδύνου και των πραγματικών 
οιηκινήρεων, Οπου προαττερναιε, 
μαΜκκ και κλωιααΐί 
όποιαν μπει μπροοιρο οας ι 


◄ Το δίκτυο που αναπτύσσεται συνεχώς 
για να βρίσκεται ακόμα πιο κοντό σας) 


γ,π οο-ους αντέχουν 

διττΑηδόοπαδρεναΑίνης! 


ΙΟ* *£* *, 


Υ 101 Ιιπνο 




σ^α 


ΡΟΒΟ ΒΑ01Ν6 

ΔιρΕΗίρμ^οιε ιην δική :κκ· καριερα ααν μέλος 
της αμάδας ΓΟΡΟ οδηγών ιας αυτοκίγητιι 
παγκάρας κλσαης! 

Λ ?1 · ; 


το 

ΕΧΤΒΕΜΕ 

ΤΑ0ΤΙ05 

Δημιουργήστε πς ίκκες οος 
μονάδες καί οργανώστε 
ιΐ)ν στρατηγική «ας 
τι»: ηραγμυΐικιΐ ]ρινυ< 


5ΕΡΤΕΒΒΑ ΟΟΒΕ 

Λύατε το γρίφο της 5ΕΡΤΕΒΚΑ 
και εκπληρώστε την Προφητεία των εκλεκτών 
αε ένα ΗΡΕ με γρυφικα Μ^ιιιη,ι! 


ΪΥ?Π 

ΤΟ 

ΑΒΑ ΝΟΟ 

ΣώΟΤε ίπν πλανήτη από 
ολοκληρωηκό αφσνιομΰ 
αε αυιη το πρωία ιυπα 
Αεΰοη ΗΡΕ* 


V 

















ΑΛΥΣΙΔΕΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


Α8ήνα, μια τυχαία ήμερα της 
«βδομάδας. Ενας νέος μπαίνει στο 
κεντρικό κατάστημα Πληροφορικής 
γνωστής αλυσίδας με σκοπό να 
αγοράσει ένα σύστημα 
ηλεκτρονικού υπολογιστή. 

Ζτα χέρια του κρατά ένα 
χαρτί όπου έχει 
σημειώσει τα επιμέρους 
εξαρτήματα που 8α 
συγκροτήσουν ένα 
σύστημα που 8α 
"πετάει". Βλέπετε, είναι 
λίγο άσχετος από 
ΗατεΙνατβ, όμως 
πάντα ή8ελε να παίξει 
το εκπληκτικό παιχνίδι 
που είδε στο "ΡΟ ΜαχΙβτ"! 

Γι αυτό και, αφού έπεισε τους 
γόνας του να διαθέσουν 


ένα σεβαστό ποσό, ζήτησε 
από τον ειδήμονα φίλο του 
να του γράψει μια λίστα 
από σύγχρονα εξαρτήματα 
για έναν ταχύτατο 
υπολογιστή. 

Εχουν όντως έτσι τα 
πράγματα, ή ο νέος 
κρύβει κάτι άλλο; Και 
γιατί μόλις βγαίνει από το 
μαγαζί βγάζει το μπλοκάκι 
του και σημειώνει... 
σημεία και τέρατα; 

Μια έρευνα των 
Νάαου Μπέλλου 
Ηλία Καφουρου 
Κώστα Χπυράπουλου 

1 ·|Ι 



0ΡΟ ΜσδίβΓ 
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ς ξεκινήσουμε αναφέροντας 
λίγα λόγια για την μέθοδο που 
ακολουθήσαμε κστά τη διάρ¬ 
κεια της έρευνας; 

Πρώτα από όλα, εξετάστη¬ 
καν δύο καταστήματα κάθε αλυσίδας και έγινε 
εξαγωγή ταυ μέσου όρου των στοιχείων από κα 
θε ζεύγος καταστημάτων. Για να αποφευχθούν 
μάλιστα υποκειμενικές κρίσεις, κανένας συντά 
κτης δεν ανέλαβε να επισκεφτεί δύο κατσστή 
μστσ της ίδιας αλυσίδας, προκειμένου να εξα 
χθεί ένα αποτέλεσμα όσο το δυνατόν πιο αντί 
κειμενικό. Επίσης, σε ενίσχυση του προηγουμέ 
νου, αποφεύχθηκαν οι επισκέψεις σε καταστή 
ματα από συντάκτες που είναι πελάτες σε αυτά 
έτσι συντάκτες και πωλητές δεν γνωρίζονταν, 
ενώ ήταν πιο εύκολο για τους πρώτους νσ υπο- 
κριθούν τους μη γνωρίζοντες καταναλωτές, που 
επιθυμούν νσ αγοράσουν ένα σύστημα και πα¬ 
ράλληλα να μάθουν ένα-δύο στοιχεία γι αυτό. 
Επίσης, έγινε προσπάθεια νσ πραγματοποιηθούν 
επισκέψεις σε καταστήματα κεντρικών αγορών 
της Αθήνας, όπως είναι το κέντρο της πρωτεύ¬ 
ουσας, η Γλυφάδα και ο Πειραιάς - σε περίπτω¬ 
ση που δεν υπήρχαν δύο κατα¬ 
στήματα σε αυτές τις περιοχές, 
επιλέχθηκαν εναλλακτικές λύ¬ 
σεις, όπως η Αργυρούπολη. 

Στη συνέχεια παρουσιάζονται 
αναλυτικά οι κατηγορίες για τις 
οποίες εξετάστηκαν οι εν λόγω 
αλυσίδες καταστημάτων, που 
εμπορεύονται κυρίως προϊόντα 
Πληροφορικής. 

Η πρώτη κατηγορία στην 
οποία εξετάστηκαν σι αλυσίδες 
είναι το επίπεδο των τιμών τους. Στην αρχή υπήρ¬ 
χε η σκέψη για σύγκριση των τιμών όλων των 
προϊόντων που επιλέχθηκαν για να ερευνηθούν 
ως προς τη διαθεσιμότητα και την πληρότητα 
τους (Βλ. στη συνέχεια), όμως αυτή η ιδέα εγκα- 
ταλείφθηκε νωρίς, καθώς ήταν εκ φυσεως αδύ¬ 
νατη η πραγμάτωσή της. Ο λόγος; Μα, πολύ 
απλά, ήταν δύσκολο να βρεθούν απολύτως 
ομοειδή προϊόντα και στις εννέα αλυσίδες που 
συμπεριλήφθησαν στην έρευνα, αφού υπάρχουν 
διοφορές που σχετίζονται ακόμη και με το στοκ 
κάθε αλυσίδας (π.χ. κάποια αλυσίδα ίσως εμπο¬ 
ρεύεται ένα προϊόν επειδή υπάρχει ακόμη στις 
αποθήκες της, ενώ η άλλη εμπορεύεται το ίδτο 
προϊόν αλλά σε νεότερη έκδοσή του, λόγω εξά¬ 
ντλησης της προηγούμενης). Ετσι, ο αριθμός των 
προϊόντων που εξετάστηκαν όσον αφορά στο 
επίπεδο τιμών των αλυσίδων είναι αρκετά μικρό¬ 
τερος από εκείνον των προϊόντων που εξετάστη¬ 
καν όσον αφορά στην πληρότητα και τη δισθε- 
αιμότητά τους, Η αλυσίδα με το φθηνότερο επί¬ 
πεδο τιμών πήρε άριστα (35). Από εκεί και πέρα, 
η δεύτερη αλυσίδα έλαβε μικρότερο βαθμό 
από την πρώτη, ο οποίος ήταν ανάλογος με τη 
διαφορά του επιπέδου τιμών των δύο, κ,ο.κ. 

Η δεύτερη κατηγορία που εξετάζεται είναι οι 


γνώσεις και η ειλικρίνεια των πωλητών, Αν και 
φαίνονται δύο τελείως διαφορετικές κατηγο¬ 
ρίες, για τις ανάγκες της έρευνας θεωρήθηκαν 
μια για τον εξής απλά λόγο: Μπορεί ο τάδε πω- 
λητής να είναι τέρας μορφώσεως και εξειδίκευ- 
σης όσον αφορά στο αντικείμενό του, αλλά να 
επιθυμεί να προωθήσει συγκεκριμένο προϊόν. 
Ετσι, θα αναγκαστεί να παραμερίσει τις γνώσεις 
του για τις ανάγκες του επαγγέλματος του. Οι 
ερωτήσεις προς τους πωλητές έγιναν σε ανύπο¬ 
πτο χρόνο και σχεδόν ταυτόχρονα με αυτές για 
τις τιμές των προϊόντων, για να δοθεί έτσι η 
εντύπωση ότι αποτελούν απλές απορίες ενός 
αγοραστή που θέλει να μάθει κάποια στοιχεία 
για τα προϊόντα που αγοράζει. Εγιναν λοιπόν πέ¬ 
ντε ερωτήσεις προς τους πωλητές, οι οποίες 
ήταν επιλεγμένες από έναν αρκετά έξυπνο κατά¬ 
λογο, που δημιουργήθηκε ειδικά για αυτό το 
σκοπό. Χαρακτηριστικά αναφέρουμε μερικές 
από αυτές: Αν υπάρχει διαφορά μεταξύ εσωτερι 
κών και εξωτερικών Γηοάειπ*, τι είναι το ονεΓ 
εΙοεΙίΐη9 και πώς γίνεται, πόση μνήμη βΑΜ χρει 
άζεται για να λειτουργήσουν άψογο τα ννΐη 
άοννί, ποια είναι η διαφορά μεταξύ των $αυπά 


Μια αποκαλυπτική 
συγκριτική έρευνα 
του "Ρ€ Μαδϊβι·" 


ΒΙαίίβΓ ίϊνβ (απλής) και δουπάΒΙαδίβΓ ίίνθ 
ΡΙαίιπυττι, ποια κάρτα γραφικών είναι η καλύτερη 
ανεξαρτήτως τιμής, αν συμφέρει να αποκτηθεί 
Ρ^πΝυπι III για όυ5ίηε55 ΡΟ κ.ά. Το άριστα εδώ 
είναι το 25, και κάθε αλυσίδα [δηλαδή κάδε 
ζεύγος καταστημάτων) βαθμολογήθηκε σύμφω¬ 
να με την πληρότητα ή μη των απαντήσεων που 
δόθηκαν. 

Επίσης εξετάστηκε ο χρόνος εξυπηρέτησης, 
δηλαδή ο χρόνος που απαιτήθηκε για να εξυπη¬ 
ρετηθεί ο συντάκτης-πελάτης από τη στιγμή που 
μπήκε στο κατάστημα μέχρι να μάθει αυτό που 
χρειαζόταν για την έρευνα (τις τιμές των προϊό¬ 
ντων και τις απαντήσεις στα πέντε ερωτήματα). 
Για αυτό τσ λόγο δεν έγιναν επισκέψεις σε ώρες 
αιχμής (δηλαδή απογευματινές καθημερινές ή 
Σάββατα) ούτε βέβαια σε "δύσκολες" πρωινές 
ώρες. Το άριστα απονεμήθηκε στην αλυσίδα κα¬ 
ταστημάτων όπου ο μέσος όρος χρόνου εξυπη¬ 
ρέτησης και των δυο καταστημάτων της ήταν ο 
μικρότερος. Από εκεί και πέρα, η δεύτερη σε 
χρόνο εξυπηρέτησης αλυσίδα πήρε μικρότερη 
βαθμολογία, κατά τόσο ποσοστό όσο κοι το πο¬ 
σοστό της διαφοράς του χρόνου εξυπηρέτησης 
της από το χρόνο της πρώτης αλυσίδας, κ.ο.κ. Τσ 
άριστα όσον αφορά στο χρόνο εξυπηρέτησης 


είναι το 15. Αλλη κατηγορία που εξετάστηκε 
ήταν η πληρότητα των καταστημάτων σε προϊό¬ 
ντα από το χώρο της Πληροφορικής. Γιο αυτό το 
σκοπό καταρτίστηκε ένας κατάλογος από προϊ¬ 
όντα ΗοΓάναΓΟ κοι λογισμικού, π.χ. δύο-τρεις 
συγκεκριμένες μάρκες και μοντέλα πποίΗβΓ- 
Βοαιά$, συγκεκριμένοι σύγχρονοι τίτλοι (επιτυ¬ 
χίες) παιχνιδιών στο ΡΟ, επίσης συγκεκριμένα 
μοντέλα καρτών γραφικών κ,ά, Για παράδειγμα, 
αν ένα κατάστημα εμπορεύεται τα μιαά από τσ 
προϊόντα αυτά, τότε βαθμολογήθηκε με το μισό 
του άριστα -εν προκειμένω, το άριστα είναι 12,5 
βαθμοί. Στην έρευνα συμπεριλήφθηκαν ακόμα 
και τα προϊόντα με των οποίων τις αντιπροσωπεί¬ 
ες το εκάστοτε κατάστημα δεν έχει καθόλου 
σχέσεις [π.χ, ίσως δεν φέρνει καθόλου προϊόντα 
Α$ΙΙ$), αφού η εξέταση έγινε καθαρά από την 
οπτική γωνία του αγοραστή-πελάτη και δεν ελή- 
φθησαν υπόψη επσγγελματικοί-οικονομικοί πα¬ 
ράγοντες που πιθανώς να επηρεάζουν την πλη¬ 
ρότητα των εξεταζόμενων αλυσίδων των κατα¬ 
στημάτων Πληροφορικής, 

Η τέταρτη κατηγορία αφορά στη διαθεσιμό¬ 
τητα των προϊόντων αυτών. Συγκεκριμένα, στο 
ποιο προϊόντα διατίθενται προς 
άμεση πώληση, ποια απαιτούν 
παραγγελία και μπορούν να 
αποκτηθούν σε διάστημα μέχρι 
και επτά ημερών και ποια θα εί¬ 
ναι διαθέσιμα σε διάστημα άνω 
των επτά εργάσιμων ημερών. Για 
τα προϊόντα που είναι διαθέσι¬ 
μο προς πώληση ακριβώς τη 
στιγμή που θα ζητηθούν το κα¬ 
τάστημα βαθμολογήθηκε με 2 
Βαθμούς. Για τα προϊόντα που 
χρειάζεται να πσραγγελθούν και διατίθενται σε 
διάστημα έως και επτά εργάσιμων ημερών το 
κατάστημα Βαθμολογήθηκε με 1 βαθμό, ενώ 
για αυτά όπου η καθυστέρηση είναι μεγαλύτερη 
από επτά εργάσιμες ημέρες το κατάστημα Βαθ¬ 
μολογήθηκε με 0 βαθμούς - αφού, πολύ απλά, 
ως αγοραστές θα αναζητήσετε αλλού το προϊ¬ 
όν, Εν συνεχεία έγινε αναγωγή της βαθμολογίας, 
με άριστα το 12,5. Ως προς τη Βαθμολόγηση 
της διαθεσιμότητας των προϊόντων δεν ελήφθη- 
σαν υπόψη όσα δεν εμπορεύεται καθόλου η 
εκάστοτε αλυσίδα, 

Η συνολική βαθμολογία προέκυψε από την 
απλή άθροιση των βαθμολογιών των επιμέρους 
κατηγοριών (με άριστα το 100). Για δική σας δι¬ 
ευκόλυνση στην ανάγνωση, και οι επιμέρους 
βαθμολογίες υπολογίστηκαν επίσης με άριστα 
το 100, ωστόσο με Βάση τα προσναφερθέντα 
θα πρέπει να έχετε υπόψη σας πως κάθε κατη¬ 
γορία έχει διαφορετικό συντελεστή βαρύτητας. 
Στη συνέχεια ακολουθεί μια μικρή αναφορά στα 
καταστήματα που εξετάστηκαν, αφού υπάρχουν 
και κάποια στοιχεία που δεν φαίνονται από τους 
αριθμούς. (Η παρουσίαση των αλυσίδων γίνεται 
με αλφαβητική σειρά.) 


ΡΟ Μα$ίβΓ 
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ΒΙΟ ΟΙΤΥ 


Ξεκινάμε την παρουσίασή μας από την αλυαίδα Β 19 Οιίγ, όπου επισκε- 
φθήκαμε τα καταστήματα της Γλυφάδας και αυτό της Λ- Αλεξάνδρας. 
Καταρχήν, και στα δύο καταστήματα οι συντάκτες μας εξυπηρετήθηκαν 
πολύ γρήγορα, κάτι που σίγουρα συγκαταλέγεται στα δετικά των εν λόγω 
καταστημάτων και της αλυσίδας εν γένει. Στο κατάστημα της Γλυφάδας, 

αν και ο πωλητής 
έδειχνε αρκετά πλη- 
ροφορημενος πάνω 
στη σύγχρονη τεχνο¬ 
λογία των υπολογι¬ 
στών, επέμενε ότι ο 
Β&ηίίυηι III είναι καλύ¬ 
τερος από τον 
ΟβΙόΓοη, γιατί, πολύ 
απλά... είναι ο υπολο¬ 
γιστής του 2000 
(ίσως βαριόταν, ίσως 
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είχε "κολλήσει", ίσως, ίσως.,, πάντως απάντηση δεν πήραμε). 

Οπως δα δείτε και από την ειδική βαθμολογία (όσον αφορά στις τι¬ 
μές), τα καταστήματα Β 19 ϋίγ διακρίνονται από ένα 
αρκετά χαμηλό επίπεδο τιμών, κάτι που αποτελεί ίσως 
το σημαντικότερο παράγοντα επιλογής ενός καταστή¬ 
ματος οπό πελάτη που γνωρίζει κάποια στοιχεία όσον 
αφορά στους υπολογιστές. Γενικά πάντως, το Β 19 Οίγ 
χαρακτηρίζονται από ταχύτατη εξυπηρέτηση (γεγονός 
που επίσης διευκόλυνε και το έργο μας), χαμηλές τι¬ 
μές και αρκετά υψηλή τεχνογνωσία, κάτι που τα κατα¬ 
τάσσει ανάμεσα στις υψηλότερες δέσεις των αλυσί¬ 
δων που εξετάστηκαν για τις ανάγκες της έρευνας. 




ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΑΛΥΣΙΔΑΣ 


ΔΙΑΘΕΣΙΜΟΤΗΤΑ 




ΧΡΟΝΟΣ I I Ί I Σ Γ 

ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ί-1- \ -1-I-1- 


88.95 


τα κορυφαία της έρευνας. Εντούτοις, εκείνο 
που χάλασε λίγο την εικόνα των δύο καταστη¬ 
μάτων ήταν η τεχνογνωσία των υπαλλήλων στο 
κατάστημα Πειραιά, όπου μάθαμε ότι η διαφο¬ 
ρά στην τιμή μεταξύ της απλής δουπόΒίοδΐοτ 
Ιϊνθ και της ΡΙοΚηυΓπ οφείλεται αποκλειστικά 
στο 5θίΝαΓβ, καθώς και ότι η ΥοοεΙοο 3 είναι 
ανώτερη της ΤΝΤ2 ΙΙΙιγο σε παιχνίδια που απαι¬ 
τούν ισχυρή επιτάχυνση 30 γραφικών (ούτε λό¬ 
γος για 030, ΟίιεΙβ και Ορεπ ΟΙ). 


ΟΟΜΡϋΤΕΚ ΑΙΡΑ 

Επόμενος σταθμός στην έρευνα μας τα κατα¬ 
στήματα ΟοΓπρυίθΓ Αΐία και συγκεκριμένα αυτά 
των Εξαρχείων και Πειραιά. Οπως Θα παρατη¬ 
ρήσετε από τη γενική Βαθμολογία, η αλυσίδα 
καταστημάτων ΑΙία παίρνει... άλφα στην έρευνα, 
καθώς αυτό χαρακτηρίζονται από πολύ μικρό χρό¬ 
νο εξυπηρέτησης, μεγάλη διαθεσιμότητα προϊόντων, 
χαμηλά επίπεδο τιμών και ικανοποιητικό επίπεδο τεχνογνω¬ 
σίας και ειλικρίνειας. Η εξειδίκευση των υπαλλήλων είναι εντυπωσιακή, τουλά¬ 
χιστον στο κατάστημα στα Εξάρχεια, και σε συνδυασμό με την ευγενική αντι¬ 
μετώπιση προς τον πελάτη, το εν λόγω κατάστημα χαρακτηρίζεται ως ένα από 


^Ρ^ Μα$!βΓ 




































































ΑΛΥΣΙΔΕΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 
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Ε-ΜΟΤΙΟΝ 


ΚΧΟΗ-ΗΟΗ 

ΜΑ81Έ11, 




Επόμενος σταθμός μας τα Ε-Μοϊιοη, πιο 
συγκεκριμένα τσ καταστήματα στον Πει¬ 
ραιά και τα Εξάρχεια, Κύριο χαρακτηριστι¬ 
κό τους; Εκτός από την εντυπωσιακή τεχνο¬ 
γνωσία των υπαλλήλων, η αλυσίδα διακρϊνε- 
ται για την άμεση και ευγενική εξυπηρέτηση 
προς τον πελάτη. 

Ως αλυσίδα καταστημάτων Πληροφορικής τα Ε-ΜοΗοπ διακρίνο- 
νται σε αρκετά υψηλές δέσεις στους τομείς που εξετάστηκαν στην 
έρευνα. Σε συνδυασμό 6ε με την πολύ καλή πληροφόρηση και ειδίκευ¬ 
ση [πρώτα στη συγκεκριμένη κατηγορία), η συνολική βαθμολογία τα 
κατατάσσει στη δεύτερη θέση των αλυσίδων. Πρέπει να αναφέρουμε 
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ότι, τουλάχιστον όσον 
αφορά στο ΗσΓεΙναΓθ, τα 
Ε-ΜοΜοπ είναι αρκετά πλή¬ 
ρη, μόνο με κάποιες αδυ¬ 
ναμίες στο 5θίί*αΓβ και 
τους νέους τίτλους παιχνι- 
διών. Γενικά, το Ε-ΜοΗοη 
διακρίνονται από υψηλές 
επιδόσεις σε όλους τους 
τομείς και σίγουρα προτεί- 
νονται για μια επίσκεψη 
(και φυσικό όχι μόνο). 



ΜΙΟΚΟΟΗΙΡ 

Η επόμενη αλυσίδα καταστημάτων που εξετάστηκε ήταν το Μί- 
εΓοεΗίρ και τα καταστήματα στον Πειραιά και την Αργυρούπολη. Αν και 
τα δυο καταστήματα διακρίνονται από αρκετά μεγάλη γκάμα προϊό¬ 
ντων και από τη λειτουργική χωροθέτηση και διακόσμηση του χώρου 
τους, παρουσιάζουν σημαντικότατες διαφορές ως προς την τεχνογνω¬ 
σία των υπαλλήλων τους. Ετσι, στο κατάστημα Πειραιά "μάθαμε" ότι η 
ΤΚΤ2 υΐΐτα και η απλή ΤΝΤ2 είναι ακριβώς το ίδιο προϊόν (δεν μάθαμε 
μόνο αν πουλούσαν την ϋΙϊΓα στην τιμή της απλής.*.) και ότι η Υοσάοο 3 
είναι καλύτερη από τις Κίνα και Οθοίίνβ στο χώρο των παιχνιδιών (ε, 
βρε μανία, για προώθηση των ακριβών,.,). Οσο γιο τη 5ουπάΒ!α5ΐΘΓ Ιίνβ 
ΡΙαίϊηυΓπ; Τι είναι αυτό.*.; Αντίθετα, το κατάστημα της Αργυρού πόλης 
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Βελτιώνει σημαντικότατα 
την όλη εικόνα της αλυ¬ 
σίδας, καθώς εκεί η τε¬ 
χνογνωσία είναι τόσο 
υψηλή, ώστε δέχονται 
ακόμη και παραγγελίες 
για τη δημιουργία και την 
ανάπτυξη επαγγελματι¬ 
κών εφαρμογών! 


ΡΟ Μα 5 ϊ£γ®2 

































































ΑΛΥΣΙΔΕΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 




ΜΙΟΚΟΙΑΝϋ 

Σι^νεχίζουμ^ μ€ ακόμη μία αλυσίδα καταστη¬ 
μάτων Πληροφορικής, τη ΜιογοΙοποΙ. Εδώ επι- 
λέξαμε να επισκεφτούμε τα καταστήματα της 
Γλυφάδας και των Εξαρχείων, και το πρώτο 
που 8α πρέπει να γράψουμε για αυτά είναι η 
όχι ιδιαίτερα πλήρης τεχνογνωσία των υπαλλή¬ 
λων τους. Πάντως, σε αντιστάθμιση με το προηγού¬ 
μενο, και τα δυο καταστήματα διακρίνονται για το αρκε¬ 
τά φιλικό κλίμα τους. Εντούτοις, και εδώ διαπιστώσαμε μια ανομοιομορφία 
όσον αφορά στην ειλικρίνεια των υπαλλήλων, αφού ο μεν υπάλληλος του κα¬ 
ταστήματος της Γλυφάδας ήταν από τους πιο ειλικρινείς που συναντήσαμε, ο 
δε υπάλληλος του καταστήματος των Εξαρχείων προσπαθούσε να προωθήσει 


τα ακριβά προϊόντα από τον κατά¬ 
λογο προϊόντων που επιλεξαμε για 
την ερευνά. Πάντως τα ΜίετοΙαπά 
διακρίνονται επίσης για το εξαιρε¬ 
τικά ικανοποιητικό επίπεδο πληρό¬ 
τητας εμπορευμάτων (ειδικά στο 
χώρο του $οίίναΓο και των παιχνι- 
διών), ενώ σε καλά επίπεδα βρί¬ 
σκεται και η διαθεσιμότητα των 
προϊόντων, αν και, ιδίως στο Νατά- 
νοΓβ, δεν θα αποφύγετε κάποιες 
παραγγελίες. 
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ΜϋΙΤΙΚΑΜΑ 

Επειδή και οι υπολογιστές θέλουν το Γερμανό τους, δεν μπορούσαμε 
να αφήσουμε έξω από την έρευνα τα ΜυΙίϊτσπηα. Επισκεφτήκαμε τα κατα¬ 
στήματα των νότιων προαστίων, και πιο συγκεκριμένα αυτά του Πειραιά 
και της Γλυφάδας, Κύριο χαρακτηριστικό και των δύο είναι η σωστή και 
οργανωμένη χωροθέτηση των προϊόντων τους - προϊόντων που καλύ¬ 
πτουν όλο το φάσμα των ειδών Πληροφορικής, από ΗατάνΛίΓε και περι¬ 
φερειακά μέχρι παιχνίδια και αναλώσιμα. Επίσης, στο κατάστημα Πειραιά 
ο πωλητής ήταν μάλλον φειδωλός όσον αφορά στις πληροφορίες για τις 
τιμές που ήταν διατεθειμένος να δώσει: μας ζήτησε να επιλέγουμε μόνο 
επτά προϊόντα για να μας δώσει τιμές, ενώ για τα υπόλοιπα έπρεπε», να 
τις μαντέψουμε! Εντούτοις δεν επαναλήφδηκε το ίδιο στο αντίστοιχο κα- 
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ΕΙΛΙΚΡΙΝΕΙΑ 


I I Μ I I 



70.71 


τάστημα της Γλυφά¬ 
δας. Εκεί όμως ο ηω- 
λητής, αν και είχε πλη¬ 
ρότητα τεχνικών γνώ¬ 
σεων, τις "πορέβλε- 
πε" για να προωθήσει 
τα ακριβότερα των 
προϊόντων του. 
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σύντομα κοντά οος με περισσότερα καταστήματα ! 
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7ΠΟΓ 


χινες 




ΟΜΝΙΒΟΟΚ Χο2 
Ιπίβΐ ΡθττΗϋΓτιΊΙ 366ΜΗι 


ΙπίβΓΡιηΗυηΠΙΙ 500ΜΗζ 


Οθόνη 12,1 ΤΗ, Σκληρός Δίσκος 4ΘΒ 
Μνήμη 64 ΜΒ, 00 βΟΜ 24Χ, 

Ραχ ΓΤϊοόθτπ 5όΙί/ν90, Λειτουργικό 
σύστημα Μί€Γ05θΗ ΝΑ/ΐηθοννι 98, 
Εγγύηση 1 έτος, ^^·Β| 


Μϊόί ίονγβΓ ΑΤΧ, Μνήμη 04ΜΒ/1 ΟΟΜΗζ, 
Σκληρός Δίσκος ό,4θΙ; ΥΟΑ 8ΜΒ ΑΟΡ ί 
00 ΒΟΜ 48Χ, ΡΙορργ όιεΒ 1.44 Μ&» 
Πληκτρολόγια 104 1<βγ5, Ποντίκι, 
Λειτουργικό σύστημα ΜΐέΓΟδοίί 
Μ/ϊηόογνΞ 98, Προγράμματα 
ΜίοτοδοΗ ννοτλδ 4,5, ΜιογοιοΒ ΡΙυ5 98, 
Εγγύηση 3 χρόνια. 


12*750 κ 36 δόοεις 
49,830 χ 6 άτοκες δόσεις 
299,000 μετρητοίς 


25.150 χ 3ό δόσεις 
98.200 χ ό άτοκες δόοεις 
589.000 μετρητοίς 


ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ! 


ϋίϋιΠίΙίΒ: 


Εγχρωμος εκτυπωτής 
ΙηΙφί; Ανάλυση εως 
1200x600 όρΐ 
Ταχύτητα εκτύπωσης 
5 σελ/λεπτό, ΜΕΙΩΣΗ 
ΚΟΣΤΟΥΣ μέχρι 40% 
με ξεχωριστές φύσιγγες 
μελάνης» Υ2Κ. 
— 


ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ! 


ονιομο πΐριλαμΒανεται ΦΠΑ 18^6, 


Για αγορά με ]2τ24/36μηνο &ιαχιανΐ}νισμά ισχύει επιτόκια 18%. ιηε 0,18. 




































ΑΛΥΣΙΔΕΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 



72.37 


ΟΝΕ \Λ/ΑΥ 

Η περιπλάνησή μας στις αλυσίδες καταστημάτων Πληροφορικής οδή¬ 
γησε κάποια στιγμή σε "μονόδρομο". Βέβαια, ο συγκεκριμένος μονόδρο¬ 
μος αφορά κυρίως στην επικοινωνία και όχι στα πολυμέσα, αφού τα δύο 
καταστήματα Οπε Μαγ ασχολούνται πρωτίστως με την κινητή τηλεφωνία 
και κατά δεύτερον με τα πολυμέσα - τουλάχιστον αυτή την εντύπωση μας 
έδωσαν. Αυτό γίνεται ιδιαίτερα αισθητό στα κατάστημα της Γλυφάδας, 
όπου ο χώρος εξυπηρέτησης πελατών Πληροφορικής βρίσκεται στο υπό¬ 
γειο και υστερεί αρκετά σε σχέση με τα πιο προσεγμένο και ομορφότερα 
διακοσμημένο ισόγειο με τα προϊόντα κινητής τηλεφωνίας. Και τα δύο 
καταστήματα δεν διακρίνονται από άμεση εξυπηρέτηση, αφού στο μεν 
κατάστημα στη Στουρνάρη έπρεπε να περιμένουμε περισσότερο από πέ¬ 
ντε λεπτά τον υπάλληλο, που προφανώς είχε σο&αράτερες δουλειές (πά¬ 


ντως όχι κάποια ανάλογη εξυπηρέτηση πελάτη), 
στο δε κατάστημα της Γλυφάδας ο υπάλληλος 
έπρεπε να συνδεθεί με το ΙηϊΘΓΠβΙ για να ελέγξει 
τις τιμές για τα προϊόντα που του ζητήσαμε! Μια 
και ο λόγος για τα προϊόντα, δεν θα υποστηρίζαμε 
ότι η αλυσίδα διακρίνεται για την πληρότητα και τη 
διαθεσιμότητα τουλάχιστον των προϊόντων που 
εξετάσαμε, κάτι που γίνεται αισθητό από την επί¬ 
σκεψη στα καταστήματα, όπου είναι περιορισμένη 
η ποικιλία των εκθεμάτων σε προϊόντα ΚατεΙνναΓβ 
(8α πρέπει να σημειωθεί ότι η αλυσίδα εμπορεύε¬ 
ται μόνο συγκεκριμένες μάρκες και μοντέλα προϊό¬ 
ντων). 



ΠΛΑΙΣΙΟ 

Δεν θα μπορούσε να λείψει από την έρευνα μας το Πλαίσιο και τα κατα¬ 
στήματα της Γλυφάδας και της οδού Στουρνάρη, Εκτός από τα προϊόντα 
Πληροφορικής, η αλυσίδα καταστημάτων εμπορεύεται, ως γνωστόν, και 
"συγγενικά" προϊόντα - αν μπορούν να ονομαστούν έτσι τα προϊόντα,., γρα¬ 
φείου. Ετσι, εκτός από μια ποικιλία σε 5θί&ναΓθ, Κατάρατο, περιφερειακά και 
αναλώσιμα, θα βρείτε επίσης γραφική ύλη, ακόμη και έπιπλα. Για αυτό άλ¬ 
λωστε τα συγκεκριμένα καταστήματα σφύζουν από πελατεία όλη την ημέρα, 

κάτι φυσικά που είχε 
αντίκτυπο στην ερευνά 
μας (η βαθμολογία 
στο χρόνο εξυπηρέτη¬ 
σης είναι αρκετά χα¬ 
μηλή), Επίσης, εκείνο 
που διαπιστώσαμε και 
στα δυο καταστήματα 


είναι ότι ο μεγάλος όγκος πελατείας έχει επίσης 
αντίκτυπο στη διάθεση των πωλητών-υπαΧλήλων, οι 
οποίοι μάλλον... στραβομουτσούνιαζαν κατά τη 
διάρκεια των ερωτήσεων μας. Δεν μπορούμε να 
γνωρίζουμε αν αυτή η αντίδραση ήταν προϊόν 
ανίας ή κούρασης, όμως τον πελάτη ποσώς τον 
απασχολούν αυτά - ειδικά όταν πρέπει να περιμένει 
αρκετό χρόνο όρθιος και όταν η εξυπηρέτηση γίνε¬ 
ται επίσης "στο όρθιο" (σχεδόν σήμα κατατεθέν 
των καταστημάτων της αλυσίδας). 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΑΛΥΣΙΔΑΣ 


ΔΙΑΘΕΣΙΜΟΤΗΤΑ | | | 

ΠΛΗΡΟΤΗΤΑ Γ Γ 


ΕΙΛΙΚΡΙΝΕΙΑ 


ΣΥΝΟΛΟ 


ΧΡΟΝΟΣ | | I Γ^η 1 Γ 

ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ I-1-1-1-1-1- 


Μ I I I I 


ίΠΤΗΙ 


75.68 


Μσ$ΐΘΓ 










































































ΑΛΥΣΙΔΕΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 



ώσεις δεν επέτρεψαν 
την επίσκεψη της επό¬ 
μενης μέρας, κάτι όμως 
που έγινε τη μεθεπόμε¬ 
νη. Αφού περιμέναμε 
μιαή ώρα να έρθει ο 
υπάλληλος που ήξερε 
τις τιμές, φύγαμε και τε¬ 
λικά μάθαμε τις τιμές 
"στο πόδι" από το κα¬ 
τάστημα της Καλλιθέ¬ 
ας... 


Χ-ΝΕΤ 

Για το τέλος αφήσαμε την αλυσίδα καταστημάτων Πληροφορικής Χ-ΝΕΤ, 
η οποία συμπτωματικά ήρθε τελευταία και στην αξιολόγηση. Η πρώτη εντύ¬ 
πωση που δίνεται κατά την επίσκεψη στα καταστήματα που εξετάστηκαν 
(Αργυρούπολης και Καλλιθέας) είναι ότι δεν τους ενδιαφέρει τόσο η αι¬ 
σθητική εμφάνιση του χώρου όσο η εξυπηρέτηση και η τεχνική υποστήριξη 
των προϊόντων. Εδώ δεν θα βρείτε τα τελευταία παιχνίδια της εποχής (του¬ 
λάχιστον άμεσα διαθέσιμα] ούτε μεγάλη ποικιλία σε ΗαηάνναΓβ. Εκείνο πά¬ 
ντως που μας προξένησε ιδιαίτερη εντύπωση ήταν η "αιώνια" καθυστέρη¬ 
ση, ότσν επισκεφτήκαμε το κατάστημα της Αργυρούπολης και ζητήσαμε να 
μας δώσουν κάποιες τιμές: Μας απάντησαν να πάμε ξανά αε μία ώρα, αφή¬ 
σαμε το χειρόγραφο κατάλογο με τα προϊόντα και, όταν επιστρέψαμε σε 
μία ώρα, μας είπαν να πάμε ξανά την επόμενη μέρα. Ανειλημμένες υποχρε¬ 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΑΛΥΣΙΔΑΣ 

ΤΙΜΕΣ | [ 


ΔΙΑΘΕΣΙΜΟΤΗΤΑ 


ΠΛΗΡΟΤΗΤΑ | | 


ΓΝΩΣΕΙΣ/ 


ΣΥΝΟΛΟ 


ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Κάπως έτσι λοιπόν ήταν τα πράγματα σε αυτή τη βόλτα του "ΡΟ Μα&- 
ίοτ" στις μεγαλύτερες αλυσίδες καταστημάτων Πληροφορικής. Μία βόλ¬ 
τα που σε κάποια από τα καταστήματα που επισκεφθήκαμε έβγαλε.,, λα¬ 
βράκι, κυρίως στον τομέα των τεχνικών γνώσεων που πρέπει να έχουν οι 
υπάλληλοί τους. Διότι όταν δουλεύεις σε κάποιον τομέα, είσαι υποχρεω¬ 
μένος να γνωρίζεις όσο το δυνατόν περισσότερα γι' αυτόν. Για φαντα¬ 
στείτε να πηγαίνατε, για παράδειγμα, στο διαιτολόγο και να μην ήξερε να 
σας πει ποιες τροφές είναι οι καλύτερες για τον οργανισμό σας. Κάνετε 
τον ανάλογο παραλληλισμό με τον υπολογιστή σας και τις ανάγκες σας 
και θα καταλάβετε. 


Πιστεύουμε ότι τα συμπεράσματα και οι βαθμολογίες σε καθέναν από 
τους εξεταζόμενους τομείς που σας παραθέτουμε θα είναι ένα καλό 
βοήθημα για εσάς και τις πιθανές αγορές που σκέπτεστε να κάνετε. Πά¬ 
ντως, όπως και να έχει, μην αρκεστεΐτε μόνο σε ένα συγκεκριμένο κατά¬ 
στημα κατά την αναζήτησή σας, αλλά ψάξτε λίγα παραπάνω. Πού ξέρετε, 
μπορεί και εσείς να ανακαλύψετε "κρυμμένους θησαυρούς". Και μην ξε¬ 
χνάτε πως εάν βρείτε μερικά "διαμάντια", μπορείτε να τα... παραδώσετε 
στα έμπειρα χέρια της στήλης "υδοτ Ρό^οΓ", και εμείς θα ...εκτιμήσουμε 
ανάλογο την αξία τους. Πάντως, καλού - κακού, έχετε πάντα μαζί σας εύ¬ 
καιρο το παρόν άρθρο... 


Σ Υ Ν 0 Π Τ 

ΙΚΗ ΒΑΘΜΟΛΟΙ 

ΓΙΑ ΑΛΥΣΙΔΩΝ 


Κατάστημα 

Σύνολο 

Τ«μ£ 5 

Διαθεσιμότητα 

Πληρότητα 

Χρόνος 

Εξυπηρέτησης 

Γνώσεις/ 

Ειλικρίνεια 

Οοιτψι/ΙθΓ ΑΙία 

<8,95 

100 

98,4 

79,2 

100 

67 

Ε-ΜοΤίοπ 

83,97 

88 

95,2 

64,8 

88 

80 

Βί^ιίγ 

80,51 

92,9 

87,2 

64,8 

80 

68 

ΜκτοΙαπά 

75,12 

86,9 

85,6 

81,6 

72 

56 

Πλαίσιο 

75,68 

94,6 

95,2 

76,8 

38,7 

61 

0 πβ^σγ 

72,37 

86,8 

84 

72,8 

56 

56 

ΜνεπκΗίρ 

71,18 

90,8 

88 

74,2 

267 

62 

ΜυΙΐίτασκ) 

70/1 

86 

92 

66,4 

18,7 

72 

Χ·ΝεΙ 

65,10 

87,7 

96,8 

62,4 

10 

52 


ΡΟ Μο5Τθγ(2 
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ΑΛΥΣΙΔΕΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


Ε Υ Ο Υ Ν I Ε I I 


Βίοατγ 

(\ν\ν\ν.Βί9αϊγ·9 Γ ) 



Γλυφάδα 

Α Βουλιαγμένης 65, τηλ 9635240 
Αθήνα 

λ Αλεξάνδρας 48^ 8211117 
Αθήνα(2) 

Α. ΚαΒάλος 260 (Χάίδάρι), τηλ 5322966 
Αθήνα (3) 

Α Κηφισίας 286, τηλ 6848007 
Θεσσαλονίκη 

Αγίων Πάντων 9, τηλ [031] 548746 
Πύργος Ηλείας 

28ης Οκτωβρίου 86, τηλ: (0621) 23691 
θόλος 

Ελ8ενιζέλου3Δ Γ π^ [0421125251 
Πάτρα 

Α Αντρεο 58, τηλ; [061 ] 624545 
Κόρινθός 

Αδειμάντου 28, τηλ: (0741) 80433 
Ηράκλειο Κρήτης 
Δημοκρατίας 17, τηλ; 081 -346048 
Λάρισα 

Ποπακυριαζή 21, τηλ: 041 -531333 
Ιωάννινα 

Φωτ. ΤζαΒελα 20. τηλ; (0651) 72810 

Αννης Μαρίας 86, τηλ; (0241) 31085, 
30890 

[φάικτρα Κρήτης 

Μελετίου Μεταξάκη 3, τηλ (0842) 806257 
Αγρίνιο 

Δσγκλη 22, τηλ: (0641) 55722 
Καρδίτσα 

Νικολάου Χαρίτου 15, τηλ; [0441} 41341 
Χαλκίδα 

ΑΒάντων 58, τηλ: (0221 ] 60000-2 
Τρίκαλα 

Κπνούτα & Κοραή τηλ; (0431) 2100ό 

Κωνσταντιγίδη 7, τηλ; (0332) 22528,26194 

Βέροια 

Μητραηόλεως 40, τηλ: (0331) 22322, 
22051 

Αλεξάνδρεια 

Βετσοπούλου 68, τηλ (0333) 27105 
Αρτα 

Περιφερειακή οβός Αρτας(ένανπ ΙΥΝΟΥ), 
τηλ(06Β1)77022 
Μυτιλήνη 

Αγ, Ειρήνης 7, τηλ (0251 ] 45453 
Νέα Μάκρη 

Ελευθερίου Βενιζέλου 34, τηλ: |0294| 
50435 
Καλαμάτα 

Αρτέμιδος & Κλαδό 2, τηλ (0721)45121*2 


ΟΟΜΡυΤΕΚ ΑΙΡΑ 

(νΛΛΛν,αοοηι^Γ) 



Πειραιάς 

Τοομο&ού 71, τηλ^ 4225207 
Αθήνα 

Στουρνάρη 7 , τηλ; 3Θ3879Μ, 3828693 
Χολοργος 

Μεσογείων 174, τηλ: 6546426,6545573 
Αιγάλεω 

θηβων 360, τηλ; 5313336,5312490 

Αλιμας 

Α Βουλιαγμένης 532, τηλ; 9946135-7 
Νίκαια 

Πλ Δαβάκη 5, τηλ 4951455,4940228 
Νέα Ιωνία 

Α Ηρακλείου 266, τηλ 2717663,2717965 
Πάτρα 

Κόρινθου 147, τηλ [061) 273528,273228 

Ε-ΜΟΤΙΟΝ 

(^ννν>ν.βηποΗοη.9Γ) 



Κέντρο Πειραιά 
Αομπράκη 93, τηλ: 4131190 
Κέντρο Αθήνας 
Στουρνάρη 49, τηλ 3847042 
Αλιρος 

Α Βουλιαγμένης 570, τηλ: 9968687 
Αγία Παρασκευή 
Αγ, Ιωάννου 39, τηλ 6008540 
Ιριλήοσια 

Α Πε^ελης 53, τηλ 8035007 
Γλυφάδα 

I. Μεταξά 14, τηλ: 8980169 
Γαλάτσι 

Α Βεϊκου 12, τηλ; 2136602 
Καλλιθέα 

Δαβάκη 49, τηλ 9532028 
Κέντρο Αθήνας 

Ερμου 8 (κατάστημα Πάλλης), τηλ 3233943 

Κέντρο Αθήνας 

Α Ινγγρού 5, τηλ 9248962 

Κέντρο Αθήνας 

Σταδίου 3, τηλ: 3220615 

Κηφισιά 

Αεθιδοΰ 4, τηλ 8082925 
Μαρούσι 


Ερμου 24, τηλ 6141041 
Μαρούσι 

Κηφισίας 41*43, τηλ 6808272 

Νέα Ερυθραία 

X Τρικσύπη 151, τηλ 8001140 

Νέα Σμύρνη 

Ομήρου 62, τηλ 9329464 

Παγκράτι 

Υμηττού 80, τηλ 7510011 
Παλλήγη 

Μαραθώνας 45, τηλ 6668903 
Περιστέρι 

Π. Τσολδαρη 51, τηλ 5776048 
Χαλάνδρι 

Βαα Κων/νου 31, τηλ 6828184 
Χολοργος 

Α Μεσογείων 272, τηλ 6519200 
Κέντρο Πειραιά 

Πασαλμανι (Μαρινάπουλος), τηλ 4296033 
Κερατσΐνι 

Παησνικολή 29, τηλ 4611117 
Κορυδαλλός 

Ταξιαρχών 35, τηλ 4966950 
Μκαια 

7ης Μαρτίου 28, τηλ 4911002 
Αμπελόκηποι Θεσσαλονίκης 
Βενιζέλου 44, τηλ (031) 727320 
Κέντρο Θεσσαλονίκης 
Τσιμισκή 42, τηλ (0311235539 
Βόλος 

Δημητριάδσς 76, τηλ (0421123944 
Ηράκλειο Κρήτης 
Δικαιοσύνης 21, τηλ (081) 289912 
Δράμα 

Εθνικής Αμύνης 31, τηλ (0521 ] 33646 
Ιωάννινα 

!θ νλιι. Ε,ϋ. Ιωαννίνων-Δωδώνης τηλ 
(0651)43450 
Κέρκυρα 

Γ.θεατόκη 23, τηλ (0661 ] 46661 
Κομοτηνή 

Κσσμίου 5, τηλ (0531172140 
ΠτσλτμοίΕα 

25ης Μαρτίου 24 & Σοφούλη, τηλ 
(0463] 82360 
Κοζάνη 

Μσυράτη3,τηλ (0461) 24351 
Λάρισα 

Ηλιοδώρου 12, τηλ: |041 ] 627652 
Λάρισα 

Μ, Αλεξάνδρου 5, τηλ: (041) 533915 
Πάτρα 

Μαίζωνος, τηλ; (Οόΐ ] 273400 
Πύργος 

Ερμού & ΕΛαώτη, τηλ; (0621) 4911002 
Ιίρρ «5 

3σ χλμ, Ιερρών-Δράμας, τηλ (0321) 55536 
Σπάρτη 

Λυκούργου 110, τηλ [0731 ] 29554 
Τρίκαλα 

4ο Εθνικής Τρικάλων-Λαρίσης, τηλ 
[0431156377 
Ρέθυμνο 

Εμ.Πορτάλιου28,τηλ 10831125270 


ΜΙΟΚΟΟΗΙΡ 

(\ν\ννν,ηΊί€ΓοσΚίρ,9Γ) 



Αργυρούπολη 
Αργυρουπόλεως 42,9961945 
Πειραιάς 

ϊκουζε 16,4280145-7 

Νίκαια 

Π Ράλλη 114, τηλ 4945520-2 
Νέα Σμύρνη 

Βίαντος 14, τηλ 9311313,9370185, 
9370186 
Πετράλωνα 

Χαμοστέρνας 24, τηλ 3412800 
Αιγάλεω 

Ιερός Οδού 289, τηλ 5313220,5312323, 
5310655 
Ηλιούπολη 

Πρωτόηαπσ 59, τηλ: 9968008 
Νέο Ηοάκλειο 

Α Ηρακλείου 389, τηλ 2851401 
Θεσσαλονίκη 

Φιλιππουπάλεως 71, Αμπελόκηποι, τηλ 
[031)748751 
Ηράκλειο Κρήτης 
Εθνικής Αντιστάσεως 108, 

Μελίσσια 

Α Δημοκρατίας 15Β, τηλ: 8035735 
Χολοργος 

Α Μεσογείων 245, τηλ: 6747478 
Πάτρα 

ΚωνΑκΑεωςΟΙ,τηλ (0611438670-1 
ίΐ Φάληρο 

Αχιλλέως 47, τηλ 9854750 

ΜΟΟΙΑΝΟ 

(νννννν,ίτιίςΓοΙαηε1,9Γ) 




Γλυφάδα 

ί Μεταξά 40Α, τηλ 8986356 
Αθήνα 

Στουρνάρη 25 & Μηόταση 14, τηλ 
3841665 
Αθήνα (2) 

Στουρνάρη 21, τηλ 3808535 
Αθήνα (3) 

Στουρνάρη 49, τηλ:3303109 
Αθήνα (4) 

Βρλησσού 80, τηλ 6459581 
Νέο Ψυχι κά 


^ΙΡΟ Μα5ίθτ 




























ΑΛΥΣΙΔΕΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 


Μεσογείων 231 & Δημοκρατίας, τηλ 
6778299,6778399 

Κυψέλη 

Ευεληίδων 47, τηλ 8204300 

Περιστέρι 

Εθνικής Αντιστάσεως 65, τηλ 5716166, 
5716256 

Θεσσαλονίκη 

Αγγελό κη 7, τηλ [031) 250570 

Πέτρο 

Αγ. Ανδρέου 111-113, τηλ: (0ό1) 625241 

Λάρισα 

Ηλοδώρου 12Α δ ΡσύζΒελτ, τηλ; (041 ] 
627500-1 

Ηράκλεια 

Γισμαλάκη 50, ΙιταΙεΙΐΙπ ΟθπΙβτ, τηλ: (081) 
342762 

Κύπρος 

Α Αρχ. Μακαρίου 90, Λευκωσία, τηλ 
(00357)2753357 

Ρουμανία 

ΒΑΙ£. Βταϊίαπυ ητ. 39, Ρίαίο Οπιηι ΒυευΓβίΙί 
βοηΜηια, τηλ: (00401 ] 3100476, 
3100495 


ΜϋΙΤΙΚΑΜΑ 

(\ννννν*ΓτιυΙϊίΓαιτια9Γ) 



Αλιμσς 

Βουλσγμένης 534, τηλ: 9960660 
Γαλάτσι 

Βεϊκου 18, τηλ 2220957 

Γλυφάδα 

I. Μεταξά 17, τηλ 8941465 

Καλλιθέα 

Ελ Βενιζέλου 146, τηλ: 9566127 
Μελίσσια 

Α Δημοκρατίας 36, τηλ: 8034850 
Μουσείο 

Στουρνάρι] 33 δΤζφρτζ, τηλ: 382910ό 
Μουσείο 

Ιτουρνάρη 39, τηλ 3800269 
Μ, Ερυθραία - Κηφισιά 
Α Κηφισίας 328, τηλ 6233183 
Νίκαια 

Πέτρου Βάλλη 211, τηλ 4911270 

Ν. Ιωνία 

Α Ηρακλείου 291, τηλ 2771553 

Παγκράιι 

Υμηττού 86, τηλ 7563243 

Π, Φάληρο 

Α Αμφιθάς 78 & Ανδρομάχης, τηλ 
9854583 
Πειραιάς 

Ηρ. Πολυτεχνείου 38 & Ιωτηρος Διάς 15, 
τηλ: 4133630 
Περιστέρι 


θηΒώνΙ77,τηλ 5781529 
Σύνταγμα 

Σταδίου 10, τηλ 3219018 
Χολαργός - Χαλάνδρι 
Α Μεσογείων 283, τηλ 6745558 
Ψυχικά (Φάρος) 

Α Κηφισίας 240 & Δημ. Βασλείου, τηλ 
6745960 
Θεσσαλονίκη 

Τσιμισκή 109, τηλ (0311256858 
Θεσσαλονίκη 

Βενιζέλου 11,τηλ (031] 243211 
Βόλος 

Ιάαωνος 82 & Τοπάλη, τηλ (0421) 22522 
Ρόδος 

Γρ. Λαμιράκη 30-32, τηλ (0241131604 
Χαλκίδα 

Φορμοκίδου 12, τηλ (0221) 88111 


ΟΝΕΛΛίΑΥ 
(νυνννν.1 οηθν/αγ*9 Γ ) 



Αγ, Βαρβάρα 

Πατησίων 376, τηλ: 2230564-6-7 
Αεροδρόμια Θεσσαλονίκης 
10 χ^μ. ΕΧ). θεσ/νίκης-Περαίας, τηλ (031) 
473288 
Αιγάλεω 

Χρ. Σμύρνης 10 δ Σμύρνης, τηλ; 5914072 

Μαρούσι 

Μητροπάλεως 18, τηλ: 8025420 
Αργος 

Βασίλισσας Ολγας 8, τηλ [0751166681 
Αχαρναί 

Αχσρνών 239 & Ασκού, τηλ 8672160 
Βενιζελου Θεσσαλονίκη 
Βενιζέλου 28 δ Ηρακλείου 19, τηλ (031) 
228700 

Βέροια 

Μητροπαλεως 22 & Λουτρού, τηλ (0331 ] 
21006 
Γαλάτσι 

Ιωάννου Δροσοπούλου 256 & ίεωργ. Χατζή* 
δάκη 2, τηλ: 2280798 

Γλυφάδα 

ΙΜεισξά 10, τηλ 8949184 
Δάφνη 

, Α Βουλιαγμένης 235, τηλ 9765175 
Ελευσίνα 

Πετράκη δ Ηρώων Πολυτεχνείου, τηλ 
5561835 
Ζωγράφου 

Α Αλεξ, Πσηαγου 96, τηλ 7757020 
Θεμιστοκλέους 

Θεμιστοκλέους 3, Ομόνοια, τηλ 3486179 
Ιωάννινα 

Πλ Δημοκράπος, τηλ [0651 ] 64501 -2 


ΚαΒάλα 

Ελ Βενιζέλου 30, τηλ: (051] 837780 
Καλαμαριά 

Ιωαννου Ποσαλίδη 65, τηλ (031 ] 434100 
Καλλιθέα 

Λοσκορίδου 112, τηλ 9565383 
Κατερίνη 

Μεγ, Αλεξάνδρου 17 δ Ιωάννου Κοσμά, τηλ 
(0351131274 

Κεντρικά &«Γ¥Ϊΐ6 Θεσσαλονίκης 
10ο χλμ, Θεσ/νίκης-Περαίας, τηλ 
(0311476412 
Κηφισιά 

ΚοσσαΒέτη 9, τηλ 6233254 
Κύλανάκι 

Σκούφο 3, τηλ 3607533 
Κομοτηνή 

Πλατεία Ειρήνης 66, τηλ (0531) 30013 
Κόρινθος 

Αποστόλου Παύλου 51, τηλ (0541171351 
Κρυονιρι 

23ο χψ. Ε.Ο. ΑθηνώνΆσμίας, Κρυονέρι, τηλ 
6220746-7-8 
Κυψέλη 

Φωκ- Νέγρη 9α & Αγαθουπόλεως 1, τηλ 
8661366-7 
Λάρισα 

Κύπρου δ Πσνός 1, τηλ [041) 257910-2 
Μενίδι 

Πάγκαλου δ Πάρνηθας, τηλ 2403503 
Μοναστηράκι 

Ερμού 109 δ Αγ, Φιλίππου 1, τηλ 3217682 
Μοσχάτο 

Ελευθερίας 66 δ Βασ, Γεωργίου, τηλ 
4832650 
Ν* Ιωνία 

Ηρακλείου 326 & Ηρώδου Αττικού, τηλ 
2720039 
Ν* Σμύρνη 

Ομήρου 73, τηλ 9370205 
ϋ Φιλαδέλφεια 

Α Δεκελείας 77 & Αννέων 2, τηλ 2522401 
Νέα Ιωνία 

Α Ηρακλείου 271 δ Ελπίδος 1, τηλ 
2718811 
Ιάνθη 

Πλ. Βασ- Γεωργίου Β' & Γεωργ. Σταύρου, 
τηλ (0541170760 
Παγκράτι 

Υμηττού 110 δ Χρεμωνίδου, τηλ 7016600 

Παιανία 

Ιωάννου Μετοξά 10 & Βασ. Σοφίας, τηλ 
6028134 
Παλαιό Φάληρο 
Αγ ; Αλεξάνδρου 3, τηλ 9882100 
Πάτρα 

Μσιζώνσς 159 & Γούναρη, τηλ [061) 

623488 

Πειραιάς 

Γρ Λαμπράκη 138, τηλ 4134570 
Περιστέρι 

Ε8ν, Αντιστάσεως 12 δ ΣεΒαστείας, τηλ 
5776084 
Ρέθυμνο 

Αρκοδίου 201, τηλ; (0831) 58355 
Σπάρτη 


Κων/νου Παλσιολογου 23-25, τηλ (0731 ] 
23721 
Σταδίου 

Μου 10, τηλ 3215971 
Ιτουρνάρη 

Ιτουρνάρη 16, τηλ 3304278-9 
Σύνταγμα 

Μητροπάλεως 5 δ Νίκης, τηλ 3240592 
Θεσσαλονίκη 

Τσιμισκή 137, τηλ (031) 234519 
Χοιδαρι 

Στρατάρχου Καραϊσκάκη 35, τηλ: 5324920 
Χαλάνδρι 

Βασ. Κων/νου 39, τηλ: 6800640-2 
Χαλκίδα 

Α6άντων2ό, τηλ: (0221) 79571 


ΠΛΑΙΣΙΟ 

(νννν^,ρΙαίδίο.θΓ) 



Γλυφάδα 

I Παπανδρέσυ 5, τηλ 8981700 
Αδ 6 Καταστήματα Κέντρο Αθήνας 
Ιτουρνάρη 19 δ 24, τηλ 3844001-4 
Ψυχικό 

Ομήρου 5, τηλ 67792003 
Μεταμόρφωση 
ΦαΒιέρου 5,τηλ: 2892116 
Περιστέρι 

Εθν, Αντιστάσεως 42, τηλ 5742222 
θισσαλαανίκη 
Π.Π Γερμανού 11 δ Τσιμισκή, τηλ 
(031)236008 
Πάτρα 

ΑγΑνδρεου 120, τηλ (061] 240700 

Χ-ΝΕΤ 

(νννννν.χη8Τ ( 9 Γ ) 



Αργυρούπολη 

Αργυρουπόλεως 64, τηλ: 9952410, 
9944047-8 
Αχαρνσ· 

Δεκελείας 22, τηλ: 2444261 
Καλλιθέα 

Δημοσ&ενους 51, τηλ 9574750-1 
Κολωνάς 

Αένορμσν 145, τηλ 5151942 
Ν. Ιωνία 

Ελ Βενιζέλου 2 & Α Κάλθου, τηλ 2710089 
Παγκράτι 

Φιλολάου 109, τηλ: 7015319 


Ρ€ ΜσϊίθΓ 0 


5 



























ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 
ΣΤΟ ΚΕΝΤΡΟ ΤΗΣ ΓΗΣ 

Ενα "ζοντανό" αόνβηΙυΓβ 


Η σκΐψη, ο πόθος, αν θελ£τε, να ταξι&ψω στο Εκουαδόρ γεννήθηκε 
όταν διάβασα μία ερευνά για τις δέκα καλύτερες διαδρομές τρένων 
στον κόσμο. Σε αυτή, το περίφημο Οπβπ* Εχρβτεε ερχόταν δεύτερο, ο 
Υπερσιβηρικός τρίτος, το αντίστοιχο του Οπβπί Εχρτβεε τρένο της 
Κίνας τέταρτο κ.ο.κ. Πρώτο ερχόταν το τρένο του Εκουαδόρ. Ο λόγος; 
Είναι ένα τρένο που ξεκινά από το επίπεδο της θάλασσας και, κάνοντας 
μία διαδρομή 13-14 ωρών, ανεβαίνει στις Ανδεις σε υψόμετρο περίπου 
3.600 μέτρων. Θα αντιτείνετε: "καλά, αυτό είναι κάτι σημαντικό, αλλά 
είναι ο λόγος που η συγκεκριμένη διαδρομή θεωρείται η κορυφαία 
στον κόσμο;". Οχι φυσικά! Ο βασικός λόγος είναι ότι πρόκειται για το 
μοναδικό τρένο που επιτρέπει στον ταξιδιώτη να απολαύσει όλη τη 
διαδρομή καθισμένος στην οροφή του, χωρίς να κρατιέται από 
πουθενά, ενώ από κάτω του υπάρχουν φαράγγια που φτάνουν τα 800 
μέτρα βάθος. Υίνα Ια Εευαάοτ...! 


του Αντρεα * Πορασκιοό Τσουρινάκη 

ατά διαβολική σύμπτωση, και 
ενώ ήδη είχα ξεσηκωθεί με τη 
σκέψη ενός ταξιδιού στο 
Εκουαδόρ (εμείς το αποκα- 
λούμε Ισημερινό), είδα στη 


ΝΕΤ ένα ωριαίο ντοκιμαντέρ του Ιοπβΐγ ΡΙαπβί 
για τη χώρα αυτή. Εκεί τρελάθηκα τελείως! Οι 
εικόνες από τα περιβόητα νησιά ΟαΙαραερδ 
(Γκαλάπαγκος), οι σκηνές από τη ζούγκλα αλλά 
και η περίφημη διαδρομή του τρένου χαράχτη¬ 


καν βαθιά μέσα στο μυαλό μου. Η απόφαση εί¬ 
χε ήδη παρθεί: το καλοκαίρι του '99 θα ταξί¬ 
δευα στο Εκουαδόρ πόση θυσία! 

Είναι προφανές πως, στο πλαίσιο αυτού του 
άρθρου, δεν μπορώ να αναφερθώ σε όλες τις 
εμπειρίες που ζήσαμε επί 3ό μέρες ο φίλος 
μου κι εγώ. Ετσι, θα σταθώ μόνο σε τρία συγκε¬ 
κριμένο σημεία από το ταξίδι μας στο Εκουα¬ 
δόρ. Εδώ να τονίσω μόνο ότι ο (σημερινός είναι 
η χώρα που έχει τα περισσότερα ηφαίστεια αλ¬ 
λά και τις περισσότερες φυλές ινδιάνων από 
οποιαδήποτε άλλη στον κόσμο (περίπου τα 
70% των κατοίκων του είναι αυθεντικοί ιθαγε¬ 
νείς). Δυστυχώς, πριν από περίπου έναν μήνα η 
έκρηξη ενός από τα ηφαίστεια του Ισημερινού 
κστέστρεψε μία από τις ωραιότερες και πιο 
τουριστικές περιοχές της χώρας, το πανέμορφο 
Βαπίοδ. 

ΖΩΝΤΑΣ ΤΟ ΟΝΕΙΡΟ 
ΤΩΝ ΝΗΣΙΩΝ ΓΚΑΛΑΠΑΓΚΟΣ 

Ακόμα και όταν φτάσαμε στο Εκουαδόρ, δεν 
είχαμε αποφασίσει ότι θα πηγαίναμε στα νησιά 
Γκαλάπαγκος. Ο λόγος ήταν ότι το συγκεκριμέ¬ 
νο ταξίδι έχει πολύ υψηλό κόστος. Τα νησιά 
απέχουν 600 μίλια από τις ακτές και μόνο η 
πτήση με το αεροπλάνο αε αυτά κοστίζει περί¬ 
που 120.000 δρχ. Τη δεύτερη μέρα που ήμα¬ 
στε στο Ουίίο, την πρωτεύουσα του Εκουαδόρ, 
επισκεφθήκαμε ένα γραφείο που συστήνουν οι 
οδηγοί. Εκεί, πέσαμε πάνω σε μια μεγάλη έκ¬ 
πληξη. Υπήρχε μια ειδική προσφορά με μειωμέ¬ 
νο κόστος κατά τα 2/5, αν κλείναμε το ταξίδι 
πριν από την 1η Αυγούστου. Ηταν 29 του Ιού¬ 
λη, μετρήσαμε λοιπόν τα χρήματά μας και δια¬ 
πιστώσαμε πως έφταναν ίσα ίσα - βέβαια, αν 
το αποφασίζαμε, θα έπρεπε να κάνουμε μεγά¬ 
λες οικονομίες στο υπόλοιπο του ταξιδιού. 

Τα νησιά Γκαλάπαγκος βρίσκονται στην πρώ¬ 
τη ζώνη ταξιδιών σε ολόκληρο τον κόσμο. Το 
κόστος επίσκεψής τους είναι πάρα πολύ μεγά¬ 
λο, αλλά το φυσικό και επιστημονικό ενδιαφέ¬ 
ρον που παρουσιάζουν τα νησιά αυτά είναι επί¬ 
σης μοναδικό. Ετσι, ύστερα από αρκετή σκέψη 
και αφού ελέγξαμε ξανά τα οικονομικά μας, 
κλείσαμε αυτά το ταξίδι, διάρκειας οκτώ ημε¬ 
ρών. 

Ο αναγνώστης είναι βασικό να ξέρει ότι ο 
Δαρβίνος, με βάση τις μελέτες του σχετικά με 
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τη χλωρίδα καί την πανίδα αυτών των νησιών, 
καθώς έμεινε εκεί για περίπου πέντε εβδομά¬ 
δες, σχημάτισε τη Βασική ιδέα της σημαντικό¬ 
τατης θεωρίας του για την εξέλιξη των είδών, 
της θεωρίας που άλλαξε τα δεδομένα της επι¬ 
στήμης στο συγκεκριμένο τομέα. 

Τι είναι αυτό που προ καλέ ί εντύπωση στον 
ταξιδιώτη; Δεν είναι τα ηφαιστειογενή νησιά 
αυτά καθ' εαυτό ούτε η τροπική θάλασσα. Τα 
ελληνικά νησιά και η θάλασσα μας είναι απεί- 
ρως ωραιότερα, πιστέψτε με. Αυτό όμως που 
κυριολεκτικά ξετρελαίνει είναι ο μοναδικός 
πλούτος σπάνιων ζώων που ζουν εκεί αλλά, πά¬ 
νω από όλα, το γεγονός ότι δεν φοβούνται κα¬ 
θόλου τον άνθρωπο. Ναι, σωστά διαβάσατε: 
είναι σαν να μην υπάρχουμε καθόλου για αυτά* 
Απίστευτη εμπειρία, που είναι πολύ δύσκολο να 
τη μεταφέρεις ως αίσθηση. Πρέπει να τη ζήσεις 
για να συνειδητοποιήσεις τι σημαίνει να σε 
αγνοούν όλα τα ζώο. Είναι τόσο έντονο το φαι¬ 
νόμενο, που δεν υπάρχει περίπτωση να μην 
"πέσεις" πάνω σε κάποια από αυτά τα ζώα είτε 
στην ξηρά είτε στη θάλασσα* Πώς να περιγρά¬ 
φεις την εμπειρία να κολυμπάς για αρκετή ώρα 
μαζί με θαλάσσια λιοντάρια, με πιγκουΐνους, με 
σαλάχια, να Βουτάς και να έχεις το πρόσωπό 
σου σε απόσταση 10-15 εκατοστών από πολύ¬ 
χρωμα ψάρια και αυτά να μη φοβούνται καθό¬ 
λου; Πώς να περιγράφεις τις γιγαντιαίες χελώ¬ 
νες, τις ΙοΓίοί50$, που φτάνουν τα 200-300 κι¬ 
λά και κάνουν βόλτες γύρω από τον απρό¬ 
σκλητο επισκέπτη; Πώς να κάνεις λόγο για το 
ερωτικό κάλεσμα των περίφημων ΒΙυο ή τοά 
ίοοίβά Ιχ>οΙ>ιβ5; Πώς να μιλήσεις για τα φοβε¬ 
ρά Ιαπά ή πίογιπθ ίη 9 υαηα$; 

Θα μπορούσα να γράφω ώρες ολόκληρες 
για το ταξίδι μου στα νησιά αυτά, αλλά 5α σας 
αναφέρω μόνο τούτο: Στο νησί δαηία Ουζ, μας 
μετέφεραν στην κορυφή δύο δίδυμων κρατή¬ 
ρων, που ονομάζονται Ιο$ ΘογπθΙο^, Το μέρος 
περιβάλλεται από το εξαιρετικό δάσος δεαΙβ- 
5 Ϊα. Εδω ζει ένα πολύ σπάνιο πουλί, ο περίφη¬ 
μος κόκκινος μυγοχάφτης (νβΓπιίΙΙϊοπ τοά ΡΙγ- 
εαίεΗβΓ). Αφού φτάσαμε εκεί, ο οδηγός μάς εί* 
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Ενα κοπάδι από σαλάχια 


πε ότι 9α είμαστε πολύ τυχεροί αν δούμε κά¬ 
ποιο εκπρόσωπο του είδους, αφού αυτά τα 
πουλιά είναι εξαιρετικά σπάνια. Είχαμε όλο το 
δάσος κάτω από τα πόδια μας και ψάχναμε πε¬ 
ρίπου επί 20 λεπτά* Σε μια στιγμή, ο οδηγός 
φωνάζει: "να ένα!" και δείχνει κάπου στο Βά¬ 
θος. Ολοι κοιτάξαμε προς τα εκεί. Μόνο δυο- 
τρεις διέκριναν κάτι με μεγάλη δυσκολία. Μετά 
λίγη ώρα λέω στον οδηγό ότι ξεκινώ να κατέ- 
Βω. Κάνω λοιπόν στροφή 180 μοιρών, για να 
πάω προς το μονοπάτι* Ε, ακριβώς μπροστά 
μου, πάνω σε ένα μικρό κλαρί, ήταν καθισμένο 
ένα τέτοιο πουλί. Αμέσως φωνάζω και γυρνούν 
όλοι, και οι έντεκα που ήμαστε στο γκρουπ. Κα¬ 
τευθείαν μπήκαν σε λειτουργία τα φλας, οι φω¬ 
τογραφίες, οι βιντεοκάμερες. Το πουλί καθόταν 
ατάραχο ακριβώς μπροστά μας και μας κοιτού¬ 
σε. Αδιαφορούσε παντελώς για μας, δεν ένιω¬ 
θε την παραμικρή ενόχληση ή τον ελάχιστο κίν¬ 
δυνο* Για να καταλάβετε τι εννοώ, σημειώστε 
ότι η απόστασή του από το φακό της βιντεοκά¬ 


μεράς μου καθώς στράφηκα προς το μέρος 
του ήταν περίπου 30 εκατοστά! 

Η τσέπη μου ξέρει καλά ότι το ταξίδι στα νη¬ 
σιά αυτά είναι πολύ ακριβό. Οχι όμως και 
απραγματοποίητο. Συνιστώ σε όλους, αν είναι 
να πάτε ΜΟΝΟ ένα μεγάλο ταξίδι στη ζωή 
σας, να επιλέξετε 8 ή 15 μέρες διαμονής στα 
νησιά Γκαλά πάγκος* Θα ζήσετε τη μεγαλύτερη 
εμπειρία της ζωής σας. 

ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΙ ΠΑΝΩ ΙΤΙΙ 
ΑΝΔΕΙΣ ΚΑΘΙΣΜΕΝΟΣ ΣΤΗΝ 
ΟΡΟΦΗ ΕΝΟΣ ΤΡΕΝΟΥ 

Δεν υπήρχε περίπτωση να πάω στο Εκουα- 
δόρ και να μην κάνω τη διαδρομή του τρένου 
που σκαρφαλώνει τις Ανδεις επιτρέποντας σου 
νσ κάθεσαι στην οροφή του. Δυστυχώς, η 
πραγματικότητα αποδείχτηκε πολύ κατώτερη 
των προσδοκιών μου και τελικά αποτέλεσε τη 
μεγαλύτερη απογοήτευσή μου σε ολόκληρο 
ταξίδι. Συγκεκριμένα, ξεκινήσαμε να πάρουμε 
το τρένο από το ΑΙου$ί, Σκοπός μας ήταν να 
μπούμε στο πρωινό τρένο, που κατηφορίζει μέ¬ 
χρι το χωριό Βυεαγ και από εκεί να επιβιβαζό¬ 
μαστε στο τρένα που θα έπαιρνε την αντίθετη 
πορεία, κάνοντας με αυτό τον τρόπο δύο φο¬ 
ρές την περίφημη διαδρομή του ΕΙ Ναπζ άεΙ 0\- 
αθΙο [η Μύτη του Διαβόλου στα ελληνικά]. Η 
διαδρομή αυτή είναι μοναδική, γιατί, σν και έχει 
μόνο 66 χιλιόμετρα μήκος, το τρένο τη διανύει 
σε 4-5 ώρες. Το τρένο κινείται συνεχώς στην 
άκρη γκρεμών, διασχίζοντας ένα μοναδικό σύ¬ 
στημα από τούνελ και γέφυρες, όπου αριστερά 
και δεξιά υπάρχει χάος. Σημειώστε ότι κατά τη 
διάρκεια της διαδρομής το τρένο από υψόμε¬ 
τρο περίπου 2.400 μέτρων κατεβαίνει περίπου 
900 μέτρα πάνω από τη θάλασσα. Επαναλαμ¬ 
βάνω για ακόμη μία φορά ότι όλη αυτή η από¬ 
σταση διανύεται με τον επιβάτη καθισμένο 
στην οροφή του τρένου, χωρίς να κρατιέται 
από πουθενά! 

Η απογοήτευση ήρθε στο σταθμό, όταν μά¬ 
θαμε ότι από φέτος η διαδρομή περιορίστηκε 
και έτσι το τρένο κατεβαίνει μόνο μέχρι την 



Ολόκληρο κοπάδι από Θαλάσσια λιοντάρια* Χάρμα ιδέσθαι. 


Κατακόκκινοι αστςρίις στο βυθό της θάλασσας* 
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ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 


ΣΤΟ 

Ηυϊ^α, 2ό χιλιόμετρα μακρύτερα, χωρίς να πε¬ 
ράσει από κανένα τούνελ ή γέφυρα, και μετά 
επιστρέφει- Τι να κάναμε, όμως, αποφασίσαμε 
έστω και για περίπου μία ώρα να κάναμε αυτή 
την "κουτσουρεμένη" διαδρομή, για να πάρου¬ 
με και μόνο μία αίσθηση από το πώς μπορεί να 
ήταν στην αυθεντική μορφή της η ονειρώδης 
διαδρομή- Οταν ήρθε το τρένο, κυριολεκτικά 
χαζέψαμε- Περί μένομε να δούμε ελάχιστους 
ταξιδιώτες στην οροφή του και αντικρίσαμε 
εκατοντάδες. Ηταν στοιβαγμένοι σαν σταφύ¬ 
λια. Οταν ανέβηκα στην οροφή του τρένου, με 
έλουσε κρύος ιδρώτας. Δεν υπήρχε χώρος ού¬ 
τε για να περπατήσω. Ημουν όρθιος ακόμη και 
όταν το τρένο ξεκίνησε. Με τα χίλια ζόρια βρή¬ 
κα τελικά λίγο χώρο στην άκρη της οροφής, 
και τα πρώτα 15 λεπτά είχα τρελαθεί από το 
φόβο μου. Από κάτω έχασκε ένα φαράγγι 400- 
500 μέτρων, και εμείς γυρεύαμε δεν ξέρω κι 
εγώ τι. Πρόκειται γιο μια κατάσταση μαζικής 
αυτούπνωσης και τρέλας, δεν ξέρω πώς αλλιώς 
να το περιγράφω. Μετά τα πρώτα 15-20 λεπτά, 
όμως, ηρεμείς, αρχίζεις να συνηθίζεις την ιδέσ 
και θέλεις όλο και περισσότερο να κοιτάς κά¬ 
τω τον γκρεμό. Στο τέλος φωνάζεις σαν τρε¬ 
λός, μη θέλοντας να σταματήσει με τίποτα αυ¬ 
τό που ζεις. Να μην τελειώσει ποτέ. Η αδρενα¬ 
λίνη είχε χτυπήσει κόκκινο και μάλλον πρέπει 
να λειτουργεί σαν ναρκωτικό. Η συνολική 
εμπειρία, έστω και περιορισμένη, δεν πρόκειται 
νσ φύγει ποτέ από το μυαλό μου* Είναι ανεπα¬ 
νάληπτη! 

Τώρα πια σκέπτομαι ότι, ον κάποτε μάθω ότι 
η αρχική διαδρομή δα λειτουργήσει ξανά, μάλ¬ 
λον θα πάω και πάλι για να ολοκληρώσω την 
εμπειρία αυτή. Κάποιο είδος μαγείας πρέπει να 
ασκείται στην οροφή αυτού του τρένου, δεν 
εξηγείται αλλιώς... 

ΠΙΝΟΝΤΑΣ ΤΟ ΙΕΡΟ ΥΓΡΟ 
ΤΩΝ ΣΑΜΑΝΩΝ ΤΗΣ 
ΖΟΥΓΚΛΑΣ ΤΟΥ ΕΚΟΥΑΔΟΡ 

Ηθελα να επισκεφθούμε τη ζούγκλα του 
Εκουαδόρ γιατί θεωρείται η αυθεντικότερη 



ΚΕΝΤΡΟ ΤΗΣ ΓΗΣ 



Το πΐρίφημα Β!υβ ■ ίοοίβά όοοόϊεί. 


ολόκληρης της Νόπας Αμερικής αλλά και γιατί 
επιθυμούσα να δοκιμάσω το περίφημο Ηαγο 
Ηυαδεα (στη γλώσσα μας σημαίνει κάτι σαν 
"ποτό από μαγική/μυστικιστική ρίζα") που φτιά¬ 
χνουν οι ααμόνοι (^Ηαηπαη), δηλαδή οι μάγοι 
των φυλών που ζουν στο τροπικό δάσος της 
ευρύτερης περιοχής του Αμαζονίου, το οποίο 
αποκσλείται "γοιπ ίθΓβ5ί\ Το ποτό ουτό θεω¬ 
ρείται ότι έχει φαρμακευτικές ιδιότητες. Εχουν 
γίνει επανειλημμένες προσπάθειες για να κατα¬ 
σκευαστεί ένα χημικό υποκατάστατο του, αλλά 
μέχρι στιγμής οι ειδικοί δεν έχουν κατορθώσει 
τίποτα. Ταυτόχρονα είναι ένα ισχυρό παραισθη- 
σιογόνο, η διάρκεια του οποίου κρατά περίπου 
3-4 ώρες, πάντα σύμφωνα με τα λεγάμενα των 
ινδιάνων της περιοχής. 

Το πενθήμερο ταξίδι μας στη ζούγκλα ξεκί¬ 
νησε από το χωριό ΜίϊαΗυαΙΙί, το τελευταίο χω- 


Οι ντόπιοι 
Θέλησαν να μας 
πάσουν ότι, όπως 
τ 1 άλλα ζώα, έτσι 
και αυτοί οι 
καμχαρίις 
αδιαφορούν για 
τον άνθρωπο και 
ότι μπορούσαμε 
να κολυμπήσουμε 
μαζί τους. Αλλά 
εμάς δεν 
μασήσαμε 


ριό όπου μπορείς να φτάσεις οδικώς και βρί¬ 
σκεται Βαθιά μέσα στην ζούγκλα. Από εκεί, με 
μία μακρόστενη βάρκα ταξιδέψαμε στον ποτα¬ 
μό Ναρο για 6-7 ώρες, μέχρι να φτάσουμε 
στην Οοεα. Εκεί, αφού τακτοποιήσαμε τα χαρ¬ 
τιά μας με το στρατό (χρειάζεται ειδική άδεια 
για να μπεις στη ζούγκλα), συνεχίσαμε το ταξί¬ 
δι μας στον ποταμό Νορο. Στο πενθήμερο αυ¬ 
τό ταξίδι είδαμε πολλά και πολύ ενδιαφέροντα. 
Ηπιαμε από την περίφημη ρίζα Απατυ Ηυαίεα 
(στα ελληνικά μεταφράζεται ως "δέρμα του 
ανακόντα"), η οποία περιέχει ένα μοναδικό 
υγρό, που δεν θέλεις να σταματάς να το πίνεις 
- φοβερή και πρωτόγνωρη αίσθηση! Βαφτήκα¬ 
με με τους καρπούς του φυτού σεΚιοίβ, με το 
οποίο βάφουν το πρόσωπό τους κόκκινο οι 
ιθαγενείς του δάσους, είδαμε το πιο επικίνδυνο 
ζώο της ζούγκλας, έναν μικροσκοπικό αλλά 
απίστευτα δηλητηριώδη βάτραχο, που το πα¬ 
ραμικρό τσίμπημά του σημαίνει ακαριαίο θάνα¬ 
το, κάναμε μια πολύ μεγάλη πορεία μέσα οε 
βούρκο, όπου ο καθένας μος χώθηκε δύο- 
τρεις φορές μέχρι τη μέση, κολυμπήσαμε σε 
ένα ποτάμι με πιράνχας, όπου το πιο επικίνδυνο 
ψάρι δεν είναι αυτό αλλά έναν μικροσκοπικό 
ηλεκτροφόρο χέλι, το οποίο, αφού εισχωρήσει 
στο σώμα από την ουρήθρα, προχωρά Βαθιά, 
αγκιστρώνεται και προ καλέ ί συνεχείς ηλεκτρι¬ 
κές εκκενώσεις, με αποτέλεσμα να επιφέρει το 
θάνατο μέσα σε αφόρητους πόνους. Μοναδική 
άμυνα είναι να μη βγάλεις ποτέ το μαγιό σου! 

Την προτελευταία μέρα και οι πέντε της ομά¬ 
δας μας δοκιμάσαμε το περίφημο ποτό Ηαγα 
Ηυα^εα, που ετοίμασε για εμάς ένας $Ηαπιαη 
της περιοχής. Πρόκειται για ό,τι πιο αηδιαστικό 
έχω γευτεί ποτέ, ταυτόχρονα όμως στη συνέ¬ 
χεια έζησα μια απίστευτη εμπειρία. Εμεινα σχε¬ 
δόν παράλυτος επί επτά συνεχείς ώρες* Ημουν 
ξαπλωμένος πάνω στη λάσπη, στο έδαφος 
ενός ξέφωτου, και δεν μπορούσα να κάνω την 
παραμικρή κίνηση, ενώ οι παραισθήσεις μου 
κράτησαν για περίπου έξι ώρες - κι όλα αυτά 
παρά τα όσα μας έλεγαν οι ινδιάνοι της περιο¬ 
χής* Παρ' ότι βρέθηκα μία ανάσα από το θά¬ 
νατο, η εμπειρία αυτή και κυρίως όσα είδα ενώ 
βρισκόμουν υπό την επήρεια του παραισθησιο- 
γόνου δεν περ[γράφονται και παράλληλα απο¬ 
τελούν τη μεγαλύτερη εμπειρία της ζωής μου. 
Ειλικρινά, τώρα πια, που έχω ή$η τη συγκεκρι¬ 
μένη εμπειρία, θέλω κάποτε να ξαναπάω εκεί, 
να δοκιμάσω και πάλι από αυτό το πράγματι 
μαγικό υγρό αλλά και να καθίσω μαζί με τους 
ιθαγενείς περίπου για ένα τρίμηνο,,. 

Στο δεύτερο συνοδευτικό €0-ΚΟΜ του πε¬ 
ριοδικού μπορείτε να δείτε ένα βίντεο με επι¬ 
λεγμένες σκηνές από το μοναδικό αυτό ταξίδι . 

ΙΚάμερα-αφήγηση; Αντρέας-Παρασκευάς 
Τσουρινόκης , ΜυΙϊίηΊεόία αυίΗοπηρ: Ζωή Μαρ- 
μοράΙ 

ΕΞ 


'?€ Μα$ΐβΓ 
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Ρΐ3γ5ΐ3Ϊΐθη 

ΝΑΚΑΑ 2000 


% 


η!Ιγ 




μου οίνουν 

ίμαι, εκ&ογές 

^ I Γ-Ι ί Μ /" Λ Λ * 


Ιηΐθ 


I 1 I- V V ^ 


ΛΟ^ 




■£. 

Τ(ίθ ΟοηιρυΙθΓ 

δυρθΓδίΟΓθ 


* ί0 ΠΠΡΑ1ΑΣ: Ηρώων Πολυτεκνιου 16 
Τπλ, 4102.7 60-61, Ρ4 χ; 4102. 762 
ΑΘΗΝΑ: Λεω(ΐ. Αλέξανδρος 48. 
Τπλ, 82Π;ΐΐ7, Ρ 3 χ: 8212.484 
ΑΘΗΝΑ; Λε»*. ΚαΒάΑάς 260. 
Χαϊδύρι, Τι*. 5122.966. 

Γ3χ; 5816.622 

ΑΘΗΝΑ: Λ. Κπφίοιπς 286. Χαλάνδρι 
Τπλ. 6848.007-8. Ρ*κ: 6848.006 


Ρθπΐϊϋπι III 500μη 

ΓΠυίΐΐΓΠΘΟίΐδ & ΐηίθΓΠθΐ Γθθόγ 


ΙηϊβΙ Μ 

η ΓΓ ΟθΙθγοπ 433μηι 1Κ. Β 1 4 

,“ί" ηιυΐΐίηπθϋίθ & Η ^·“ - 

“ΐ™“* ϊηΙθΠΊΡΐ , 

Β Α Μ; 3 2 Μ Β/1ΟΟΜ Ηζ 
Σκληρός Λίσκος:ό,4ΰ8 
Οθόνη :0ΑΕνν00 15' η οοΙογ 
00 Κοιίι: 44Χ ταχύτητας 
Κάρτα Οθόνπς: 4ΜΒ ΥΥΐπ Ατα^Ι^ΙοΓ ^ α 
Κ άρχα Ηχου:Σι ερεο φωνικπ 64 ΡΠ 
ΜυΙϋιηβίΙΪΑ Ηχεία 
ΡοχΜο0ογπ:56Κ Εσωτερικό 

Ιμήνα συνδρομή ΙπίεΓη^Ι οε ΡοιΐΗηεΐ I Ο ΟΠ ΛΛΛ 
Πληκτρολόγιο,Μου μ,Μ ηόοννΐΟβ ^ £_ £ Μ υ ϋ 

Λ _ Ή 24X11.700 

Ρ^ 63ΓΠΘ5 

ΓΕΡΑ 2000 ΝΟυίΙΚΕ ΝΑΡΘίΕΟΝ 1813 


130Β Η3Γ(Ι 0ίϊΙ<,64ΜΒ Κβγπ 
17" ΓϊΐοηίίΟΓ ΟΑΕννΟΟ 
ϋνϋ Ρϊοππθγ 6Χ και ήχος άοΐά^ 
άϊ 9 ΐ1 5.1 γ»α οικιακό σινεμά 
ΥΑΜΑΗΑ 6416 ΚθννπΐδάΙβ 5051 
Κάρτα Δικτύου 10/100Μ6 
ΜκπκοΛ Κδγόθ3Γά,ηηου5β 
Μηάοννϊ 98 


Β<Χ 


ςΑΝΟΝ βας 250 


Η 495.500 μετρητής 


ΝΙΝΤΕΝϋΟ 64 


I 13.0001 

ϋ θν5ίΐ€ΐ<5 
π α ΐΥπολονιοτή 1 

Ρππιαχ 

ΚΑΡΤΟΚ 30 05Β 
.1 8 κουμπιά 


13.000 


14.300 


13.200 


Χί ΡΑϋ 
Αναλογικό 
6 κουμπιά 

I 6.000 


πα |Ρΐ3ν5Χ3Χΐοη 


ΰίββη 




ΓΥ0ΕΒ ΒΗΟΕΚ 
ΟϊςΐΙαΙ 

Αναλογικό Γ 
ΒυϋΙ 5ΚοίΚ| . 


50 ΝΥ ΟιιΜ 5ΗκΙί 
ΕΓΧΡΩΜΑ ^ 
ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ I 


7.500 


. Λ- *3 

» ν · ΐ ^3 

Γ 10.000 


ΤΗ6 ΟΟΜΡΟΤΕΗ 5υΡΕΗ&ΤΟΚΕ ΚΑΙ δυΡ Ε Η-ΕΤΟίΙΕ ΕΙΝΑΙ ΣΗΜΑΤΑ 
ΚΑΤΑΤΕσΕΝΤΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑ* ΒΙΟ ΟΤΥ ΟΟΗΡΟηΛΙΙΟΝ ΑΕΒΕ 


24.000^· 24.000 β 24.000 


Η ΒΙΟ είΤΥΐας Προσφέρει 

Ρβηΐιυηι III 533 ΜΗζ 

Φ£ριε τον παλιό σας υπολογιστή σε οποιοδήποτε κατάστημα μας 
και θα σος τον μετατρέψουμε σε Ρβπϋυιη III 533 ΜΗζ 
με 133 Ρ5Β και ΑΤΑ66 με 64 ΜΒ ΚΑΜ/1ΰ0ΜΗζ Γ 
και 5¥6Α 5θνθ9θ 4 Ργο 16ΜΒ με Κάρτα Ηχου 64ΡΟ 
και Μτόϊ ΤοννΕΓ ΑΤΧ 

Μονο 


^ί° 

ΓΛΥΦΑΔΑ: Λ. Βουλιαγμένος 65, 

Τπλ, 9635.240. Ηχ: 9635.241 
ΝΕΑ ΜΑΚΡΗιΕλξυθΐριουΒεντζΕλου 34 
2 Τηλ.β294,5Ο435,Ρ3Χ:Ο294.50436 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αγ. Πάντων 9, 
Τπλ:03ΐ 548.746,Ρ3 κ: 031 548,724 
ΠΥΡΓΟΙ ΗΛΕΙΑΣ: 28π Οκτωβρίου 86, 
Τπλ, 0621 23691, Σ**: 0021 23692 
ΒΟΛΟΣ ΕΑ. Βενιζίλου 38, 

Τπλ 0421 25251 

ΠΑΤΡΑ: Αγ, Ανΰμέα 58 

Τπλ, 061 624.545, Ρ<υι: 061 624.546 

ΚΟΡΙΝΘΟΣ: Αρμόνιου 28 

Τπλ. 0741 80433 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ: Δημοκρατίας 17. 
Τπλ. 081 346.048, Γακ: 081 283,957 
ΛΑΡΙΣΑ: Παϊτακυριαζπ 21, 

Τπλ, 041 531.331, Εμ: 041 549.066 
ΙΩΑΝΝΙΝΑ: Φωιου Τζαβίλα 20 
Τπλ. 0651 72810, Ε*χ: 0651 70533 
ΚΑΛΑΜΑΤΑ; Αρτέμι5ος8Κλα6ά 2 
Τπλ. 0721 95121-22 
ΡΟΔΟΣ: Αννπς Μάριος 66 
Τπλ. 0241 30890, 31085, Ρ*χ: 31286 
ΙΕΡΑ ΠΕΤΡΑ: Μελετίου Μεταξοκη 3. 
Τπλ 0842 80625-26, Ρικ: 80627 
ΑΓΡΙΝΙΟ; ΔακΛπ 22 
Τπλ. 0641 55722, ?3χ; 34253 
ΚΑΡΔΠΤΑ: Νικολάου Χαρίτον 15, 

Τπλ, 0441 41341, Ρω; 28361 
ΧΑΛΚΙΔΑ: ΑΒάντων 56, 

Τπλ. 0221 60000-001 002 Ρθχ: 78080 
ΤΡΙΚΑΛΑ: Κανούτο&Κορπή 
Τηλ. 0431 21006,Ρ4 χ: 0431 21026 
ΝΑΟΥΣΑ : Κωνοΐΰντινίόπ 7, 

Τπλ, 0332 22528-26194, Ρβχ:ί5194 
ΒΕΡΟΙΑ; ΜπτροπόλΕως 40, 

Τπλ, 0331 26939-26194-62949 
ΑΛΕΞΑΝΔΡΕΙΑ: Βίτσοπουλου 68 
Τπλ. 0333 27105, Εβχ: 0333 27148 
ΑΡΤΑ: ΠφιφερΐίακΓΐ ο6ός Αρτας 
Τπλ. 0681 77022 
ΜΥΤΙΛΗΝΗ: Αγιας Ειράνπς 7, 

Τπλ, 0251 45453, Ρδχ: 0251 40060 

ΚΑΣΤΟΡΙΑ:Γράμμου 45 

Τπλ. 0467 21096 

ΠΑΝ ΗΠΙΑ :20ης Οκτωβρίου 18 

Τπλ 0382 23733 

ΧΑΝΙΑ:Απρκορώνου 77 

Τηλ. 0821 20061-062, Ρίχ: 20063 

ΚΑΒΑΛΛΒενΊζέλάυ 61 
Τηλ, 051 232234 

ΤΡΙΠΟΑΛΤΙλαττια ίΐΐχρινού 8 ΚΧνντντυ 
Τηλ. 071 221616-17 ,Ρ&*:221618 
Ε-πηβΗ; 6έΕ_α3@Ηο1,9Γ 


ΙΝΤΕΕ ΙΈΝΤΙΝΜ ΡΕΗΤίυΜ II ΡΕΝΤΙϋΜ III ΜΜΧ ΚΑΙ ΠΕΙ.ΕΗΠΗ 

ΕΙΝΑΙ ΚΛΤΛΧηΡΙΙΜΕΝΑ ΣΗΜΑΤΑ ΤΗΣ ΙΝ IΕ I Γ-ΟΡΡΟΡΙΑΤΙΟΝ 


2ΗΤ0ΥΝΤΑΓ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ ΠΑ Ρ8ΑΝΧΗΙ5ΙΝ0 ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ- ηΛΗΡ£>ΦΟΡΙΕΣ;(01)5320.6αΐ £■ ηΐίΙ;ΐπΤβί®Ιϊί9<%-9 γ 
(ΕΠΏΠ33; νννννν όϊςίςϋΐγ.^ 0ΒΠΒ3Ρ έ-ήηθίΐ: £3ΐΒ£ς§ΗιίαΕ[ΐγ.ρ ΕΕΞ33ΐΕί3 Ξ-πιατΙ: &υρροσχό?όισΐίΐγ ΟΓ 



































ΜΜα 5ου! ΚβανθΓ 

ΑίηΧστηστε τις αντίπαλες*** ψυχές] 


ί'/'ι ΟταπεΙ ΤΗβΗ Αυ!ο 2 

Οπιγπθ 0015 ρβγί 


ιυ Αζΐ€€ 

Το νέο αάνθηΚιτέ της πΐρί φημης 

"«κηαι&ειιτικής" σειράς της €ιγο, 


Μα5ί©Γ 


Ενα κλασικό 




























72 ΟαΒπεΙ Κηι^ϊιΐ 3...,....,* *.0αΓΠ£ Ρι^νί^™ 

76 ΗΡΑ 2000 . 5ιηιυΙαϊίοη 

82 Ογόι^γοπ __ ..Αώνοηίυτε 

88 Ρουίί . Α^νβηίυτ* 

94 ΜΪΓΓΟίοΗ 

ΡΜ^Μ 5ϊπίυΙο!θΓ 2000....ΕίιπυΙαΙίοη 

98 Κθ9 υΰ . ..5 (*όϊ&9? 

102 Οταηςί ΤΗοΗ Αυίο 2 .. Αϋΐοη 

106 $€0α βαίίγ 2 .«*..... ίίιηυΐαΐϊοπ 

110 Αιίοε. .............................. ..Α(1νοηϊυΓύ 

114 5ουΙ Βοανοι.,*.. ... 1ΪΡ0 

118 ΝΒΑ Ιηϊίϋο Οπνο 2000.ΒίιηυΙαΙϊοη 


Οπως ασφαλώς είναι γνω 
ατό στους περισσοτέρους 
I* σπό σας, τα νέα παιχνίδια 

που κυκλοφορούν κάθε μήνα 
είναι στην κυριολεξία δεκάδες. Φυσικά, 
όσες σελίδες και αν διαθέσει το "Ρ€ Μα$- 
ίθΓ'V είναι αδύνατο να μπορέσει να τα καλύ¬ 
ψει όλα με αναλυτικά Γβνί©νβ, Ετσι, κάδε 
μήνα από τη στήλη ΓΓ Με δυο λόγια" θα ενη¬ 
μερώνεστε συνοπτικά για όλα εκείνα τα παι- 
χνίδια που είδαν οι συντάκτες του περιοδι¬ 
κού και στα οποία δεν κρίναμε σκόπιμο να 
αφιερώσουμε αρκετές σελίδες γτο τη λε¬ 
πτομερή παρουσίασή τους. Διευκρινίζουμε 
πως αυτά δεν σημαίνει αναγκαστικά πως 
όλα τα εν λόγω παιχνίδια είναι "δεύτερης 
κατηγορίας", απλά πως δεν πιστεύουμε ότι 
χρειάζεται να επεκταθούμε ιδιαίτερο σε αυ¬ 
τά, αφήνοντας ενδεχομένως έξω από τα κε¬ 
ντρικά Γβνίθγ^ κάποια άλλα, για τα οποία 
έχουμε πολλά να σας γράψουμε! 


Τα παιχνίδια που σας παρου¬ 
σιάζουμε αυτόν το μήνα μάς διέθεσαν 
τα παρακάτω καταστήματα/εταιρίες: 

# Βοαεοη ΜυΙίιηιβάΐα, Γράμμου 71, 

Μαρούσι, τηλ: 6143252-7 
- 00-ΜβάΙα, Γεωργαντά ΙΑ, Κηφισιά, 
τηλ: 623390ό 

I 0β5ρβ1< (πρώην Θτυρ] ΜυΙίϊπΊθεΙϊα, 
Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ: 9480000 

* ΜϊεΓΟδοίί ΗαΙΙαδ, Λ, Κηφισίας 5ό, 
Μαρούσι, τηλ.: 6800775-9 


Μτ Αν στην παρουσίαση (νός 

-Ι ΜιΙίΑ ποιχνιβιού ύπαρχο αυτό το 
σημο τοτί μην τα χοσίτε 
μί τίποτα! Οι αυντάκτΐς του 
^Ρε ΜσϊίοΓ" ενθουσιάστηκαν μαζί του. 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΕνΐΕν/5 ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 3 ΜΗΝΩΝ 

Παραθέτουμε, ανά κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν 
: στο περιοδικό τους τελευταίους τρεις μήνες, μαφ με τη βαθμολογία τους. 
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ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

ΜΗΝΑΖ 

ΒΑΘΜ. 

ΩΕδΟΕΝΤ3 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΙ 

97% 

5ΗΑ0θννΜΑΝ 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΙ 

94% 

ουκΑβτ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

93% 

ΡΚΙΝ€Ε ΟΕ ΡΕΙΚΙΑ 30 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

91% 

ΜΕ0Η \νΑΚΚΙΟΚ 3 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

90% 

ΗΙΑΥΥ ΟΕΑΒ 2 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΙ 

82% 

ΜΥ5Τ: ΜΑ5ΤΕΚΡ1Ε0Ε ΕΩΙΤΙΟΝ 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

99% 

ΩΚΑΟΙΙΙΑ 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΙ 

97% 



3Υ3ΤΕΜ 5ΗΟΟΚ 2 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

97% 

ΩΙδΟννΟΚΙΩ ΝΟΙΚ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΙ 

96% 

ΟΥΟΟΝΙΑ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΙ 

81% 

ΤΗΕ 4»Η (ΙΟΜΙΝΟ 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

92% 

ΩΑΚΚδΤΟΝΕ 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

92% 

ΚΑΟΕ ΟΡ ΜΑΟΕ5 II 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

86% 

ΗΙΩΩΕΝ & ΩΑΝΟΕΚΟυδ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΙ 

90% 

Χ-ΒΕΥΟΝΩ ΤΗΕ ΡΚΟΝΤΙΕΚ 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

88% 

ΒΚΕΑΚΝΕ0Κ 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

82% 

ΝΕΕΟ ΡΟΚ 5ΡΕΕΟ: ΗΙΟΗ 5ΤΑΚΕ5 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

' 

82% 

ΟΕΕΙΟΙΑΙ Ε1 ΒΑΟΙΝ© 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

81% 

ίΙΕΕΑ ΟΗΑΜΡΙΟΝ3 ΙΕΑ61ΙΕ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

81% 

ΡίΙΟΗΤ ϋΝΙΙΜΙΤΕΩ III 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΙ 

80% 

ΜΙ© ΑΙΙΕΥ 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

68% 

ΑΟΕ ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ5 II 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΙ 

95% 

ΤΙΒΕΚΙΑΝ δϋΝ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

94% 

Μ©6ΕΩ ΑΙΙΙΑΝ0Ε 2 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΙ 

93% 

ΡΙΕΕΤ ΟΟΜΜΑΝΩ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

89% 

ουττΗβοΑΤδ 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΙ 

86% 

ΤΑ ΚΙΝΟΩΟΜ5 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

86% 

ΒΒΑνΕΗΕΑΚΤ 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

82% 

ΩυΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΗ 2 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

81% 

νΥΑΚΗΑΜΜΕΚ 4000: Κ1ΤΕ5 ΟΡ ΥΥΑΚ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

73% 


Ρ^ ΜαϊίβΓ 




















































Βίοοα ο£ (1ΐ6 δαοΓβά, Βίοοά ο£ ΐΗε Όαιηηεά 


Ηταν ένα συνηθισμένο πρωινό στον πύργο μου. Απολάμβανα τον καφέ μου διαβάζοντας, 
άπας άλλωστε συνηθίζω, την εφημερίδα μου, όταν η γαλήνη διακόπηκα από ένα 
τηλεφώνημα. "Είναι για σας, κύριε Κόμη" είπε ο Πέταρ, ο πιστός υπηρέτης μου, δίνοντας μου 
το ακουστικό. Πρόλαβα να παρατηρήσω κάτι απροσδιόριστα παράξενο πίσω από το ψυχρό 
βλέμμα του Πέταρ, ωστόσο δεν έδωσα σημασία και απάντησα στο τηλέφωνο. Η ανάσα μου 
κόπηκε, καθώς η φωνή στην άλλη άκρη της γραμμής έμοιαζε να έρχεται από το υπερπέραν: 
"Ηλπιζα ότι θα σας πετύχαινα, κύριε Κόμη..." Συνοφρυώθηκα, ωστόσο η παροιμοιώδης ακοή 
μου δεν με πρόδωσε. "όαθηβΙ...?" "Θα χρειαστώ τη βοήθεια σας... Ιέρετε, έχω μπλέξει με 
κάτι τύπους σαν εσάς..." "Εννοείς, με όμορφους, έξυπνους και μορφωμένους, φίλε μου;" 

1 "Οχι..." "Αλλά;" "Με βρικόλακες!" Η έκπληξη ήταν μεγάλη. Διατηρώντας την ψυχραιμία 

' μου προσπάθησα να τον ρωτήσω πού βρισκόταν. Ομως, η γραμμή είχε πέσει... 

4 

. του Κόμη Βράκουλο 

Ρ (Γιάννης Κολοοκάμπης 

|ΐ €ν97056@ίθπ Ηα!.ηΙυο.$ή 

αντιπαράθεση των χαρακτήρων, καθώς 
το έργο εξελίσσεται, παρασύρουν τον 
παίκτη στον ξέφρενο ρυθμό τους και 
δεν τον αφήνουν σε ησυχία μέχρι την τε* 
λευταία στιγμή. Το παιχνίδι αποσπά 
εξαιρετικές κριτικές, ενώ πολλά έγκυρα 
περιοδικά δεν διστάζουν να του ο πόνε ύ 
μουν τον τίτλο "αάνβηίυτβ της χρονιάς". 

Είναι η χρονιά του ΟαδποΙ Κπ^Μ, που 
ήρθε για νο κλέψει τις καρδιές - κοι τον 
ύπνο ■ των απανταχού αάνοηίυΓθτ*. 

Επειτα από δύο χρόνια κυκλοφορεί 
και το δεύτερο μέρος της σειράς, που 
σημειώνει ακόμα μεγαλύτερη επιτυχία 


από τον προ κάτοχό του. Αυτή τη φορά 
τη δράση συνοδεύει υψηλής ποιότητας 
- για την εποχή - ίυΙΙ ιηοίίοη εαρϊυτβ 
νίάαο, Επάγγελμάτίες ηθοποιοί, με επι- 
κεφαλής τον Οοαπ Επς&δοπ, ενσαρκώ¬ 
νουν με απίστευτη επιτυχία τους πρωτα¬ 
γωνιστές, ενώ ο μουσικοσυνθέτης 
βοόβιΐ ΗοΙγπ65 κάνει φοβερή δουλειά 
με το 5ουηάϊΓαίΨ, φτάνοντας στο ση¬ 
μείο νο συνθέσει μια μικρή όπερα για 
το τελευταίο μέρος της περιπέτειας! Το 
ΟαΒπθ! Κπίε^ί 2 κατορθώνει να πα¬ 
ντρέψει τα στοιχεία που 
έκαναν αγαπητό στον 
κόσμο το πρωτότυπο 
Μ με την αιχμή της 


ς γυρίσουμε πε- 
Μ ντε χρόνια πίσω, 

Κ » τότε που η δίβτ- 

*£9 ΒΗ τα μεσουρανού¬ 

β » σε στο χώρο των 
αάνσηϊυΐΌ5, τότε που, με τόσους 
πετυχημένους τίτλους στο ενεργη¬ 
τικό της, κατείχε, μαζί με τη ίυεα§- 
ίιίπι, τη μερίδα του λέοντος στην 
αγορά των παιχνιδιών αυτής της 
κατηγορίας και όχι μόνο. Μια φι¬ 
λόδοξη συγγραφέας, ονόματι 
Λαπα Ιοπιβπ, σχεδιάζει για λο¬ 
γαριασμό της δίβτΓα ένα πρωτό¬ 
τυπο αάνοπίυτβ, το οποίο μπο¬ 
ρεί να μοιάζει εκ πρώτης άψε- 
ως στις υπόλοιπες παραγω- 
\ γές της εταιρίας (κυρίως 

ι στον αριθμό των Βυ^ί!), 

διαθέτει όμως εμπνευσμέ- 
\ νο σενάριο, έξυπνους γρί- 

\ φους και, προπάντων, εκ¬ 

πληκτική ατμόσφαιρα. 
Ατμόσφαιρα που καθη- 
4 , λώνει τον παίκτη μπρο¬ 

στά στην οθόνη, τον κο* 

Μ νει να μοιράζεται με τον 

ήρωα την αγωνία, τη χαρά 
της ανακάλυψης, το φό8ο 
μπροστά στο άγνωστο. Οι 
ίντριγκες, ο* διαρκείς 
* ανατροπές και η 


Ρ^ Μθ5Ϊ0Γ 



τεχνολογίας της εποχής και να αφήσει 
κριτικούς και ςαπιεκ άφωνους... 

Η κυκλοφορία μιας τρίτης περιπέτει¬ 
ας με πρωταγωνιστές τον ΟοΒγΕοΙ και τη 
βοηθό του, την ΟΐΌεοί, ήταν απλά Θέμα 
χρόνου. Οπως ανοφέρεται στο 5ΪΙο της 
δίοπτα: "...η πρώτη απαίτηση για τη δημι¬ 
ουργία του Οαόπθΐ ΚπΪ 0 Ητ 3 έφτασε με 
β-τπαίΙ μόλις τέσσερις εβδομάδες μετά 
την κυκλοφορία του 2 , και ακολούθη¬ 
σαν εκατοντάδες ανάλογα μηνύματα»": 

Ομως οι καιροί άλλαξαν. Ο Κοπ \Λ/ϊ[- 
Ιία?π$, ο θρυλικός πρόεδρος και πατέ¬ 
ρας της δίαιτα, πούλησε το "παιδί" του 
και οι νέοι ιδιοκτήτες φρόντισαν από 
την αρχή να ξεκαθαρίσουν τις προθέ¬ 
σεις τους: φρένο στα αάνοπΙυΓο» και 
δυναμική έφοδος σε σχεδόν άγνωστες 
μέχρι τότε για τη δίαιτα κατηγορίες. 
Επειτα από μαραθώνιους συζητήσεων 
και αντιπαραθέσεων, η κυκλοφορία του 


4 



Το οίμο. 


ΗαΙΗίίο ήρθε να δικαιώσει τους καινού¬ 
ριους ιδιοκτήτες, τουλάχιστον στον οικο¬ 
νομικό τομέα. Από την άλλη, οι τελευταί¬ 
ες αάνοπίυτ-οειδείς κυκλοφορίες της 
δίαιτα, Κίπ 9 '$ Ουθ 5 ί 8 και Ωυα^ ίοτ ΟΙο- 
Γγ 5, αν και ήταν δύο καθ' όλα αξιοπρε¬ 
πείς τίτλοι, δεν έκαναν την αίσθηση που 
θα περί μένε κάποιος και εδραίωσαν την 
ήδη επικρατούσα αντίληψη, ότι η παλιά 
αντίζηλος, η ΙυεαίΑιΐ*, ειδικά μετά το 
αξεπέραστο Ογϊγπ Εαηάαπςρ, ήταν η κυ¬ 
ρίαρχη του παιχνιδιού. Σε μια τέτοια επο¬ 
χή έρχεται τώρα να αναλάΒει δράση ο 
Οαόπο! Κηίε^, ο οποίος καλείται να 
βγάλει τα κάστανο από τη φωτιά, δίνο¬ 
ντας στη δίαπΌ λίγη από την παλιά αίγλη 
της και αποδεικνύοντας στους ιδιοκτήτες 
της ότι τα αάναπΤυΓα^ δεν πέθοναν. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η ιστορία ξεκινά σε έναν πύργο της 
Νότιας Γαλλίας. Ο ΟαόπβΙ με την 
ΟΓαεο φτάνουν εκεί καλεσμένοι ενός 
έκπτωτου πρίγκιπα, (Ν/ίνα Ια ΓβνοΙυίίοπΙ) 
Αλλά για κακή τους τύχη (και για καλή 
δική μας!] ο οικοδεσπότης δεν τους κα¬ 
λέ σε γιο να περάσουν ένα ξέγνοιαστο 


διήμερο κάνοντας μπάρμπεκιου στην 
εξοχή, Η κυρία "τέως" μόλις έφερε στον 
κόσμο ένα υγιέστατο ογοράκι, όμως, 
αντί ο ερχομός του να δώσει στον πατέ¬ 
ρα του χαρά, αντίθετα τον γέμισε ανη¬ 
συχία, Βλέπετε, η "τέως" βασιλική οικο¬ 
γένεια καταδιώκεται εδώ και αιώνες από 
μία Μυστική Εταιρία Βρικολάκων και ο 
πατέρας διαισθάνεται ότι η ζωή του 
παιδιού του βρίσκεται αε κίνδυνο. Γνωρί¬ 
ζοντας ότι ο ΟαόποΙ είναι ένας 
5εΐΊαοηβΓήα69θΓ (προφέρεται "Σέτεν - 
Γέγκερ" και είναι γερμανικός όρος για 
τον δΗαάονν ΗυπΙοΓ ή, σν προτιμάτε, τον 
Κυνηγό Στοιχειών. Οπλα του ένα μικρό 
μαχαίρι και ένα πανίσχυρο φυλαχτό με 
υπερφυσικές ιδιότητες.], του αναθέτει τη 
φύλαξη του βρέφους. Τελικά, οι φόβοι 
του πρίγκιπα επαληθεύονται. Την πρώτη 
νύχτα που το παλικάρι μας φυλάει σκο¬ 
πιά, ο μικρός πέφτει θύμα απαγωγής. Ο 
ΘαβπβΙ στρώνει στο κυνήγι τους απαγω- 
γείς και τους ακολουθεί ως το χωριό 
ββηηο 5 -Ιο- 0 Καϊ 6 αυ, όμως εκεί χάνει τα 
ίχνη τους. Σημειώνουμε εδώ ότι το χωριό 
αυτά δεν είναι δημιούργημα της φαντα¬ 
σίας της .ΙοηΒαη. Οχι μόνο πρόκειται για 
πραγματική τοποθεσία, αλλά, σύμφωνα 
με το μύθο, το βαηπαδ-Ια-Οιαίααυ είναι 
κέντρο πολλών υπερφυσικών φαινομέ¬ 
νων, ενώ αποτελεί σημείο-σταθμό για 
την ιστορία των Ναϊτών Ιπποτών. Σιγά σι¬ 
γά ο ΘαβάβΙ Θα καταλάβει ότι η υπόθε¬ 
ση του εξαφανισμένου μωρού και τα μυ¬ 
στήρια του βαηηθ 5 -Ιο-€Ηαίσαυ συνδέο¬ 
νται άμεσα μεταξύ τους. Και, όπως απϋ- 
δεικνύεται, η υπόθεση έχει εκτός απο 
μυθολογικές και (μαντέψτε!) πολιτικές 
προεκτάσεις... Τα πράγματα περιπλέκο¬ 
νται ακόμα περισσότερο, όταν ο ΟαθπαΙ 
αντιλαμβάνεται άτι ένα γκρουπ παραθε¬ 
ριστών έφτασε στο χωριό περίπου την 
ίδια στιγμή με αυτόν, και μάλιστα ανάμε¬ 
θά τους βρίσκεται ο παλιόφιλος του - 
και γνωστός μας οπό το 5 ίπ 5 οί ίΗα Ρα- 
ϊ(ίθγ 5 - χοντρομπαλάς αστυνόμος Μο$α- 
Ιγ, Στην παρέα προστίθεται σύντομα και 
η Οταεα, και το πάρτι ξεκινά! 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το πρώτο σημείο που θα σχολιάσετε 
αν κοιτάξετε τα ^σβοπίΚοΐ* ή αν τρεξε- 
τε το ίταΐΐβτ του ΘΚ3 είναι το περιβάλ¬ 
λον της περιπέτειας. Τη θέση του ΡυΙΙ 
Μοϊίοπ Οαρίυτα ΥίεΙθο |ΡΜΥ] πήρε μια 
εντυπωσιακή 30 ^αρδιε* σπ^πα, η 
οποία μάλιστα σχεδιάστηκε ειδικά για 
τις ανάγκες του παιχνιδιού. Θα μπορού¬ 
σε κάποιος να κατηγορήσει τη δίαιτα ότι 
δεν πρωτοτυπεί, αλλά απλά ακολουθεί 
τη μόδα, βαδίζοντας στα χνάρια των 
επιτυχημένων Οππτ Ραηάαη 90 και βσά- 





Ο ΟοδπβΙ και η Οταίθ ανακρίνουν. 

9υαπ1 Ομως, κακά τα ψέματα, δεν 
υπήρχε περιθώριο επιλογής. Η εποχή 
των δισδιάστατων αάναπίΌΓα* έχει πε¬ 
ράσει ανεπιστρεπτί, αφήστε το κράξιμο 
που έφαγε η δίαιτα με το Οιτ^οη'ί Ρίτα, 
στο οποίο είχε χρησιμοποιηθεί μια μηχα¬ 
νή ουσιαστικά "ψευδο-30" γραφικών. 
Από την άλλη, το ΡΜν είναι εξαιρετικά 
περιοριστικό, τόσο στην αναπαράσταση 
των τοποθεσιών όσο και στη δημιουργία 
γρίφων, ενώ πολλές φορές σου δίνει την 
εντύπωση ότι κάδε κίνηση είναι προδι- 
κασμένη, εμποδίζοντας σε να ενσωμα¬ 
τωθείς στην περιπέτεια. Αντίθετα, η 
τρισδιάστατη αναπαράσταση δίνει έναν 
αέρα ελευθερίας, μπορείς να πας οπου¬ 
δήποτε, να πειράξεις οτιδήποτε και 
υπαρχουν φορές που έχεις την αίσθηση 
ότι "βρίσκεσαι εκεί". Επιπλέον, όλα φαί¬ 
νονται τόσο καλοσχεδιασμένα... Απο 
την αρχιτεκτονική των κτιρίων μέχρι τη 



Κι αφήστε τη γοητεία να συναρπάσει! 


διακόσμηση κι από τα πρόσωπα των 
ηρώων μέχρι το λεπτομερέστατο απί- 
ιπαΐϊοπ της κίνησής τους. Οι δημιουργοί 
έχουν να λένε για τις διάφορες εκφρά¬ 
σεις που παίρνουν οι ήρωες όταν συζη¬ 
τούν και τις γκριμάτσες που κάνουν 
ανάλογα ον τους αρέσει κάτι ή όχι. Επί¬ 
σης, ο φυσικός φωτισμός του χώρου 
(άμεσο ηλιακό φως, λάμπα ή παράθυρο 
με κουρτίνα] έχει αποδοθεί κατά 99% 
και για κάθε χώρο προβλέπονται 4 δια¬ 
φορετικές απεικονίσεις, κάθε μ ία απο τις 




ί 



ΟΑΒΚΙΕΙ ΚΝ1€ΗΤ-3 


αντιστοι¬ 
χεί σε ένα 
μέρος του 
24ώρσυ, Αξί¬ 
ζει να α να φερ¬ 
θεί ότι επικεφα¬ 
λής του τομέα γρα¬ 
φικών του παιχνιδιού είναι ο 
περίφημος Ραπ $ροαΓ 5 , που εί¬ 
ναι υπεύθυνος γραφικών τεχνών 
για το γνωστό Μα 9 κ: ΤΗθ ΟαΗν 
ογϊπ 9 της ννΐζατεΙ* οί ίΗο €οα 5 ί. 

Το ίουπώταείε υπογράφει ο 
* πολύς" Ροθοιΐ ΗόίΓηθ*, όπως 
άλλωστε και στα προηγούμενα 
παιχνίδια της σειράς. Είναι 
ένας "άνθρωπος - ορχήστρα" 
και έχει συνεργαστεί στο πα¬ 
ρελθόν με γνωστούς καλλιτέ¬ 
χνες, όπως ο δίίπε). Είμαστε 
σίγουροι ότι η μουσική θα 
σποτελέσει ένα από τα δυνα¬ 
τά σημεία της περιπέτειας, με 
κυρίαρχο πάντα το 90 ^ ίε 
στοιχείο, ενώ συχνές θα είναι 
οι αναφορές στον ΒοΓησίά 
ΗθΓΓηαη [βλ. ΗίΙεΗεσεΡ). Σύμ¬ 
φωνα με τον ίδιο τον ΗοΙπτε*, 
στο 5 ουηάίΓαεΙ< θα περιέχο- 
νται και θέματα επηρεασμένα 
από τη μουσική των Ροφβι^ 
και ΗαπΊΓπσΓ 5 ίθίη, των Βοαΐ- 
Ιθ5, των 0©π6$ί& και των Υσ$. 
Ο τρομερός Ροάβτί, - ο οποί - 


0 ΟοΒπεΙ 


ος ισχυρίζεται ότι έγραψε την όπερα 
του ΒθοϊΙ ΜίΐΉίη σε τρεις μόνο μέρες 
[αλλά εγώ δεν τον πιστεύω] - δήλωσε 
ότι έχει ήδη γράψει 15 θέματα για το 
ΟΚ3> Δεν έχουμε παρα να περιμέ¬ 
νουμε... 

Οσο για τις φωνές των πρωταγω¬ 
νιστών, τα μέχρι στιγμής δείγματα 
που έχουν “διαρρεύσει" είναι πολύ 
καλά. Βέβαια, προς μεγάλη απο¬ 
γοήτευση των θηλυκών φανατικών 
(και των μη φανατικών αρσενι¬ 
κών) οπαδών του ΘαθποΙ, η φω¬ 
νή του ήρωά μας δεν θα είναι ο 


ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Οπως σε κάθε βιβλίο έτσι και σε κάθε 
παιχνίδι της, η θεία ]αηε: έριξε και πάλι 
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Ρ<^ Μα&ίβτ 



σιμοηοιούν οι αγγλόφωνοι για το χοιρο¬ 
μέρι! γιατί ο ΘαόιϊθΙ, πώς να το κάνουμε, 
είναι κομματάκι ατακτο ύλης. Αδύναμος, 
όπως όλοι οι άνδρες, μπροστά στη γοη¬ 
τεία του "ασθενούς" φύλου, 8α πέσει 
θύμα της μυστηριώδους ΜαάοΙϊηο 
ΒυίΚαηβ (μάλλον έχει ωραία μπούτια αυ¬ 
τή] και 8ο μπλεχτεί οε μια σχέση που 
μάλλον ξινή 8α του βγει στο τέλος». 

Οσο για το βαθμό δυσκολίας, ε Γ 
Ιοπίβη είναι αυτή, είναι σίγουρο ότι με τα 
πολλές φορές "διεστραμμένα" αινίγματα 
της (θυμάστε το γρίφο με το ρολόι - κού¬ 
κο στο 2;) θα σας προβληματίσει και 8α 
σας κάνει να βαράτε το κεφάλι σας στον 
τοίχο. Επιπλέον, η νέα τρισδιάστατη απει¬ 
κόνισή της δίνει νέες δυνατότητες. Σύμ¬ 
φωνα με την ίδια, μπορεί πλέον να κρύβει 
ή και να μεταμφιέζει τα αντικείμενα.» 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ - 
ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ 

Το πακέτο 8α περιέχει 3 €05, Μάλλον 
το πρόγραμμα 8α τρέχει και σε έναν 
απλό ΡθηΙιυπι 1 όόΜΜΧ με 32ΜΒ ΡΑΜ, 
χωρίς η ύπαρξη επιταχυντή 30 να είναι 
απαραίτητη. Τώρα, με την προαναφερ- 
8είσα σύνθεση, ο όρος "8α τρέχει" 
ίσως να είναι λίγο υπερβολικός. Οι ίδιοι 
σι προγραμματιστές επισήμαναν ότι για 
να ενεργοποιηθούν κάποιες 5ραααΙ δυ¬ 
νατότητες του παιχνιδιού, 8ο χρειαστεί¬ 
τε μισ αξιοπρεπή 30 κάρτα. Τόνισαν, δε, 
ότι η ποιότητα των γραφικών θα είναι 
ανάλογη της ισχύος της κάρτας του 
χρήστη. Στη συσκευασία, εκτός από το 
πάντα κατατοπιστικό ΓπαπυαΙ, οι παρα¬ 
γωγοί σκέφτονται να συμπεριλάβουν και 
εξτρα στοιχεία για την ιστορία, τη γεω¬ 
γραφία και τα μυστήρια του Ρ6ηη€$-Ιο- 
ΟϊαΙσαυ, ίσως με τη μορφή ενός €0, 
όμως η ιδέα αυτή βρίσκεται προς το πα¬ 
ρόν στο στάδιο των συζητήσεων. 

Σκόπιμο είναι ακόμα να αναφερθεί 
ότι θα υποστηρίζονται όλες οι τελευταί¬ 
ες Βίοοά €ακ)5 της αγοράς και μάλι¬ 
στα στη συσκευασία 8α περιέχονται 
δύο σωληνάκια για απευθείας σύνδεση 
με το λαιμό ή το μπράτσο οας, δέκα κα¬ 
λαμάκια και δύο πλεξούδες σκόρδα Αν 
ανήκετε στους άτυχους που δεν διαθέ¬ 
τουν τις εν λόγω κάρτες και θέλετε να 
ζήσετε μια εμπειρία αλλιώτικη από τις 
άλλες, έχω να σας συστήσω την καλύ¬ 
τερη κάρτα της αγοράς και το καμάρι 
της εταιρίας μου. Ονομάζεται €ουπί 
νΓαευΙα ί Βίοοά $υεΙ<θΓΊΊ3 και διαθέ¬ 
τει τον περίφημο επιταχυντή Βίοοό Ρου- 
φιχτέιτορ ΤΝΤ νΟΟΟΟΟ, ο οποίος 
υποστηρίζεται πλήρως από το ολοκαί- 
νουριο Οίταεί ΒΙοοεΙ που, όπως 8α κα¬ 
ταλάβατε, περιλαμβάνεται στο ΟίτοείΧ 


Ο ΚΟΜΗΣ ΕϊΗΓΕΙ 


- Ο ΟοΒγιθΙ Κπί^Μ £ΐναι, φυσικό, το κεντρι¬ 
κό πρόσωπο της σειράς. Ηταν ένας βιβλιο¬ 
πώλης από τη Νέα Ορλεάνη, ένας κλασικός 
τόπος μποέμ, πριν νσ συνειδητοποιηθεί ότι 
είναι κληρονόμος ενός σπάνιου χαρίσματος; 
είναι ένας $εΗσβ!ϊβηϊσβ9© Γ (Βλ. και παρα¬ 
κάτω σχόλιο), με αποστολή να προστατεύει 
τους συνανθρώπους του από υπερφυσικά 
στοιχεία. Μέχρι στιγμής έχει ολοκληρώσει 
με επιτυχία δυο επικίνδυνες αποστολές; 

α* Ιτο 5ίπ5 οί ΐΚβ ΡσίΚβΓί, ο ΟαδΗθΙ έρχε¬ 
ται αντιμέτωπος με μια σειρά εγκλημάτων 
στη Νέα Ορλεάνη, που δείχνουν να έχουν 
σχέση με το Βουντού. Παράλληλα, ανακα¬ 
λύπτει τις ρίζες του γενεαλογικού δέντρου 
του και μαθαίνει ποιος είναι ο προορισμός 
του. Η ζωή του αλλάζει για πάντα... 

Β. Στο ΤΗ© Ββα$Τ \Α/ίΐΝίπ ο ήρωάς μας ταξι¬ 
δεύει στη Γερμανία με σκοπό να εξιχνιάσει 
μυστηριώδεις φόνους, που πολλοί πιστεύ¬ 
ουν ότι είναι δουλειά λυκανθρώπων». 
Πρόκειται για δύο εξαιρετικά πολύπλοκες 
υποθέσεις, όπου πολλές φορές ο θύτης γί¬ 
νεται θύμα και η μόνη σωτηρία φαίνεται να 
Βρίσκεται στους πιο απίθανους συνδυα¬ 
σμούς. Δεν μπορεί να πει κανείς αν η επιτυ¬ 
χία του θαδπβΐ οφείλεται στις ικανότητές 
του ή στην απίστευτη τύχη του, πάντως 
στην καινούρια περιπέτεια του θα τα χρεια¬ 
στεί και τα δυο. 

- Η Οταεο ΝαΜπΊυΓα είναι μια πανέξυπνη 
Αμερικανογιαπωνέζα. Εκανε το διδακτορι¬ 


κό της στο Υαίβ, αλλά αποφάσισε ότι χρεια¬ 
ζόταν ένα διάλειμμα για καλοκαιρινές δια¬ 
κοπές. Οταν έμαθε ότι ένα βιβλιοπωλείο 
στη Νέα Ορλεάνη ζητούσε υπάλληλο, μιο 
αόρατη δύναμη την έσπρωξε να πάρει τη 
δουλειά. "Κύριος Κπί^Ηί" έγραφε στσ τέ¬ 
λος της αγγελίας... 

- Οι Ναΐτες Ιππότες ιδρύθηκαν μετά την 
πρώτη σταυροφορία, το 1118, στην Ιερου¬ 
σαλήμ, Πήραν το όνομά τους από τον Ναό 
του Σολομώντο, στον περίβολο του οποίου 
δημιουργήθηκε το πρώτο κατάλυμά τους. 
Αν και στην αρχή το τάγμα είχε καθαρά 
θρησκευτικό χαρακτήρα, με κύρια αποστο¬ 
λή τη φύλαξη των Αγίων Τόπων, εντούτοις 
στην πορεία μετατροπή καν σε έναν μεγάλο 
πολυεθνικό οργανισμό, απέκτησαν περιου¬ 
σία και, όπως ήταν φυσικό, παρεκτραπη- 
σαν. Ετσι, υπέστησαν πάμπολλους διωγ¬ 
μούς και, για να μπορέσουν να επιβιώσουν, 
υιοθέτησαν μια μυστικιστική μορφή (φέρτε 
στο νου σας τους Μασόνους). Λέγεται ότι 
οργάνωσαν μια συνωμοσία, το Σχέδια, με 
απώτερο σκοπό την κατάκτηση τσυ κό¬ 
σμου. 

- Ο όρος ΡΜΫ υποδηλώνει ότι στην οθόνη 
σας Βλέπετε αντί για τα στσνταρ ανθρωπά¬ 
κια ή καρτούν αληθινούς ηθοποιούς, ενώ η 
δράση διαδραματίζεται σε κινηματογραψη¬ 
μένους χώρους. Είναι σαν να βλέπατε μια 
ταινία, με τη διαφορά ότι μπορείτε να πά¬ 
ρε μ βετε στην εξέλιξή της, 


7 της ΜίεΓθ$οΙΐ, Κάτι ξέρει ο ΒΐΙΙ από 
βρικόλακες! 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ (;) 

Δυστυχώς, μέχρι να πάρουμε το πακέ¬ 
το στα χέρια μας και να δούμε το παι¬ 
χνίδι ολοκληρωμένο, δεν μπορούμε να 
βγάλουμε κανένα συμπέρασμα. Εχουμε 
να κάνουμε με την πιο πολυαναμενόμε- 
νη κυκλοφορία όλων των εποχών, τόσο 
λόγω του ονόματος-κράχτη όσο και για¬ 
τί η πρώτη ημερομηνία κυκλοφορίας 
του ΟΚ3, που είχε αναγγείλει η δίαιτα, 
ήταν (κρατηθείτε) το καλοκαίρι του 
1998! Μερικά πράγματα δεν αλλάζουν 
ποτέ, όσα χρόνια και να περάσουν, και η 
κλασική ασυνέπεια της δίαιτα στις ημε¬ 
ρομηνίες κυκλοφορίας που, εδώ που τα 
λέμε, η ίδια ορίζει, είναι πάλι εδώ. Βέ¬ 
βαια, είναι σίγουρο ότι όλη αυτή η κα¬ 
θυστέρηση μάλλον καλός προόγγελος 
πρέπει να θεωρηθεί, καθώς οι δημιουρ¬ 
γοί δείχνουν ότι θέλουν να φτιάξουν ένα 
πρόγραμμα που προσεγγίζει την τελειό¬ 
τητα, χωρίς προχειρότητες και προπά¬ 
ντων χωρίς τα μικρά και ενοχλητικά εκεί¬ 
να ζωύφια που ονομάζονται όυ9$! Αν 
και, απ' ό,τι ξέρω, Θυ95 δεν θα υπάρ¬ 
χουν εξ ορισμού στο παιχνίδι, τουλάχι¬ 


στον με τη μορφή που μέχρι τώρα γνωρί¬ 
ζαμε. Τη θέση τους θα πάρουν τα 
δηλαδή ειδικά εκπαιδευμένες νυχτερί¬ 
δες, που, μόλις το πρόγραμμα κάνει 
εΓυ5ΐι, θα πετάγονται από την οθόνη και 
8α πίνουν το αίμα του αυθάδη που τόλ¬ 
μησε να βρει ψεγάδι στην παιχνιδάρα! 

Οση ώρα γράφω αυτό το άρθρο, προ¬ 
σπαθώ να κροτήσω μια επιφυλακτική 
και κριτική στάση απέναντι στο ΟΚ3. 
Θέλω να αποφύγω τα μεγάλο λόγια και 
να κρατήσω "πισινή", στην περίπτωση 
που -φευ!- το παιχνίδι αποδειχτεί μιο με- 
γάλη σαπουνόφουσκα. Μου φαίνεται 
όμως ότι δεν μπορώ να κρύψω τον εν¬ 
θουσιασμό μου. Βλέπετε, θεωρώ ότι ο 
ΟαΒιϊθΙ Κπί^ί, μαζί με τα δύο ανεπανά¬ 
ληπτα ΜαηΗυπϊβΓ, αποτελούν τις καλύ¬ 
τερες παραγωγές της δίαιτα μέχρι τώρα. 
Από τη στιγμή που βάζεις το €ϋ στο 
άπνσ, μεταφέρεσαι σε άλλη διάσταση. 
Ζεις μοναδικές στιγμές και βιώνεις κατα¬ 
στάσεις που λες και ξεπήδηοαν από την 
πιο κρυφή επιθυμία σου ή τον πιο φριχτό 
εφιάλτη σου. Εδώ δεν υπάρχουν καλοί 
και κακοί. Ομως όλοι έχουν μια σκοτεινή 
πλευρά, και οι συνθήκες που επικρατούν 
στον κόσμο του ΟαΒπβΙ Κπ^Ηΐ τη βοη¬ 
θούν να βγει στην επιφάνεια.» 23 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 





Η ΕΑ $ρθΓ *5 είναι ίσος η καλύτερη εταιρία εο&ννατβ στον τομέα 
τον αθλητικόν παιχνιδιών, με κυριότερους άξονες της τις σειρές 
ΡΙΡΑ και ΝΒΑ ίίνβ. Ισος οι υπεύθυνοί της να μη γνώριζαν ότι, όταν 
εν έτει 1994 αποφάσισαν να κυκλοφορήσουν ένα παιχνίδι με 
τίτλο ΡΙΡΑ ΙηΙβΓπαίίοπαΙ δοεεβτ, τα εοηυβίε του τίτλου αυτού θα 
άχαν τόσο μεγάλη απήχηση ώστε θα σημείωναν εξαιρετικά υψηλές 
πολήσεις σχεδόν ταυτόχρονα με την κυκλοφορία τους . Ετσι λοιπόν και τώρα, λίγο πριν από την 
είσοδό μας στο 2000 και τη νέα χιλιετία, κυκλοφόρησε και στη χώρα μας το ΡΙΡΑ 2000, το 
οποίο διαθέτει μια ιδιαιτερότητα σε σχέση με τα προηγούμενα: είναι (και) ελληνικό! 





του Ηλία "ΕΜθ" Καψούρου 
ΙίαίθυΓ05@€ΟΓΏρυρΓΘ55.@Γ 




Ν αι, καλό διαβάσατε Το ΡΙ- 
ΡΑ 2000 είναι προσαρμο¬ 
σμένο και στη γλώσσα 
μας [χάρη στη €Ε-Μβάια 
και τον Ιορδάνη Σταυρί- 
δη) και περιλαμβάνει ελληνικά μενού, 
ελληνικά εγχειρίδιο χρήσης και, το 
σπουδαιότερο, ελληνικό πρωτάθλημα 
και σχολιασμό αγώνων στη γλώσσα μας. 
Φυσικά, πέρα από αυτά τα ιδιαίτερα 
-για εμάς -στοιχεία περιλαμβάνει 
πολλές ακόμα βελτιώσεις σε σχέση 
με την έκδοση του '99. Εδώ να ση¬ 
μειώσω πως το εν λόγω παιχνίδι και 
η παρουσίασή του αποτέλεσαν ση¬ 
μείο τριβής ανάμεσα στον γράφόντα 
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Ολλανδία του 1974 (ναντίον Βραζιλίας του 1970. 


και τον φίλτατο συνάδελφο 
Βασίλη Τσαλιά. Αφού οι 
διάφορες δημοκρατικές 
διαδικασίες [εγώ 8α το κά¬ 
νω, όχι εγώ, ρε τι μας λες, 
γκαπ γκουπ (μπουνιές, κλω¬ 
τσιές) κΛπ.] δεν απέβησαν 
σε κάποια λύση, αποφασί¬ 
σαμε από κοινού να παίξου* 
με τρία παιχνίδια στο ΡΙΡΑ 
και ο νικητής να πάρει ως 
έπαθλο το... ίονίθννί Ε, το 
αποτέλεσμα είναι ηλίου φα¬ 
εινότεροι» 



Ενα εντυποσιακό τερίαγ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι σί¬ 
γουρα ποιοτικότερα και λεπτομερέστε¬ 
ρα από ποτέ, ενώ ταυτόχρο¬ 
να υποστηρίζονται όλες 
οι νέες κάρτες γραφι¬ 
κών. Η σημασία στη λε¬ 
πτομέρεια είναι τόσο 
μεγάλη που, όταν βρέχει 
για παράδειγμα, μπο¬ 
ρείτε να δείτε 

τις 



σταγόνες της βροχής που σκάνε επάνω 
στο τερέν πριν αυτό να τις σπορροφή* 
σει, Προσωπικά μου έτυχε να σημειώσω 
κάποιο τέρμα και επειδή η μπάλα 
κατέληξε στο σημείο εκείνο 
των διχτυών όπου ο αντί* 
π αλος τέρμα τοφυλα - 
κας είχε τοποθετή- 
> ^ σει ένα μπουκαλά- 
^ κι με νερό, αυτό 
έφυγε από τη θέση 
του και "προσγειώ¬ 
θηκε" λίγο πιο πέ* 
ρα! Ακόμα και η κίνηση που έκαναν 
τα δίχτυα όταν η μπάλα καρφωνόταν 
με δύναμη σε αυτά ήταν εντυπωσιακή. 

Ο σχεδιασμός και η κίνηση των παικτών 
[πΊΟΐίοπ εαρίυπΓ^] έχουν γίνει με τη 
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βοήθεια τόοο του γνωστού ρορ τραγου¬ 
διστή ΚοΒΒιβ ννϋϋαπίΐ$ [η μουσική επέν¬ 
δυση του τίτλου είναι και αυτή δική του 
δουλειά] όσο και του διεθνούς Αγγλου 
αμυντικού της ΤοΜβηΚαπι ΗοΗρυτ, 5οΙ 
^α^ηρ^ϊβI!, και το τελικό αποτέλεσμα 
κρίνεται άκρως ικανοποιητικό, Η κίνηση 
των παικτών είναι ομαλότατη και δεν 
"κολλάει" όταν υπάρχουν πολλοί παί- 
κτες ταυτόχρονα στην οθόνη (λέγε με 
ΚΕΡΑ Οιαπτρίοη* Ισαρυο], Βέβαια, η 
ανάλυση της οθόνης εξαρτάται από την 
κάρτα γραφικών που έχετε αλλά και 
από την εν γένει δύναμη του υπολογιστή 
σας (δυνατότερος επεξεργαστής και με¬ 
γαλύτερη μνήμη συνεπάγονται καλύτερη 
απόδοση). Επίσης, οι παίκτες, όταν δια* 
μαρτύρονται για κάποια απόφαση ή πα¬ 
νηγυρίζουν για κάποιο γκολ, είναι πιο 
αληθοφανείς από ποτέ χάρη στο Βελ¬ 
τιωμένο ίαεβ σηΐπα*ΐοη [κίνηση των χα¬ 
ρακτηριστικών του προσώπου] που 
έχουν, ενώ δίνουν την εντύπωση πως 
πραγματικά μιλούν (ε, τώρα μην περιμέ¬ 
νετε και λεπτομέρειες για το τι λένε). 
Φυσικά, δεν μπορεί να περάσει απαρα¬ 
τήρητο το γεγονός πως το πλήθος στις 
εξέδρες είναι "ζωντανό", δηλαδή κινεί¬ 
ται και πανηγυρίζει, και δεν δίνει πλέον 
την εντύπωση,,, ταπετσαρίας. 

Στον τομέα του ήχου θα βρείτε ό,τι πε¬ 
ριμένετε να ακούσετε και σε έναν πραγ¬ 
ματικό ποδοσφαιρικό αγώνα; ιαχές, απο¬ 
δοκιμασίες, πανηγυρισμούς και τραγού¬ 
δια από την εξέδρα. Υπάρχει, βέβαια, 
και ο σχολιασμός του αγώνα, αλλά αυ¬ 
τόν θα τον αναλύσουμε στη συνέχεια. 


σμσς γίνεται είτε με το πληκτρολόγιο εί¬ 
τε με |σγ5ϊκΙε ή ργραά. Τα πλήκτρα χει¬ 
ρισμού είναι τα ίδια με αυτά του προη¬ 
γούμενου ΡΙΡΑ, ενώ πριν από την έναρξη 
κάποιου παιχνιδιού εμφανίζεται μια 
καρτελϊτσα με τη χρησιμότητα των πλή¬ 
κτρων σε ορισμένες φάσεις (π.χ, σε στη¬ 
μένες φάσεις, όταν αμύνεστε, όταν η 
μπάλα είναι στον αέρα κΑπ,). Αυτά που 
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Αυτός ΐίναι ο Βρύζος. Μάλιστα, Κι εγώ είμαι Κινέζος, 
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ΚΙψ* στόχου / 
ΐπιΑργή σνν&υοσμοϋ 


Το ηινακάκι με τις λειτουργίες των πλήκτρων. 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Περνάμε στον πιο σημαντικό -κατά τη 
γνώμη μου πάντα- παράγοντα ενός τέ¬ 
τοιου παιχνιδιού, το 9 απτι©ρΙαγ, 0 χειρι- 


μου έκανε λίγο αρνητική εντύπωση είναι 
το γεγονός ότι το παιχνίδι είναι όντως 
πολύ εύκολο. Υπάρχουν βέβαια όπως 
και πριν 3 επίπεδα δυσκολίας, ωστόσο 
ακόμα και στο ανώτατο επίπεδο δεν εί¬ 
ναι ιδιαίτερα δύσκολο να κερδίσει κά¬ 
ποιος, Είμαι σίγουρος πως όσοι έχετε 
ασχοληθεί με κάποιο [ή κάποια) από τα 
παιχνίδια της σειράς, δα συμφωνήσετε 
μαζί μου, ενώ όσοι ξεκινάτε τώρα την 
περιήγησή σας στον κόσμο του ΡΙΡΑ δεν 
δα αργήσετε νο μπείτε στο νόημα. Η μό¬ 
νη βελτίωση που 
παρατήρησα σε 
αυτό τον τομέα εί¬ 
ναι η σταδιακή 
αύξηση της δυ¬ 
σκολίας κατά τη 
διάρκεια του αγώ¬ 
να, καθώς όταν 
πετύχαινα κάποιο 
γκολ -ιδιαίτερα 
απέναντι σε μια 
ισχυρή ομάδα- ο 
αντίπαλος έκανε 
αμέσως αντεπίθε¬ 
ση για να ισοφα¬ 
ρίσει. Μην πανι- 
κοΒάλλεστε, 
όμως, αφού το 
μόνο που έχετε να 
κάνετε είναι να βάλετε 1-2 γκολ ακόμα 
για να ηρεμήσειΐ Το σύστημα ρα55ΐπ9 εί¬ 
ναι και αυτό βελτιωμένο καθώς, όταν 
έχει κάποιος παίκτης στην κατοχή του 
την μπάλα, εμφανίζονται διάφορα βελά- 


Χμ, αυτός -Χέει- είναι ο Ιιμπνιέφοκι, 


κια με την κατεύθυνση 
προς την οποία μπορεί 
να πάει η μπάλα εάν 
δώσει ουρτή πάσα, τα 
οποία δα έχουν δύο 
χρώματα: κόκκινο ή 
πράσινο. Εδώ ισχύει 
ακριβώς ο,τι και στα 
φανάρια, δηλαδή όταν 
είναι κόκκινο, ο παίκτης 



ίπ^ικπνή μπαλιά 
ΐπιΛττηιτή μπαλιά 
επιλεκτική μπαλιά 



είναι μπλοκαρισμένος, ενώ όταν είναι 
πράσινο, είναι ελεύθερος για να του 
δώσετε την μπάλα. Στο σουτ πάλι, μπο¬ 
ρείτε να δώσετε κάποιο φάλτσο στην 
μπάλα και αυτή θα υπακούσει ανάλογα 
με την ικανότητα του παίκτη που σούτα- 
ρε στο συγκεκριμένο τομέα ($Ηοοίϊη9). 

ΟΜΑΔΕΣ - ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑΤΑ - 
ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΕΙΣ 

Ας δούμε το είδος των αγώνων καθώς 
και τις διοργανώσεις στις οποίες μπορεί 
να ουμμετάσχει κάποιος οτο ΡΙΡΑ 2000. 
Μπορείτε λοιπόν να επιλέξετε ανάμεσα 
σε ΕχΗίθϊίίοη, ΤουΓηαηιοηΐδ, δοαδοη και 
ΤΓαίηίπ9· 

Το ΕχΗίβίΐίση είναι το γνωστό πλέον 
φιλικό παιχνίδι μεταξύ 2 ομάδων από 
τις 361 (συλλόγους και εθνικές) που 
υπάρχουν. Εκτός δηλαδή από τις ομά¬ 
δες που συναντάμε και στα πρωταθλή¬ 
ματα, συμπεριλαμβάνονται επιπλέον 7 
ομάδες από το βραζιλιάνικο πρωτάθλη¬ 
μα, 12 από το αμερικανικό [Μα|θΓ 
ίΘθ 9 υβ 5 ο€Ο0γ], 26 από τα "υπόλοιπα 
του κόσμου", 46 εθνικές και ακόμη 40 
€ΐα55ίε ομάδες. Φυσικά, μπορείτε να 
ορίσετε τα ορϊίοπ* πριν από κάθε παι¬ 
χνίδι (συνθήκες αγώνα, διάρκεια, αυστη¬ 
ρότητα διαιτητή κ.ά.), 

Η επιλογή ΤουπΊαΓηβηϊ σας επιτρέπει 
να παίξετε είτε κάποια προσχεδιασμένη 
διοργάνωση [\Λ/οτ1ά €υρ, ϋΕΡΑ Ουρ και 
ΟΚαιπρίοη* Ιβα 9 υβ) είτε να φτιάξετε το 
δικό σας πρωτάθλημα ή κύπελλο. Μπο¬ 
ρείτε λοιπόν να ορίσετε τη χρονική πε- 
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Λ τομέας Οο55ιε Τεαηη περιλαμβάνει 40 

Ιηάορβηάΐ&πίε "72-75 

V αΙΚίίτηβ ομάδες σί επίπεδο συλλόγων 

ΙΐϊΙβΓ "64-66 

αλλά και εθνικών ομάδων. Πιο συγκεκριμέ¬ 

Μαη υΐά "68 

να περιλαμβάνονται οι εξής ομάδες: 

Ματ&οιΝο "89-93 


ΜίΙαη "88-90 

Α|αχ 70-73 

ΝΥ 0Ο5ΓΤ1Ο5* "72-75 

ΑπάεΗοεΜ "83 

ΝαροΙ. "86-89 

Αγ^πΙϊπο 78 

ΚοαΙ Μαόηό "50-56 

Αγ^ποΙ 70 71 

Κοά 5»ατ "90-91 

Βαχοτη ΜυπϊεΝ 74-76 

Κοηιαηία "94 

ΒατεεΙαπα "89-92 

βο$€ηάοΓ9 "97-98 

Βοεα }υπϊθΓ5 76 

5απΐο$ "62-63 

Βοτα^ία ΜΟΙαάάαεΚ 75-76 

5ραϊη "84 

Βταιίΐ "58 

Μβουο Β* "86-89 

Βταιίΐ 70 

51. ΐΗιοηο "76 

ΒυΙςαΗα 94 

βοττηοηχ "74 

ΟθΙίκ '67 


Οαϋννοο "97 

Οσοι από εοάς περιμένετε να δείτε τον Πε- 

ΟοηπΊατΙΐ 89-92 

λέ (όπως και τον Ρονάλντο στις σημερινές 

Εη^Ιοηά '66 

ομάδες) 8α αηογοητευθείτε, καθώς στις 

Ρταηεε "58 

ομάδες που κανονικά συμμετείχε υπάρ¬ 

Ρταηεβ "84 

χουν απλώς κάποιοι παίκτες με το ονόμα¬ 

ΟθΓνηοηχ "89-9Τ 

τα '"Νο.9"" "Νο.10""! Κρίμα, για άλλη μια 

Οο*ΗθηάυΓ9 "82 

(πολλοστή) φορά, τα γνωστά προβλήματα 

ΗαηιΒυΓ^ "82-83 

με τους σπόνσορες και τα δικαιώματα 

ΗοΙΙαηά "74 

στερούν από το ευρύ κοινό κάτι που θα 

Ηυπ9θΓχ"54 

ήθελε. 


ρίοδο κατά την οποία 8α λαμβάνει χώ¬ 
ρα η διοργάνωσή σας (ιδιαίτερα χρήσι¬ 
μο σε συνδυασμό με τυχαίες καιρικές 
συνθήκες για μεγαλύτερο ρεαλισμό}, 
φυσικό τις ομάδες που Θα συμμετά- 
σχουν, τους πόντους για κάθε νίκη 
[πρωτάθλημά] και τον τρόπο προόδου 
στην επόμενη φάση (κύπελλο) και, τέ* 
λος, μπορείτε να της δώσετε όνομα, 

Ιτο δβοίοπ αναλαμβάνετε τα ηνία 
μίας από τις συνολικά 230 ομάδες μέσα 
από 14 διαθέσιμα ευρωπαϊκά πρωτα¬ 
θλήματα: Ελληνικό (18 ομάδες), Ιταλικό 
(18 ομάδες), Ισπανικό (20 ομάδες), 
Αγγλικό (20 ομάδες], Ολλανδικό (18 
ομάδες), Γαλλικό (18 ομάδες), Γερμανικό 




(18 ομάδες), Σουηδικό (14 ομάδες), 
Ικωτσέζικο (10 ομάδες), Βελγικό [18 
ομάδες), Δανικό (12 ομάδες), Νορβηγι¬ 
κό [ 14 ομάδες), Ιοραηλινό (14 ομάδες] 
και Τουρκικό (18 ομά¬ 
δες]* Τώρα Βέβαια το 
κατά πόσο τα δύο τε¬ 
λευταία μπορούν να 
θεωρηθούν ευρωπαϊ¬ 
κά πρωταθλήματα, το 
αφήνω στην κρίση 
σας*.. 

Αν πάλι δεν νιώθετε 
απολύτως έτοιμοι να 
ξεκινήσετε κάτι από τα 
παραπάνω, μπορείτε 
να επιλέξετε να προ¬ 
πονηθείτε (ίταΐπίπ^), Η 
επιλογή αυτή σας επι¬ 
τρέπει να παίξετε ένα 
προπονητικό "διπλό" 
επιλέγοντας εάν θα 
ελέγχετε την άμυνα ή 


τρόπο με τον οποίο θα παρατάξετε την 
ομάδα σας στο γήπεδο, καθώς και την 
τακτική που θα ακολουθήσετε. Στον το¬ 
μέα των συστημάτων, τα παιχνίδι σάς δί¬ 
νει 7 έτοιμα συστήματα γιο να επιλέξε- 
τε. Πιο συγκεκριμένα σας δίνει τα 4-4- 
2,4-5*1,5*3-2,5-4-1,3-4-3,3-5-2 και 
4-3-3. Βέβαια, σε καθένα από αυτά 
μπορείτε να ορίσετε πολλές παραμέ¬ 
τρους έτοι ώστε να το φέρετε στα μέτρα 
σας. Μπορείτε λοιπόν να επιλέξετε τον 
τρόπο που θο είναι παραταγμένη η άμυ¬ 
νά σας (στην ευθεία, με λίμπερο και σν 
8α προωθούνται οι πλάγιοι μπακ σας), 
το κέντρο σας (πόσους επιθετικούς και 
αμυντικούς μέσους θα έχετε και εάν θα 
προωθούνται οι πλάγιοι χαφ σας] και 
φυσικά τον τρόπο που θα παραταχθούν 
οι επιθετικοί σας (στην ίδια ευθεία ή ο 
ένας πιο πίσω)* Στον τομέα της τακτικής 
μπορείτε να επιλέξετε τον τρόπο άμυνάς 
σας [ζώνη κοι ΠΊαπ-ϊο-Γπαπ), τον τρόπο 
ανάπτυξης (κοντινές ή μακρινές μπα¬ 
λιές), το πόσο επιθετικές βλέψεις έχετε 
και εόν θέλετε να παίξετε με αντεπιθέ¬ 
σεις* Τέλος ορίζετε ποιοι παίκτες θα 
αναλαμβάνουν την εκτέλεση των εκά- 
στοτε στημένων φάσεων. Να είστε σί¬ 
γουροι πως με το σωστό συνδυασμό 
των ανωτέρω αυξάνετε τις πιθανότητές 
σας για ένα θετικό αποτέλεσμα. Φυσι¬ 
κά, στον καταρτισμό της 1 Ιάδας σας 
καλό δα ήταν να ρίχνατε και μια ματιά 
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Αποκλειστικό: Η νέο μεταγραφή του ΠΑΟ! Βρε, ποιον μου 
θυμίζει, ποιον μου θυμίζει; 


την επίδεσή σας, ή ακόμα και να προπο¬ 
νηθείτε στις στημένες φάσεις (κάτι που 
θα σας φανεί πολύ χρήσιμο, πιστέψτε 
με] αλλά και στα πέναλτι, πάντα επιλέ¬ 
γοντας εάν θα χειρίζεστε την επιθετική 
ή την αμυντική γραμμή της ομάδας σας. 


ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ - ΤΑΚΤΙΚΕΣ 

Ασφαλώς πέρα από την αρχική 
11 άδσ σας, θα πρέπει να επιλέξετε τον 


στα χαρακτηριστικό των παικτών που 
διαθέτετε. Εδώ όλα περί γράφονται με 
συντομογραφίες. Ορίστε λοιπόν ένας 
οδηγός τού τι σημαίνουν οι συντομο- 
γραφίες αυτές: 

ΤΑΧ: Ταχύτητα 
ΣΤ: Σουτ 
ΠΑΣ: Πάσες 
ΚΕΦ: Κεφαλιές 
ΤΚΑ: Μαρκάρισμσ 
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Τχυτο φυσικά που 
κινεί το Ρ4ίΑ 2000 να 
ξεχωρκξβι άϊΐότα 
υπόλοιποΙοοίΒαΙΙ 


9αηΐθ5 -τουλάχιστον 
για εμάς }·. 
Ελλάντα- είναι η 
ύπαρξη για πρώτη 
φορά ελληνικού 
πρωταθλήματος- και 


ΦΟΡ: Φυσική κατάσταση 
ΕΜΠ· Ελεγχος της μπάλας 
ΔΥΝ: Δύναμη 

ΙΚΤ: Ικανότητες (τερματοφύλακα) 

ΕΠΙ: Επιθετικότητα (τερματοφύλακα) 
ΤΟΤ: Τοποθετήσεις (τερματοφύλακα) 

ΕΟΙΤΟΚ - ΜΕΤΑΓΡΑΦΕΙ 

Οπως και σε προηγούμενες εκδόσεις 
έτσι και σε αυτή το παιχνίδι διαθέτει βά- 
\\οτ και σύστημα μεταγραφών ποδο¬ 
σφαιριστών, Ας δούμε λίγο πιο αναλυτι¬ 
κά τα δύο αυτά χαρακτηριστικά: 

ΕάιϊοΓ (προσαρμογή ομάδας και παί¬ 
κτη): Με τον οάΐΙοΓ μπορείτε να αλλάξε¬ 
τε όλα τα χαρακτηριστικά που αφορούν 
σε κάποια ομάδα ή και σε κάποιον παί¬ 
κτη. Στην ομάδα μπορείτε να αλλάξετε 
την εντός και εκτός έδρας εμφάνισή 
της, επιλέγοντας μέοσ από μία πολύ με¬ 
γάλη ποικιλία σχεδίάν και συνδυασμών. 
Οσον αφορά στους παίκτες μπορείτε να 
αλλάξετε είτε τα εξωτερικά χαρακτηρι¬ 
στικά τους και την εμφάνισή τους είτε 
τη θέση που αγωνίζονται αλλά και τα 
επιμέρους στατιστικά τους (βαθμολο¬ 
γούνται από 1 ως 7). Σημειώνεται ότι 
δεν υπάρχει κανένας περιορισμός ως 


προς το όριο που 8α 
βάλετε σε κάθε παίκτη - 
κρίνεται απάτη δική 
σας αντικειμενικότητα. 
Σημειώστε μόνο πως κά¬ 
θε αλλαγή που κάνετε 
πρέπει να γίνεται πριν 
από την έναρξη ενός 
αγώνα ή μίας σαιζόν 
(κυρίως), καθώς μετά 
8α πρέπει να ξαναξεκι- 
νήοετε από την αρχή. 

Μεταγραφές: Οπως 
και στο πραγματικό πο¬ 
δόσφαιρο έτσι και εδώ 
υπάρχει το πάρε-δώσε 
των ομάδων, γνωστότε¬ 
ρο και ως μεταγραφικό παζάρι. Μπορεί¬ 
τε να επιλεξετε μόνοι οας το που θα 


πουλήσετε κάποιον παίκτη που δεν θέ¬ 
λετε και το ποιον θα αγοράσετε, αρκεί 
να υπάρχουν τα διαθέσιμα χρήματα, κσ- 
θώς και να διαθέτει η 
ομάδα έναν αριθμό 
από Ιό έως 25 παί¬ 
κτες. Ομως προσοχή, 
καθώς δεν μπορείτε 
να πάρετε αμέσως 
όποιον παίκτη θέλετε. 
Στην οθόνη των μετα¬ 
γραφών κάθε ομάδα 
σάς εμφανίζει 5 παί¬ 
κτες τους οποίους 
μπορεί να δώσει. Αν 
μέσα σε αυτούς τους 
5 δεν δείτε συτόν που 
σας ενδιαφέρει, μην 
απελπίζεστε, καθώς 
μπορείτε νσ κάνετε το 


ακόλουθο κολπάκι: Αγοράστε κάποιον 
άλλο από την ίδια ομάδα μέχρι να εμ¬ 
φανιστεί αυτός που θέλετε στη θέση 
του στην παραπάνω "πεντάδα". Στη συ¬ 
νέχεια πάρτε τον και μετά πουλήστε τον 
παίκτη (ή τους παίκτες) που πήρατε στην 
αρχή. Τόσο απλά. 

ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ 

Αυτό φυσικά που κάνει το ΗΡΑ 2000 
να ξεχωρίζει από τα υπόλοιπα ίοοώαΙΙ 
9 απΊ ©5 (τουλάχιστον για εμάς στο,,, 
Ελλάντα) είναι η ύπαρξη για πρώτη φο¬ 
ρά ελληνικού πρωταθλήματος και κυ¬ 
πέλλου. Μπορούμε πλέον και εμείς να 
αναλάβουμε τα ηνία της αγαπημένης 
μας ομάδας και νο την οδηγήσουμε 
στην επιτυχία (ή αν δεν είμαστε ικανοί.., 
στην αποτυχία!). Εδώ λοιπόν θα βρείτε 
και τις 18 ομάδες της Α' Εθνικής Κατη¬ 
γορίας της φετινής ποδοσφαιρικής σαι¬ 
ζόν, συν 3 ομάδες της Β', τις οποίες 
όμως μπορεί να βρείτε ως αντιπάλους 
μόνο στη διοργάνωση του κυπέλλου, και 
φυσικό δεν μπορείτε να τις επιλεξετε ως 
ομάδες σας. Παράλληλα, Βέβαια, με τις 
εγχώριες διοργανώσεις θα συμμετάσχε- 
τε και στις ευρωπαϊκές, εφόσον έχετε 
επιλέξει κάποια από τις ομάδες που με¬ 
τέχουν σε αυτές. Διαφορετικά θα πρέ¬ 
πει να καταλάβετε μία υψηλή θέση ή να 
κατακτήσετε κάποιον τίτλο, προκειμένου 
να συμμετάσχετε σε αυτές της επόμενης 
χρονιάς] 

Αρνητικό στοιχείο ήταν η "απροσε¬ 
ξία" των προγραμματιστών στο ελληνικό 



πρωτάθλημα και γενικά στις ελληνικές 
ομάδες. Πρώτα απ' όλα οι εμφανίσεις 
των ομάδων είναι απαράδεκτες (που 
ακούστηκε π.χ. ο ΠΑΟΚ να φοράει κόκ¬ 
κινα]!!), ενώ δεν υπάρχουν καθόλου, μα 
καθόλου τα διακριτικά τους (σήματα, 
διαφημίσεις κΛπ,), Σίγουρα δεν δα ήταν 
μεγάλος κόπος κάτι τέτοιο. Τέλος πά¬ 
ντων, Εν συνεχεία, η σχεδίαση των χαρα- 
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κτηριστικών των παικτών (εντάξει, οι ικα¬ 
νότητες είναι κάτι το υποκειμενικό και 
αφού υπάρχει η δυνατότητα απεριόρι¬ 
στης τροποποίησης, δεν μας απασχολεί) 
πρέπει να έγινε εντελώς τυχαία. Δεν 
εξηγείται αλλιώς το γεγονός πως ο Γκό- 
γκιτς ήταν», μαύρος και με μούσι, οι 
ΖιοΒάνι, Νάγμπε, Χάγκαν άσπροι- 
άσπροι σαν γάλα ημέρας, ο Βρύζας σαν 
να πέρασε πάμπολλες ώρες στον ήλιο 
όπως και ο Νταμπίζας, και πολλά ακό¬ 
μη παραδείγματα. Βέβαια και εδώ, 
όποιος έχει την ανάλογη όρεξη, μπορεί 
να τα διορθώσει. Μόνο προσοχή, φρο¬ 
ντίστε να αποθηκεύετε κάθε μία ή το 
πολύ δύο αλλαγές που κάνετε κάθε φο¬ 



ρά, ειθάλλως μπορεί να κολλήσει το 
σύστημά σας και να χάσετε τον κόπο 
σας, αφού 9α αναγκαστείτε να καταφύ¬ 
γετε σε επανεκκίνηση! Ακόμη ένα στοι- 
χεΐο που με ξένισε ήταν οι ελλείψεις 
στα Γ05ΪΟΓ5 των ομάδων και ο μικρός 
αριθμός παικτών που διαθέτουν όλες 
(ήϊηί: αν θέλετε να προσθέσετε τους 
παίκτες που σας λείπουν, μπορείτε να 
αγοράσετε κάποιους τυχαίους παίκτες 
από τις λιγότερο γνωστές ομάδες και 
να τους μετατρέψετε σε αυτούς που 
θέλετε). 


Η "ΞΕΝΗ" ΕΚΔΟΣΗ 

Θ εώρησα σωστό να ρίξω και 
μια ματιά στην αγγλική έκδο¬ 
ση του παιχνιδιού, για να δω εάν 
τα ήταν προνόμιο μόνο της 
έλληνικής. Τα "συμπτώματα" και 
€δώ ήταν ακριϋώς τα ίδια, οπότς 
δεν μπορούμε να θεωρηθούμε 
"ριγμένοι". Επίσης, για όσους εν- 
διαφέροντσι, το σχολιασμό στην 
αγγλική έκδοση κάνουν οι ΙαΚη 
Μοί&οη, Ματΐίη Ιαυίΐη&ζση και ο 
παλιός διεθνής μτ την εθνική 
Αγγλίας Οοιγ Ιιπελστ. 



ΣΧΟΛΙΑΣΜΟΣ 

Οπως προανέφερα, η με¬ 
τάδοση και ο σχολιασμός 
του αγώνα είναι στα ελληνι¬ 
κό. Πιο συγκεκριμένα, ο κε¬ 
ντρικός σπίκερ είναι ο Χρη¬ 
στός Σωτηρακόπουλος, ο 
οποίος πλαισιώνεται από το 
γνωστό από την τηλεόραση 
τι μ των Γιώργου Θαναηλάκη 
και Γιάννη Δάρσ 0 πρώτος 
προλογίζει τσ παιχνίδι και 
κατόπιν παραδίδει τη σκυτά¬ 
λη στους δύο κεντρικούς 
σχολιαστές. Ο Γιάννης Δά- 
ρας κάνει στην αρχή μια 
ενημέρωση για τη μέχρι τώ¬ 
ρα πορεία των δύο αντίπα¬ 
λων ομάδων και στη συνέ¬ 
χεια αναφέρει εάν υπάρχουν 
ελλείψεις από κάποια ομά¬ 
δα λόγω καρτών ή τραυματι¬ 
σμών. Ιημειωτέον ότι δεν 
αναφέρει ονομαστικά τους 
παίκτες που απουσιάζουν, 
αλλά μόνο το πόσοι λείπουν. 

Επίσης, δεν περιορίζεται μό¬ 
νο σε αυτό, αφού κατά την 
εξέλιξη του αγώνα σχολιάζει 
κάποιες επιμέρους φάσεις. 

Πάντως, ο σχολιασμός 
μού άφησε μία εντύπωση ... ατονίας, κα¬ 
θώς η αναμετάδοση συχνά δεν είναι 
ανάλογη του κλίματος του παιχνιδιού. 
Ενώ μπαίνει, για παράδειγμα, κάποιο 
γκολ ή λαμβάνει χώρα μία εξαιρετικά εν¬ 
διαφέρουσα φάση, δεν δίνεται πάντα η 
απαραίτητη έμφαση στον τόνο της φω¬ 


νής, με αποτέλεσμα να μεταδίδεται με 
τον ίδιο τρόπο με μία απλή πάσα στο χώ¬ 
ρο του κέντρου! Επίσης, σε λίγες περι¬ 
πτώσεις το σχόλιο ήταν κάπως άσχετο 
με τη φάση που έγινε. Για παράδειγμα, 
μετά από κάποιο γκολ που προήλθε 


από προσωπική ατομική προσπάθεια 
κάποιου παίκτη, ακούγεται: "Πολύ κα¬ 
λός συνδυασμός"! Μάλλον εννοείται ο 
συνδυασμός από το δεξί στο αριστερό 
πόδι του παίκτη! Ακόμη έτυχε, ενώ η 
μπάλα βρισκόταν στα έδαφος για πολ¬ 
λή ώρα, να ακούσω το εξής τρομερό: 

"Διεκδίκηση στον σέ¬ 
ρα"! Αυτό και αν εί¬ 
ναι.» Τέλος, πολλές φο¬ 
ρές μού δόθηκε η εντύ¬ 
πωση της απόλυτα με¬ 
ταφρασμένης μετάδο¬ 
σης καθώς άκουοα 
φράσεις όπως "το πλή¬ 
θος ουρλιάζει από χα¬ 
ρά" ή "διώχνει μακριά 
στο γήπεδο". Δεν νομί¬ 
ζω πως έχουμε ακούσει 
ποτέ ανάλογες φρά- # 
σεις αε μεταδόσεις 
αγώνων. Τελειώνοντας, 
ας αναφέρουμε και κά¬ 
τι καλό: Μετά το πέρας 
των 90 λεπτών του 
αγώνα, πάντα ενημερωνόμαστε για το 
πόσα λεπτό καθυστέρησης υπάρχουν. 
Οπως και να το κάνουμε, πάντως, πρό¬ 
κειται για μια αρκετά φιλότιμη προσπά¬ 
θεια, που προσδίδει έντονα ελληνικό 
χρώμα στο ΗΡΑ 2000. 
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ΤΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 
ΤΟΥ ΗΡΑ 2000 


Στη συνέχεια παρασιτούμε τα 
πλήκτρα χειρισμού του Γ1ΓΑ 2000 για 
τις επιθετικές και τις αμυντικές 
κινήσεις, έτσι ώστε να σας 
διευκολύνουμε (ελπίζουμε). 

ΕΠΙΘΕΣΗ 

(η μπάλα στο έδαφος) 

Ψηλή μπαλιά - σέντρα 


Κοντινή συρτή πάοα 


& 


Σουτ 


Επιτάχυνση (ςρππί) 


Προφύλαξη μπάλας 


Υπερπήδηση αντιπάλου 


Νυπτ 0 


ΪΙεϊΙΙ πιάνε 
ΚΙ Κάθετη μπροστινή πάσα 


(η μπάλα στον αέρα) 
|θ| Κεφαλιά - πάσα 


0 


Κεφαλιά 


Ψηλή πάσα χωρίς στομάτημα 
της μπάλας 

Χαμηλή πάσα χωρίς 
στομάτημα της μπάλας 

Ανάποδο ψαλίδι ή σουτ 
στον αέρα (ανάλογα με την 
κατεύθυνση που έχουν τα 


Βελάκια) 

ΑΜΥΝΑ 

(η μπάλα στο έδαφος) 


Τάκλιν 


0 


Τζαρτζάριαμα 


Σκληρά φάουλ (κάνετε ένα 
Ρΰ όταν κερδίζετε, κοντεύει να 
λήξει το παιχνίδι και έχετε 
βάλει κάποιον στο μάτι) 

|0 Εξοδος του τερματοφύλακα 

(η μπάλα στον αέρα) 

Κεφαλιά - πάσα 

Δυνατή κεφαλιά 

Διώξιμο με ψαλιδάκι ή 
Κΰ£Λ γυριστά 


Βυ©5, ΟΙ ΓΝΩΣΤΟΙ ΜΑΣ 
ΑΓΝΩΣΤΟΙ 

Τώρα 8α μου πείτε γίνεται παι¬ 
χνίδι την σήμερον ήμερα χωρίς 
δυ95; Λίγο δύσκολο. Ετσι, λοιπόν, 
και το ΡΙΡΑ δεν μπόρεσε να ξεφύ- 
γει από τον "κανόνα" της σύγχρο¬ 
νης "άντε να προλάβουμε τους 
άλλους" παραγωγής 5θθνναΓβ. Τα 
περισσότερα Βυ95 εντοπίζονται 
στον τομέα της μετάδοσης του 
παιχνιδιού. Καταρχήν, αν και τα 
περισσότερα ονόματα των παικτών 
εκφωνούνται σωστά, κάποιοι από 
τους παίκτες δεν αναφέρονται κα¬ 
θόλου, με πιο τρανταχτό παρά¬ 
δειγμα αυτό των ΖιοΒάνι, Ζάχο- 
βιτς, Ρονάλντο και Πελέ [αν και οι 
δυο τελευταίοι δεν υπάρχουν ούτε καν 
ως "ονόματα"]. Επιπλέον πολλοί παίκτες 
δεν αναφερονται με το όνομα τους αλ* 
λα με κάποιο άλλο, άσχετο. Λεν 8α ξε- 
χάσω την έκπληξη που δοκίμασα όταν 
έπαιξα τον πρώτο μου αγώνα με τον 
Ολυμπιακό και ξαφνικά άκουσα το όνο¬ 
μα "Κούγκσ'Ί "Οπα, τι έγινε λέω, και¬ 
νούρια μεταγραφή και δεν το ξέρω; Τε¬ 
λικά, έπειτα από έρευνα, ανακάλυψα 
πως ο περιβόητος αυτός παίκτης είναι ο 
γνωστός Τζόρτζεβιτς, Αλλά και οι φίλοι 
του Παναθηναϊκού μην περιμένετε να 
ακούσετε το όνομα του Βαζέχα. Αντ' 



Βγαίνοντας στον αγωνιστικό χώρο. 


τε πως το ματς πάει για παραταση . 

Ακόμη ερωτηματικά αφήνει η μετά¬ 
φραση κάποιων όρων του παιχνιδιού. Η 
φράση "ητύίβδίοπβ §οα\" μεταφράζεται 
ως "κορυφαίο γκολ", αν και εμφανίζε¬ 
ται σε κάθε παίκτη γιο κάθε 5 γκολ που 
σημειώνει [συνολικά]. Ακόμη η γνωστή 
φράση "εΐοαπ ιΗββΓ, που Βλέπετε όταν 
έχετε τελειώσει κάποιο παιχνίδι χωρίς 
να δεχτείτε γκολ, μεταφράζεται ως 
"λευκή ισοπαλία"! Τρομερό έτσι; Το θε¬ 
τικό πάντως είναι πως τα βυ9$ που συ¬ 
νάντησα δεν επηρεάζουν καθόλου το 
9 αππθρ 1 αγ του παιχνιδιού. 



Φυσικά, δεν λείπουν οι αψιμαχίες μεταξύ των παικτών. 


ΓΕΝΙΚΑ 

Γενικά το ΡΙΡΑ 2000, 
αν και περιέχει μικρό- 
Θυ9$, εντούτοις είναι 
ο,τι καλύτερο κυκλοφο¬ 
ρεί σήμερα στο χώρο 
των ποδοσφαιρικών παι- 
χνιδιών και αποτελεί 
άξιο συνεχιστή της πα¬ 
ράδοσης της ΕΙβείτοπιε 
ΑγΤξ. στον τομέα αυτό. Η 
ύπαρξη μάλιστα των συ¬ 
νεχόμενων αγωνιστικών 
σαιζόν και των πολλών 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


αυτού θα αρκεστειτε στο "Ματίντα", 
Ακόμη μέσω της μετάδοσης ανακάλυψα 
και πολλές κρυφές... μεταγραφές που 
δεν τις γνώριζε κανείς. Ετσι, λοιπόν, με 
έκπληξη διαπίστωσα πως ο Μπορέλι 
"παίζει" στον Απόλλωνα Αθηνών, ο Κρί- 
στενσεν στα Τρίκαλα και ο Κάλα στον 
Πανιώνιο, ενώ και κάποιος Μοκόγκο εμ¬ 
φανίζεται να παίζει στον ΠΑΟΚ! 

Επίσης στον τομέα του σχολιασμού, 
μπορεί, ενώ παίζετε κάποιον αγώνα 
πρωταθλήματος και το σκορ είναι ισό¬ 
παλο λίγο πριν από τη λήξη, να ακούσε¬ 


πρωταθλημάτων 
ανεβάζει κατά πο¬ 
λύ την αντοχή του 
τίτλου στο χρόνο. 
Ιτα θετικά του κα- 
ταλέγετοι και ο 
εξελληνισμός του. 
Σίγουρα είναι ένας 
τίτλος που αξίζει 
να βρίσκεται στη 
συλλογή σας. 



ΓΡΑΦΙΚΑ 

, 

■ 

ΗΧΟΙ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

ζ 
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Ο "βασιλιάς" επέστρεψε 
δριμύτερος. 


































^ Ιδρώτας τρέχει οπό το μελανιασμένο από την πάλη πρόσωπό μου. Η αγωνία με έχει 
βμ· κυριεύσει. Με κυνηγάει μία από τις πιο θανατηφόρες μηχανές που κατασκευάστηκαν 
^ ποτέ, ένα ΜβεαάτοίεΙ. Πυροβολεί. Η ευλυγισία μου μοΰ επιτρέπει να αποφύγω τις 
■ σφαίρες και να στρίψω σε μία γωνία. Αδιέξοδο! Οι δυνατοί ήχοι των ποδιών του 
Μβεαάτοϊά έχουν κάνει την καρδιά μου να χτυπάει σαν τύμπανο. Τι 8α κάνω, τι 8α 
καν... ΜΠΟΥΜ! Μα πού Βρίσκομαι; Πώς Βρέ8ηκα εδώ; Δεν είμαι νεκρός; Πώς είναι δυνατόν; Ω, 
Θεέ μου... Βλέπω το σώμα μου. Είναι μπροστά μου. Είναι νεκρό. Πώς γίνεται αυτό; Είμαι πνεύμα; 
Ετσι είναι η μετά 8άνατον ζωή; Μα τι λέω, αφού μπορώ να περπατήσω, μπορώ να δω το σώμα 
Ε, ποιος μου άλλαξε ρούχα; Ποιος μου πήρε τα πράγματά μου; ΠΟΙΟΣ ΜΟΥ ΑΛΛΑΙΕ... 


μου... 

ΦΥΛΟ, 


του Δημήτρη "ΤοπβΗ " Σελλουν του 
ΓηοίροίΗ@εοπψυίϊη}<.ρί 


θϋΑΝΤίΟ 0ΓΪΕΑΜ-ΕΙ0Ο3 ΙΝΤΕΠΑΟΤΙΥΕ 


Ρθπίίυππ 233 ΜΗζ, 30 κάρτα γραφικών, 
32ΜΒ ΓϊΑΜ γ ΟΟ-ΙϊΟΜ τετραπλής ταχύ¬ 
τητας, κάρτα όχου συμβατή με Οϊγ&οΤ 
X 6ΐ,Μ/ϊη 95/98 Το παιχνίδι περιλαμ¬ 
βάνεται σε 3 ΟΟ-ΡΟΜϊ. 


μετωηίσει τον ΑβίΌΓΟίό και τις στρατιές 
του αβοήθητος, μια και ο Α&ίαίΌΐΗ ήταν 
αθάνατος. Ετσι, 7 μεγάλοι μάγοι έκαναν 
ένα &ρθί! πάνω στο σπαθί του Γ το 
ΒθΐΊίαγαΊ, δίνοντας του 
τη δύναμη να μπορεί να 
σκοτώσει τον ΑίΙαΓοίΗ. 

Το μόνο πρόβλημα ήταν 
των 7 αυτών 


Τ ο ανωτέρω κείμενο οιγουρα αα 
σας παραξένεψε, Εκτός εάν 
έχετε παίξει το ΟηπίΙαοη, ή Νο- 
πιαά $συΙ όπως είναι ο δεύτε¬ 
ρος τίτλος του, το νέο δημι¬ 
ούργημα της Ωυαηϊίε Οτοαπι σε παρα¬ 
γωγή της ΕίεΙοϊ Ιηίθταείίν©. Τούτο διότι η 
σκηνή που σας περιγράψαμε είναι πολύ 
πιθανό να είχε λάβει χώρα σε κάποιο 
σημείο του συγκεκριμένου παιχνι¬ 
διού. Ναι, καλά καταλαβατε. Στο 
^ Νοιτιαά $ουΙ έχετε την ικανότητα 
^ και την επιλογή να αλλάζετε σώμα. 

Πώς όμως και γιατί γίνετα,ι αυτό, 
£ καθώς και πολλά άλλα θα τα δείτε 
^ αν δ ι α Θάσε τε τη σ υνέ χε ι α... 


ότι οι ψυχές 
μάγων θα έμεναν κλει¬ 
σμένες μέσα σε αυτό το 
σπαθί μέχρι να πέθαινε 
ο ΑίίαΓΟϊΗ ή να διαλυό¬ 
ταν το σπαθί. 

Οπλισμένος λοιπόν ο 

I Αητ Λ. I 

Κα 5 π υ Ια ι π π με το ** » * 

1 (.ιίΐ· ιϊνΐι ιϋν 1* 

ΒθΓκαγο ί, αποφάσισε — 

να το Βάλει με τον 
ΑδΙατοίΗ. Ετσι τον προ- 
κάλεσε σε μονομαχία. Η μονομαχία 
κράτησε επτά μέρες και επτά νύχτες, 
χωρίς νικητή. Στο τέλος αυτού του δια¬ 
στήματος οι δύο αντί¬ 
παλοι έπεσαν στη 
γη εξαντλημέ- 

ΚΛμ νοι. Βλέποντας 

μ οι άνθρωποι 
ψί τονΑ5ίαΓθΐΚ 
αβοήθητο, 


ΤΟ ΜΑΚΡΙΝΟ ΠΑΡΕΛΘΟΝ 
ΤΟΥΟΜΙΚΚΟΝ 

Ολα ξεκίνησαν πολλά ρονιά πριν, σε 
έναν κόσμο που ονομάζεται 'ΤΗασηοπ'. 
Ηταν μία εποχή πολέμου μεταξύ του κα¬ 
λού και του κακού, μεταξύ των δαιμό¬ 
νων και της ανθρωπότητας. Μεγάλες 
στρατιές από δαίμονες, ηγούμενες από 
τον δυνατότερο όλων, τον ΑίίαίΌίΚ, 
προσπάθησαν με κάθε τροπο να κυρι¬ 
εύσουν τον ΡΗαθποπ. Και θα το είχαν 
καταφέρει, αν δεν υπήρχε ο Κα^ΗυΙαίηπ, 
ένας μεγάλος ήρωας. Ωστόσο, ακόμα 
και ο ΚαΐΚυΙαίππ ήταν αδύνατο να αντί- 


αποφάσισαν να τον βγάλουν από τη μέ¬ 
ση μια και καλή. Ξέροντας ότι είναι 
αθάνατος (δεν γνώριζαν ότι μπορού¬ 
σαν να τον σκοτώσουν με το 
ΒαιτΚαγαΊ), αποφάσισαν να τον κλεί¬ 
σο υν σε ένα κλουβί και να τον ρίξουν 
μέσα στη λάβα ενός ηφαιστείου, όπου 
θα έμενε αιώνια. 

Αφού συνήλθε ο Κα^ΗυΙαίππ από τη 
φοβερή μονομαχία του με τον Αϊ^ατοίδ, 
έμαθε τι είχαν κάνει οι σύμμαχοί του, 
και τότε κατάλαβε την αποτυχία του 


Ρ€ Μα5ί€Γ 







νήσεις το ταξίδι του κόσμου του προς 
τη λύτρωση. Ιου υπενθυμίζει να προσέ¬ 
χεις, γιατί οτιδήποτε κάνεις έχει συνέπει 
ες, και το σώμα που έχεις είναι το μονά* 
δικό που έχει και αυτός. Μπαίνεις στο 
άνοιγμα που είναι πίσω του, ή μάλλον 
πίσω σου, και τηλεμεταφέρεσαι. 

Βρίσκεσαι σε μία αποθήκη* Ιαφνικά 
ένας τερατόμορφος χαρακτήρας σε 
πλησιάζει. "Ιε περίμενα", σου λέει. Σε 
πιάνει και αρχίζει να μαζεύει την ενέρ¬ 
γεια σου από το σώμα σου. Ιαφνικά 
ακουγεται ένας θόρυβος, σαν κάτι "με¬ 
γάλο" να περπατά, και το τέρας σε αφή 
νει. Εμφανίζεται ένα τεράστιο ρομπότ 
(αντίστοιχο του Ε0-209 στην ταινία 


κατασκευάστηκε ένας 
υπερσύγχρονος υπολογι¬ 
στής, ονσματι Ιχ. Αυτός 
ο υπολογιστής, χάρη στη 
μεγάλη έκταση της μνή¬ 
μης του, κατείχε έναν τε- 
^ ρά στι ο αρι θμό 6 ε 6ομ έ - 

8^^^ νων και πληροφοριών, 
που του επέτρεπαν να 
κάνει τη ζωή των κατοί¬ 
κων της πόλης του πιο 
ενδιαφέρουσα. Για αυτό 
θεωρήθηκί και ο π ο ·ό 
τάλληλος για την ηγεσία 
και τον έλεγχο της Οηπιΐίτοπ. Ετσι λοιπόν 
δημιουργήθηκε ο Ιχ και εγκαταστάθηκε 
σε ένα παλάτι ειδικά φτιαγμένο για αυ¬ 
τόν, στο κέντρο της πάλης* Τι συνέβη 
όμως και όλα τα σχέδια καταστράφη¬ 
καν; Κατά τη διάρκεια της κατασκευής 
του παλατιού, οι εργάτες έπεσαν πάνω 
σε ένα κλουβί. Μαντέψατε μήπως σε 
ποιον ανήκε; Σωστά, στον Α$ϊατοίΙι. Οι 
υποτακτικοί του ΑίίατοίΚ αφού σκότω¬ 
σαν τους εργάτες, άρχισαν να εξαπλώ¬ 
νονται σε ολόκληρο τον πλανήτη. Κα¬ 
νείς δεν υποψιαζόταν την παρουσία 
τους, και αυτό τους έκανε ακόμα πιο 
δυνατούς* Περίμεναν την κατάλληλη 
* στιγμή και τότε χτυπούσαν, κλέΒο- 
2 ντας τις ψυχές των Θυμάτων τους 
και προσφέροντάς τες στον 
ΑΐίατοίΚ κάνοντας τον οκό- 
Β μα πιο ισχυρό. 

Ο ΑδΐαΓοΛ, όμως, 

_ δεν θα 


Ηταν αδύνατο πια για αυτόν να βρει τον 
Ακατοί ή και να τον σκοτώσει, αφού αυ¬ 
τός ήταν θαμμένος Βαθιά μέσα στη γη. 
Ο Α5ίαΐΌϊΗ είχε κερδίσει, και ήταν η 
αθανασία του που τον είχε βγάλει νικη¬ 
τή. Ο ΚαίΗυΙαΐππ ήξερε πως κάποια 
στιγμή ο αντίπαλός του Θα κατάφερνε 
να ελευθερωθεί και, δυστυχώς, ο ίδιος 
ίσως να μην ήταν ζωντανός ή σε καλή 
φυσική κατάσταση για να τον αντιμετω¬ 
πίσει, Πικραμένος, όπως ήταν, αποφάσι¬ 
σε να αυτοεξορισθεί σε ένα μακρινό νη¬ 
σί. Εκτατέ κανείς δεν ξανάκουσε τίποτε 
για αυτόν. 

Ετσι, με τον καιρό ο κό¬ 
σμος άρχισε να ξεχνάει τον φ* 
ΚαϊΗυΙαίππ και τον Α^ίαΓοίΗ V 
και να πιστεύει ότι όλα αυτά 8 ^ 
δεν ήταν παρά μύθοι* Μόνο μια 
προφητεία έμεινε, και αυτή στο 
αυτιά λίγων; "Κάποτε θα έρθει μια 
ψυχή από έναν κόσμο πολύ 
μακριά οπό τον 
ΡΗαοηοπ, θα πάρει το 
ΒοτίκαγαΊ από τον 
Κα$ΗυΙαίππ και 9α σώ¬ 
σει τον κόσμο". Με 
τον καιρό, ξεχάστη- 
κε και αυτή και μαζί 
της το τελευταίο 
στοιχείο μίας ηρωικής εποχής*,. 


ϊ>β*/ά ίίίν/£ 


"Ροάοεορ") και σου λέει ότι υπέστης 
επίθεση και καλό Θα ήταν να γυρίσεις 
στο διαμέρισμά σου* 


μπορούσε να 
Μ μείνει ικανοποιημένος 
Β μόνο με τις ψυχές αυ- 

0 τού του σόμπαντος* Ηθελε πε- 
Α ρισσότερη δύναμη, καθώς και 
να πάρει εκδίκηση από όλη τφ 
λ ανθρωπότητα για τα εκατόντά* 
8 δες χρόνια που έμεινε κλείαμε 
Β νος σε ένα κλουβί κάτω από 
τη γη. Ετσι, είχε μία καταπλη¬ 
κτική ιδέα: Δημιούργησε ένα "παραθυ 
ρο" που θα έφερνε τον έξω κόσμο στο 
δικό τουί 


Σ το παιχνίδι Θα έχετε τη δυνατότητα να παρα¬ 
κολουθήσετε τις συναυλίες του συγκροτήμα¬ 
τος Τίΐί Ρτ0απίΐοτ5, εφόσον καταφέρετε να βρείτε 
πού γίνονται* Ιας φαίνεται ότι μοιάζει με κάποιον 
ο τραγουδιστής; 


ΤΟ ΚΟΝΤΙΝΟ ΠΑΡΕΛΟΟΝ 
ΤΟΥ ©ΜΙΚΡΟΝ 

Πολύ καιρό μετά τα γεγονότα που 
προανέφερο, ο Μιαοποπ υπέστη κάτι 
τρομερό; Ο Ηλιος του έσβησε μετατρέ- 
πόντας όλο τον πλανήτη σε έναν απέρα¬ 
ντο παγετώνα. Η ζωή είναι σχεδόν αδύ¬ 
νατο να υπάρξει σε τέτοιες συνθήκες. 
Ετσι οι άνθρωποι, για να επιβιώσουν, 
δημιούργησαν 5 μεγάλες πόλεις, οι 
οποίες βρίσκονταν κάτω οπό έναν τερά¬ 
στιο κρυστάλλινο Θόλο, ώστε να είναι 
προστατευμένες από τις εχθρικές καιρι¬ 
κές συνθήκες του συστήματος. Μία από 
αυτές τις πόλεις είναι η ΟτηίΙσοίΐ. 

Ηγέτης της ΟπτίΙυΌη δεν υπήρχε, έτσι 


ΤΟ ΠΑΡΟΝ ΤΟΥ ΟΜΙΚΚΟΝ 

Βρίσκεσαι μπροστά στον υπολογιστή 
σου* Ιαφνικά η οθόνη του αλλάζει και 
εμφανίζεται ένας αστυνομικός μέσα 
από ένα άνοιγμα. Ιου λέει ότι χρειάζε¬ 
ται τη βοήθεια σου. Ολόκληρος ο πλα¬ 
νήτης του χρειάζεται τη βοήθεια σου. 
Τον λένε ΚαγΊ κοι σου ζητάει να τον 
βοηθήσεις μεταφέροντας την ψυχή σου 
στο σώμα του* Αφού το κάνεις, σου λέει 
ότι, αφού βρεθείς στον κόσμο του, πρέ¬ 
πει αμέσως να πας στο διαμέρισμα του. 
Εκεί θα βρεις πληροφορίες για να ξεκι¬ 


Μα&ΐοτ 
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Καλείς λοιπόν ένα τα* 
ξί και φτάνεις στο σπίτι 
σου. Είναι άδειο. Αρχί¬ 
ζεις την εξερεύνηση, και 
ξάφνου βλέπεις ένα όρα 
μα. Μια γυναίκα εμφανί¬ 
ζεται μπροστά σου. "Σε 
αγαπά" σου λέει, ίανα- 
γυρνάς στην πραγματι¬ 
κότητα. Τι ήταν αυτό; Συ¬ 
νεχίζεις το ψάξιμο και 
εκεί που δεν το περιμέ¬ 
νεις, ακούς; Ακίνητος". 

Γυρνάς και Βλέπεις τη 
γυναίκα του οράματος. 

Σκέφτεται, και μετά από μερικά δευτε¬ 
ρόλεπτα τρέχει προς το μέρος σου και 
σε αγκαλιάζει. Είναι η γυναίκα σου. 
"ΚαγΊ, πού ήσουν; Εχεις να φανείς μέ¬ 
ρες..." Σου λέει άτι εσύ (ή μάλλον ο 
ΚαγΊ] και ο συνεργάτης σου ο Οθπ 
εξαφανιστήκατε μυστηριωδώς πριν 
από μερικές μέρες και κανείς δεν 
ακούσε τίποτα για εσάς. Της αναφέ¬ 
ρεις το περιστατικό με τον δαίμονα 
που σου επιτέθηκε και αυτή σου λέει 
ότι μάλλον έχεις πάθει κάτι,.. 

Υστερα από λίγη ξεκούραση πας 
στο αστυνομικό τμήμα. Εκεί, στον 
υπολογιστή σου Βρίσκεις ότι όλα τα 
αρχεία τα οποίο αφορούσαν στην 
προηγούμενη ερευνά σου με τον 
Εθη έχουν γίνει μη προσβάαιμα 
από εσένα, ενώ μαθαίνεις επίσης 
I ότι έχει βρεθεί ο Ποπ ή μάλλον το 
πτώμα του. Ζητάς να αναλάβεις 
πάλι την αποστολή, αλλά το αίτη¬ 
μά σου απορρίπτεται. Σου ανατί¬ 
θεται μία άλλη αποστολή, η οποία 


Το δπεαίι είναι ένα ειδικό μηχάνημα που έχει 
τις εξής επιλογές; 

Ιος δείχνει μία φωτο- 

Η ^ __ γραφία ταυ χαρακτή- 

I 1% ^ -ΙτΞϋ. Ρ σ διάφορα στοι- 

' £ 4"ϊ ΗΞτΊΙ"" ~ || χεία αυτού καθώς 


ΥΛΙ Ινϊνρ 1>Γ<·η Οί 4 ν*ς*τηί ήίΐ,κί Γ>ϊ Ικιτητ *κί 

ιΗτ^αϊγ Ψ ϊχρΛίίΛίί ιηρηΐιϋ (ΙτΧιμΙϊΛΤΚΟ'!,. ίΟΠτυΐ Λ 

Ρ 4 ϊΙ«Κ Γο#ίΓ τΚυΑ γοα ία * ΊθθΓκυί*οη. 


,..χαρακτηριστικά ταυ 
που χρησιμεύουν στα 
5ΚοοΙϊη9 και ϋοίτνάαϊ 
ΠΊ0065, καθώς και 
όταν κάνετε 5ρσΙ1$. 


ο Καγ I; Τι ήταν αυτό που σου επιτεσηκε 
μόλις έφτασες στην Οπίι^γοπ; Ποιοι εί¬ 
ναι εχθροί σου; Ποιοι είναι πραγματικοί 
φίλοι σου; Τι μυστικά κρύβει η μυστη¬ 
ριώδης χορεύτρια Αηί55α; Ποιοι είναι οι 
Αν/αλο ποά; Είναι όντως εχθροί της 
ΟπίιΙοόπ ή κάτι διαφορετικό; Και, τέλος 
πάντων, ποιος είναι αυτός ο Βοι που 
όλοι μιλάνε για αυτόν σαν να είναι Θρύ¬ 
λος, αλλά κανένας δεν τον έχει δει; 

Τη λύση σε όλα τα προαναφερόμενα 
ερωτήματα Θα πρέπει νσ τη βρεις μόνος 
σου παίζοντας το ΝοΓπαεΙ $ουΙ, Πρόσε¬ 
ξε μόνο, γιατί κινδυνεύεις να χάσεις... 
την ψυχή σου (σατανικά γέλιο]. 


Κλήση του δΗόστ (κάτι 1 
σαν ταξί). Εδώ, καταγρά¬ 
φονται όλες οι κρίσιμες 
για τσ παιχνίδι διευθύνσεις 
που ανακαλύπτετε και 
μπορείτε να πάτε αυτομά¬ 
τως σε αυτές επιλέγοντας 
τες. 

ΙηνσπΐοΓγ, Υπάρχουν 21 
θέσεις για αντικείμενα από 
τις οποίες οκ τρεις είναι 
προκαθορισμένο τι έχουν. 


ΤΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΑΚΡΙΒΟΣ ΕΙΝΑΙ 
ΤΟ ΝΟΜΑΟ 50111; 

Το Νοιηαά 5ουΙ είναι λίγο δύσκολο 
να χαρακτηριστεί, καθώς περιέχει συ¬ 
στατικά από περισσότερους από 3 δια¬ 
φορετικούς τυπους παιχνιδιών. Πρωταρ¬ 
χικά, είναι αάνθηίυΓθ. Περιέχει πάρα 
πολλούς γρίφους, ρυζζΐθ* καθώς και 
άλλα συστατικά 
που ανήκουν κυ¬ 
ρίως σε αάνβπ- 
I | 1 ϊυτβ. Στη συνέ- 
ιΙ χεια, είναι Οοοπν 
, I ςΙοπο. Μέσα στο 

παιχνίδι θα Βρε¬ 
θείτε πολλές φο¬ 
ρές με σύστημα 
χειρισμού παρά- 
μοιο με αυτά των 

3Ρ 5δοοίθΓ5 πρώ¬ 
του προσώπου.. 

Ετσι, 8α πρέπει να 
προχωρείτε και να σκοτώνετε οτιδήποτε 
εχθρικό Βλέπετε στην οθόνη. Εκτός αυ¬ 
τού, το παιχνίδι θα μπορούσε να χαρα¬ 
κτηριστεί 30 Βθαί'βπι υρ [βλ. Μοτία! 
Κοππδαί 4, Τθλίεθπ 3 κ.λπ.), μια και σε 
ορισμένα σημεία του θα κληθείτε να 
αντιμετωπίσετε τους εχθρούς σας σε 
μάχη σώμα με οώμα. Τα πάσα καλοί θα 
είστε οτο $Κοοϋπ 9 και το ΟοπίΒοϊ μέ- 


ΜυΙΐιρΙαπ, το οποίο έχει 
απεριόριστες θέσεις γιο τα 
αντικείμενα που Βρίσκετε 
και είναι προσΒάσιμο σχε¬ 
δόν σε όλες τις τοποθεσίες 
που επισκέπτεστε. 


Μνήμη. Εδώ καταγράφο¬ 
νται όλα όσα σας έχουν πει 
άλλοι χαρακτήρες και πρέ¬ 
πει νσ ξέρετε για να λύσετε 
κάποιον γρίφο. 


0ρ1ίοπ$. Εδώ επιλέγετε διά¬ 
φορες νιόθο και ίουπά σρ- 
ϋαπ», καθώς και το επίπεδο 
δυσκολίας για τα 5ΗοοΙϊπ9 
και €οτηάαί Γηοάέ£. 


έχει σχέση με την τρομοκρατι¬ 
κή οργάνωση ΤΚο ΑνναΙί- 
θησεΓ. Ασχολούμενος με τη 
νέα αποστολή σου όλο και 
πιο πολλά ερωτήματα βγαί¬ 
νουν στην επιφάνεια: Πώς πέ- 
θανε ο Οθπ; Τι δεν πρέπει να 
μάθεις για την προηγούμενη 
αποστολή; Τι μυστικά κρύβει 
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Μαντΐψτε τι γίνεται εδώ και κερδίστε ένα-. Και μάνα που 
το μαντέψατε κάτι κερδίσατε. 


ρος του παιχνίδι ου εξαρχάτα ι από διά¬ 
φορα χαρακτηριστικά του χαρακτήρα 
που ελέγχετε, όπως Ρίε^ί Εχρβπβηεβ, 
0ο09^ Βοθγ Ββ$ΐ$ΓσίΚβ κ*λπ. Ετσι, 8 α 
μπορούσαμε να πούμε ότι το παιχνίδι 
περιέχει και ΡοΙθ ΡΙαγϊπ9 χαρακτηριστι¬ 
κά. Βλέπουμε λοιπόν ότι πρόκειται για 
ένα αάνοπίοΐΌ - ΚοΙβ Ρΐαγιη 9 - Οοοιτι- 
εΐοηο - όθαί'οηΊ υρ. Αυτό σίγουρα 8 α 
δυσαρεστήσει όσους υποστηρίζουν ότι 
ένα αάνθπίυΓθ 90010 πρέπει να είναι 
αποκλειστικά και μόνο αόνβηΐιΐΓθ, αλλά 
προσωπικά μου άρεσε πολύ αυτό το 
"ανακάτεμα"* Πάντως, σν ανήκετε στην 
κατηγορία τον ατόμων που προανέφε- 
ρα, δεν έχετε λόγο να στενοχωριέστε, 
μια καί στο παιχνίδι μπορείτε να ρυθμί¬ 
σετε το επίπεδο δυσκολίας για το 
5ΙιοοΗη9 και το Βθοΐ'οπτί υρ μέρος του 
και αν το Βάλετε στη θέση 'Έαίγ", σί¬ 
γουρα δεν 8 α έχετε μεγάλο πρόΒλήμα* 

ΟΙ ΤΡΕΙΣ ΤΥΠΟΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Οπως προανέφερα, το παιχνίδι χαρα¬ 
κτηρίζεται από τρία στοιχεία, με πρώτο 
και Βασικότερο το αάνοηίυτε, το οποίο 
8 α σας απασχολήσει περισσότερο. Σε 
αυτό, Βλέπετε το 5ρπΡο σας από την 
πλευρά του τρίτου προσώπου, σε στιλ 
ί?θ 5 ίεΙοπί ΕνΐΙ, ενώ η κάμερα αλλάζει 
ανάλογο με το πώς κινείστε* Συνήθως, 
δε, αυτή Βρίσκεται πίσω από το χαρα¬ 
κτήρα. Στην αρχή μπορεί να σος μπερ¬ 
δέψει λίγο, αλλά ύστερα από 5 λεπτά, 
το πολύ, 8 α την έχετε συνηθίσει. Σημει¬ 
ώστε ότι υπάρχει και ένα κουμπί για να 
αποκτήσετε οπτική γωνία πρώτου προ¬ 
σώπου, αλλά σε αυτή την περίπτωση 
δεν μπορείτε να κινηθείτε* Ο χαρακτή¬ 
ρας σας στο αάνθηΐυτο ιτιοάθ μπορεί 
να τρέξει, να ηηδήξει, να κινηθεί πλάγιο, 
καθώς και να κάνει διάφορες ενέργειες, 
όπως να μιλήσει σε κάποιον άλλο χαρα¬ 
κτήρα, να σηκώσει ένα αντικείμενο, να 
ανοίξει ένα σεντούκι κ.ο.κ. Ακόμα, μπο¬ 
ρεί να κολυμπήσει, αλλά σε αυτή την πε¬ 
ρίπτωση δεν έχει πρόσβαση στο 5ποαΙ< 
του (διαβάστε το σχετικό Βοχ|. 


Στο 5δοοΜη9 μέρος 
του παιχνιδιού, τώρα, 
έχετε πάντα οπτική γωνία 
πρώτου προσώπου, δη¬ 
λαδή βλέπετε μόνο ό,τι 
και ο χαρακτήρας σας* 

Ο χειρισμός εδώ γίνεται 
με το συνδυασμό του 
πτου*θ με το πληκτρολό¬ 
γιο* Με το πτουίθ ελέγ¬ 
χετε προς τα πού κοιτάει 
ο χαρακτήρας σας (πά¬ 
νω- κάτω-αρ ιστερά-δε ξιά) 
και πυροβολείτε. Με το 
πληκτρολόγιο κινείτε το χαρακτήρα σας 
μπροστά και πίσω, αριστερά και δεξιά 
(5ίΓαίΐπ9[, τον κάνετε να πηδάει, να σκύ¬ 
βει και επιλέγετε το όπλο που θέλετε να 
χρησιμοποιήσετε (εφόσον έχετε πάνω 
από ένα]* 

Τέλος, στο €οηιΒαί μέρος του μπο- 


■ --5 ΡέψΐψΊΓΐ 

,Ί* * 



^ιρπρόσεκτί], ιδιότητα 
ίου κατέχετε στάυιοιχνίδ | | 
είναι ότι μπορείτε να 
μετενσαρκώνεστε,,, 

Γ >ηλαδή-νό ,βάζε'τς τήν 
ψυχή σύς στο σώμα 
άλλον ατόμων,Αυτό 
μπορεί να .γίνει με δύο 
τρόπους; όικειοθελώς 



ρείτε να επιλέξετε 

οπτική γωνία μέσω των ορΗοπί* Εδώ ο 
χειρισμός γίνεται με το πληκτρολόγιο. 
Εκτός από τα πλήκτρα κινήσεων στις 4 
κατευθύνσεις, υπάρχουν 2 πλήκτρα για 
μπουνιές, 2 για κλωτσιές, 1 πλήκτρο για 
άλμα και 1 για σκύψιμο. Ανάλογα με 
τους συνδυασμούς που πατατε κάνετε 
και κινήσεις. Φυσικά, δεν λείπουν και τα 
^οπΊΒο 5 (δηλαδή συνδυασμοί πολλών 
κουμπιών στη σειρά, που μεγιστοποιούν 
τη ζημιά που παθαίνει ο αντίπαλος 
σας), τα οποία μπορείτε να ανακαλύψε¬ 
τε μόνοι σας ή αγοράζοντας και διαβά¬ 
ζοντας διάφορα Βιβλία για το παιχνίδι. 

Οφείλω να αναφέρω ότι η Ουαπίΐε 
Οτοαπι έχει κάνει καταπληκτική δουλειά 
και στους τρεις τύπους παιχνιδιού, γε¬ 


Α ν ξέρετε τα ακόλουθα οογγιΒο^ είναι σίγουρο 
ότι οι αντίπαλοί σας 8α Βυακολευτούν πολύ 
ν© σας νικήσουν. 

(Α, Β=Γρο8ιές €, Ο^Κλωτσιές). 

Α-Β-ΟΟ-Β-Α: 6 5Τη«9 ^ουΙ Οατηοαίΐοπ Α 
Α-Β-ά-όΒΌ 6 5ίππ9 δουΙ ΟαΓηπαΤϊοπ Β 
Α-Β«-€-Β: 6 5 Ιγϊπ§ ΗοΙγ 5αΙναΐίοη € οπτό ο 
Α-Β-ζ-Ο'Β-Ο-Β: 7 $Ηπ0 Μ^α ΒίαίΤ ΟοπίΒο Α 
Α-Β-€'€-Β-0<; 7 Μο9© ΒΙο5Τ ΟοπίΒο Β 

Σημείωση: Για να ικτυχετε το ανωτέρω χτυπήμα¬ 
τα, ο χαρακτήρας σας πρέπει να έχει ίΡι^Ηΐ Εκρό- 
τίεηω: Ταατ Οταπά Μα&Ιοτ. 


γονός που με εξέπληξε θετικά, αφού 
δεν περί με να από μία σχετικά άγνωστη 
εταιρία να έχει προσέξει τόσο πολύ και 
τους τρεις τύπους. Μπράβο της, λοιπόν! 

ΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
ΤΟΥ ΟΜΙΚΚΟΝ 

Οταν έπαιξα για πρώτη φορά το Νο- 
Γπαά 5ουI, ξετρελάθηκα με το περιβάλ¬ 
λον του. Αφού είδα την εισαγωγή και 
άρχισα να τριγυρνάω στους δρόμους 
της ΟπΑγοπ, δεν μπορούσα να πιστέ¬ 
ψω στα μάτια μου. Περπατούσα στο 
δρόμο και δίπλα μου περνούσαν περα¬ 
στικοί, μερικοί από τους οποίους κου¬ 
ράζονταν και σταματούσαν σε ένα πα¬ 
γκάκι για να καθίσουν. Περνούσα από 
πλατείες και έβλεπα ζευγαράκια να κά¬ 
θονται σε παγκάκια και να φιλιούνται. 
Παρατηρούσα ανθρώπους να σταματά¬ 
νε και να ζητούν οδηγίες από άλλους 
για το πού μπορούν να βρουν το τάδε 
μέρος* Χάζευα σειρές απο 5ΐίάθΓ5 (αυ¬ 
τοκίνητα) να προχωρούν, να σταματούν 
σε φανάρια ή όταν περνούσα από μπρο¬ 
στά τους. Σε γενικές γραμμές έβλεπα 
μπροστά μου έναν ψεύτικο, μικρό κό¬ 
σμο, που όμως έμοιαζε πάρα πολύ αλη¬ 
θινός (αν εξαιρέσεις ότι οι περισσότεροι 
περαστικοί ήταν ολόιδιοι μεταξύ τους)* 
Αυτή η αίσθηση της αληθοφάνειας αυ¬ 
ξήθηκε ακόμα περισσότερο, όταν κατά¬ 
λαβα ότι μπορούσα να πάω σε οποιοδή- 
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Ενας καλός τραπος να κερδίσετε λεφτά είναι να 
λάβετε μέρος στο τουρνουά καράτε» Για να λάβετε 
μέρος σε αυτό, δεν έχετε παρά να πάτε στο Χατ 
5ΐοτο της ΟυαΝίατ και να ζητήσετε να αγοράσετε 
μία "ΒσΗβιγ οί Μκα Ιασιμ 11 . 


ποτέ σημείο της πόλης 
ή&ελα κ.Οί να επιοκεφτώ 
οποιοδήποτε από τα δε¬ 
κάδες μα/αζιά. Δε ν εχω 
ξανααεί κάτι τέτοιο σε 
^ατπο, τουλάχιστον ο/γ 
σε τόση έκταση. Μπρά¬ 
βο, ξσ/ά, στην Ουαπίκ 
Ογ^ογπ! 


6ο βλέπετε μερικά από τα σάρα τα που 
μπορείτε να ελέγξετε κατά τη διάρκεια 


Ο ΚαγΊ, Ο χαρακτήρας με τον 
οποίο ξεκινάτε το παιχνίδι. Πρά¬ 
κτορας της αστυνομί ας της 
ΟιηίΙεΓοη και πολύ καλός στη 
χρήση τον πολεμικόν τεχνών και 
τον οπλών. Ζει στην ΑηοΙεάαΗ με 
τη γυναίκα του ΤοΙίί, 


ΜΑΟΚ ΚΙΝ65, 

5ΡΕ115 & 

ΜΕΤΕΜΨΥΧΩΣΗ 

Αρχικά, εί/σ βρει ως 
μεκϊ/ςκ τημα οφ' ε νος το ΗρΗΗΗ| 
άτι δ*ν υπάρχει η επιλο ΜκΜΗ· 

γη $ονο σε οποιοδήπο- Ηϋβϋ|| 

Γ€ σημείο του παιχνιδι¬ 
ού και αφ' ετέρου τον περιορισμένο 
αριθμό των $ανοί, Γιο να κάνετε $ανε· 
στο παιχνίδι, πρέπει να εχετε τα λεγο 
μένα Μαερο Κϊη^χ καθώς και να Βρεί¬ 
τε υέρη όπου υπάρχουν τα "τρία περι¬ 
στρεφόμενο δαχτυλίδια". Χρησιμο¬ 
ποιώντας τα τρία περιστρεφόμενα δα¬ 
κτυλίδια, εμφανίζεται η οθόνη υπο¬ 
θήκευσης παιχνιδιού (5Α/Ε , στην 
οποία, εφόσον έχετε αρκετό Μαεμε 
Είπε)*, μπορείτε είτε να σώσετε το 
παιχνίδι σας (χρειάζεστε 1 βϊπ9 Υ ,α 
κάθε σώσιμο) είτε να πάρετε ένα 

Ι Ηϊη* για τη συνέχεια (χρειάζεστε 3 
ί?ίπ9& για κάθε ΗίηΙ), Οταν προχώ- 
ρησα αρκετά το παιχνίδι, όμως, κα¬ 
τάλαβα ότι, τελικά, δεν υπάρχει με¬ 
γάλο πρόβλημα, μια καί τα Ρϊπη* 
που προσφέρο/ται εί/αι υπεραρκε 


τητα νσ δημιουργείτε εο5ϊ ',ρ&ΙΙΐ. Για να 
δημιουργήσετε ε^ο %ρζ II αρ/ικα /ραα- 
ζεστε τη συνταγή του. Τις συνταγές των 
μπορείτε /ο τις βρείτε σε ενα μα- 
γαζί μαγικών αντικειμένων, το οποίο σα 
εντοπίσετε οφου λύσετε έναν γρίφο του 
παιχνιδιού. Στη συνέχεια όα πρέπει να 
έχετε το ΒβδΗ'οτη, ένα μαγικό δοχείο το 
οποίο αποκτάς λύνοντας ακόμα έναν 
γρίφο. Τέλος, χρειάζεστε τα συστατικά 
τα οποία αναφέρει η συνταγή. Αφού τα 
βρείτε, τα αναμειγ/ύετε μέσα στο 
ΒθίΗ'θΓΠ και το δροΙΙ είναι έτοιμο. Τώρα, 
αν έχετε το κατάλληλο ππαηα (το ηοσο 
ηπαηα έχετε φαίνεται στην οθόνη χαρα¬ 
κτήρα σας στο δηε-αίε σας), μπορείτε να 
το κάνετε ΙΙ*ο και το δροΐΐ σας έχει γίνει. 

1 ΐγουρο, η π ι ο ας»ο π ροσ έκτη ι διάτ ητο 
που κατέχετε στο ηαι/νίοι είναι ότι μπο¬ 
ρείτε να μετενσάρκωνε- 
""""Ι στε, δηλαδή να βάζετε 
την ψυ/ή σας στο σώμα 
άλλων ατόμων. Αυτό μπο¬ 
ρεί να γίνει με δύο τρό¬ 
πους: οικειοθελως ή μη. 
Στην πρώτη περ πτώση συ 
πρέπει να βρείτε ένα από 
τα διαθέσιμα σώματα, τα 
οποία υπάρχουν διασκορ 
πιομένα σε διάφορα μα¬ 
γαζιά, ναούς κ.λπ. Αφού 
βρείτε ένα από αυτά, κά 


Η 5γαο. Μπορείτε να τη βρείτε 
είτε στην ταράτσα του σπιτιού 
του ΚαγΊ είτε σε ένα ΚοΙΙ στην 
^υηρυΓ. Πασίγνωστη κλέφτρα 
και πολύ καλή στο "επάγγελμά" 
της. Είναι πολύ γρήγορη και ευ¬ 
κίνητη και ζει στις ταράτσες των 
σπιτιών της ΑπβίΐδσΓι. 


Η 8 &Ηγ. Εναι δημοσιογράφος 
στην εφημερίδα της ΟΓηίΙΐΓοη. 
Μπορείτε να τη βρείτε σε ένσ 
φαρμακείο της ΑποίΐβαΚ. Είναι 
πολύ καλή στο να σαγηνεύει κα¬ 
ταστηματάρχες και να παίρνει 
καλύτερες τιμές για τα προϊόντα 
που αυτοί πουλάνε. 


Η ΝϊοιηαΎ, ηδοποιάς. Μπορείτε 
να τη βρείτε σε ένα Βιβλιοπωλείο 
στη ΙοΗογ^Η, Παράδοξος, ξέρει 
παρα πολλά για τα όπλα, μια 
και είχε πρωταγωνιστήσει σε μία 
ταινία όπου αυτή η γνώση ήταν 
απαραίτητη. 


Ο Κυππα'Κ. Γνωστός ρΙαχΒογ και 
λάτρης της περιπέτειας. Μπορεί¬ 
τε να τον βρείτε σε ένα οπλοπω¬ 
λείο στην 3αυι»ρ«*Γ* Πολύ γενναί¬ 
ος και ξέρει την "τέχνη" του πα¬ 
ζαριού πολύ καλά. 


τα (έκτος αν χρησιμοποιείς 
συνεχεία Η^Ιδ). Προσωπικά, 
στα * τελείωσα το παιχνίδι 
μου έμπναν 27 Κίπ9$!1! 

Ακόμη ένα χαρακτήριοτικο 
του παιχνιδιού είναι η ικανό- 






ομορφα σχεδιασμένες, 
με πλούσια χρώματα. Το 
δυνατότερο σημείο όσον 
αφορά στις τοποθεσίες 
είναι ότι αμέσως μόλις 
δείτε κάτι, καταλαΒαίνε- 


ορίϊοπ του παιχνιδιού είναι άκρως πρω- 
τότυπο. Τα μόνο που με χάλασε ήταν ότι 
θα ήθελα να μπορούσε ο παίκτης να 
τερματίσει το παιχνίδι χωρίς να χρεία- 
στεί να αλλάξει σώμα ούτε μία φορά, με 
άλλα λόγια να τερματίσει με τον ΚαγΊ, 
αλλά δεν μπορούμε 
να τα εχουμε όλα 
δικά μας*„ 


τε περί τίνος πρόκειται. 
Ετσι, συγκρίνοντας την 
Αηε^όαΗ την περιο/η 
στην οποία ξεκινάτε και 
είναι άκρως ελεγχόμενη 
οπο την αστυνομία, με 
τη / ΟυαΙϊ^αο που ειζσι η 
, "πονηρη" περιοχή του 

παιχ^δ'ου σ,/ε ογό 
ποιείτε αμέσως τη δί¬ 
φορα, Ο,τι και να δείτε 
μέσα στο παιχνίδι έχει να πετ μία ιστο¬ 
ρία* Εχουν φτιαχτεί τα γραφικό με τόση 
δεξιοτεχνία, που σε βάζουν αμέσως στο 
κλίμα, και αυτό είναι κάτι το καταπλη¬ 
κτικό. Τρίτο μπράβο για την Ουαπίΐε 
Οτθαπτ! 


ΓΡΑΦΙΚΑ - 
ΗΧΟΙ 

Τα γραφικό του 
παιχνιδιού είναι 
ανεπανά-ληπτα !!ί 
Οσοι από εσάς 
αντιπαθούσατε μέ¬ 
χρι τώρο το 30 απί- 
ίπαΜοη άναμεσά 



σας κι εγωι γιατί 
δεν έδινε στα 


5ρπϊθ$ των χαρα¬ 
κτήρων αρκετή φυ¬ 
σικότητα (κυρίως στα πρόσωπά τους και 
το στόμα τους όταν μιλάνε), θα πρέπει 
να αλλάξετε γνώμη. Στο ΝοπαεΙ 5ουΙ τσ 
πρόσωπα των χαρακτήρων είναι πολύ 
λεπτομερειακό σχεδιασμένο, ενώ οι κι- 
νήσεις του στόματος είναι σχεδιασμένες 
ανάλογα με αυτά που πρόκειται να 
πουν. Ακόμα, οι κινήσεις των χαρακτή¬ 
ρων είναι απολύτως φυσικές, με 
κορυφαίες αυτές του συγκροτή¬ 
ματος "ΤΗθ ΟΓβαπίθΓΐ" επί σκη¬ 
νής. Θα τους δείτε να χορεύ- _ 

ουν Γ να χτυπιούνται και γενικά 
να κανουν κινήσεις απολύτως 
φυσικές, σαν να Βλεπετε νίάαο 
εΐίρ στο ΜΤν· Ολα αυτά 
στα πιο λεπτομερει¬ 
ακά 30 γραφικό 
που έχετε δει 
ποτέ. Οι το- 
πο&εσιες εί- ^ 
ναι εξίσου 


Ο μυστηριώ&ης Βοι* Το πρόσωπό του φτιάχτηκε με βάση το 
πρόσωπο του Οσνϊά Βοννίε, ενό σ διάσημος τραγουδιστής τού 
δάνεισε κοι τη φωνή του* 


Για τον ήχο του Οπί&γοπ 5εν έχω να 
σας πω τίποτε άλλο από... ΟΑνίΟ 
ΒΟννίΕ! Ναι, καλά καταλάβατε, το 
ίουηάίΓαείί εχει επιμεληθεί ο ίδιος ο 
Ρονιά Βον/ίε με το συνεργάτη του 

ΟαόΓοίϊ. Δημιούργησαν δ πρω¬ 
τότυπα τραγούδια για τις ο /σγκες του 


παιχνιδιού, καθώς και Ί Λ διαφορετικές 


ατμοσφαιρικές μουσικές. Αγαπη¬ 
μένο μου τρσ ζούδι το 'Ήβνν 
Απ 9 θΙ^ Οί ΡιΌππί^'ξ το 
οποίο ακουγεται στην εισα¬ 
γωγή του παιχνιδιού την ωρα 
των τίτλων. Ενα με γάλο στου 
του Οπί^γοπ είναι ότι μπορείτε 
να αγοράσετε 
στη μορφή ει- 





'ψ 


σκων, που 
ονομάζο¬ 
νται ίταη- 




5εσπ5, και τα 



δ τραγούδια του πα^/ιδιου και να τα 
ακούσετε στο σπίτι του χαρακτήρα σας. 
Πρωτοτυπία και εδωΐ Οι φωνές των χα¬ 
ρακτήρων ει/αι και αυ^ές πολύ καλές, 
ενώ ο» η&οποιυι έχουν κα /ει πολύ σω¬ 
στά τη δουλειά τους, δίνοντας χρώμα 
στις συζητήσεις τους. Τέλος, οι ήχοι του 
παιχνιδιού είναι και αυτοί αρκετά κολοί, 
χωρίς όμως να δίνουν κάτι ιδιαίτερο. 


ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Σε γενικές γραμμές, το ΟητίΙαΌΠ ή Νο- 
ίπαά 5ουΙ είναι ένα παιχνίδι που δεν 
πρέπει να λείπει από τη συλλογή κανέ¬ 
νας φανατικού σΓεαάο-αάνβηίυΓβΓ. φί¬ 
λου των 3^ γραφικών θαυμαστή του 
Οσνϊά Βοννίθ η γενικά συλλέκτη μεγά¬ 
λων παραγωγών στα εοττιρυ^Γ 9 σπΐθΐ. 
Σίγουρα δα συζητηθεί πολύ, κυρίως 
εςαιτιας των μεγάλων ατού που εχει με το 
μέρος του όπως το πρωτότυπο σενάριο 


ο συ/ουασμος 
τριών τύπων 
παιχνιδιού η 

εμφάνιση *ου 

θρύλου Οσνό 
δον/ισ και τσ 
ακρως πρωτό¬ 
τυπο χαρακτη- 
ρισπκα του, 
όπως η ικανό¬ 
τητα των χα¬ 
ρακτήρων νο 
μετενσαρκώ¬ 
νονται. Θα 
σας ξετρε/ά- 
νει! 
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Οταν άκουσα ότι οι δημιουργοί του Κίπ^ ετοίμαζαν ένα νέο αάνβηίυτβ με τον εντυπωσιακό από 
κάθε πλευρά τίτλο Ραυεί, δεν ενθουσιάστηκα ιδιαίτερα. Ο βασικότερος λόγος ήταν ότι το Κιηρ 
δεν μου άρεσε καθόλου. 2ιγά σιγά όμως άρχισαν να φτάνουν περισσότερες πληροφορίες για το 
παιχνίδι και το ενδιαφέρον όλο και ανέβαινε. Εν τω μεταξύ μου 
έκανε εντύπωση ότι ακόμη και μη αάνβπίυηοτικα 5 /Ιβί στο 
ΙηίβτηβΙ άρχιζαν να γράφουν, το ένα μετά το άλλο, θετικά σχόλια 
γι' αυτό. Μέχρι που το παιχνίδι ήρθε στα χέρια μου. Πράγματι, 
μαζί με το ΟισευΙα, δεν θυμάμαι άλλο παιχνίδι να με έχει 
εντυπωσιάσει τόσο πολύ από την πρώτη στιγμή. Και είναι δύσκολο 
σαν την ψυχή του ΡαυεΚ Καταραμένα δύσκολο. 


ΚΑΤΩΤΕΡΟ 


ΜΕΙΟ 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


τουΑντρέο - Παρασκευά Τσουρινάκη 

€τγο επιχείρησε μία 
επίθεση με τρεις πά¬ 
ρα πολύ καλούς τίτ¬ 
λους λίγο πριν από 
την περίοδο τον γιορ¬ 
τών* Ο λόγος φυσικά γιο τα Αζΐοε, 
ΑΐΙαπίΐ£ 2 και Ρσυ£ί, Πρόκειται για τρίο 
εξαιρετικά αάνβηίυτθΒ, διαφορετικά με¬ 
ταξύ τους, τα οποία πιστεύω ότι θα ση¬ 
μειώσουν σημαντικές πωλήσεις, καθώς 
θα αφήσουν απόλυτα ικανοποιημένο 
οποίονδήποτέ ασχοληθεί μαζί τους* Κα¬ 
τά τη γνώμη μου, η ευχαρίστηση των 
χρηστών είναι η πλέον ενδεδειγμένη 
διαφήμιση για κάποιο παιχνίδι. Οι ικα¬ 
νοποιημένοι χρήστες που ο ένας συστή¬ 
νει το παιχνίδι που του άρεσε στον άλ¬ 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΑΡΧΕΙ ΤΡΙΒΕ/ΟΡΥΟ 


1 [Ιΐ Ηρ :/^νν.€Γ γο -ίΠίβΓΟΟί ί νθ 

ΟΓη/ίαυ&ϊ) | 

ΥΠ ΟΛΟΠ ΖΤΗ X 

1 Ρβπΐίυ™ ΜΜΧ στα 20ϋΜΗζ,3 

2ΜΒ ΓΪΑΜ,Ι 

Μπάσν^ 95/98, ΟϊγθοΙΧ 6, 

12x00- 

1 ΡΟΜ υ Γϊνθ, 2ΜΒ 5νΘΑ κάρτα γραφι- 1 

κών με 16-βίί χρώματα Οίτ 

εείΧ 60 

συμβατή, 1ά-6ίί κάρτα ήχοι 

/ 0ΪΓ£θίΧ 

6.0 συμβατή, πληκτρολόγιο 

και 100% 

ν/ΐηϋΰν^ϊ συμβατό πηου$θ,: 

290 ΜΒ [!] 

στο σκληρά 



λο* Ιέ ό,τι αφορά 
το Ρσυϊΐ, αν το 
ΟαδπβΙ Κη\φ\ 3, 
που όταν θα δια¬ 
βάζετε αυτό το άρ¬ 
θρο Θα έχει έρθει 
και στη χώρα μας, 
δεν είναι κάτι το 
πολύ εξαιρετικό, ε, 
τότε μάλλον θα 
ψηφιστεί απ' 
όλους αάνβπίυΓο 
της χρονιάς* 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Βλέποντας την 
εισαγωγή του παι¬ 
χνιδιού, όποιος έχει παρακολουθήσει 
από κοντά όλα τα σημαντικά αόνοπ* 
ίυτ€5 που έχουν κυκλοφορήσει, δεν 
μπορεί να μην κάνει έναν παραλληλισμό 
με την αντίστοιχη εισαγωγή του υπάθτ 
Α ΚίίΙίηςι Μοοπ. Η Θεϊκή φωνή που διη¬ 
γείται σε μία σχεδόν άδεια οθόνη στηρί¬ 
ζεται στην ίδια ακριβώς ιδέα, η οποία 
μάλιστα και στα δύο παιχνίδια έχει απο¬ 
δοθεί από εξαιρετικές φωνές. 

Ο ΜαιτβΙΙυ$ ΡαυΜ είναι ένας συνετός 
γέροντας από το ΑΛισισιπή, του οποίου η 
τελευταία δουλειά είναι φύλακας σε 
ένα εγκαταλελειμμένϋ πάρκο ψυχαγω¬ 
γίας, την ΟΓοαΓπΙαηά, έναν παράξενο 


κόσμο που στέκεται στα σύνορα μεταξύ 
Παραδείσου και Κόλασης. 

Τα μεσάνυχτα πλησιάζουν και ένας 
ενοχλητικός επισκέπτης φθόνε* στην 
εξώπορτα της ΟτθαπτιΙαπά. Είναι ο Μεφι- 
στοφελής, ένας αριστοκράτης δαίμο¬ 
νας, ικανότατος στο να παραπλανά και 
να δελεάζει το συνομιλητή του. Οι ρό¬ 
λοι τους είναι από την πρώτη στιγμή 
σχεδόν ξεκάθαροι. Μεταξύ του κυνηγού 
και του μελλοντικού θύματός του ξε- 
σπάει μία μεγάλη μονομαχία* Το στοίχη¬ 
μα; Φυσικό για τον ίαυ$Ι είναι σωτηρία 
ή θάνατος. Ο ΜατεβΙΙυ* ΡαυίΙ πρέπει να 
ξεπεράσει με απόλυτη επιτυχία τις παγί- 


23 Ρ^ ΜοξΙθγ 
































δες του Μεφιστοφελή και να περάσει 
μέσα από την άλλη πλευρά του καθρέ- 
πτη, να διασχίσει τα σύνορα του χωρο¬ 
χρόνου και να εξερευνήσει τσ παράξενο 
παρελθόν του πάρκου ψυχαγωγίας, που, 
τελικά, δεν έχει όμοιο του σε ολόκληρο 
τον κόσμο. 

Το πάρκο αυτό, η ΟΓθαπιΙαηά, βρί¬ 
σκεται κάπου ανάμεσα στα προάστια 
της δαναππαΗ, στη Γεωργία των ΗΠΑ, Εί¬ 
ναι δημιούργημα του αρχιτέκτονα 
ΤΗβοάοΓθ Μοτθ, α οποίος επίσης παίζει 
σημαντικό ρόλο στο παιχνίδι* 

Υποδυόμενος τον Φάουστ, 8α βρε¬ 
θείς μπλεγμένος μέσα σε μία δίνη παρα¬ 
φυσικών φαινομένων και γεγονότων, 
προσπαθώντας να λύσεις επτά θανάσι¬ 
μα μυστήρια που κρύβει το πάρκο αυτό* 
Η ιδιομορφία ταυ παιχνιδιού έγκειται 
στο ότι ενώ ο Μεφιστοφελής διατηρεί το 
βασικό ρόλο του, τη θέση του Φάουστ 


παίρνουν οι επτά πρωταγωνιστές των 
επτά ιστοριών από τις οποίες αποτελεί- 
ται η περιπέτεια ή των οκτώ, αν προτιμά¬ 
τε, μια και η πρώτη ιστορία αφορά σε 
δύο σιαμαίες αδελφές* Οι ιστορίες αυ¬ 
τές χρονολογικά καλύπτουν το φάσμα 
από το 1920 ως το 1960: Το σημαντικό 
είναι ότι καθώς ζεις κάθε ιστορία, θσ 
βλέπεις διαφορετικές όψεις του ιδιό¬ 
μορφου αυτού πάρκου. Και φυσικά αυ¬ 
τά σε πρώτη ανάγνωση της ιστορίας* 

Το φινάλε του παιχνιδιού είναι ιδιαίτε¬ 
ρα ευρηματικό* Θα έχεις τη δυνατότητα 
λήψης δύο διαφορετικών αποφάσεων, 
έπειτα από μία μακρά συναλλαγή με τον 
Μεφιστοφελή, ενώ κάθε απόφασή σου 
οδηγεί και σε διαφορετικό φινάλε, ή 
τουλάχιστον έτσι νομίζεις, γιατί μετά 
ακολουθεί**. 

Οπως ακριβώς γινόταν και στο αά- 
νθπίυΓβ ΜοτρΗβυδ, εσύ ως ΜατεοΙΙυδ 
έρχεσαι μετά τα γεγονότα που έχουν 
διαδραματιστεί και πρέπει να ενώαεις 


μία σειρά πληροφοριών, ψάχνοντας για 
αντικείμενα ή στοιχεία που θα δημιουρ¬ 
γήσουν αναμνήσεις και εικόνες σχετικά 
με το τι πραγματικά έχει συμβεί* 

Το ΡαυδΙ διαθέτει ένα πολύ ευρηματι¬ 
κό σενάριο, τσ οποίο, αν κσι δανείζεται 
τη βασική ιδέα του από το ομώνυμο έρ¬ 
γο του Γκαίτε, προχωρεί σε μία εκπλη¬ 
κτική διασκευή του, παρουσιάζοντας 
μία ιστορία που δα έκανε όλους τους 
μεγάλους του κινηματογράφου, από τον 
πασίγνωστο ντεντέκτιβ Μάρλοου μέχρι 
το μεγάλο σκηνοθέτη του είδους Βάση 
Οε ΡαΙπια, να παραμιλάνε. Τελικό, στην 
πράξη γίνεται φανερό ότι τα αάνθπ- 
ΙΌΓΘ&, ως τα κατεξοχήν παιχνίδια που 
βασίζονται στη διήγηση, είναι αυτά που 
διαθέτουν - στηρίζονται σε ένα σενάριο 
που ξεχωρίζει από κάδε πλευρό, ένα σε¬ 
νάριο τόσο δυνατό που γοητεύει, και όχι 
μόνο, τους ψήστες, 

Το σενάριο του 
παιχνιδιού ξεχειλί¬ 
ζει από φαντασία, 
χιούμορ, τρόμο και 
πάθη. Οι επτά ιστο¬ 
ρίες ξεδιπλώνονται 
σαν επτά τηλεοπτι¬ 
κά επεισόδια μίας 
πολύ επιτυχημένης 
σειράς* Καθεμία 
από τις ιστορίες 
έχει τίτλο, πρόλογο 
και επίλογο, ενώ 
βασικός αφηγητής 
είναι ο καλύτερος 
όλων, ο Μεφίστο. 

Σημειωτέον ότι οι 
δημιουργοί του 
παιχνιδιού μάς έχουν δώσει μέχρι τώρα 
εξαιρετικά αάνΘπίυτβδ που έχουν σημα¬ 
δέψει το χώρο όπως τα Αίοπβ ϊπ ΐΚβ 
Οατ^ I, II και III, Ρπδοπβτ οί Ιεβ, ΡίΙ^ίητι 
και Ρίπ9· 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικό του παιχνιδιού είναι εξαι¬ 
ρετικά* Σε γεμίζουν από κάθε πλευρά με 
τα πολύ δυνατά χρώματά τους, τους 
εξαιρετικά σχεδιασμένους Ιχκ^ΓΟυηεΙ 
χώρους, καθώς και τα φοβερά νίάβα 
αηίητιαίίοηδ, τα οποία μάλιστα, όταν 
αναφέρονται στο παρελθόν, δίνονται 
μέσα από ένα εκπληκτικά ατμοσφαιρικό 
και σχεδόν μονόχρωμο χρωματισμό. Ση- 
μειωτέσν ότι για τσ περίπου 40 λεπτά 
αηίτηαϊίοπ που περιέχει το παιχνίδι 
έχουν χρησιμοποιηθεί πανίσχυροι $ίΙι- 
εοπ ΟΓαρίιίε* υπολογιστές, οι οποίοι μά¬ 
λιστα έχουν δημιουργηθεί από την ίδια 
ομάδα που έφτιαξε και το Ρίπε;. Οι χα¬ 
ρακτήρες του παιχνιδιού είναι σχεδια¬ 




σμένοι και βιντεοσκοπημένοι με τη βοή¬ 
θεια της τελευταίας λέξης της τεχνολο¬ 
γίας, για τη δημιουργία τους μάλιστα 
χρησιμοποιήθηκαν ειδικά γλυπτά, 30 
5εαη5, ΜοΚοπ Οαρίυτσ, ειδικές τεχνικές 
για την απόδοση του απόλυτου συγχρο¬ 
νισμού ανάμεσα στις κινήσεις του προ¬ 
σώπου και της φωνής των χαρακτήρων 
κΑπ. Η κίνηση είναι πλήρως περιστρο¬ 
φική 360 μοιρών σε κάθε τοποθεσία, με 
ταυτόχρονη δυνατότητα πανοραμικής 
άποψης προς τα πάνω και προς τα κά¬ 
τω* 

Ο ήχος του είναι ίσως το πιο δυνατό 
σημείο του παιχνιδιού* Είναι φανταστι¬ 
κός, η δε εταιρία έχει συνάψει ειδική 
συμφωνία για να κυκλοφορήσει η μου¬ 
σική του από την ϋπίνθΓδαΙ Μυδίε ϋαζζ. 
Ειλικρινά δεν μπορώ να φανταστώ αυτή 
τη στιγμή κάτι ανώτερο ηχητικά. Εκπλη¬ 
κτική όαςΙ^τουηθ μουσική, απίθανα 
ατμοσφαιρικά τραγούδια εποχής, τέλεια 
ηχητικά εφέ, και πάνω απ' όλα εκπληκτι¬ 
κές σε ύφος και σε τόνο φωνής ομιλίες 
κυριολεκτικά απογειώνουν το παιχνίδι* 
Οι προγραμματιστές έχουν προσθέσει 
την εμφάνιση των ομιλιών και σε κείμε¬ 
νο πάνω στην οθόνη. Θα το βαθμολο¬ 
γούσα με άριστα 100, αν δεν μου πα¬ 
ρουσίαζε κάποιο πρόβλημα, το οποία 
-δυστυχώς- δεν είχα το χρόνο να δω αν 



















Δόγμα του ίηνβηΐσιγ. Από το τρίτο κΐψάλαιο και μίτά 
προοηθίται στο ίπνεπΝ>Γγ ο ΗοηιυΓκυΙυί. 


οφειλόταν στο δικό μου υπολογιστή ή στη 
συγκεκριμένη έκδοση του παιχνιδιού. Στο 
ΙηίθΓπεί, στο δϊίβ της εταιρίας υπάρχει 
ένα ραϊεΗ του παιχνιδιού, δυστυχώς 
όμως δεν έχει κανένα συνοδευτικό ίβχί 
αρχείο που να εξηγεί τι ακριβώς διορ¬ 
θώνει. Το μόνο που μπόρεσα να διαπι¬ 
στώσω είναι ότι την αρχική έκδοση 1.0 
του παιχνιδιού την αναβαθμίζει σε 1 . 2 . 
Τελικά, αυτό το ραίεΗ δεν έλυσε το πρό¬ 
βλημα που αντιμετώπισα με το παιχνίδι 
στον τομέα του ήχου. Ποιο είναι αυτό; 
ϊρεις-τέσσερις φορές και κατά τη διάρ¬ 
κεια νίάσο 5 οηυοπεθ 5 ο ήχος ξαφνικά 
χανόταν και η εικόνα συνέχιζε μόνη της. 
Επαναλαμβάνω, για ακόμη μία φορά, 
ότι επειδή το παιχνίδι το προμηθεύτηκα 
την τελευταία στιγμή, δεν μπόρεσα να 
εξακριβώσω αν πρόκειται για όυ 0 του 
παιχνιδιού ή για κάποια ατέλεια του δι¬ 
κού μου υπολογιστικού συστήματος. Γι' 
αυτό και μόνο του βάζω 9ό, αντί για 
100 που άξιζε. 

Οι δημιουργοί του παιχνιδιού κατόρ¬ 
θωσαν να φτιάξουν ένα σχεδόν τέλειο 
5 γ 5 ί©Γπ 0091 πο. Αν μάλιστα διορθώσουν 
τα 2-3 μικρό προ βλήματα που παρου¬ 
σιάζει, στο μέλλον θα έχουμε ένα από 
τα καλύτερα ΞγίίΘΠΐ οηεμπβϊ όλων των 





Αηό την τρίτη πράξη και μίτά, πατώντας το πλήκτρο 
5ρο£εΒαΓ, 8α μπορείς να χαρίζεσαι το χάρτη του παιχνιδιού 
και να παίρνίΐς πολύτιμα Ηϊηίί αηό τον ΗοπιυπίυΙυ*. 


εποχών. Καταρχήν, ξεκινώντας το παιχνί¬ 
δι δίνει ένα όνομα για Ιοεμη, Αυτό αρχι¬ 
κά ξενίζει, αλλά στην ουσία πρόκειται 
για εξαιρετική ιδέα. Με το σύστημα αυ¬ 
τό μπορούν να παίζουν το συγκεκριμένα 
παιχνίδι σε έναν υπολογιστή πολλοί χρή¬ 
στες, χωρίς να αναμειγνύονται τα $ανθ$ 
τους, μια και ο καθένας θα χρησιμοποι¬ 
εί διαφορετικό Ιοςμπ. Απ' ό,τι θυμάμαι 
αυτό το σύστημα το εφάρμοσε η Αεεβ 55 
δοί^ναΓβ στα τελευταία αάνβηίυΐΌ* 

της- 

Αμέσως μετά περνάμε στην αρχική 
οθόνη του παιχνιδιού. Σε αυτήν, στο 
επάνω μέρος της οθόνης, βλέπεις τον 
τίτλο του τρέχοντος επεισοδίου, ενώ στ" 
αριστερά υπάρχουν οι επιλογές ΡΙαγ, 
Ιοαά, 5ανο, Ορίΐοπ 5 και Εχιί. Στα δεξιά 
της οθόνης υπάρχουν οι επιλογές 5 ΐαΓ 5 , 
Μονιβί, Μυ$ίε, $ία 1 υ 5 και ΑΐϊΓαείίοη. Τέ¬ 


λος, στο κάτω μέρος της οθόνης υπάρ¬ 
χουν οι επιλογές Ραε^ Ενϊάθπεβ και 
ΤΚθοόοΓθ '5 Νοίαάοοίς, Ας τις πάρουμε 
μία μία. Αριστερά και δεξιά του τίτλου 
του επεισοδίου που Βρίσκεσαι υπάρ¬ 
χουν δύο βέλη. Κάνοντας κλικ σε αυτά, 
πηγαίνεις αναλόγως ένα επεισόδιο πίσω 
ή μπροστά (εφόσον το έχεις δει φυσι¬ 
κά), γεγονός καθοριστικό στην περίπτω¬ 
ση που θέλεις να κάνεις Ιοαό κάποια 
5 ανο 5 προηγούμενου επεισοδίου. Αυτό 
οφείλεται γιατί στα διαθέσιμα κάθε φο¬ 
ρά $Ιοί5 σώζεις ή φορτώνεις μόνο θέ¬ 
σεις του συγκεκριμένου επεισοδίου. 

Ετσι, για παράδειγμα, αν βρίσκεσαι στο 
πέμπτο επεισόδιο και Θέλεις να ξανα- 
δείς κάτι στο τρίτο, τότε πατάς το βέλος 
αριστερά μέχρι να εμφανιστεί ο τίτλος 
του τρίτου επεισοδίου και μετά κάνεις 
κλικ στο Ιοαά. Τώρα θα εμφανιστούν 
άλα τα 5 ανο 5 που έχεις κάνει στο τρίτο 
κεφάλαιο του παιχνιδιού. Η επιλογή Ορ- 
ίίοπ 5 ρυθμίζει τα του ήχου. Φυσικά από 
εδώ θα ρυθμίσουν το 5 υάϊίίΙθ 5 στο ΟΝ 


όσοι θέλουν να βλέπουν τους διαλό¬ 
γους και σε κείμενο πάνω στην οθόνη. Η 
επιλογή 5 ίαΓ 3 δείχνει μόνο τους χαρα¬ 
κτήρες που έχεις δει μέχρι εκείνη τη 
στιγμή το παιχνίδι, ενώ το Μονίοδ τα ει¬ 
δικό ίΓαϊΙβΓ του παιχνιδιού. Η επιλογή 
Μυ 5 Ϊε δείχνει το συνθέτη του κομματιών 
που ακους. Το 5ϊαΚ/& με ένο όργανο σαν 
κοντέρ (!) εμφανίζει την πρόοδό σου 
στο παιχνίδι, ενώ το ΑΝταεϋοπδ σου επι¬ 
τρέπει να παίζεις όσες φορές θέλεις με¬ 
ρικά Βασικό σημεία - στοιχεία του παι¬ 
χνιδιού. Στο Ενϊάβηεο θα εμφανίζονται 
τα αποδεικτικά στοιχεία που έχεις μαζέ¬ 
ψει, ένα από κάθε ιστορία, ενώ στο 
ΝοίοδοοΙί θα καταγράφονται στο τέλος 
κάθε ιστορίας οι σχετικές σημειώσεις 
που αφορούν όμως στη συγκεκριμένη 
κάθε φορά ιστορία. Ετσι, αν είσαι, για 
παράδειγμα, στη μέση του έκτου επει¬ 
σοδίου, μπορείς να δεις 
τις σημειώσεις των πέ¬ 
ντε προηγούμενων επει¬ 
σοδίων. Γιο να γίνει αυ¬ 
τά, πρέπει να πας στον 
τίτλο του επεισοδίου 
που σε ενδιαφέρει (π.χ. 
στο 4) και να κάνεις 
κλικ στο ΤΗθοάοΓθ'* 
Νοίθάοο!< για να διαβά- 
οεις τα σχετικά στοιχεία. 
Σημειωτέον ότι στην πε¬ 
ρίπτωση αυτή, για να 
συνεχίσεις το παιχνίδι, 
πρέπει να ξοναπσς στο 
έκτο επεισόδιο όπου 
βρισκόσουν και νσ κά¬ 
νεις κλικ στο ΡΙαγ. 

Κατά τη διάρκεια της περιπέτειας ο 
χειρισμός είναι πολύ απλός. Οπως προ- 
αναφέραμε, πάνω σε κάθε τοποθεσία 



















ό σενάριο του 

από 

φαντασία, χιούμορ, τρόμο 
και πάδιτμ Οι επτά 
ιστορίες ξεδιπλώνονται 
σαν επτά τηλεοπτικά 
επεισόδια μίας πολύ 
επιτυχημένης σειράς. 


κεραορας πάει σε 
ένα σημείο όπου μπορεί να γίνει κάπο*α 
δράση, τότε αυτός αλλάζει σε μία πα¬ 
λάμη που πιάνει, και αυτή τη φορά φωτί¬ 
ζεται με έντονο κίτρινο χρώμα. Στην πε¬ 
ρίπτωση αυτή, αν είναι να γίνει κάποια 
δράση που δεν απαιτεί τη χρήση ειδικού 
αντικειμένου, εκτελείται κάνοντας κλικ 
το αριστερό πλήκτρο του πτουίβ. Το ίη- 
νβηΤοτγ σου εμφανίζεται στο επάνω μέ¬ 
ρος της οθόνης, κάνοντας κλικ οπουδή¬ 
ποτε το δεξί πλήκτρο του 
ϊπουίβ. Σημειωτέον ότι ταυτό¬ 
χρονα, ακριβώς επάνω από 
το ίπνβπίοιγ, εμφανίζεται η 
επιλογή Μβπυ, όπου κάνο¬ 
ντας κλικ πας στην οθόνη 
που περιγράψαμε πριν με τα 
δανο, ίοοά κΛπ, Οταν εμφα¬ 
νίσεις το ίπνοπίοιγ, αυτό θα 
μείνει ανοικτό μέχρι να το ξα- 
νακλείσεις με ένα δεξί κλικ 
του ίτιουχβ. Σημειώνεται επί¬ 
σης ότι με ανοικτό το ίπνβπ- 
ϊοιγ δεν μπορείς να κινείσαι, 


έχεις τη δυνατότητα 
πλήρους περιστροφικής 
κίνησης 360 μοιρών, με 
ταυτόχρονη δυνατότητα 
θέας προς τα πάνω ή 
προς τα κάτω υπό ση¬ 
μαντική γωνία. Κινείσαι 
στις κατευθύνσεις όπου 
ο κέρσορας αλλάζει σε 
ίχνη βημάτων που κι¬ 
νούνται (πολύ έξυπνος 
και πετυχημένος κέρσο¬ 
ρας) και κάνοντας κλικ 
το αριστερό πλήκτρο 
του Γπουδβ στο σημείο 
εκείνο. Ο γενικός κέρσορας της δράσης 
του παιχνιδιού, όταν είναι ανενεργός, εί¬ 
ναι μία παλάμη με ένα τεντωμένο δάκτυ¬ 
λο σε μουντό κίτρινο χρώμα. Οταν ο 


απλώς μπορείς να επιδράσεις στο περι¬ 
βάλλον στη συγκεκριμένη τοποθεσία 
όπου βρίσκεσαι. Στο ίπνοπίοιγ, περνώ¬ 
ντας τον κέρσσρα πάνω από ένα αντι¬ 
κείμενο, εμφανίζεται αυτόματα το όνο¬ 
μά του. Αν τώρα κάνεις κλικ σε κάποιο 
από αυτά, τότε το ίπνθηίοιγ αυτόματα 
κλείνει και μένει στον κέρσσρα το εικο¬ 
νίδιο του αντικειμένου που έχεις διαλέ¬ 
ξει. Ετσι τώρα πια μπορείς, είτε να χρη¬ 
σιμοποιήσεις το συγκεκριμένο αντικεί¬ 
μενο κάπου πάνω στην οθόνη, αν αυτό 
είναι δυνατό, είτε να κινηθείς προς μία 
άλλη τοποθεσία* Δεν μπορείς δηλαδή 
να κινείσαι με ανοικτό τσ ιπνοπίοιγ σου, 
αλλά μόνο κρατώντας ένα αντικείμενο. 
Αν κρατώντας ένα αντικείμενο κάνεις δι¬ 
πλό κλικ, τότε αυτόματα ανοίγει ξανά το 
ίηναπίοΓγ σου, αλλά αυτή τη φορά το 
αντικείμενο που κρατούσες τοποθετεί¬ 
ται αυτόματα μέσα στο ίπνοπίοιγ σου. 
Οταν ο κέρσορας περνά πάνω από ένα 
αντικείμενο το οποίο μπορείς να εξετά¬ 
σεις, κάνοντας ταυτόχρονα ιοοππ ίπ σε 
αυτό, τότε ο κέρσορας αλλάζει σε γυα¬ 
λιά που ανοιγοκλείνουν* Στην περίπτωση 
αυτή, κάνοντας αριστερό κλικ στη συ¬ 
γκεκριμένη θέση και ιοοπί ιπ στο αντι¬ 
κείμενο αυτό, συνήθως εμφανίζεται κά¬ 
ποιο νίεΙβο ή ακούγεται κάποια ομιλία. 
Για να φύγεις τώρα από το ζοογτί ίπ του 
αντικειμένου αυτού και νο ξαναγυρίσεις 
στην κανονική οθόνη, πρέπει να πας τον 


ΓΚΑΙΤΕ & ΦΑΟΥΣΤ 


Ο ,ΙοΗαπη 1Λ/οΙί9 σπ 9 νοη ΟοσίΚο, μάλλον ο 
μεγαλύτερος Γερμανός λογοτέχνης, γεννή¬ 
θηκε οτη Φρανκφούρτη στις 28 Αύγουστού 
1749 και πέθονε στις 17 Μαρτίου 1832, δηλαδή 
οε ηλικία 83 ετών* Τα πιο σπουδαία έργα του θε¬ 
ωρούνται τα "Οοϊι νοη ΒεΓϋεΗίηεΐέη" (1773), 
που τον έκανε και διάσημο, "ΤΚο δοιτονν* οί 
Υουπ9 ννοιΤΗοΓ", “ΙρΗ^βηϊβ", "Ι^ηιοηΐ", 
"ΤοτηυαΙο Ταδίο" και το "ΚεΐηοεΙεο ΓυεΗί", Ακο¬ 
λούθησαν το "ΗεΓπτναηη αηά ΟατοΗισα" και το 
περίφημο "Κοτηαπ ίΙθ9* ε5 "· Στην τελευταία πε¬ 
ρίοδο της ζωής του έγραψε τα "Του*!", "Είσε- 

Ιϊνο ΑΗϊηίΗβ 5 " 
και το αυτοβιο- 
γραφικό 
"□ϊεΜυπ9 υπό 
ν9αήι4ΐοϊΙ" 
("Ποίηση και 
Αλήθεια"}. 

Το πιο γνωστό 
στο διεθνές 
κοινό έργο του 
είναι φυσικά το 
περίφημο δρά¬ 
μα "Φάουστ", 
το οποίο περι¬ 
γράφει την 
ιστορία ενός 
ανθρώπου που 
πούλησε την 
ψυχή του στο 
διάβολο. Αυτά 
που δεν ξέρει ο 
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πολύς κόσμος είναι ότι υπάρχει ένας σχεδόν 
"πραγματικός" μύθος από τον οποίο ο Γκσίτε 
εμπνεύστηκε το περίφημο έργο του. 

Γης αρχές του 16ου αιώνα υπήρξε κάποιος Ογ 
Ρ αυίί, ο οποίος αυτοοποκαλείτο φιλόσοφος. 
Περνούσε τη ζωή του ταξιδεύοντας σε όλη τη 
Γερμανία και κερδίζοντας χρήματα από την εξά¬ 
σκηση της μαγείας, λέγοντας τη μοίρα και δή¬ 
θεν θεραπεύοντας κάθε αρρώστια, Ο πραγματι¬ 
κός Οτ Ραυίί πέθονε μυστηριωδως περί το 1 540 
και πολύ γρήγορα σε ολόκληρη τη χώρα εξα¬ 
πλώθηκε ένας μύθος που έλεγε ότι ήταν ο διά¬ 
βολος που πήρε τελικά τη ζωή του και αυτός 
που τον είχε βοηθήσει όλο αυτά τα χρόνια* 
Σύμφωνα με τους επιστήμονες, η βασική άποψη 
του μύθου του Φάουστ είναι μία έκφραση των 
πρώιμων και τόσο δημοφιλών στη Γερμανία προ- 
τεσταντικών απόψεων και του ανταγωνισμού 
των απόψεων αυτών με τις επιστημονικές αλλά 
και τις κλασικές προκαταλήψεις της Αναγέννη¬ 
σης που κυριαρχούσαν την εποχή εκείνη, 

Ο Γκαίτε ασχολείτο με το μύθο του Φάουστ για 
πάρα πολλά χρόνια, έδωσε δε στη δημοσιότητα 
το πρώτο κομμάτι από το έργο του μόλις το 
1790, ενώ η ολοκληρωμένη μορφή του πρώτου 
μέρους κυκλοφόρησε στα 1808 και του δεύτε¬ 
ρου μέρους το 1833, δηλαδή μετά το θάνατο 
του συγγραφέα] 


Ρ€ Μα5^ίβ 
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Πίσω από την πόρτα πρέπει να Βάλεις το χάρτη ώστε να δεις 
τις συντεταγμένες του. Αυτά τα τέσσερα νούμερα θα Βάλεις 
στα ειδικά όργανα στις τέσσερις άκρες του κρεβατιού που 
είναι δίπλα, για να ανοίξεις ένα μυστικό συρτάρι. 


κέρσορα στο κάτω μέρος της οθόνης 
γραφικών, όπου ο κέρσορας θα ξαναγί- 
ν€ΐ γυαλιά που ανοιγοκλείνουν. Κάνο- 
ντας τώρα στο σημείο αυτό πάλι αρι¬ 
στερό κλικ, θα ξαναγυρίσεις στην κανο¬ 
νική οθόνη για να συνεχίσεις τη θράση. 

Δεν ξέρω αν τα ανωτέρω σας φαίνο¬ 
νται περίπλοκα, ωστόσο στην πράξη 
όλα λειτουργούν τέλεια, ο δε χειρισμός 
του είναι από τους πιο απλούς και εξαι¬ 
ρετικούς που έχω δει σε σύγχρονα αά- 
νοπίυΓΟ 9 αΓΤ>θ5 ' 

Απλώς ένα-δύσ σημεία θέλουν προ- 
αοχή. Ετσι, για παράδειγμα, στο πρώτο 
μέρος, όταν βάζεις στάχτη μέσα σε μία 



Βάζοντας πάνα στη φωτογραφία του ναύτη έναν καθρέφτη 
θα διαθλάσεις την ακτίνα στον τελικά στόχο της. 


κνισάρα, πρέπει να κινήσεις την κνισά- 
ρα αριστερά - δεξιά για να φύγε* η στά¬ 
χτη και να Βρεις το αντικείμενο πσυ σε 
ενδιαφέρει. Η κίνηση αυτή, αφού έχεις 
την κνισάρα με τη στάχτη στον κέρσορα 
του ΓΤΊουίβ, γίνεται πολύ απλά, κινώντας 
δεξιά και αριστερά το Γπου5θΙ 

Τέλος, πατώντας το πλήκτρο δραεβ- 
Θογ εμφανίζεις, από την τρίτη πράξη και 
μετά, το χάρτη του πάρκου και τα χαρα¬ 
κτήρα ΗοπΊυπςυΙυ$ που "ανασταίνεις" 
προς το τέλος της δεύτερης πράξης. 
Κάνοντας κλικ στη λέξη "Μαρ οί 
ΡατΚ" και όχι στο εικονίδιο, ανοίγεις 
όλο το χάρτη του πάρκου, όπου μπορείς 
κάθε φορά να δεις πού είσαι (φεύγεις 
πατώντας πάλι το δραεοΙχίΓ), ενώ κάνο¬ 
ντας κλικ στη λέξη "ΗοηιυηευΙυδ' Ηίη- 
ο ΗοΓηυηςυΙυδ θα σε βοηθά δίνο¬ 
ντας σου ένα Ηίηΐ, Κάνοντας κλικ πάνω 
στο εικονίδιο του ΗοΓπυηευΙυδ περνάς 
στην οθόνη που κάνεις σκοποβολή, Ση¬ 
μειώνεται ότι από την τρίτη πράξη και 
μετά θα έχεις τον ΗοίπυηευΙυ* και ως ει¬ 
κονίδιο στο ϊηνβηίοΓγ σου, οπότε θα 
μπορεί σε συγκεκριμένες τοποθεσίες να 
σε βοηθήσει, αφού πετά. 

Θα έβαζα πολύ ψηλό βαθμό στο χει¬ 
ρισμό του, μια και τα βρίσκω σχεδόν 
όλα τέλεια, αν το παιχνίδι που κυκλοφο¬ 
ρεί στη χώρα μας δεν συνοδευόταν από 
το χειρότερο ππαπυαΙ που έχω δει ποτέ 
μου. Επειδή κόπου πρέπει να χρεωθεί 
αυτή η αδυναμία, τη χρεώνω στο χειρι¬ 
σμό, όπως εξάλλου κάνω σε όλα τα το¬ 
ν ιοννί σε αντίστοιχες περιπτώσεις. Δεν 
έχω δει το αγγλικό ΓπαπυσΙ και δεν ξέρω 
πώς είναι, αλλά το ελληνικό είναι απα¬ 
ράδεκτο. Διαβάζοντας το πριν να παίξω 
το παιχνίδι, προσπαθούσα να καταλάβω 
τι είναι η "μπάρα κενού" που αναφέρει 
μέσα, η οποία μάλιστα έχει και εδικές 
λειτουργίες. Βλέποντας το παιχνίδι, κα¬ 
τάλαβα ότι ως "μπάρα κενού" έχει με¬ 
ταφράσει το πλήκτρο δραεοΙχίΓ! Αν εί¬ 
ναι δυνατό, το είδαμε και αυτό... Παλεύ¬ 
αμε χρόνια για να κάνουν οι εισαγωγι¬ 
κές εταιρίες εξελληνισμένα Γπαπυαΐ5, 
αλλά όχι και έτσι! Αν πρόκειται να συνε¬ 
χίσου ν να μεταφράζουν με αυτό τον 
τρόπο βασικές έννοιες του χειρισμού 
των παιχνιδιών, τότε καλύτερα να παίρ¬ 
νουμε το παιχνίδι με το αγγλικό πιαηυα! 
του και να είμαστε ήσυχοι. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΑΡΑΙΗ * 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού θα σε 
απορροφήσει από την πρώτη στιγμή. Το 
Ραυ&Γ είναι από τα παιχνίδια που δεν δη¬ 
μιουργούν απλώς έναν ισχυρό κόσμο, 
αλλά έναν κόσμο που σε αιχμαλωτίζει 


και δεν σε αφήνει να ησυχάσεις παρά 
μόνο όταν τελειώσεις το παιχνίδι, και 
μάλιστα αφού περάσει λίγος καιρός. Εί* 
να* η χαρακτηριστική περίπτωση παιχνι¬ 
διού που, αν χρειαστεί να το αφήσεις 
γιατί θέλεις να ξεκουραστείς ή για να 
κάνεις κάποια δουλειά, δεν υπάρχει κα¬ 
μία περίπτωση να μην ξαναγυρίσεις σε 
αυτό το συντομότερο δυνατό. Ολα τα 
στοιχεία του παιχνιδιού θα στριφογυρί¬ 
ζουν στο μυαλό σου σαν ξωτικό, το 
οποίο θα σε τραβάει κοντά του όλο και 
πιο πολύ. Οι πιο δυνατές και ατμοσφαι¬ 
ρικές στιγμές είναι -κατά τη γνώμη μσυ- 
όταν βλέπεις το ειδικά νίάοο 5©ςυ0ηεα5 
με τις σκηνές από το παρελθόν, όπου 
βλέπεις είτε τις συμφωνίες των χαρακτή¬ 
ρων με τον Μεφιστοφελή είτε τις σκη¬ 
νές των εκρήξεων και των φόνων. Σε αυ¬ 
τό το σημείο θέλω να σταθώ λίγο. Το 
παιχνίδι σε μερικά σημεία έχει εξαιρετι¬ 
κά βίαιες σκηνές. Με αυτή την έννοια 
5εν είναι κατάλληλο για παιδιά, ασχέ¬ 
τως αν στην τηλεόραση βλέπουν πολλά- 



Το μήνυμα που οου λέίΐ ότι ουσιαστικά 
τίλάωσες το κυνήγι του θησαυρού. Ιτην 
πραγματικότητα είναι ένα μικρό Βυ0, 
γιατί μπορεί να έχεις Βρει τους 
θυσαυρούς, αλλά να μην τους έχεις 
μαζέψει. Για παράδειγμα, εμένα εδό μου 
λείπει ένας. 


πλάσιες σκηνές δίας, αλλά ούτε και για 
όσους έχουν πρόβλημα με την καρδιά 
τους, πολύ περισσότερο δε αν παίζουν 
μεταμεσονύχτιες ώρες, όπου επικρατεί 
απόλυτη ησυχία και μερικές σκηνές και 
οι αντίστοιχοι ήχοι μπορεί να σου κά¬ 
νουν μεγάλη ζημιά. Εγώ 3-4 φορές πε- 
τάχτηκα από την καρέκλα που καθό¬ 
μουν. 

Η δράση του παιχνιδιού είναι σχεδια¬ 
σμένη με πολύ έξυπνο τρόπο. Οποιος 
έχει κάνει το σχεδίασμά της πρέπει να 
είναι μάγος. Ωστόσο από εδώ αρχίζουν 
τα όποιο προβλήματα του παιχνιδιού, Η 
δράση στηρίζεται σε μία σειρά πραγμά¬ 
των που πρέπει να κάνεις σε κάθε επει¬ 
σόδιο. Για να ξεδιαλύνεις το μυστήριο 
κάθε ιστορίας, πρέπει να δεις μία σειρά 
από νιάθο 5βηυβπεβι που έχουν σχέση 
με την ιστορία αυτή, να ακούσεις πάρα 
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Εξετάζοντας διάφορα αντικείμενα 8α δεις ή 8α ακούσεις 
εικόνες και ήχους που αφορούν στο παρελθόν. 


πολλά ηχητικά κομμάτια που αναφέρο- 
νται επίσης οτο παρελθόν και να βρεις 
τα κρίσιμα αντικείμενα κάθε ιστορίας. 
Στο τέλος δεν πρέπει να βρίσκεις και το 
αντικείμενο-κλειδί που θεωρείται ως το 
αποδεικτικό στοιχείο της συγκεκριμένης 
ιστορίας, Ο επίλογος που Βλέπεις ολο¬ 
κληρώνοντας καθεμία από τις επτά 
ιστορίες, προχωρεί όλο και πιο πολύ τη 
βασική ιστορία του παιχνιδιού, στην 
οποία εμπλέκεσαι εσύ, ο Μεφιστοφε- 
λής και ο ΤΚβοάοΓβ Μογθ, Στο φινάλε, 
δε, του παιχνιδιού θα έχετε οι τρεις 
σας μία πολύ διεξοδική και αποκαλυ¬ 
πτική συζήτηση για μία σειρά βασικό¬ 
τατων θεμάτων. 


Η δράση κάθε επεισοδίου είναι σχε- 
διασμένη με βάση μία σειρά από 
ρυζζίβδ που πρέπει να λύσεις* Προσωπι¬ 
κά δεν θεωρώ κανένα ρυζζία παράλο¬ 
γο, όπως έχει γραφτεί σε μερικά $ιΐβ$ 
στο ΙηϊβΠΊβΚ Ομως πρέπει να τονίσω άτι 
μερικοί γρίφοι θα κάνουν και τους πιο 
έμπειρους αάναπΗ/ΓΟΓί να βγάλουν κυ¬ 
ριολεκτικά σπυριά από το κακό τους, 
καθώς δεν θα μπορούν να τους λύσουν, 
τουλάχιστον όχι πριν να στύψουν πάρα 


πολύ το μυαλό τους. 
Αγαπημένο μου επεισό¬ 
διο παραμένει το δεύτε¬ 
ρο με το εκπληκτικό, 
κατά τη γνώμη μου, αλ¬ 
λά και πολύ δύσκολο - 
τουλάχιστον γιο τα δικά 
μου μέτρα- κυνήγι του 
θησαυρού. Πράγματι 
ευρηματική ιδέα. Και ως 
συνήθως χειρότερη 
στιγμή του παιχνιδιού 
θεωρώ το άνοιγμα ενός 
χρηματοκιβωτίου. Ας 
δω επιτέλους ένα αά- 
νβπΙυΓβ που να έχει 
έναν κανονικό γρίφο, 
τον οποίο λύνοντας να ανοίγεις ένα χρη* 
ματοκιΒότιο, κοι τι στον κόσμο,,. Καλά, 
μη φωνάζεις, το ξέρω ότι έναν τέτοιο εί* 
χε το ΤβΓπϋ|ίπ, αλλά αρκεί αυτό μόνο; 

Για να σε Βοηθήσω στη Χύση του σου 
λέω το εξής: Το τριψήφιο νούμερο που 
πρέπει να βρεις -το πώς είναι δική σου 
ιστορία [ακούς Φιλιππίδη)-, για να το 
βάλεις θα κάνεις το εξής: Θα γυρίσεις 
το όίαΙ δεξιόστροφα έτσι ώστε η βελό¬ 
να να περάσει μία φορά το 0 και μετά 
θα σταματήσεις στο νούμερο που θέ¬ 
λεις. Εν συνεχεία θα γυρίσεις το όίαί 
αντίθετα, θα ξαναπεράσεις μία φορά 
από το 0 και μετά θα σταματήσεις στο 
νούμερο που θέλεις. Τέλος, θα γυρίσεις 
το άΐαΙ πάλι δεξιό¬ 
στροφα, έτσι ώστε 
η Βελόνα να περά¬ 
σει μία φορά το 0 , 
και μετά θο στα¬ 
ματήσεις στο νού¬ 
μερο που θέλεις* 
Εάν κάνεις τα πιο 
πάνω σωστά και 
έχεις βρει φυσικά 
και το σωστά κω¬ 
δικό, θα ανοίξεις 
το χρηματοκιβώ¬ 
τιο. Τελειώνοντας, 
να σταθώ σε άλλο 
έναν γρίφο όπου 
κόντεψα να Βγά¬ 
λω τα μάτια μου 
μέχρι να βρω τι ακριβώς πρέπει να κά¬ 
νω, Αν θυμάμαι καλά, είναι στο τρίτο 
επεισόδιο και σε μία στιγμή πρέπει να 
Βάλεις ένα ρολόι να δείχνει 5:30, Εδώ 
πράοεξε καλά. Δεν πρέπει να Βάλεις το 
μικρό δείκτη πάνω στο 5 και τον μεγάλο 
οτο 6 , αλλά όπως συμβαίνει και στα κα¬ 
νονικά ρολόγια μας: 5:30 είναι όταν ο 
μικρός δείκτης είναι ανάμεσα στο 5 και 
οτο ό (μια και κυλά έτσι ώστε στις ό :00 
να είναι ακριβώς στο 12 ) και ο μεγάλος 



φυσικά στο ό. Μόνα τότε θα ανοίξει ένσ 
μυστικό πέρασμα σε ένα υπόγειο δωμά¬ 
τιο. 

Ολοκληρώνοντας θεωρώ το Ραυ &1 ως 
ένα από τα καλύτερα αάνθπίυΓβ 9 αηπβ 5 
που έχω 6 ει μέχρι σήμερα* Διαθέτει ένα 
ευφυές σενάριο, εκπληκτικά γραφικά, 
την τελειότερη μουσική που έχω ακού¬ 
σει σε εοηπρυίεΓ ραπισ (επαναλαμβάνω 
ότι ίσως μόνο η αντίστοιχη του Βίνεπ να 
ξεχωρίζει, αλλά αυτή ήταν σχεδόν εξ 
ολοκλήρου απτιόίβηί(, πολύ πλούσια 



Ο Μεφιστοφελής με ενα από τα θύματα-πρωταγωνιστές της 
ιστορίας. 


δράση κοι μερικούς εξαιρετικά δύσκο¬ 
λους γρίφους. Είναι 6ε για γέλια αυτό 
που έγραψε ένα ξένο 5ΪίΘ στο ΙπίβΓπβί, 
ότι δηλαδή δίνει περίπου 2025 ώρες 
παιχνιδιού στο χρήστη. Οταν ένα οά- 
νοπίυΓΟ είναι τόσο δύσκολο όπως το 
Ραυ5ϊ, τότε δεν υπάρχει αντικειμενικός 
μέσος όρος χρόνου που θέλει κάποιος 
για να το τελειώσει. Αν δηλαδή κολλή¬ 
σεις σε έναν γρί¬ 
φο, τι κάνεις; Ο 
χρόνος που θα κυ¬ 
λά, γιατί δεν υπάρ¬ 
χει καμία περίπτω¬ 
ση να μην κολλή¬ 
σεις κάπου για αρ¬ 
κετό διάστημα, αν 
φυσικά το παίζεις 
χωρίς Χύση, δεν 
μετράει τελικά στο 
συνολικό χρόνο; 

Οσοι αγαπάτε 
τα αάνβπΡυΓθ 
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Το ΡαυίΙ Θα εντυπωσιάσει από την 


900105 και Θέλετε 
να ζήαετε κάτι το 
πραγματικά ξεχω¬ 
ριστό, μη διστάσε¬ 
τε ούτε στιγμή* 
Τρέξτε αμέσως να 
το αγοράσετε* 


Ξ 


πρώτη στιγμή όποιαν τα &ει* Εχει 
μάλλον την καλύτερη μουσική που 
εχ® δει σε εσισραΜτ ααιπο, μαζί με 
αυτήν ταυ Κϊνάπ, Εκπληκτικά 
γραφικά, που όμως απαιτούν 
δυνατό υπολογιστή, ένα τελεία 
σενάρια, ενώ ταυτόχρονα «ναι 
εξαιρετικά δύσκολα. Ισος το πιο 
δύσκολα παιχνίδι που εχο παίξει τα 
τελευταα χρόνια μετά το Κιρροτ. 
Αν το ΰαθπβΐ ΚΠ19ΚΙ 3 δεν άναι 
κάτι το εξαιρετικό, τότε πιθανότατα 
θα βγει αάνβηίυΐΓβ της χρονιάς. 


Ρ€ Μαδΐείβ 
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ΜηοίΤ 


Ρ ν^Γί *> Π . 3 . ίΙ· ϋ ί. 

Πριν από ακριβώς έναν μήνα είχαμε παρουσιάσει στη στήλη "Ρ€ 
Βργ" ένα ρΓβνίβνν του ΡΙϊρΗί δίπτυΙαΙοτ 2000, εβηυβί της γνωστής 
σειράς αεροπορικών προσομοιοτών της ΜίεταοΡί. Με Βάση τις 
πηγές του, το “ΡΟ Μαίϊ&τ" είχε εκτιμήσει πας στις αρχές 
Νοεμβρίου ο εν λόγο τίτλος θα βρισκόταν στα ράφια τον 
καταστημάτων της χώρας μας. Οντας έτσι έγινε. Ιδού, λοιπόν, ο 
ΡΐΐρΗϊ ϋητυΙαΙΟΓ 2000μέσα και από τις σελίδες του "Ρ€ ΜαεΙβτ". 


Ρ 


_ ΕΤΑΙΡΙΑ _ 

ΜΙ0Ρ080ΡΤ 

_ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ_ 

Ρ&ηΐίυπη Ιήά, Μίηϋο«Ξ 95^98, 32ΜΒ 
ΪΪΑΜ. 4χ ΟΟΤΪΟΜ ύπνθ, ΟιγθοΙΧ συ μ* 
Βατές κάρτες ήχου κσι γραφικών, 
350ΜΒ ελεύθερα στο σκληρό δίσκο 


του Μανώλη Φουρνιστάκη 

ίΤίαίρ 13@Χ-ΐίθίΏΘ.ρΓ 


μν 



οο ο,τι φαινε- 
ΛΑ ται ο αντα- 
Λ » γωνιομός 

ανάμεσα στις εταιρίες 
Κ V παραγωγής παιχνιδιών 
φουντώνει ολοένα περισσότερο. Δεν 
προλάβαμε να ανακοινώσουμε ιψ κυ¬ 
κλοφορία του ΡΙ 19 Η 1 δίπηυΙαΙοΓ 2000 
[Ρ52000), και το ΡΙί^Ι ϋηΙΐΓπιίβά ΚΙ1 
από την ΕΙβείτοπίε Ατί 5 κατέφθασε στο 
περιοδικό. Προφανώς οι κύριοι της ΕΑ 
ήθελαν να προλάβουν τους συνα¬ 
δέλφους τους της Μϊοίοδοθ - μίας 
Μίεπ> 5 θίί η οποία κάνει ό,τι μπορεί 
για να πάρει και από αυτήν τη 0ιο* 
μη^ανία όσο το δυνατόν μεγαλύτε¬ 
ρο κομμάτι από την πίτα Σιγά μην 
άφηνε! Η εταιρία του Βασιλάκη {όχι 
του ΟΙϊπίοπ, του Θαίβί) μας Βομ- 






βαρδί- 
ζει συνεχώς 

με νέους τίτλους παιχνιδιών, όπως το 
"πολύ" Α 90 οί ΕππρίΓθ$ II και το 
Μϊάίοννπ Μαάπβ 55 . 

Οσον αφορά στο Ρ52000, οι οπα¬ 
δοί του το ανέμεναν με αγωνία για να 
διαπιστώσουν τις αλλαγές στις οποίες 
θα είχαν προβεϊ οι προγραμματιστές 
της ΛΛίετοΐοθ· Τι άλλο επιτέλους 9α 
μπορούσαν να βάλουν; Γίνεται καλύτε¬ 
ρο από το αντίστοιχο του '98; Σε αυτό 
το ερώτημα ένα έχω να απαντήσω; 

Στην Πληροφορική τίποτα δεν είναι τέ¬ 
λειο και πάντα κάποιο πρόγραμμα επι¬ 
δέχεται βελτίωση, πόσο μάλλον όταν 
πρόκειται για τη βιομηχανία των παι¬ 
χνίδι ών, η οποία πρώτη εκμεταλλεύε¬ 
ται τις νέες τεχνολογίες, αλλά κυρίως 
πόσο μάλλον για τη ΜίεΐΌδοθ, της 
οποίας τα προγράμματα δεν πρόκειται 
να διορθωθούν ποτέ! Οσον αφορά 
στα χαρακτηριστικά πτήσης οι παλιοί 
δεν θα διαπιστώσετε στον τίτλο σοβα¬ 
ρές διαφορές* Για περισσότερες λε¬ 
πτομέρειες διαβάστε τις παραγρά¬ 
φους που ακολουθούν. 


^ ΤΙ ΜΗΧΑΝΗΜΑ ΕΧΕΤΕ; 

Εχω την αίσθηση πως το 
πρώτο που πρέπει να ελέγ¬ 
ξετε είναι η σύν¬ 
θεση του υπολο¬ 
γιστή σας. Οι 
απαιτήσεις του 
Ρ52ΟΟ0 είναι με¬ 
γάλες, και -πιστέψτέ 
με- δεν πρόκειται για κάποιο τέ¬ 
χνασμα, ούτως ώστε να μας αναγκά¬ 
σουν να προβούμε σε αναβάθμιση* Αν 
και δεν απαιτείται, μην εγκαταστήσετε 
τον τίτλο αν δεν υπάρχει στο σύστημά 
σας επιταχυντής τρισδιάστατων γραφι¬ 
κών. Το ίδιο ισχύει και για τη μνήμη* 
Αναφέρεται στο εγχειρίδιο πως με 
32ΜΒ ΚΑΜ το παιχνίδι θα τρέχει. Πά¬ 
λι σας προτρέπω να μην το αποκτήσε¬ 
τε εάν το μηχάνημά σας δεν διαθέτει 
τουλάχιστον 64ΜΒ* Ωστόσο, θα προ¬ 
χωρήσω και θα κάνω λόγο για το 



2) ΡΖ Μ05Ι-ΟΓ 


























σκληρό δίσκο κσι τον επεξεργαστή* 

Θα συνιστούσα, λοιπόν, ανεπιφύλακτα 
ΡΊΙ και άνω καθώς καί τουλάχιστον 
ΙΟΒ ελεύθερο χώρο στο δίσκο* Τούτο 
δε διότι θα χρειαστείτε τουλάχιστον 
460ΜΒ για την εγκατάσταση. Μπορεί- 
τε να ελαττώσετε κι άλλο το χώρο, αλ¬ 
λά αργότερα θα αντιμετωπίσετε προ¬ 
βλήματα. 

Τα Ρ$2000 δοκιμάστηκε σε έναν 
ΡβηΐιυπΊ 266, με 64ΜΒ ΚΑΜ, αρκετό 
χώρο ελεύθερο και μία Βοπ^βθ ΑΟΡ 
16ΜΒ 5ΘΚΑΜ, Ομολογώ πως ευχήθη¬ 
κα να μην το είχα εγκαταστήσει ποτέ. 
Εννοείται πως δεν είχα Βάλει τις ρυθ¬ 
μίσεις των γραφικών στη μεγίστη ποιό¬ 
τητα* Παρ' όλα ταύτα, όμως, μετά πά¬ 
ροδο λίγων λεπτών το μηχάνημα "πά¬ 
γωνε", με αποτέλεσμα να μην κατα¬ 
φέρνω να ολοκληρώσω μία πτήση* Αυ¬ 
τό είναι -αν μπορεί να θεωρηθεί τέ¬ 
τοιο- το μεγαλύτερο μειονέκτημα του 
τίτλου* Δεν συνιστάται η αγορά του, 
αν διαθέτετε έναν σχετικά Ιον/ οπά 
υπολογιστή* 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Η Βελτίωση σε σχέση με το προηγού¬ 
μενο Ρ$ είναι εμφανέστατη, αφού τα 
γραφικά είναι κατά πολύ καλύτερα* Φυ¬ 
σικά, τα μοντέλα των αεροπλάνων είναι 
εξαιρετικά προσεγμένα και κατά συνέ¬ 
πεια χαίρεσαι να το βλέπεις - Βέβαια, το 
τελευταίο ίσχυε και οτην προηγούμενη 
έκδοση του Γ5. 

Η μεγάλη Βελτίωση, ωστότο, εντοπίζε¬ 
ται στο πιαρ ϊθχ)όγθ των πόλεων, όπου 
χάρη στην εκμετάλλευση των τρισδιά- 
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Η επιλογή ΜΗαΙ'ϊ 


στατων επιταχυντών δεν βλέπουμε τις 
πόλεις με το απαράδεκτο ρϊχοΐαίίοη, το 
οποίο οφειλόταν στο κΑνναΓο ΓοηάθΓ- 
Ϊη9 των τερέν* Στην παρούσα έκδοση το 
τερέν δείχνει πολύ όμορφο, ιδίως οπό 
ψηλά - και από χαμηλό ύψος, όμως, δεν 
είναι άσχημο. Γύρω από τις πόλεις η φυ¬ 
σική διαμόρφωση του εδάφους είναι λε¬ 
πτομερώς σχεδιασμένη: Τα ποτάμια, τα 
βουνά, οι λόφοι, άλα πλησιάζουν πολύ 
την πραγματικότητα - το γράφω αυτό με 
Βεβαιότητα, κρίνοντας από το Βουνά 
που περιβάλλουν την Αθήνα. 

Επίσης, ο ουρανός δεν έχει καμία σχέ¬ 
ση με τον αντίστοιχο που συναντήσαμε 
στο Ρ598: Πλούσιες και ρεαλιστικές νε¬ 
φώσεις και καταπληκτικές -ως θέαμα- 
κακοκαιρίες. Στην πτήση δεν είναι ό,τι 
καλύτερο. 

Τα διάφορα μνημεία είναι και αυτά 
λεπτομερή - θα συναντήσετε όλα τα 
γνωστά αξιοθέατα του κόσμου, όπως 
την Ακρόπολη, το Καλλιμάρμαρο, το 
Βϊ 9 Βοπ, τον Πύργο του Αϊφελ ακόμα 
και το θρυλικό ΜβπιΒΙβγ. Φυσικά, στις 
ΗΠΑ τσ πράγματα είναι καλύτερα, 
αφού οι Αμερικανοί, ως γνώστες της 
χώρας τους, έχουν αποδώσει άλες οι 
πόλεις με υψηλή σχεδιαστική λεπτομέ¬ 
ρεια. (Ομολογώ ότι απόλαυσα τη Βολτί- 



τσα πόνο από το Μίαιπι ΒβοεΗ - φυσι¬ 
κά, άλλο να το Βλέπεις οτην πραγματι¬ 
κότητα και άλλο με οοιπρυΙθΓ 90 πογ- 
αίοά 9ΓορΚί€5. Κακό τα ψέματα***) 

Οσον αφορά στον ήχο δεν μπορώ 
να πω πως ενθουσιάστηκα, αφού δεν 
περιέχονται παρά τα Βασικά ηχητικά 
εφέ, όπως αυτά των μηχανών, των Βα¬ 
σικών λειτουργιών του αεροσκάφους 
και του εξωτερικού περιβάλλοντος. 
Συνολικά, θα χαρακτήριζα το Γ52000 
από πλευράς ήχου αρκετό λιτό. Σίγου¬ 
ρα οι "αγαπητοί" προγραμματιστές 
της Μίαοδαθ είχαν περισσότερες δυ¬ 
νατότητες* 




Το Οοίκοπ^β οε όλο τον το μεγαλείο* 



Το Σικάγο οπό ψηλά» 


ΡΟ Μ05ΪΘΓ β 
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ΜΟΝΤΕΛΟ ΠΤΗΣΗΣ 

Οι περισσότεροι από εσάς -συγκατα¬ 
λέγομαι κι εγώ μεταξύ σας- 8 α φαντά¬ 
ζονται πως το μοντέλο πτήσης θα είναι 
παρόμοιο -αν όχι όμοιο- με αυτό της 
προηγούμενης έκδοσης και παραπλή¬ 
σιο με εκείνο του αντίστοιχου τίτλου 
ΡΙ 19 Μ υηΐίπυίβά III. Συνεπώς, θα επανα¬ 
λάβω τα εξής. Μην επιχειρήσετε να μι- 
μηθείτε το Τορ Θυπ στιλ του Τογπ 

€τυί& 6 , γισ- 

ΡϋΟΗΤ 5ΙΜΙΙΙΑΤΟΡ 2000 ΡΚΟΡΕ55ΙΟΝΑ 


Σ τα καταστήματα υπάρχει περίπτωση να συναντήσε¬ 
τε το ΡΙι9&ί1 δΐιπυΙοΙΟΓ 2000 με την ένδειξη ακρι¬ 
βώς κάτω από τον τίτλο "ΡΓθίβ 55 ΐοηοΙ", Πρόκειται για 
ένα επαγγελματικό ϊαΤ του Ρ52000, το οποίο περιλαμ¬ 
βάνει τα εξής εξτρό; 

* Δύο νέα αεροσκάφη, το Μοοπογ Βτανο και το Κίηε] 
350 Αιγ 

• Εξι επιπλέον λεπτομερείς πόλεις: Βοοτόν η, Ουάσιν- 
γκτον, Σιάτλ, Τόκιο, Βερολίνο και Ρώμη 
• Δύο υψηλής ανάλυσης ΙΡΒ 
• ΡΙ»ο}Ηΐ Ογπαπιί» ΕόίίοΓ 
• ΕόΐΙοτ του ταμπλό οργάνων 
• Εγχειρίδιο με περισσότερα στοιχεία και οδηγίες 
* Δόγματα ενός ΟΟ-ΚΟΜ με εκπαιδευτικό λογισμικό 
για το 0 ο& 5 πα 

• Εκπτωση στα αόό-οπ προϊόντα της ΡΕ 19 Η 1 5αίβΓγ Ιπ- 
ΙθτπαϊιοπαΙ 

• Εκπτωση από τα εκπαιδευτικό Βίντεο των σχολών 
Κίπ 9 5εΗοοΙ$ 


τί μάλλον 8 α χάσετε. Το μόνο αεροπλά¬ 
νο με το οποίο μπορείτε να επιχειρήσε¬ 
τε κάτι παραπάνω είναι το μαχητικό του 
Α' Παγκοσμίου Πολέμου, το δορννιίΗ 
ΟαιτΊθΙ ΡαπβΙ Ωστόσο, αυτά δεν σημαί¬ 
νει πως μπορείτε να κάνετε τρελίτσες 
πάνω οπό τις πόλεις και να τρομοκρα¬ 
τείτε τον κόσμο. Εξάλλου, το επίπεδο 
δυσκολίας είναι κατά πολύ ανώτερο, 
αφού είναι εντελώς διαφορετικό να 
παίζεις έναν τίτλο με μαχητικά αερο¬ 
σκάφη και διαφορετικό να παίζεις έναν 
αντίστοιχο με επιβατηγό, ιδίως όταν 
έχει δοθεί μεγάλη προσοχή στο βαθμό 
προσομοίωσης - στην περίπτωση του 
Ρ52000, όπως γνωρίζετε πολύ καλά, εί¬ 
ναι εξαιρετικά μεγάλος. 

Στα μικρά ελικοφόρο αεροπλάνα ο 
χειρισμός τους και η πτήση μαζί τους 
εμφανίζουν σαφώς μεγαλύτερη ευκο¬ 
λία. Βέβαια, η ταχύτητά τους είναι μι¬ 
κρή, αλλά αυτό μας διευκολύνει σν 
θέλουμε να κάνουμε κάποια περιήγη¬ 
ση στα αξιοθέατα μιας πόλης. Με τα 
μεγαλύτερα αεριωθούμενα τα πράγ¬ 
ματα 6 εν είναι και τόσο απλά: Παίρ¬ 
νουν ή χάνουν απότομα ύψος, με δυ¬ 
σκολία ευθυγραμμίζονται και σε γενι¬ 
κές γραμμές το ζήτημα χρήζει ιδιαίτε¬ 
ρης προσοχής, την οποία ομολογώ δεν 
επέδειξα. Οσοι διαβάσατε τη στήλη 
"ΡΟ 5ρ/' του προηγούμενου τεύχους 
σχετικά με το Ρ520ΟΟ θα θυμάστε πως 
είχα α να φερθεί σε ένα τεράστιο εγχει¬ 
ρίδιο. Το μέγεθος του έχει ελαττωθεί 
στην πλήρη έκδοση, όχι όμως και το 
περιεχόμενό του, οπότε θα φανεί αρ¬ 
κετά χρήσιμό σε όσους θέλουν να 
χρησιμοποιήσουν για καθαρά εκπαι¬ 
δευτικούς ή επαγγελματικούς σκοπούς 
τον τίτλο. 

Το περίφημο Οοπεοιόθ, το οποίο πε· 
Ι^ριλαμΒάνετοι στον προς διάθεση στο- 
® 1 “ του Ρ52000, είναι το πιο δύσκολο 
στην πλοήγηση αεροσκάφος. Χρειά¬ 
στηκαν αρκετές προσπάθειες γιο να 
καταφέρω να το ση- 
κόοω στον αέρα και 
να πετάξω λίγο. Τα¬ 
χύτατο αλλά πολύ 
βαρύ αεροπλάνο. 

Οταν έφτασε η ώρα 
της προσγείωσης, 
το αποτέλεσμά της 
ήταν γνωστά προ¬ 
τού ακόμα κατε¬ 
βάσω τους τρο¬ 
χούς, 

0 αιυυ 5 Η 5 δ 5 (ιΙ Σε 
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Ομορφα τα πιαρ ΤθχΐυΓβδ 


ες. Θα ήταν ανώφελο άλλωστε 1 Μην 
έχετε την πεποίθηση όμως πως και με τα 
μικρότερα αεροπλάνα η υπόθεση "προ¬ 
σγείωση" είναι απλή. Είναι κάτι το οποίο 
θα σας δυσκολέψει αρκετά. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Παρσδόξως, αρκεί η χρήση μερικών 
πλήκτρων για να μπορέσετε να πετάξετε 
με το Ρ52000. Σίγουρα, όμως, οι δυνα¬ 
τότητες του είναι περισσότερες. Ας πά¬ 
ρουμε, ωστόσο, τα δεδομένα από την 
α ΡΧή· 

Το κεντρικό μενού επιλογών δεν πε¬ 
ριλαμβάνει πορά μόνον τέσσερις επι¬ 
λογές: ΟοΜίη 9 δίαΓίθά, ΜΛιαί'ί Νθ\ν, 
Ρΐγίπ 9 Ιθ550Π5 και Ρίγ Νο\ν, Η επιλογή 
ν^όαΐ '5 Νονν δεν είναι τίποτε άλλο 
από ένα νίεΙοο εΐίρ που δείχνει ή, μάλ¬ 
λον καλύτερα, τονίζει τα γραφικά της 
νέας έκδοσης, τα οποία ομολογουμέ- 
νως συνιοτούν τη βασική διαφορά της 
με τις προηγούμενες εκδόσεις. Πά¬ 
ντως, το νίάβο εΐίρ αυτό είναι αρκετά 
εντυπωσιακό. 

Αν πατήσετε το ΟβΚιπ 9 δίαιίβά, θα 
παρακολουθήσετε ένα ακόμη -μεγαλύ¬ 
τερο- νϊάβο είίρ, στο οποίο ο ΛοΗη και 
η ΜαιΐΗα Κϊπ 9 σας εξηγούν με λίγα 
λόγια πώς θα καταφέρετε να ανεβάσε¬ 
τε στον αέρα τα αεροσκάφη του Ρ 1*9 Η ί 
δίπιυΐαίίοη 2000 . Μια και ο λόγος για 
το χαρούμενο αυτό ζευγάρι [χαζοχα¬ 
ρούμενο θα το χαρακτήριζο εγώ, βέ- 


αυτο το σημείο 
δεν επανέλαβα 
τις προσπαθεί- 
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Το ελικόπτερο ποτέ μου δεν κατάφερα να τα πετάξω! 
































ροι Αμερικανοί], πρέπει να σας αναφέ¬ 
ρω πως έχουν ιδρύσει εδώ και 17 χρό¬ 
νια την Κίπ9 5ε(ιοοΐ5, η οπαία προ μ η* 
θεύει αεροπορικό λογισμικό και βίντεο 
με υλικό οδηγιών αναφορικά με τις 
πτήσεις. Το ένα τρίτο των πιλότων των 
ΗΠΑ έχουν παρακολουθήσει τα μαθή¬ 
ματα της Κΐπς[ δεΙιοοΙ* για να καταφέ¬ 
ρουν να πάρουν τις άδειες πτήσεις 
τους. (Μμμ, να πού πρέπει να πάω...) 

Η -κατ' εμέ- πρώτη επιλογή σας δεν 
πρέπει να είναι άλλη από τη ίΙγίη9 
[055ΟΠ5. Αυτά είναι κάτι που υποστηρί¬ 
ζω σε ό,τι αφορά και τους προσομοιω- 
τές μαχητικών, διότι -όπως και να το 
κάνουμε- δεν πρόκειται για ταΙΙγ ίίπν 
υΐσίίοπ που σου επιτρέπει να μπεις σε 
ένα αυτοκίνητο και να πατάς απλά και 
μόνο γκάζι και φρένο! Τα περισσότερα 
ίΙΪ9Κί 5ΐιτιυ1αίίοη5 έχουν αρκετά κοινά 
χαρακτηριστικά, αλλά το μοντέλο πτή¬ 
σης πάντα θα διαφέρει και θα χρήζει 
διαφορετικής αντιμετώπισης. 

Τα ΡΙγιπ9 ΙΘ550Π5 (αεροπορικά μαθή¬ 
ματα στην ελληνική) περιλαμβάνουν 
τόσο βίντεο όσο και κείμενο και μία 
σειρά διαφορετικών κατηγοριών αδειών 
πλοήγησης, όπως άδεια ερασιτέχνη πι¬ 
λότου ή άδεια πιλότου επιβατηγών αε¬ 
ροπλάνων. Αρκετά χρήσιμη επιλογή, 
ιδανική για όσους βαριούνται να δια¬ 
βάζουν. 

Η επιλογή Ρίγ Νονν είναι "όλα τα λε¬ 
φτά". Κοινώς είναι η επιλογή μέσω της 
οποίας Θα μπείτε στο κόκπιτ και», ο Θε¬ 
ός βοηθός. 

Οπως σε όλα τα προγράμματα της 
ΜίθΌ5θίί, έτσι και εδώ, στο επάνω μέ¬ 
ρος της οθόνης υπάρχει η εοπιιηαηά 
βατ με όλες εκείνες τις επιλογές που 
επιτρέπουν τη ρύθμιση των παραμέτρων 
που δεν μπορούμε να αλλάξουμε από 
το κεντρικό μενού επιλογών. Τσ Βασικά 
έχουν να κάνουν με τις οπτικοακουστι- 
κές επιλογές, όπου ρυθμίζετε τη λεπτο¬ 


μέρεια των γραφικών (υπενθυμίζω τη 
σχετική με τις απαιτήσεις παράγραφο). 
Από εκεί και ύστερα μπορείτε να ρυθμί¬ 
σετε αν θα πετάξετε την αυγή, κατά τη 
διάρκεια του πρωινού, κατά το ηλιοβα¬ 
σίλεμα ή τη νύχτα. Επίσης, μπορείτε να 
καθορίσετε τις καιρικές συνθήκες, αλ¬ 
λά σας προειδοποιώ ότι η πτήση δεν Θα 
είναι εύκολη υπόθεση. 

Φυσικά, θα έχετε τη δυνατότητα επι¬ 
λογής αεροσκάφους, ενώ θα σας προ- 
σφερθούν πλήρως καταγεγραμμένες οι 
δυνατότητες του καθενός και μία φωτο¬ 
γραφία του. Ολα τα αεροσκάφη φέ¬ 
ρουν στο πίσω μέρος της ατράκτου ή 
στο κάθετο σταθερό φτερό τους έναν 
αριθμό, που αντιστοιχεί στον κωδικό 
του αεροπλάνου και τον οποίο μπορείτε 
να αλλάξετε (μπορείτε π.χ. να Βάλετε το 
όνομά σας - καλά ε,„, θα είστε και οι 
πρώτοι!). 

Μην παραλείψετε, Βέβαια, να επιλέ- 
ξετε αεροδρόμιο. Οι επιλογές που έχε¬ 
τε στη διάθεσή σας νομίζω είναι αρκε¬ 
τές. Μπορείτε να επισκεφθείτε περισ¬ 
σότερα από 20.000 αεροδρόμια σε 
όλο τον κόσμο, μεταξύ των οποίων 59 
στον ελλαδικό χώρο - όλα όσα, στρα¬ 
τιωτικά ή πολιτικά, διαθέτει η Ελλάδα. 
Οταν είστε έτοιμοι για απογείωση δεν 
έχετε παρά να πατήσετε το πλήκτρο 
για να ελευθερώσετε τα φρένα και εν 
συνεχεία να πατήσετε το Ρ4 για να δώ¬ 
σετε ΐυΙΙ ιΚγοΗΙο στους κινητήρες. Με 
το Ρ3 αυξάνετε σταδιακά την ταχύτητα 
και αντίστοιχα με τα Ρ2 τη μειώνετε. 

Με το Ρ7 κατεβάζετε στο 10% τα 
ίΙαρ5. Αν χειρίζεστε μεγάλο αεροσκά¬ 
φος, καλό θα ήταν τα ίΙαρ& να τα κατε¬ 
βάσετε στο μέγιστο δυνατό σημείο. Τέ¬ 
λος, με το Θ ανεβάζετε τους τροχούς 
και,., επιτέλους έχετε "αποκολληθεί" 
οπό το έδαφος, έτοιμοι να κατακτήσε¬ 
τε τους αιθέρες. 

Εκτός από τις περιηγήσεις και τα ταξι- 
δάκια από αεροδρόμιο 
σε αεροδρόμιο, μπορεί¬ 
τε να επιλέξετε ένα από 
τα έτοιμα σενάρια ή τα 
λεγάμενα αόνβπΙυΓθί, 
τα οποία σας αναθέτουν 
μία αποστολή: από προ¬ 
σγειώσεις κάτω από 
εξαιρετικά δύσκολες 
συνθήκες μέχρι μία 
απλή πτήση πάνω από 
το Μίαητιί ΒβαοΗ. Προ¬ 
σωπικά, προτίμησα να 
επαναλάβω το ταξιδάκι 
που έκανα το καλοκαίρι 
στη Ρόδο, ξεκινώντας 
από το Ελληνικό και 



Νομίζω πως δεν διαφωνεί κανείς ότι πρόκειται για έναν από 
τους καλύτερους τίτλους! 



φτάνοντας στο αεροδρόμιο "Διαγόρας" 
της Ρόδου. Βέβαια, στην προσγείωση 
κόπου... στράβωσαν τα πράματα, αλλά 
δε βαριέστε! 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Νομίζω πως δεν υπάρχει καλύτερος 
και πιο ολοκληρωμένος τίτλος στο χώρο 
του. Το Ρ52000 εί¬ 
ναι μακράν ο κα¬ 
λύτερος προσο- 
μοιωτής πτήσης 
στα πολιτικά αε¬ 
ροσκάφη. Το μόνο 
πρόβλημα που 
μπορεί να συνα¬ 
ντήσετε αφορά 
στις απαιτήσεις 
του μηχανήματος, 
οι οποίες μπορεί 
να κάνουν λόγο 
για χαμηλούς σε 
σύνθεση υπολογι¬ 
στές, αλλά στην 
πραγματικότητα 
αφορούν σε πολύ 
ισχυρότερους. 
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Εξαιρετικός εξομοιωτής. 
Ωστόσο, θα πρέπει να ξέρετε τι 
ζητάτε όταν αποφασίσετε να 
προΒάτε στην αγορά του, αφού 
το επίπεδο δυσκολίας είναι 
αυξημένο και οι απαιτήσεις σε 
ισχύ του Ρ0 υψηλές. 
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ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΚΕΟ 5ΤΟΡΜ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 

Ρ&ηΗυΓτι 2όό με ΜΜΧ, 32Μ6 ΚΑΜ, 
4χ €0-ΚΟΜ, 200ΜΒ στο σκληρό, 
ΟιγθιϊΧ ό.Ι 


7ο πρώτο ϋαίηάονν 5ίχ είχε 
δρομολογηθεί για κανονικό Γβνιβνν 
οπό το περιοδικό μας, αλλά για 
άγνωστο λόγο άλλαζε συνεχώς 
χέρια. Οταν έφτασε στα δικά μου, 
αφού διαπίστωσα ότι επρόκειτο για 
ένα τρομερό παιχνίδι, ήμουν έτοιμος να αναλάΒω 
την παρουσίασή του. Δυστυχώς όμως, είχε περάσει 
αρκετός χρόνος από την κυκλοφορία του και δεν 
μπορούσαμε πια να το παρουσιάσουμε. Ετσι, με το που 
κυκλοφόρησε η συνέχεια του με το όνομα Κοε^υβ 
δρβατ έσπευσα να την εξασφαλίσω. 






του Γιώργου Κυριάκού 
ίβά&Όΐ&αίΗ· ίοΓΐΗηθϊ.^Γ 




Γ ια όσους δεν έχουν 
παίξει το αρχικό 
ΡαΐηΒονν $ίχ ή δεν 
έχουν διαβάσει το ομώνυμο βι¬ 
βλίο του Τογπ Οαπεγ, 8α πρέπει 
να αναφέρω ότι η ΡαϊπΒονν είναι μια 
ελίτ, αντιτρομ ο κρατική ομάδα, αποτε- 
λούμενη οπό τους καλύτερους πράκτο¬ 
ρες απ' όλο τον κόσμο, η οποία λει¬ 
τουργεί μυστικά σε κό8ε σημείο του 
πλανήτη αντί καθιστώντας τις τοπικές 
αρχές όταν η κατάσταση απαιτεί επαγ¬ 
γελματισμό και μηδαμινά λάθη. Το 
"5ίχ" που ακολουθεί τη λέξη 'Ίΐαίπ- 
Βονν" είναι ο κωδικός του αρχηγού της 
ομάδας ϋοΗπ ΟατΙε, παλιού πράκτορα 
της ΟΑ και φίλου του ^είί βγαπ (ο τε¬ 
λευταίας, θυμίζω, ενσαρκώνεται από 
τον Ηογπ$οπ Ροτά στις ταινίες "Ραίποί 
Οαπιβ5 ; ' και "ΟΙθογ από Ρτβίοηί Οαπ- 
Ο ϋοΐιη Οαά, λοιπόν, ένας άν- 
δρας στα 50 του, ανέλαβε την αρχηγία 
της ομάδας ΚαϊηΒονν μετά την αποχώ¬ 
ρησή του από τη ΟΙΑ, ξέροντας ότι έχει 


φτάσει σε αρ¬ 
κετά μεγάλη ηλι¬ 
κία για να βρίσκεται ο ίδιος 
στη μέση της δράσης. 

Παρ' όλο που η ομάδα Ραιπ- 
Βονν θεωρητικά αναλαμβάνει 
μεμονωμένα περιστατικά τρο¬ 
μοκρατίας, στο Κο^β $ρβατ (όπως και 
στο πρώτο ΚαιπΒονν 5ίχ) υπάρχει κά¬ 
ποιο σενάριο με το οποίο συνδέονται 
όλες οι αποστολές που θα πρέπει να 
φέρετε εις πέρας. Στην ουσία πρόκει¬ 
ται για μία και μοναδική εαπιραί^η, η 
οποία αποτελεΐται από 19 συναρπαστι¬ 
κές αποστολές γεμάτες δράση. 


ΕΠΟΧΗ - ΥΠΟΘΕΣΗ 

Τα γεγονότα ταυ παιχνιδιού διαδρα¬ 
ματίζονται στο αρκετά κοντινό μέλλον, 
στο έτος 2001. Σύμφωνα με την εισαγω¬ 
γή, επικρατεί ένας γενικός χαμός, κα¬ 
θώς τα μέτωπα του πολέμου έχουν εξα¬ 
πλωθεί στα Βαλκάνια, τη Μέση Ανατολή 
και τη Ρωσία και οι κυβερνήσεις πολε¬ 
μάνε με νύχια και με δόντια προκειμέ- 
νου να προστατέψουν τα σύνορά τους. 
Στα Βαλκάνια, το Ν ΑΤ.Ο. αποχώρησε 
κατά το 2000 και τα προβλήματα δεν 
άργησαν να επανέλθουν, Η Ρωσία πα¬ 
ραμένει στο πρόθυρα της οικονομικής 
κατάρρευσης και οι κακοπληρωμένοι 
στρατιωτικοί λιποτακτούν ο ένας μετά 
τον άλλο (κλασική συμπεριφορά συντά¬ 
κτη στα γραφεία], κάνοντας νέες φιλίες 
με τους μαφιόζους που ολοένα γίνονται 
πιο ισχυροί. 

Βέβαια, στο επίκεντρο όλου αυτού 
του πανικού βρίσκεστε εσείς, η επίλεκτη 
ομάδα ΡαίπΒσιν, οπλισμένη με τα τελευ¬ 
ταίας τεχνολογίας όπλα και εξαρτήμα¬ 
τα, ενεργώντας μυστικά σε κάθε σημείο 
του πλανήτη, βάζοντας κάθε κατεργάρη 
στον πάγκο του. Μετά την τρομερή επι¬ 
τυχία που σημείωσε η ομάδα στο πρώτο 






























Καΐηθονν 5ίχ μ€ τον ιό ΕθοΙα, είστε στην 
κορυφή των προτιμήσεων όλων των χω¬ 
ρών, γι' αυτό υπάρχει η πληθώρα των 
19 αποστολών, οι οποίες -όπως θα δια¬ 
πιστώσετε- έχουν άμεση σχέση η μία με 
την άλλη. 

Ολο αρχίζουν σε μια αποστολή στην 
Αμερική, στο ΜβίτοροΙιίαη Μυ^ουητι οί 
Αιΐ της Νέας Υόρκης, όπου διείσδυσαν 
κατά τη διάρκεια κάποιον διαλέξεων 
τρομοκράτες μιας αιγυπτιακής οργάνω¬ 
σης που δεν είχε ξαναδράσει στην Αμερι¬ 
κή, οι οποίοι παραδόξως ήταν αρκετά 
καλά εξοπλισμένοι. Οι υποψίες σας για 
την ύπαρξη μεγαλύτερης δύναμης, η 
οποία χρηματοδοτεί και δίνει εξοπλισμό 
σε μικρές οργανώσεις, δεν αργούν να 
ενισχυθούν και αργότερα να επιβεβαιω¬ 
θούν, όταν άλλη μία σχετικό μικρή και 
ασήμαντη οργάνωση, αποτελούμενη από 
ξεπεσμένους φοιτητές, βρίσκεται να έχει 
στην κατοχή της ποσότητες από Κυτον 
ΟΧ, ένα αέριο όπως το νΧ, το οποίο δεν 
μπορεί να βρεθεί ούτε καν στη μαύρη 
αγορά! Από αποστολή σε αποστολή, το 
μυστήριο ξεδιαλύνεται και στο τέλος όλα 
οδηγούν στη ρωσική μαφία. Οι αποστο¬ 
λές δεν είναι εύκολες κοι οι εχθροί είναι 
κάτι παραπάνω από έξυπνοι και προσε¬ 
κτικοί. Αυτή τη φορά, μάλιστα, 
έχουν στην κατοχή τους το χειρό¬ 
τερο όπλο που κατασκεύασε πο¬ 
τέ άνθρωπος... 


ατά προτεινόμενη λύση και από το μέσο 
παίκτη αλλά και από το ίδιο το παιχνίδι 
σε ορισμένες αποστολές, όταν χρήσιμο* 
ποιήσετε το ΟοίαυΙί ΡΙσπ. Από το τελευ¬ 
ταίο ΚαίηΒονν $ίχ έχουν προστεθεί αρκε¬ 
τά νέα πρόσωπα για κάθε κατηγορία (δη* 
λαδή Α55αυΙί, Κβοοπ, δηΐρβΓ, ΟβτττοΙί- 
ίιοη 5 , ΕΙοείτοπίε*) και, όπως πάντα, εάν 
κάποιο μέλος της ομάδας σκοτωθεί σε 
μια αποστολή (Κ.Ι.Α. - ΚίΙΙοά Ιπ ΑεΗοπ), 
δεν θα είναι διαθέσιμο στις επόμενες. 
Εάν τραυματιστεί σοβαρά (Ιπεσραα- 
ίαϊθά), θα χρειαστεί να περάσει κάποιο 
διάστημα στο νοσοκομείο μέχρι να επι¬ 
στρέφει στην ενεργό δράση. Οταν ένα 
άτομο είναι σε κατάσταση ν^ιυπάσά ή 
Ρα^υθά, μπορεί να επιλεγεί για δράση, 
αλλά ο* ιδιότητες του θα είναι περιορι¬ 
σμένες ανάλογα με το ποοοστό τραυμά¬ 
των που έχει. Είναι προτιμότερο να αφή¬ 
νετε το τραυματισμένο προσωπικό στην 
άκρη γιο λίγο, ώστε να αναρρώσει γρη¬ 
γορότερα, Τους κουρασμένους μην τους 
λυπάστε,,. Υποκρίνονται για να γλιτώσουν 
τις αποστολές! Αν όλο το εξειδικευμένο 
προσωπικό σκοτωθεί πριν από την ολο¬ 
κλήρωση της εαΓπραϊ 9 Π, μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε τις λεγάμενες "ρεζέρ¬ 


Το κάστρο στο Αφγανιστάν ονοι μια ωραίο τοποθεσία γιο 
να κρυφτά ο "νονός" της ραοικής μαφίας,,. 


βες" (Κθ$βΓνο), οι οποίες είναι μακράν 
χειρότερες από τους επαγγελματίες. Μι¬ 
λάμε για άσχετους με Α κεφαλαίο. Γι' αυ¬ 
τά προσοχή μη χάσετε κάποιον σημαντικό 
χαρακτήρα, γιατί μετά θα ψάχνετε για 
αντικαταστάτη (και βεβαίως δεν θα βρί¬ 
σκετε). 

Οι αποστολές, τώρα, διαδραματίζο¬ 
νται κυρίως σε περιοχές της παλιάς Σο¬ 
βιετικής Ενωσης, αλλά και σε άλλες πε¬ 
ριοχές στην Ευρώπη, όπως το διεθνές 
αεροδρόμιο των Βρυξελλών. Σε αυτήν 


&ΝΙΡΕΚ: Ο ΑΓΑΠΗΜΕΝΟΣ ΑΝΘΡΩΠΟΣ ΣΕ ΚΑΘΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙ! 


Τ α 5ηίροΓ ΒίίΙ©5 έχουν 3 επίπεδα ιοοτη. Ιτο 
I τελευταίο επίπεδο όλα φαίνονται πεντακά¬ 
θαρα! Καλά Βόλι! 


ΒΑΣΙΚΑ & ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

Σύμφωνα με την ορολογία 
που χρησιμοποιεί η αμερικανική 
κυβέρνηση για περιπτώσεις που 
έχουν σχέση με πυρηνικά, το 
Κθ 9 υβ δροάΓ σημαίνει κατοχή 
πυρηνικών όπλων από μη κυ¬ 
βερνητικό πρόσωπα ή οργανι¬ 
σμούς. Αλλοι όροι είναι το 
Βοπί δροατ, ΟυΙΙ 5ν*οΓ0, Βιό- 
Ιΐ©π Αιτσνγ οι οποίοι βέβαιο 
αντιστοιχούν σε διαφορετικές 
περιπτώσεις. 

Οπως προαναφέρθηκε, η 
ομάδα βαιπόονγ αποτελείται 
από εξειδικευμένο άτομα από 
άλσν τον κόσμο. Θα πρέπει 
να είμαστε περήφανοι διότι η 
χώρα μας διαθέτει μία από 
τις ικανότερες δπιροτ στην 
ομάδα. Η κύριο 0αΙαπο5, η 
οποία -σύμφωνα με το φάκε¬ 
λό της* είναι κυπριακής κα¬ 
ταγωγής, έχει πάρα πολύ 
καλές επιδόσεις στους το¬ 
μείς του δπϊρθΓ, δηλαδή 
5ίοαΙΛ, 099 Γβ 55 ίοπ και δο!ί- 
εοηΠοΙ, κάτι που την κσθι- 


Μία ωραία στρατιωτική Βάση στα χιόνια. Αρα¬ 
γε, τι υπάρχει σε εκείνο τον πύργο; 


Οπα! Κάτι πολύ μικρό διακρϊνεται δίπλα στην 
πόρτα. Αναρωτιέμαι». 




Ναι! Ιγβ$ ατό ίιοΙΪ Ο στόχος εντοπίστηκε! 


Ταπ9θ άοννπ, δίςΗί* ατ© εοΕά. 

























την αποστολή, η οποία είναι από τις πιο 
ωραίες και ενδιαφέρουσες, ένα Βοίπ9 
747 των ελληνικών αερογραμμών "Αο- 
Ιίαπ Αΐάιηοί" έχει ηέοει στα χέρια πεπει¬ 
ραμένων αεροπειρατών (που τη βρήκαν 
την πείρα δεν ξέρω!), οι οποίοι απειλούν 
να σκοτώσουν τους επιβάτες-ομήρους 
αν το αεροπλάνο δεν ανεφοδιαστεί με 
καύσιμα, έτσι ώοτε να είναι σε θέση να 
πάει σε χώρες όπως το Ιράκ, το Ιράν, οι 
Αζόρες το Αφγανιστάν και γενικώς 
όπου πάνε οι αεροπειρατές σπς μέρες 
μας. Το κακό είναι ότι ένας από αυτούς 
έχει βγει στη μεγάλη έξοδο του αερο¬ 
σκάφους και κρατάει μία όμηρο ως αν¬ 
θρώπινη ασπίδα, για να μην πλησιάσει 
κανένας εκτός από το φορτηγά με τα 
καύσιμα. Η μόνη λύση, λοιπόν, είναι να 
προχωρεί η ομάδα σας παράλληλα με 
το φορτηγάκι, για να μη σας δει ο κύ¬ 
ριος στην είσοδο. Οταν το φορτηγό στα¬ 
ματήσει κάτω οπό το αεροπλάνο, μπο¬ 
ρείτε να μπείτε από την είσοδο των απο¬ 
σκευών ή από τη μεγάλη έξοδο, δηλαδή 
από εκεί όπου είναι ο αεροπειρατής, 
αφού δώσετε τη διαταγή "Κγο" στον 
δπιρβΓ για να τον κανονίσει. Δυστυχώς, 
όμως, η όμηρος θα τρελαθεί τόσο πολύ 
από το φόβο της που θα αρχίσει να τρέ¬ 
χει από εδώ κι από κει. Αν μπει πιο μέσα 
στο αεροπλάνο, θα τη δει κάποιος και 
θα τη σκοτώσει. Γι' αυτό καλύτερα να 
την κάνετε "οϊεοΗ" πριν να προχωρήσει 
πολύ. Οι υπόλοιποι όμηροι περιμένουν 
μέσο να πότε να τους σώσετε. 


Στις 19 αποστολές του παιχνιδιού, μό¬ 
νο σε δύο περιπτώσεις επιστρέφετε στην 
ίδια περιοχή. Την πρώτη φορά πρέπει να 
τοποθετήσετε εξαρτήματα παρακολού¬ 
θησης χωρίς να σας πάρουν είδηση. Εί¬ 
ναι το πιο εκνευριστικο πράγμα να έχεις 
ρητές εντολές να μη σκοτώσεις κανέναν 
και να μη σε καταλάβουν. Σε αυτήν την 
αποστολή στη Γεωργία πρέπει να τοποθε¬ 
τηθεί κοριός στο τηλέφωνο, κάμερα σε 
πίνακα (και ένας Θεός ξέρει τι άλλο αν 
παίζετε σε Βατά ΕΙίϊθ), αλλά για νο γί¬ 
νουν όλα αυτά πρέπει να απενεργοποιη¬ 
θεί το σύστημα συναγερμού! Αν νομίζετε 
ότι αυτή η αποστολή δεν περνιέται με τί¬ 
ποτα (κάτι που υποστήριζα], τότε θα σας 
διαψεύσω, σφού αποτελώ ζωντανή από¬ 
δειξη της ολοκλήρωσής της (ο πράκτο¬ 
ρας όμως με τον οποίο έπαιζα πέθανε 
πάνω από πενήντα φορές). Το μυστικό 
βρίσκεται στο να ακολουθήσετε το σω¬ 
στό δρόμο, ο οποίος είναι έτοιμος αν επι- 
λέξετε το ΟβίαυΙί ΡΙσπ. Αν ανοίξετε λά¬ 
θος πόρτες και κάνετε λανθασμένες κι¬ 
νήσεις, δεν σας Βλέπω να την περνάτε. Α, 
δεν σας είπα ότι 5 σνσ κατά τη διάρκεια 
των αποστολών δεν γίνεται. Τη δεύτερη 
φορά, η αποστολή βασίζεται σε πληρο¬ 
φορίες που συλλεχθηκαν από πς μηχα¬ 
νές παρακολούθησης. Ετσι τώρα έχετε 
άδεια να χρησιμοποιήσετε όπλα για να 
πετύχετε τους πολλαπλούς στόχους σας. 

Οι περισσότερες αποστολές εξελίσσο¬ 
νται σε αληθινές τοποθεσίες όπως το 
ΑϋΙσηιηυιη Οροτα Ηου56 στην Πράγα 
κοι το ΜοίτορσΙιίσπ Μυ&βυιτι οί ΑιΤ στη 
Νέα Υόρκη. Σοβαρή δουλειά όμως έχει 
γίνει και στην αποστολή στο Κόσοβο, 
όπου το σκηνικό είναι εξαιρετικό! Ολη η 
πόλη είναι γεμάτη με μισογκρεμισμένα 
κτίρια αλλά κοι τανκ τρακαρισμένα σε 
τοίχους και ελικόπτερα κατεστραμμένα 
πάνω σε ταράτσες. Εσείς πρέπει να βρεί¬ 
τε την εκκλησία όπου οι στρατιώτες του 
Κ,ΙΑ (ποιοι άλλοι;) κρατάνε ομήρους δι¬ 
πλωματούχους που έλαβαν μέρος στις 
ομιλίες για την ειρήνη. Το ελικόπτερό 
τους καταρρίφθηκε από το Κ.ΙΑ, αλλά 
επειδή η επιχείρηση είναι μυστική, οι εφη¬ 



μερίδες μετά τη διάσωσή τους από την 
ομάδα αας γράφουν ότι παρουσίασε μη¬ 
χανική βλάβη και έπρεπε νο προσγειω¬ 
θεί! Η παραπληροφόρηση του Τύπου εί¬ 
ναι ένα μάλλον σύνηθες φαινόμενο. Η 
ομάδα ΡαίηΙχ>ν/ δρα τόσο μυστικά ώστε 
οι δημοσιογράφοι νομίζουν ότι οι εοπν 
Γπαηάο* που βλέπουν ανήκουν στις τοπι¬ 
κές αρχές! Για παράδειγμα, στην αποστο¬ 
λή με το αεροπλάνο οι εφημερίδες έγρα¬ 
ψαν ότι οι βελγικές ειδικές δυνάμεις 
ήταν αυτές που έκαναν τη διάσωση». 

ΓΡΑΦΙΚΑ ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΗΧΟΙ 

Σε τέτοιου είδους παιχνίδια, τα γραφι¬ 
κά και ο ήχος πρέπει να είναι πάρα πολύ 
καλά για να ανεβάζουν το α^ορίογ. Τα 
γραφικά είναι σαφέστατα βελτιωμένα 
από το προηγούμενο παιχνίδι. Ολες οι 
τοποθεσίες και οι χαρακτήρες είναι σχε¬ 
διασμένοι πάρα πολύ καλά. Το παιχνίδι 
είναι σε αρκετά σημείο τρομερά λεπτο¬ 
μερές, ωστόσο το πρόβλημα του οΐίρ- 
ρίπ9 παραμένει. Το εΐίρρίπ^ για όσους 
δεν γνωρίζουν, είναι η περίπτωση κατά 
την οποία βλέπουμε, για παράδειγμα, τα 
πόδια ενός σώματος να περνάνε μέσα 



από τον τοίχο και να εμφανίζονται από 
την άλλη μεριά. Οταν κάποιος κακοποι¬ 
ός προσπαθεί να ανοίξει την πόρτα από 
την αντίθετη μεριά από την οποία βλέπε¬ 
τε εσείς μπορείτε να δείτε τα χέρια του 
να ξεπροβάλλουν από την κλειστή πόρ¬ 
τα, πριν αυτή να ανοίξει! Σε γενικές 
γραμμές πάντως τα γραφικά είναι πολύ 
καλά, αποδίδοντας άψογα τους χρωμα¬ 
τισμούς σε τοίχους και όπου άλλου χρει¬ 
αστεί. Δυστυχώς όμως παρόλο που έχει 
γίνει τρομερό καλή δουλειά για την από¬ 
δοση των εξωτερικών των κτιρίων, στο 
εσωτερικό η ποιότητα πέφτει. Οι χαρα¬ 
κτήρες είναι σχεδιασμένοι σχεδόν άψο¬ 
γα, με πάρα πολλές λεπτομέρειες στα 
μέλη του σώματός τους. Τους Βλέπετε να 
κλείνουν τα μάτια, να ανάβουν τσιγάρο, 
να χασμουριούνται, και αν η ατμόσφαι¬ 
ρα είναι παγωμένη, η αναπνοή τους γίνε¬ 
ται ατμός! Το σώμα το βλέπετε να "φσυ- 
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σκώνει", όταν εισπνέουν, και να "ξεφου¬ 
σκώνει", όταν εκπνέουν! 

Ο ήχος κινείται και αυτός σε υψηλά 
εηίπε&α. Υποστηρίζει το ΕΑΧ της δουπεΙ- 
ΒΙαδΙ'βτ, κάτι που συνηθίζουν πολλά παι¬ 
χνίδια τελευταίως. Τα όπλα ακούγονται 
άκρως ρεαλιστικά. Εχω νο ακούσω τόσο 
καλούς και ρεαλιστικούς πυροβολισμούς 
από το ΟοΙΐσ Εοτεβ της Νσναίο^ε, Ολα 
σχεδόν τα όπλα έχουν διαφορετικό ήχο 
και οι σφαίρες ακούγονται διαφορετικά, 
αναλόγως με την επιφάνεια στην οποία 
προσκρούουν και καμιά φορά διατρυ¬ 
πούν. Οι εχθροί μιλάνε πάντα στη μητρι¬ 
κή γλώσσα τους και, εάν είναι νύχτα, τους 
ακούτε να χασμουριούνται! Η αντίδραση 
των κακοποιών οε μια χειροβομβίδα 
[Ρΐα 5 δΒαπ 9 ή Εγο 9 θτβηαάο) είναι επίσης 
ρεαλιστική. Φωνάζουν "ΟΚΕΝΑΟΕίϋΓ κσι 
τρέχουν σαν τρελοί, Σπανίως όμως κατα¬ 
φέρνουν να αποφύγουν την έκρηξη, ιδίως 
όταν αυτή γίνεται σε κλειστό χώρο. 

Το Κθ9υΘ δρβατ διαθέτει μουσική 
ταινίας στα μενού, την οποία ευχαρί¬ 
στως θα άκουγα και στο παιχνίδι! 

Ομως, στις αποστολές δεν υπάρχει κα¬ 
θόλου μουσική, εκτός από μερικό σπο¬ 
ροδικά εΙίρ 5 με μυστηριώδη μουσική, 
για να σας προκαλέσουν λίγο φόβο, 

©ΑΜΕΡΙΑΥ 

Με λύπη μου σας αναφέρω ότι οι 
αποστολές του Βοεμβ 5 ρβατ από ένα 
σημείο και μετά είναι τρομερά δύσκο¬ 
λες, ακόμα και στο Εαδγ-ΚοοΙαβ επίπεδο 
δυσκολίας. Τα οδ|οεΗν 05 στις τελευταίες 
αποστολές δεν ακούγονται δύσκολα και 
ούτε είναι (σε αχέση με το Οοηπίτιαηάο$ 
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Η ομάΒα κατά τη διάρκεια μιας καταιγίδας 

στο ΚόσοΒο. Προσοχή στους $πϊρ€τ5ΐ 


της Είάο$Ι), αλλά το να περάσεις από 
έναν στρατό εχθρών για να τα ολοκλη¬ 
ρώσεις, απαιτεί αδιάκοπη προσοχή. Αυ¬ 
τό βέβαια είναι αδύνατο όταν παίζεις 
για μία ώρα την ίδια αποστολή και λίγο 
πριν από το τέλος χάνεις έναν στρατιώτη 
επειδή χασμουρήθηκες!!! Αυτό συνέβη 
σε μένα στην τελευταία αποστολή, η 
οποία είναι τεράστια, και παρόλο που εί¬ 
χα το ΗσαΠάθαί $βΠ5θΓ (ένα εξάρτημα 
που ανιχνεύει τα χτυπήματα της καρδιάς 
και προδίδει τη θέση των εχθρών), με 
έπιασε στον ύπνο ένας φρουρός που 
ήταν σε υπερυψωμένη θέση! Πάντως, 
έχουν προστεθεί ένα-δύο ωραία ίβα- 
ϊυτβ 5 , όπως αυτό του να κρυφοκοπάτε 
σε γωνίες χωρίς νο βγάζετε έξω όλο το 
σώμα. Κουνώντας λίγο το κεφάλι αρι¬ 
στερά η δεξιά, κοιτάτε άνετα και αν θέ¬ 
λετε, πυροβολείτε ή πετάτε χειροβομβί¬ 
δα. Μη νομίζετε όμως ότι οι εχθροί δεν 
σας καταλαβαίνουν και έτσι. Βλέπουν το 
κεφαλάκι σας και πυροβολουν ανάμεσα 
στα μάτια. Βέβαιος θάνατος. 

Μια που έγραψα θάνατος, οι χαρα¬ 
κτήρες έχουν δεκάδες τρόπους να αντι¬ 
δρά σουν όταν δεχτούν μια θανατική 
βολή, Αναλόγως με το σημείο του σώ¬ 
ματος που πετύχατε, οι εχθροί αντι¬ 
δρούν διαφορετικό και όχι πάντα με τον 
ίδιο τρόπο, Καταρχήν, αν πετύχετε κά¬ 
ποιο πόδι, ο "παραλήπτης" της σφαίρας 
συνήθως δεν πεθαίνει, αλλά αρχίζει να 
τρέχει κουτσαίνοντας. Στη συνέχεια 
οποιοδήποτε κτύπημα σε ακάλυπτο μέ¬ 
ρος του σώματος, οδηγεί σε θάνατο. Αν 
υπάρχει αλεξίσφαιρο, τότε θα χρεια¬ 
στείτε όπλο και σφαίρες με μεγάλη δι¬ 
είσδυση, Στο σημείο του σώματος που 
δέχτηκε τη σφαίρα φαίνεται η πληγή. Οι 
χειροβομβίδες είναι πιο ρεαλιστικές αυ¬ 
τή τη φορά, αφήνοντας ένα αρκετά με¬ 
γάλο σημάδι που επιβεβαιώνει ότι εκεί 
πραγματοποιήθηκε μία έκρηξη. 

Το Κθ9υβ $ροοΓ διαθέτει το ορΗοπ 
του ΜαίεΗ Μοάο, το οποίο σας επιτρέ¬ 
πει να Βλέπετε τι κάνουν οι άνδρες σας 
από τη ϊΚουΙάθΓ εαπι. Με αυτόν τον 
τρόπο τους βλέπετε να ενεργούν βάσει 
του σχεδίου που εσείς φτιάξατε στο 
Ρΐαπηϊπ9 ΡΗα$β. Τα 90-εοάθ5, εντολές 
για να προχωρήσει η ομάδα, τα δίνετε 
εσείς, όπως και τις εντολές ΗοΙά και ί*Γθ 
για τους δηϊρβπ. Στην ουσία, όμως, 
βλέπετε τον υπολογιστή να παίζει. 

ΚΟΟϋΕ 5ΡΕΑΚ ΕΟΙΤΟβ 

Να και κάτι ενδιαφέρον. Το 80900 
δρβΟΓ διαθέτει ένα ξεχωριστό πρόγραμ¬ 
μα, που θα βρείτε στο ίοΙάβΓ του παιχνι¬ 
διού, το οποίο επιτρέπει να αλλαχθούν 
σχεδόν όλες οι αποστολές και, το κυ- 
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2 την αίθουσα ψυξΐως του πυρηνικού αντί Βραστήρα, 



ριότερο, να φτιάξετε δικές σας! Στο ίδιο 
πρόγραμμα περιλαμβάνονται: Μϊ55ίοπ 
ΕάίίοΓ, Μβαροπ* ΕάίΐοΓ, Αππογ ΕάίίοΓ, 
Ηο5+α9€5ΛβιτοΓΪ5ί5 ΕάίίΟΓ αλλά κοι ΚΗ 
ΕάιίοΓ! Είναι αρκετά δύσκολο στην εκ¬ 
μάθησή του, διότι το ηαπυαΙ δεν ανα¬ 
φέρει άλες τις περιπτώσεις, ωστόσο οι 
Βασικές αλλαγές γίνονται εύκολα. 


ΤΟ ΚΟΟυΕ 5ΡΕΑΚ ΕΙΝΑΙ... 

.«ένα πολύ καλό παιχνίδι, αρκετά δύ¬ 
σκολο όμως, γεγονός που θα σας κοστί¬ 
σει λίγο Βαθμολογικά. Τουλάχιστον είναι 
διασκέδαση κό. Στο πιυΙϊίρΙσγθΓ δεν αξί¬ 
ζει πάρα πολλά, ειδικά αν έχουν όλοι οι 
παίκτες το ΗοαιΤ Ββαί, αλλά σίγουρα θα 
δοκιμάζεστε σε 
καινούριες τακτι¬ 
κές, θυμηθείτε: 

Οπβ 5 Κοί ΚίΙΙί! 

Δεν είναι σαν τα 
ΟυαΙίβ-εΙση©* 
όπου ο θάνατος 
έρχεται έπειτα από 
αμέτρητα χτυπήμα¬ 
τα! Πάντως, αν 
κρίνω από το τελι¬ 
κό νιάβο, μάλλον 
η Βεά $ίσιπι θα 
Βγάλει ακόμα μία 
συνέχεια,, Οοά 
Ουί! 
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Ενα από τα καλύτερα παιχνίδια 
αυτή τη στιγμή, το οπαίο θα 
σας κρατήσει αρκετές ώρες 
μπροστά στην οθόνη σας. 
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Οταν το ε/απιορΙαγ 
συναντά τα γραφικά, από 
την ένωση αυτή γεννιέται 
ο εθισμός. Εθισμός που σε 
κάνα να ξεχνάς όλα τα 
άλλα και να κάθεσαι 
μπροστά από την οθόνη χωρίς να μπορείς να χορτάσεις 
την υπέρτατη ηδονή του ραηιίπρ, Κάτι τέτοιο συμβαίνει 
με το πολυαναμενόμενο Οταπά ΤΗε& Αυίο 2. Μόλις το 
εγκαταστήσετε, θα σας κερδίσει από τα πρώτα κιόλας 
λεπτά. 


ΡθηίΐϋΓΠ 200,32Μ8 ΒΑΜ. 65ΜΒ ΗΟΟ, άχ 
ΟΟ'ΙϊΟΜ ύιίνβ, Οίτβοΐ30 κάρτα γραφι¬ 
κών [όχι έκδοση ΐοίΤννατθ) 


του Μανώλη Φουρνιστάκη 
ΓΠαίρ ϊβ@Χ-ίΓΘΠ)€& 



ο παιχνίδι 6 εν συνιστάται για μα- 
θητές, φοιτητές, εργαζόμενους 
και γενικώς για όσους έχουν αρ¬ 
κετές ασχολίες στη ζωή τους, 
διότι πολύ απλά 8 α τα παρατή¬ 
σουν όλα και θα ασχολούνται μόνο 
με αυτό* Είναι μάλιστα εντελώς ακα¬ 
τάλληλο για όσους έχουν δεσμό με 
απαιτητική κοπέλα. Αν ανήκετε σε 
αυτούς τους "οσιομάρτυρες", όπως 
ο γράφων (μάλλον ανήκα, τη γλίτω* 
σα χεχεχε}, ελπίζω να μην είστε ερω¬ 



τευμένοι, Γυναίκες γορ, αντιλαμβάνεστε 
ότι 8 α τρελαθούν αν σας δουν να δίνετε 
περισσότερη σημασία σε ένα παιχνίδι από 
ό,τι σε αυτές, οπότε μοιραία Θα χωρίσε¬ 
τε!]! 

Το Οταπά ΤΗσθ αυΐο 2 (ΟΤα2) είναι 
σχεδόν όπως το περιμέναμε: δυνατό, ανα¬ 
νεωμένο και εγκληματικά βίαιο, αφού, 
όπως πολύ καλά γνωρίζετε, σκοπός του 
παιχνιδιού είναι να γίνετε ο πιο επιτυχημέ¬ 
νος στυγνός επαγγελματίας εγκληματίας. 

Στο παρόν άρθρο δεν 8 α σταθούμε 
στην ηθική και την παιδαγωγική πλευρά 
του σεναρίου του εν λόγω τίτλου* Αυτός ο 
ρόλος ανήκει σε άλλους, οι οποίοι καλά 
8 α κάνουν να μην προΒούν σε 8 εατρινΐ- 
οτικες και δακρύβρεχτες κριτικές, όπως 
έκαναν με το ΟσΓΓπα^οάάσπ, αλλά να 
φροντίσουν οι ίδιοι να προστατεύσουν τη 
νεολαία δίνοντας πρώτοι το καλό παρά* 
δείγμα* Στη συσκευασία του ΘΤα2 ανα¬ 
γράφεται πως απαγορεύεται να πωληθεί 
σε άτομα κάτω των 18 ετών. Στη Μ* Βρε¬ 
τανία και τις ΗΠΑ ία καταστήματα υπο- 
χρεουνται να μην πωλούν το ΘΤα2, αν 
πρώτα δεν επιδειχθεί η ταυτότητα του 
αγοραστή. Εμείς, φυσικά, ζσύμε στην 
Ελλάδα, όπου κάτι τέτοια δεν ισχύουν* 


Το ΟΤα2 αποτελεί 5 βηυβΙ, κάδος είχε 
προηγηθεί το ΘιαπεΙ Τδβθ αυίο πριν από 
περίπου δύο χρόνια, έχοντας ταράξει για 
τα καλά τα νερά στη βιομηχανία παιχνι- 
διών για υπολογιστές* Απέκτησε πολύ γρή¬ 
γορα φανατικούς οπαδούς χάρη στο εξαι¬ 
ρετικά πρωτότυπο σενάριο, το καταπληκτι¬ 
κό 9 απΐ€ρΙαγ και την ατέλειωτη δράση 
του. Δεν πέρασε πολύς καιρός και οι 
9 αηοΓ 5 ανά τον κόσμο περίμεναν ή μάλ* 
λον απαιτούσαν ένα δεύτερο μέρος* Η 
ΟΜΑ Οθ5ΐ9^ όχι μόνο δεν χάλασε το χατί¬ 
ρι στους φίλους του παιχνιδιού, αλλά μέ¬ 
χρι να σχεδιάσει και να δημιουργήσει το 
νέο τίτλο, κυκλοφόρησε ένα αάά-οπ, το 
Οταπά ΤΗβθ αυίο: ίοηάοπ 1969 με ορι¬ 
σμένες καινοτομίες, κάνοντας ουσιαστικά 
μία πρόβα τζενεράλε ενόψει του ΟΤα2* Οι 
ανακοινώσεις της εταιρίας έλεγαν πως ο 
τίτλος θα κυκλοφορήσει σε Αμερική και 
Ευρώπη γύρω στον Νοέμβριο* Η ϋΜΑ 
519 η τήρησε την υπόσχεσή της, και πράγ¬ 
ματι ο τίτλος έφτασε και στην Ελλάδα* 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Η ανανέωση ή, αν προτιμάτε, το Ιίθίπ 9 
που υπέστη το ΟΤα2 είναι από εντυπωσια¬ 
κό έως καταπληκτικό. Τα γραφικά σχεδιά- 
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Ποιος άηε πας και το κτίρια δεν αρπάζουν 
φωτιά; 


στηκαν σχεδόν από την ορχτν τα χαρακτη¬ 
ριστικά των ανθρώπων έγιναν περισσότε¬ 
ρο ευδιάκριτο, τα κτίρια λεπτομερή και το 
νερό σαφώς ρεαλιστικότερο, ενώ σε γενι¬ 
κές γραμμές εξαλείφθηκε μέχρι έναν Βαθ¬ 
μό το καρτουνίστικο ύφος που χαρακτήρι¬ 
ζε τα προηγούμενα ΟΤα. 



Ωστόσο, η μεγάλη διαφορά εντοπίζεται 
στο φωτισμό και τα εφέ. Καταρχήν, πλέον 
έχετε τη δυνατότητα να επιλέξετε αν δα 
κάνετε το "θεάρεστο έργα σας κατά τη 
διάρκεια της μέρας ή της νύχτας. Η μέρα 
είναι λίγο πολύ όπως την ξέρατε, αλλά τη 
νύχτα το σκηνικό αλλάζει άρδην* Σαφώς 
είναι περισσότερο ατμοσφαιρικό και ται¬ 
ριάζει απόλυτα με το υποχθόνιο ύφος του 
τίτλου. Εξάλλου, όλες οι θρωμοδουλειές 
τη νύχτα γίνονται ως επί το πλείστσν, Οι 
καταπληκτικοί φωτισμοί είναι εκείνοι οι 
οποίοι καθιστούν ατμοσφαιρικό το περι¬ 
βάλλον; Πολύ όμορφα χρώματα σχηματί¬ 
ζονται γύρω από τα φανάρια κυκλοφο¬ 
ρίας, τα φώτα στους δρόμους, τις σειρή¬ 
νες των περιπολικών, τις σφαίρες των 
όπλων*.* Τι να πρωτοθυμηθεί και να αναφέ¬ 
ρει κανείς. Το θέαμα είναι ομσλογουμένως 
εξαιρετικό. 


Φυσικό, η ΟΜΑ διατηρεί την 
οπτική γωνία της κάτοψης -και πολύ καλά 
κάνει-, διότι έτσι όπως εξελίσσεται η πλοκή 
του παιχνιδιού δύσκολα δα καταφερναμε 
να χειριστούμε τον ήρωά μας* 

Το εντυπωσιακότερο θέαμα, όμως, είναι 
οι εκρήξεις. Με τα κατάλληλα όπλα μπο¬ 
ρείτε να δημιουργήσετε ισχυρές και εντυ¬ 
πωσιακές εκρήξεις. Δυνατές φλόγες που 
καταστρέφουν τα πάντα στο πέρασμά 
τους, με το ωστικό κύμα να είναι ορατό, εί¬ 
ναι -κατά τη γνώμη μου- από τα καλύτερα 
εφέ εκρήξεων που έχω δει* Μια ματιά στα 
5εΓ6θΠ5Ηοί5 θα σας πείσει* 

Το μόνο μειονέκτημα που εντόπισα αφο¬ 
ρά στα αυτοκίνητα, τα οποία ακολουθούν 
το σχεδίασμά της δεκαετίας του'50 - μάλι¬ 
στα αρκετά από αυτά μοιάζουν με ΙΙΡΟ$. 
Από αισθητικής πλευράς δεν είναι άσχημα, 
αλλά σίγουρα δα προτιμούσαμε σύγχρονα 
αυτοκίνητα και δη ανάλογα αυτών που 
βλέπουμε καθημερινά στους δρόμους* Εχω 
την αίσθηση πως κάτι τέτοιο θα καθιστού¬ 
σε ακόμα πιο ρεαλιστικό τον τίτλο. 

Ολα τα ανωτέρω δεν πραγματοποιήθη¬ 
καν εύκολα. Για το φωτισμό χρησιμοποιή¬ 
θηκε μία νέα μηχανή της ΘΜΑ Οθ^π, η 
οποίο δημιουργεί νοτίοχ χρωματισμούς σε 
πραγματικά χρόνο. Αυτοί οι χρωματισμοί 
είναι οι υπεύθυνοι για την ατμοσφαιρικό- 
τητα του περιβάλλοντος κατά τη νύχτα. 

Τα κτίρια και γενικότερα το όλο περι¬ 
βάλλον σχεδιάστηκαν σε 30 θΛογ, δημι- 
ουργημένο επίσης από την ΟΜΑ Οβκίςη, 
και εν συνεχεία προσαρμόστηκαν στην 
οπτική κατόψεως. 

Τα αυτοκίνητα σχεδιάστηκαν σε $ϊΙϊεοπ 
ΟταρΗίά και μετά προσαρμόστηκαν και 
αυτά στην κάτοψη* Οι νοιίθχ χρωματισμοί 
8εν επιδρούν μόνο στους δρόμους και τα 
κτίρια αλλά και στα αυτοκίνητα. 

Ωστόσο, πέραν των εξαίρετων γραφι¬ 
κών, δεν θα μείνετε απογοητευμένοι ούτε 
από τον ήχο* Πληθώρα ηχητικών εφέ και 
φυσικά οι ραδιοφωνικές εκπομπές αποτε¬ 
λούν την αιχμή του δόρατος του ηχητικού 
συνόλου του ΘΤαΖ 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Οι προγραμματιστές της ΟΜΑ Ρβ^π 
δηλώνουν ξεκάθαρα στο $ίΐο τους 
(ν^ν^. 9 ία 2 *ςοπι) πως έδωσαν ιδιαίτερη 




Παρατηρήστε το φωτισμό της πύλης και το φορτηγό στο 
δρόμο* 


Βαρύτητα στο 9 αππορ!αγ. Πράγματι, η 
πλοκή του ΘΤα2 εκτυλίσσεται πολύ γρήγο¬ 
ρα, η δράση είναι άφθονη και σι αποστο¬ 
λές πρωτότυπες και πολύπλοκες. Ας πά¬ 
ρουμε όμως τα πράγματα με τη σειρά* 
Γνωρίζετε ήδη ποιος είναι σ ρόλος σας 
μέσα στο παιχνίδι: να 5ι απρέψετε ως 
εγκληματικό στοιχείο, να παραμείνετε ζω¬ 
ντανός και ασύλληπτος και να γίνετε πλού¬ 
σιος. Η πρώτη Βασική καινοτομία είναι ότι 
μπορείτε να συνεργαστείτε ή να Βρεθείτε 
αντιμέτωπος με επτά συμμορίες, οι οποίες 
έχουν διαφορετική ιδεολογία και ό,τι κά¬ 
νουν το κάνουν γι' αυτήν. Συνεπώς, αντι¬ 
λαμβάνεστε πως ορισμένες δεν τα πάνε 
καθόλου καλά μεταξύ τους* Ο χειρισμός 
είναι ιδιαιτέρως απλός, όπως ήταν άλλω¬ 
στε και στα προηγούμενα ΟΤα Αίγα πλή¬ 
κτρα υπάρχουν για το χειρισμό, οπότε 6εν 
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9α συναντήσετε ιδιαίτερο πρόβλημα 
0 τομέας που γνώρισε σημαντική Βελ¬ 
τίωση είναι αυτός του ορισμού των αυτο¬ 
κινήτων. Οταν πατάτε γκάζι, το αμάξι δεν 
απογειώνεται, όπως συνέβαινε στα προη¬ 
γούμενα, λόγω της ύπαρξης του συμπλέ¬ 
κτη. Οχι, δεν χρειάζεται κάποιο πλήκτρο ψ' 
αυτό, αφού αρκεί η χρήση του βέλους που 
δείχνει προς τα επάνω για να αλλάξει ο 
υπολογιστής τις ταχύτητες. Ακόμη, αν κάνε¬ 
τε σφήνες πατώντας με κοφτές κινήσεις τα 
πλήκτρα, 8α παρατηρήσετε πως το τιμόνι 
€υ8υγραμμΐζεται μόνο του, όπως στην 
πραγματικότητα δηλαδή. Σε γενικές γραμ¬ 
μές, η οδική συμπεριφορά των ομαξιών 
πλησιάζει αρκετά αυτή της πραγματικότη* 
τας, κάτι που βελτιώνει αισθητά τον εν λό- 


ΜΟΙΡΑΖΟΝΤΑΙ ΜΟΛΟΤΟΦ 


γω νευραλγικά τομέα, καθώς το πάντα στο 
ΟΤα κινούνται γύρω από τα αυτοκίνητα. 

Φυσικά, δεν λείπουν και οι άνθρωποι με 
τις μπλε στολές. Μα, φυσικά, τους αστυνο¬ 
μικούς εννοώ, τους οποίους θα συναντάτε 
σε κάθε βήμα σας. Οταν αντιλαμβάνονται 
τις πράξεις σας, η καταδίωξη γίνεται αμεί¬ 
λικτη, Ωστόσο, πολλά έχουν αλλάξει ως 
προς τα όργανα της τάξης. Πρώτα απ' 
όλα, η οδήγησή τους δεν είναι τόσο επιθε¬ 
τική όσο στην προηγούμενη έκδοση. Ναι 
μεν σας πλησιάζουν, αλλά μένουν πίσω 
σας και δεν προσπαθούν πάντα να περά¬ 
σουν μπροστά και να σας κλείσουν το 
δρόμο. Επίσης, για να φτάσετε στο σημείο 
να σας καταδιώκει ολόκληρη η δύναμη 
της αστυνομίας, δηλαδή τα τέσσερα προ- 
σωπάκια στο επάνω μέρος της οθόνης, θα 
πρέπει να έχετε διαπράξει σημεία και τέ¬ 
ρατα. Δεν μαζεύονται τόσο πολλοί έτσι εύ¬ 
κολα, όπως πριν. Απαξ όμως και συμβεί 
κάτι τέτοιο, τότε έχετε πρόβλημα. Θα 
υπάρχουν μπλόκο παντού, ενώ κλούβες 
γεμάτες με άντρες της ομάδας $ννΑΤ θα 
σας καταδιώκουν - κάνετε για καλό και για 
κακά τη διαθήκη σας γιατί αν οι άνδρες 
της 5ΜΑΤ βγουν από αυτήν... Φυσικά, αν 
έχετε καταλύσει κάθε έννοια ηθικής και 
έννρμης τάξης γαλήνης και ασφάλειας 
μέχρι και ο στρατός θα τρέξει για να σας 
αντιμετωπίσει. Κάποια ψεγάδια, τώρα, που 
εντόπισα στο ΑΙ των αστυνομικών; Οταν 
ένα αυτοκίνητο τρακάρει με άλλο ή σκο¬ 
τώνει πεζό, οι αστυνομικοί μένουν απλοί 
θεατές. Οταν πάλι περνάς με κόκκινο ή 
κάνεις επιθετική οδήγηση, πάλι δεν αντι¬ 
δρούν. Μία σημαντική καινοτομία στις κα¬ 
ταδιώξεις είναι πως δεν χρειάζεται πλέον 
να μπείτε απαραίτητα σε γκαράζ κοι να 
αλλάξετε τα στοιχεία του αυτοκινήτου για 
να αποφύγετε τη σύλληψη. Αν καταφέρετε 
και κρυφτείτε με το αυτοκίνητο κάπου, 
έπειτα από λίγα λεπτά θα πάψει η κατα¬ 
δίωξη. Καιρός ήταν να γίνει κάτι τέτοιο, 
διότι είναι δυσεύρετα τα άπμα τα γκαράζ. 
Φυσικά, όταν τύχει να επισκεφθείτε ένα, 
πέρα από το Βάψιμο, μπορείτε να τσ παγι- 
δεύοετε με βόμβα ή και να το οπλίσετε με 
πολυβόλα. Οπότε μετά, ποιος σας πιάνει] 

Τα όπλα που μπορείτε να βρείτε στα 
στενά σοκάκια και έξω από τους τη- 
4 * - 


λεφωνικούς θαλάμους όπου παίρνετε τις 
δουλειές ποικίλλουν. Μπορείτε να βρείτε 
από πιστόλια μέχρι ουζί με σιγαστήρα, 
μπαζούκα, Βόμβες μολότοφ κ.ά. 

Οι δρόμοι δεν έχουν πολλή κίνηση, αλ¬ 
λά αρκετή για να γίνει ενοχλητική όταν ο 
κλοιός των περιπολικών στενεύει επικίνδυ¬ 
να. Τα πεζοδρόμια σφύζουν από ^υή, κα¬ 
θώς είναι έντονη η παρουσία των απλών 
πολιτών αλλά και των λωποδυτών που κά¬ 
νουν ακριβώς ό,τι και εσείς κλέβουν αυ¬ 
τοκίνητα και προκαλούν αναστάτωση. Δεν 
αποκλείεται μάλιστα, ενώ κλέψατε ένα αυ¬ 
τοκίνητο, ξαφνικά να σας πετάξει έξω ένας 
"συνάδελφος". Μπορεί να τύχει, μάλιστα, 
να κάνετε κι εσείς το ίδιο κοι να αρχίσει η 
ανταλλαγή πυροβολισμών. 

Αν τυχόν θέλετε να ηρεμήσετε από το 
μπάχαλο που έχετε δημιουργήσει, μπο¬ 
ρείτε να σώσετε το παιχνίδι σας με τη 
φωτεινή επιγραφή "]α5ϋ5 δανβί", την 
οποία θα συναντήσετε στο κέντρο κάθε 
περιφέρειας στην οποία κινείστε, έναντι 
βέβαια της αδρός αμοιβής των 
$50.000! 
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Δανειζόμενος τον τίτλο τον παιδικών 
μυθιστορημάτων της ΕπΜ Βΐγίοπ, &α επι¬ 
χειρήσω μία σύντομη αναφορά στις επτά 
συμμορίες που κάνουν άνω κάτω τη ζωή 
των κατοίκων. 

• ΥαΙεουχα: Γνωστοί για τη ματαιοδοξία 
τους, βάλουν να φορούν τα ωραιότερα 
και ακριβότερα ρούχα, να κυκλοφορούν 
με τα καλύτερα αυτοκίνητα και να έχουν 
τα πιο σύγχρονα όπλο. Αρχηγός ο Αντώ- 
νης Σκουλικάρης, 

• ΚβάπαεΙε*: Εθνικιστές και θρησκευό¬ 
μενοι, οι οποίοι μισούν όλους και όλα, 
αρκεί να είναι διαφορετικοί από αυτούς. 
Λατρεύουν τα μεγάλα πάρκα όπου Βρί¬ 
σκονται τα τροχόσπιτά τους. Αποστά¬ 



ζουν ισχυρό -παράνομο- ουίσκι. Αρχηγός 
ο Ηλίας Καφουρος, 

• Κυ55ΐαπ5: Κάνουν παράνομο εμπόριο 
αυτοκινήτων κλέβοντας ακριβό αμερικανι¬ 
κά αυτοκίνητα και στέλναντάς τα στη Ρω¬ 
σία. Είναι οι κυρίαρχοι της βιομηχανίας φό¬ 
νων, καθώς ελέγχουν μεγάλη υπόγεια επι¬ 
χείρηση διακίνησης ανθρώπινων οργάνων 
και μελών. Αρχηγός ο Σωτήρης Μπέλλος. 

• Ηογο ΚΗίΗηαί: Μισούν καθετί που 
έχει σχέση με την τεχνολογία. Κλέβουν 
αυτοκίνητα και όπλα και τα καταστρέ¬ 
φουν για να γλιτώσουν την ανθρωπότητα 
από την ύπαρξή τους. Αρχηγός ο Γιάννης 
Κωστάκης. 

• $Κ5ί Πρόκειται για μία ελιτίστικη κό¬ 
στα διαταραγμένων (δηλαδή τρελών] 
επιστημόνων, οι οποίοι θέλουν να επιβά¬ 
λουν τη δική τους αμφίβολη ηθική. Πο¬ 
λεμούν όσους δεν πιστεύουν στην ευγο¬ 
νική, τη γενετική μηχανική και την αθα¬ 
νασία ως μέαα για τη διαμόρφωση ενός 
καλύτερου κόσμου. Αρχηγός ο Βασίλης 
Ιούλιός, 

• ΙοοΐΗά$ϊ Μισούν κάθε είδος κοινωνι¬ 
κού ελέγχου και λατρεύουν την πλάκα 
και την αναρχία. Εχουν καταλάβει το 
άσυλο και προσπαθούν να επιβάλουν τη 
δική τους παράλογη λογική. Αρχηγός ο 
Γιάννης Βογιατζής, 

• ΖαιΒαΗυ: Σκιώδης και αινιγματική 
συμμορία. Λέγεται πως βρίσκεται πίσω 
από τους πολέμους μεταξύ των συμμο¬ 
ριών. Πρόκειται για μία γιγαντιαία επιχεί¬ 
ρηση, τόσο μεγάλη και ισχυρή που έχει 
ανακατευτεί στην πολιτική και διευθύνει 
" ύπαγε ίως" την πόλη. Οι φήμες λένε πως 
αρχηγός είναι ο διαβόητος Βαγγέλης Κρά- 
ισας. 

Ο ΣΕΒΑΣΜΟΙ ΠΑΝΩ ΑΠ' ΟΛΑ 

Δεν θα καταφέρετε να πετύχετε τίποτε 
απολύτως αν δεν έχετε κερδίσει το σεβα¬ 
σμό των συμμοριών. Εξάλλου, αυτό είναι 
το σλόγκαν του ΘΤα2; Ο σεβασμός είναι 
το παν. Γιατί ο σεβασμός είναι το παν; Διό¬ 
τι, πολύ απλά, μόνο αν σας σέβονται οι 
συμμορίες θα σας δίνουν δουλειές, θα 
σας υπερασπίζονται σε μκι δύσκολη στιγ¬ 
μή και δεν θα έχετε πρόβλημα όταν θα 
επισκέπτεστε τη γεΓτσνιά τους. Σε αντίθετη 
περίπτωση, όταν ο δείκτης σεβασμού βρί¬ 
σκεται χαμηλά και βρεθείτε στα λημέρια 
της συμμορίας, φροντίστε να είστε πολύ 
καλό οπλισμένος! 

Οι παράγοντες που επηρεάζουν το δεί¬ 
κτη σεβασμού είναι κατά κύριο λόγο η επι¬ 
τυχία στις αποστολές. Αν συνεργάζεστε με 
μια συμμορία και δεν καταφέρετε να φέ¬ 
ρετε εις πέρας κάποιες αποστολές, ίσως 
δείτε το δείκτη σεβασμού μιας άλλης να 
ανεβαίνει. Αυτό συμβαίνει διότι πολύ απλά 




η συγχεκριμένη συμμορία δεν συμπαθεί 
αυτήν για την οποία δουλεύετε. Αν πάτε σε 
μια συμμορία και ξαφνικά αρχίσετε να 
τους γαζώνετε, μια άλλη που δεν τους συ* 
μ ποθεί θα σας σεβαστεί, ενώ φυσικά εκεί¬ 
νη η οποία έπαθε ζημιά δεν θα σας σέβε¬ 
ται. Αντιλαμβάνεστε πως εσείς -ανάλογα 
με τα συμφέρσντά σας- μπορείτε να το εκ¬ 
μεταλλεύεστε αυτό και να βγαίνετε κερδι¬ 
σμένος. Ενώ συνεργάζεστε με κάποιους 
και έχετε αποκομίσει όλα τα δυνατά οφέ¬ 
λη, τους κάνετε ζημιά για να κερδίσετε το 
σεβασμό κάποιων άλλων και να αποσπά- 
σετε και από αυτούς κέρδη. Οπότε το νου 
σας στο σεβασμό 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 



και να κοιτάτε πα- 
ντα πίσω οας. 


Γ 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Εάν διψάτε για 
καταιγιστική δρά¬ 
ση, άψογο 9 απηθ- 
ρίσγ, εξαίρετα 
γραφικά, χιούμορ 
και πρωτότυπο σε¬ 
νάριο, το Οταπά 
ΤΗβίΐ αυίο 2 είναι 
εδώ γιο εσάς. 
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ΗΧΟΣ 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
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Εκπληκτικό ιρπιβρίάγ και 
εξαιρετικά γραφικά. 


Ρ^ Μα$Ιθτ (Ε 
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Το όνομα της 5ο$α είναι συνυφασμένο με κάβε είδους αεΗοη/ακαάβ/Βοαί'βιη ή ίΗοοΙ'βτπ 
υρ/άπνίη$ παιχνίδι και γενικά με οτιδήποτε έχει σχέση με φοβερή δράση, ταχύτατους ρυθμούς 
στο οαπιβρΙαγ και από απλά ενστικτώδη έως σχεδόν ανύπαρκτη σκέψη. Η πασίγνωστη ανά την 
υφήλιο εταιρία είναι υπεύθυνη για τίτλους -κολοσσούς, παιχνίδια που έχουν αφήσει ιστορία κυρίας 
στις αίθουσες τον εοίη- ορ. Ποιος πνευματικά και ψυχικά υγιής δεν γνωρίζει τα νίιΤυα Ρϊ^ΗΙβγ, 
ΰαγίοπα ϋ$Α, δβρα ΚαΙΙγ και Υίήυα €ορ; Και αν, τέλος πάνταν, δεν έχετε και μεγάλη σχέση με 
τα, κατά κόσμον, ουφάδικα, δύσκολα δεν θα έχετε παίξει κάποιον από τους προαναφερόμενους 
τίτλους στο Κ, αφού κατά την πάγια πολιτική της δορά όλες (ή σχεδόν όλες από όσο γνωρίζω) οι 
ΘΙοεΙεΒυ 5#βΓ επιτυχίες της Βρίσκουν το δρόμο τους για τους συμβατούς. Το τελευταίο παιδί της 
εταιρίας είναι φυσικά το δβς/α ΚαΙΙγ 2, ένα ώϊνίηρ ραπιβ που 
δείχνει πραγματικός δυναμίτης. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 


Του Σωτήρη Μπέλλου 

ώρα θα μου πείτε, δυναμίτης, 
ΤΝΤ, τι σημασία έχει τη στιγμή 
που το ΟοΙίη ΜαεΙΐαθ ήταν 
σκέτη... ατομική Βόμβα! Προ¬ 
τού όμως ξεκινήσουμε τις συ¬ 
γκρίσεις (καθώς και τα επιμέρους Θαψί¬ 
ματα - ό,τι με τρελαίνει σε αυτήν τη 
δουλειά!}, ας ρίξουμε μια αναλυτική 
ματιά στο παιχνίδι. 

5Ε0Α ΚΑΙΙΥ 

> Οι παλαιότεροι στο χώρο των 

> εοίη-ορ σίγουρα 8 α θυμούνται τα 
πρώτο $090 ένα άπνίπ 9 9 α ™ β 
που, όταν κυκλοφόρησε, άντλησε το 
θαυμασμό όλων, μια και ήταν ο προπο¬ 
μπός των τεχνολογικών θαυμάτων που 
έμελλε να ακολουθήσουν. Με απίστευ¬ 
τη κίνηση και εξώκοσμα γραφικά, απο- 
τέλεσε ένα εοιπ-ορ χρυσωρυχείο, όπου 
και αν εγκαταστάθηκε (θυμάμαι πως το 
είχα πρωτοδεί σε καλοκαιρινές διακο¬ 
πές, με αποτέλεσμα η παρέα μου να με 
μαζεύει από το "ουφάδικο"!). Η μετα¬ 
φορά του στο Ρ€ μπορεί να μην είχε 
ανάλογα αποτελέσματα, αλλά σίγουρα 
δεν απογοήτευσε. 

Το $ 09 ^ ΚαΙΙγ 2, όμως, είναι μία εντε¬ 
λώς διαφορετική περίπτωση. Ερχεται σε 
μια εποχή που πλέον τα Ρ ^5 είναι ικανό 
σχεδόν για το πάντα, με την προσθήκη, 


δε, μιας αξιόλογης 30 κάρτας μπορούν 
να "κοιτάξουν" άνετα οποιοδήποτε 
εοίη-ορ στα μάτια, κάτι που συμβαίνει 
και στην εν λόγω περίπτωση. Πράγματι, 
η μεταφορά του $090 ΚαΙΙγ 2 από τα 
εοίη-ορ στους συμβατούς είναι αξιόλο¬ 
γη, ίσως η καλύτερη προσπάθεια της 
$090 έως τώρα. Τα γραφικό είναι πολύ 
δυνατά, η κίνηση απίστευτα γρήγορη - 
ακόμα και για τα δεδομένα μιας Μοη- 
5 ίοτ 2 - και το 9 αηηβρΙαγ, αν και όχι 
άψογο, σίγουρα επιτελεί το σκοπό του, 
που δεν είναι άλλος από το να διασκε¬ 
δάσει τον παίκτη. 

ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 

Οπως μας έχει συνηθίσει τελευταία η 
$090 σε ό,τι αφορά τους άπνίπ 9 τίτλους 
της, εισαγωγή δεν υπάρχει ούτε για δείγ¬ 
μα. Το κακό όμως, μια και ο σκοπός μας 
δεν είναι να χαζέψουμε -χωρίς ιπίστοε- 
*ίοπ- την τυπική φιγούρα των απί- 
Γπαίοτ 5 κάθε εταιρίας, αλλά, μπαί¬ 
νοντας γρήγορα στην 
"καρδιά" του 
παιχνιδιού, 
να νιώσου- 
μετην 
αδρεναλί¬ 
νη να εκ- 
κρίνεται 


5Ε0Α 

ΥΠΟΛΟΓΙΙΤΗΙ 

ν/ϊηάοννΞ 95/98, Ρ 200ΜΗζ, 32ΜΒ ίϊΑΜ, 
90ΜΒ στο σκληρό 


παίρνοντας διαολεμενες στροφές στα 
200!!! Εντάξει, καλά και αναγκαία τα 
γραφικά και σι εισαγωγές κάθε είδους, 
αλλά σε ένα ΚαΙΙγ μόνο ένα πράγμα με¬ 
τράει: Η ένταση! 

Το $090 ΚαΙΙγ 2, λοιπόν, μας βάζει 
απευθείας στο ψητό. Το πρώτο πράγμα 
που θα κάνετε είνα» να επιλέξετε το εί¬ 
δος του παιχνιδιού που επιθυμείτε, μέ¬ 
σα από ιδιαίτερα γνωστές, τουλάχιστον 
για όσους ασχολούνται έστω και λίγο με 
τα ΚαΙΙγ 90010 $, επιλογές, όπως η Αγ- 
εαάβ, όπου τρέχετε σε πρωτάθλημα ή 
κάνετε το απαραίτητο ρταεϊίεο, η 
ΙΟΥθογ ΟΚαΓπρίοη$Κίρ, μια κολοσσιαία 
έκδοση του πρωταθλήματος (στην πρά¬ 
ξη δεκαπλάσια), όπου κάθε χρόνο νέες 
πίστες 
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ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΑ Κί ΡΙΑΥ5 




Το Γ^ρΙαγδ του 5β9° ΚαΙΙγ 2 είναι ιδιαίτερα πετυχημένα και, για του λόγου το οληθές, 
να ορισμένες στιγμές που δα σας αφήσουν εκστασιασμένους από τη δύναμη των 4 τροχόν: 




κάνουν την εμφάνισή τους ενώ η δυσκο¬ 
λία αυξάνεται σταδιακά, η Τϊιπβ Α^αεΙε, 
όπου τρέχετε ενάντια στο χρόνο, η 
2ΡΙαγβΓ ΒαΙ+Ιβ, όπου λύνετε τις διαφο¬ 
ρές με τους φίλους σας μέσω του τυπι¬ 
κού 5 ρΙιί κγοθπ διπλού [ιδανικό πιυΐίί- 


ρίαγοτ, έτσι μπορεί άνετα να πέσει και 
καμιά ψιλή κατά τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού), και η ΜυΙίΐρΙσγΘΓ, όπου λύνετε τις 
διαφορές σας με τους φίλους σας μέσω 
Δικτύου (δυστυχώς, χωρίς να πέφτουν 
ψιλέςλ 

Εκτός από τα προαναφερόμενα, 9α 
συναντήσετε και άλλα ορϊίσπ& με πιο εν¬ 
διαφέροντα το Οογ $βίίΐπ95, όπου ρυθ¬ 
μίζετε το αυτοκίνητό σας ανάλογα με 
αυτά που θέλετε να σας προσφέρει (π,χ. 
λάστιχα, αναρτήσεις κλπ.), και το Γβ- 
ρ!αγ 9 σ ΙΙ 0Γ Υ <> που ^ έχοντας από πριν 
σώσει κάποια διαδρομή σας, μπορείτε 
ανά πάσα στιγμή να δείτε το ΓβρΙαγ της! 
Πάντα η $090 έδινε ιδιαίτερη σημασία 
στα ΓβρΙαγδ και εφόδιαζε σχεδόν κάθε 
Νογπθ τίτλο της με αυτά* θυμηθείτε μό¬ 
νο το δβςρ Τουππ 9 Οατ, όπου μπορεί 
για την εποχή του να μην ήταν τεχνολο¬ 
γικά εντυπωσιακό, αλλά τα τβρΙαγ* του 
"έβγαζαν μάτια"* Κάτι ανάλογο συμβαί¬ 
νει και εδώ, αναμενόμενα άλλωστε, 
αφού δεν νοείται άτίνϊπ 9 010 
1999 που να μην έχει να παρουσιάσει 
τουλάχιστον εντυπωσιακά γραφικά, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά στηρίζονται σε μία πανί¬ 
σχυρη 30 0 Π 9 ΙΠ 0 της $ 090 , η σποία σε 
συνεργασία με μια εξίσου δυνατή 30 
κάρτα είναι ικανή για εντελώς εντυπω¬ 
σιακά αποτελέσματα* Πέραν των πολυ¬ 
γωνικών αυτοκινήτων που κινούνται με 


εκπληκτική ταχύτητα (σε σημείο που η 
ταχύτητα δεν απέχει και πολύ, ίσως και 
καθόλου, από την αντίστοιχη του εοίπ- 
ορ!), αυτό που ξεχωρίζει είναι τα σκηνι¬ 
κά, Οχι μόνο δεν είναι καθόλου απλό 
(όπως συνηθίζεται σε άλλα παιχνίδια, 
γιο να μην "επιβαρύνεται" η απόδοση 



του μηχανήματος - βλέπε Τοοα Τουππ 9 
Οατ) αλλά περιλαμβάνουν αρκετές λε¬ 
πτομέρειες που μεταφέρουν ένα πραγ¬ 
ματικό σκηνικό ταΙΙγ, Για παράδειγμα, 
εντυπωσιακό είναι το ελικόπτερο που 
ίπταται πάνω από τα αυτοκίνητό σας 
(σκοπεύοντας προφανώς σε μία τηλεο¬ 
πτική κάλυψη του αγώνα), ενώ πέρα από 
τα τυπικά εφεδσκια, όπως τα νερά που 
πετάγονται κατά τη δίοδό σος μέσο από 


ΡΟ Μσ5ΐ0Γ (Ε 
































αυτά, μπορείτε να παρακολουθήσετε και 
άλλα περισσότερο διασκεδασπκά, όπως 
ανθρώπους και.,, στρουθοκαμήλους (!!!) 
να τρέχουν κυριολεκτικά την τελευταία 
στιγμή να φύγουν από τη μέση του δρό¬ 
μου (μα τι έκαναν εκεί άραγε;}. Οσο για 
τα Γ 6 ρ!αγ 5 , αν είστε προσεκτικοί, Θα πιά- 
σετε λεπτομέρειες που κατά τη διάρκεια 
του αγώνα δεν είχαν υποπέσει στην αντί¬ 
ληψή σας όπως άγρια ζώα [ζέβρες και... 
καμηλοπαρδάλεις!), που έβοσκαν την 
ώρα που το αυτοκίνητό σος έπαιρνε μία 
απότομη στροφή! 

Τα ΓβρΙαγ* είναι όντως υπέροχα, μια 
και εκτός από τις λεπτομέρειες 



δού το αυτοκίνητα του $©90 ΗαΙΙγ 2 , οι αληθινοί 
πρωταγωνιστές του παιχνιδιού; 


ΟεΙκα Οί 


Ιαπίία ΟβΙία 
Ιηίβι^ταΙβ 


5 υΒατυ ΙπιρΓβτα 


ΜϊΤίυΒί^Ηι Ιαπί^Γ 
ΕνοΙυΙίοπ 


Ιαπΐία 5ΐΓαΙοί 


ΤογοΙα ΟοΓοΙΙα ννΚΟ 


Ρβυ 9 βο! 306 Μαχΐ 



που προανέφερα δίνονται με εντελώς 
τηλεοπτικό τρόπο, καθώς καταγράφο¬ 
νται από αρκετές νοητές κάμερες - οι τε¬ 
χνικοί της $090 άλλωστε έχουν αποδεί¬ 
ξει ότι στα ΓθρΙαγί σε άπνίη 9 τίτλους εί¬ 
ναι το Νο 1. 

Η μοναδική ένσταση σε ά,τι αφορά 
τα εφέ εντοπίζεται στο γεγονός ότι δεν 
είναι τόσο ρεαλιστικά όσο 8 α περίμενα, 
ιδιαίτερα μετά το ΟίΙϊπ Μεϋαο, όπου 
στο συγκεκριμένο τομέα τουλάχιστον οι 
0 οε)θπια 5 ΐ 6 Γ 5 είχαν δώσει ρέστα. Η 
απώλεια του ρεαλισμού συνήθως περ¬ 
νάει ανώδυνα, αλλά ορισμένες φορές 
εκνευρίζει. Εντάξει, το δέχομοι πως μπο¬ 
ρεί το χιόνι και η λάσπη να μην καλύ¬ 
πτουν πλήρως τμήματα του αυτοκινήτου 
σε ανάλογες πίστες αλλά Βάσει ποιας - 
έστω... κομπιουτερίστικης - λογικής 
έπειτα από μία μετωπική σύγκρουση 
πάνω σε τοίχο με ταχύτητα 200 
χλμ,/ώρα., το αυτοκίνητο δεν παθαίνει 
τίποτα; Και όχι μόνο αυτό, αλλά συχνά 
αντί έστω να σταματήσει την κίνησή 
του, καταφέρνει με τρόπο μαγικό να 
συνεχίσει την πορεία του, έχοντας επι¬ 
βραδύνει ελάχιστα!!! Οπως όλα δεί¬ 
χνουν, ο ρεαλισμός δεν ήτσν ο πρω¬ 
ταρχικός στόχος των προγραμματιστών 
του παιχνιδιού. Προσωπικό ήμουν σί¬ 
γουρος για κάτι τέτοιο, έχοντας παρα¬ 
κολουθήσει τις μεταφορές της $090 
στα Ρ05. Παιχνίδια εναρμονισμένα πε¬ 
ρισσότερο με το γνωστό γιαπωνέζικο 
ατεσάο πνεύμα, παρά με το "δυτικό" 
ρεαλισμό που χαρακτηρίζει εταιρίες 
αντιπροσωπευτικότερη εκ των οποίων 
είναι η 0οάβΓηα5ίσΓ$. 

Ο ήχος είναι αρκετά καλός χωρίς 
μουσική και... ανοησίες να ακούγοντσι 
κατά τη διάρκεια των αγώνων (μόνο 
σε ορισμένα σιοπυ*]. Ο θόρυβος των 
μηχανών είναι από ικανοποιητικός έως 
πολύ καλός όπως και τα διάφορα 
ηχητικά εφέ που πείθουν για την υφή 
των διάφορων δρόμων (π.χ. χιόνι). 

Δεν λείπει φυσικά και η κλασική φω¬ 
νή του συνοδηγού (αντρική ή γυναι¬ 
κεία, ανάλογα με τα γούστα), που, 


όπως καθιέρωσε το πρώτο $090 ΚαΙΙγ, 
μας πληροφορεί για τις στροφές (θυμά¬ 
στε το κλασικό βα 5 γ Ιθ(ι, ©σίγ 
κλπ.) καθώς και τις δυσκολίες που πα¬ 
ρουσιάζει κάθε διαδρομή. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Οι υπόλοιπες 9 αητιβρΙαγ επιλογές δεί¬ 
χνουν πολύ λίγες μπροστά στο θηριώ¬ 
δες ΙΟΥβαι- ΟΗαπφίοπδΐΊίρ. Οχι μόνο 
αποτελεί πρόκληση, αλλά είναι η ιδανι¬ 
κή ευκαιρία να εξερευνήσαε πλήρως 
κάθε πτυχή του $©90 ΚαΝγ 2. Κάθε χρο¬ 
νιά τρέχετε σε τέσσερις πίστες, όπως η 
Οθ^θγΙ, η Μυ άάγ, η !$!©, η Κίνίοτα κσι η 
δηοννγ. Εκτός του ότι κάθε χρόνο τρέχε¬ 
τε σε διαφορετικές διαδρομές τους (π.χ. 
η ΛΛυάάγ μίας χρονιάς δεν είναι απα¬ 
ραίτητα ίδια με τη Μυάάγ της επόμε¬ 
νης), με αποτέλεσμα να εμφανίζονται 
συνεχώς νέες προκλήσεις, μπορείτε να 
5βΙ-άρετε το αυτοκίνητό σας για να 
ανταπακριθεί στις εκάστοτε δυσκολίες, 
καθώς και να το αλλάξετε [κάθε χρονιά 
πρωταθλήματος) για να οδηγήσετε κά¬ 
ποιο άλλο που κρίνετε ότι μπορεί να τα 
καταφέρει καλύτερα σε συγκεκριμένες 
πίστες. Πρόκειται για δυνατότητα που 
δεν συναντήσαμε στο αυστηρά ρεαλι¬ 
στικό ^οI^η ΜαεΚαβ και σας επιτρέπει 
να δείτε όλα τα αυτοκίνητα, χωρίς να 
χρειαστεί να ξεκινήσετε από την αρχή. 

Επίσης, όπως συνηθίζεται στα τελευ¬ 
ταία ΒαΙΙγ 9 απΊθ 5 , ο καιρός δεν είναι 
πάντα ηλιόλουστος (ή... αίθριος που λέ- 



Προσέξτε πόσο εντυπωσιακό άναι το 
κράσπεδο. 


ει και η ΕΜΥ), αλλά εμφανίζει όλες τις 
μη ελληνικές πτυχές του, κοινώς χιόνι 
και Βροχή. Οι καιρικές συνθήκες αλλά 
και το είδος του διαδρομών (π.χ. χιονι¬ 
σμένες, λασπωμένες, με άσφαλτο κΛπ.) 
επηρεάζουν κατά μεγάλο ποσοστό την 
οδήγησή σας. Κοινώς, ετοιμαστείτε για 
μεγάλα ζόρια! Το 5©9α ΚαΙΙγ 2 είναι ένα 
αρκετό δύσκολο παιχνίδι, ειδικά δε στο 
ΙΟΥθογ ΟΗοΓηρίοΐΊδΗιρ η δυσκολία μάλ¬ 
λον λειτουργεί απωθητικά για το μέσο 
παίκτη. Δεν είναι άτι οι διαδρομές πα¬ 
ρουσιάζουν κάτι το εξεζητημένο (σε αχε¬ 
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ση με το €οΙιη Μαεβύβ είναι σωστός πα¬ 
ράδεισος), ούτε ότι οι χρόνοι των άλλων 
οδηγών είναι κάτι το φοβερό ( 8 α κάνετε 
ΐορ χρόνους ουκ ολίγες φορές), ούτε, τέ¬ 
λος, ότι ο χειρισμός του αυτοκινήτου εί¬ 
ναι άσχημος - το αντίθετο, ακόμα και με 
το πληκτρολόγιο είναι ιδιαίτερα ικανο¬ 
ποιητικός. Απλά το 9 απτιερΙσγ ακολου- 
8 εί μια πρακτική που δεν καταλαβαίνω. 
Συγκεκριμένα, κάθε παίκτης, για να προ- 
κρι 8 εί στην επόμενη πίστα (και κατ' επέ¬ 
κταση για να συνεχίσει στην επόμενη 
εΗαπιρίοη 5 Κ]ρ χρονιά), 8 α πρέπει να 
τερματίσει εντός χρόνου. Το "κουφό" 
της υπόθεσης είναι όπ μπορεί να είστε, 
παραδείγματος χάριν, τρίτοι στους Ιό 
και πάλι να αποκλειστείτε επειδή έληξε 
ο χρόνος! Δηλαδή τι συμβαίνει με το 
πρωτάθλημα, κύριοι της δοίρ, συνεχί¬ 
ζουν μόνο*., οι δύο πρώτοι; Μην τρελα- 
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Σχεδόν νιώθετε τις σταγόνες της Βροχής 
νσ σας χτυπούν! 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; ΤΡΕΧΕ! 
ΟΝΤΩΣ ΣΕ 200-ΑΡΗ; 


Ε ντάξει, δεν έχουν όλοι την τύχη 
νσ διαθέτουν το απίστευτο 
ισχυρό μηχάνημα με τη φοβερή 
κάρτα γραφικών και την ατέλειω¬ 
τη ΒΑΜ. Ακόμα και οι κοινοί θνη¬ 
τοί (μη κάτοχοι Ρβπίΐυητ συνο&ευ- 
όμενου από νουμερακι δηλαδή) 
έχουν το δικαίωμα να χαρουν ένα 
τόσο εντυπωσιακό ταΙΙγ 9 σΓηε * Η 
μήπως όχι; Στις πΐϊηίΓηυητ απαιτή¬ 
σεις, το παιχνίδι έτρεχε, αλλά πώς 
έτρεχε... Μάλλον περπάταγε, σε 
σημείο που να χάνεται σχεδόν το 
50% της ταχύτητας, ενώ παράλλη¬ 
λα η κίνηση είναι σπαστή. Με άλ¬ 
λα λόγια, δεν το συνιστώ με τίπο¬ 
τα, Αντίθετο, σε έναν Ρ-11 με μία 
ΜοπεΙοτ 2 τα πάντα ήταν μετα¬ 
μορφωμένα προς το καλύτεροί 
ΦοΒερή ταχύτητα, αψεγάδιαστη 
κίνηση ακόμα και στην περισσότε¬ 
ρο απαιτητική ανάλυση 800x600. 
Με βλέπω -δυστυχώς- σύντομα για 
αναβάθμιση. Οσο άντεξα, άντε- 
ξα.... (# @% %%ΑΑ&-ετα ι ρίες). 


θούμε τελείως! Επίσης, μπορεί σε ορι¬ 
σμένες διαδρομές να κάνετε χρόνο ρε¬ 
κόρ και παρ 1 όλα αυτά να ανακαλύψετε 
ότι ο χρόνος που κερδίσατε από την τρέ¬ 
χουσα διαδρομή δεν επαρκεί γιο την 
επόμενη!!! Δηλαδή, με άλλα λόγια, κάνε¬ 
τε ρεκόρ αλλά και πάλι δεν είστε αρκε¬ 
τοί! Ηθελα να ήξερα τι είχαν στο μυαλό 
τσυς οι άνθρωποι της δες)* 1 ·., θέλετε νσ 
μας δυσκολέψετε, κύριοι; Εντάξει, κάντε 
το, αλλά να έχε* έστω κάποια λογική... 

ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ; ΜΑΛΛΟΝ 
ΑΚςΑΟΕ 

Οπως προανέφερα, το $090 ΚαΙΙγ 2, 
όπως και κάθε άλλος τίτλος της £ 090 , 
διαθέτει περισσότερο αΓεαάο χαρακτή¬ 
ρα παρά ρεαλισμό. Συγκεκριμένα, μην 
περιμένετε νιτΤυαΙ αυτοκίνητα που να συ¬ 
μπεριφέρομαι 100% ρεαλιστικά. Κάτι 
τέτοιο δεν σημαίνει, βέβαια, ότι το φρέ¬ 
νο και το χειρόφρενο είναι εντελώς 
αχρείαστα, τουναντίον, αν δεν εξοσκη- 
8 είτε στη σωστή χρήση τους δεν προ- 
βλέπεται σημαντική πρόοδος στο παιχνί¬ 
δι οας. Απλώς ορισμένες κινήσεις των 
αυτοκινήτων δείχνουν υπερβολικές, η 
ταχύτητα διατηρείται σχεδόν πάντα θεα¬ 
ματικά υψηλή (ακόμα και σε περιπτώσεις 
που π,χ. στο €οίίπ ΜαεΒαο 8 α είχατε 
φουντάρει!), ενώ οι χρόνοι επιτάχυνσης 
και -ειδικά- φρεναρίσματος συχνά δεν 
ανταποκρίνομαι στην πραγματικότητα, 
τουλάχιστον σε σχέση με αυτά που έχω 
δει από άλλα 90 ^$ στην Τν ή έστω σε 
σχέση με όσα υπαγορεύει η λογική (κα- 
κά τα ψέματα, δεν είχα την τύχη να οδη¬ 
γήσω ποτέ μου ταΙΙγ αυτοκίνητο!). Αφή¬ 
στε, δε, που τα αποτελέσματα των διά¬ 
φορων συγκρούσεων είναι εξωπραγματι¬ 
κά, μια κσι κατά 99% δεν πρόκειται να 
συμβεί τίποτα περισσότερο αρνητικό 
από το να χάσετε 1 ή 2 δευτερόλεπτα. 

Βέβαια, από την άλλη, το παιχνίδι 
προσφέρει μια ελευθερία που δύσκολα 
8 α συναντήσετε σε άλλον ταΙΙγ τίτλο. 

Με τα γκάζια κολλημένα και με εντυπω¬ 
σιακές, πλην όμως ακίνδυνες (όχι όλες - 
χε, χε...) στροφές, 8 α βιώσετε έκρυθμες 
καταστάσεις φοβερής δράσης όπως μό¬ 
νο η $090 ξέρει να προσφέρει. 

ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Αν λοιπόν το όλο αΓεαάβ ύφος της 
$090 σας αντιπροσωπεύει, τότε μην κά¬ 
θεστε. Μπορεί να μη νιώσετε ποτέ ότι 
βρίσκεστε σε ένα πραγματικό αγωνιστι¬ 
κό αυτοκίνητο (και αν το νιώθετε, τότε 
δεν έχετε παίξει Οοΐίπ), αλλά εγγυημένα 
θα περάσετε πολλές ευχάριστες ώρες. 
Αν πάλι είστε ίαπ5 του αυστηρού ρεαλι¬ 
σμού [όπως σ γράφων), τότε, εφόσον ξε- 



Τ ο παιχνίδι σάς δίνίΐ τη δυνατότητα να παρα¬ 
κολουθήσετε τα τεκταινόμενα μέσα από μόνο 
δύο οπτικές, τη στιγμή που η ποικιλία σε αυτόν 
τον τομέα θα έπρεπε να είναι πολύ μεγαλύτερη. 
Μου φαίνεται ότι ή μας έχουν κακομάθει οι 
Οοάεπτα&Ιεη με τις πολλαπλές οπτικές τους ή 
ότι οι προγραμματιστές του 5Β2 κάτι ξέχασαν... 


ΟΠΤΙΚΕΣ: ΚΑΤΙ ΪΕΧΑΣΑΤΕ; 


περάσετε τον πληγωμένο εγωισμό σας 
[μα έχω τερματίσει ολόκληρα ΟοΙίη 
ΜαεΒαο και να μην μπορώ να τερματί¬ 
σω πρώτος στο 1 ΟΥθογ ΟΚαΓπριοη&Κϊρ;) 
κσι ορισμένες... προκαταλήψεις (π.χ. στο 
$ 69 ° ΒαΙΙγ 2 οι συγκρούσεις δεν έχουν 
τις συνέπειες που όλοι γνωρίζουμε...), 
τότε και πάλι 8 α βρείτε στα 5Κ2 έναν 
τίτλο-πρόκληση, αρκετό να διατηρήσει 
το ενδιαφέρον σας αμείωτο για μεγάλο 
σχετικά διάστημα. Διαθέτει πληθώρα 
αυτοκινήτων, πά¬ 
ρα πολλές πίστες, 
καταπληκτική τα¬ 
χύτητα (ίσως το 
γρηγορότερο ταΙΙγ 
ως τώρα) και υπέ¬ 
ροχα γραφικά. 

Μπορεί να μην εί¬ 
ναι ένα πλήρως 
αληθοφανές ταΙΙγ, 
αλλά σίγουρα ξε¬ 
χωρίζει ανάμεσα 
στα τόσα άπνίπ 9 

9ΟΠ105. 
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Αναμενόμενα καλό, μία ακόμη 
θετική στιγμή για τη και 
τους ταΙΙγ ίαπ$. 
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Αλήθεια, ποιος δεν έχει ακούσει για τους Αζτέκους, που μαζί με τους 
Μάγιας αντιπροσωπεύουν δύο από τους πιο σημαντικούς πολιτισμούς του 
πλανήτη μας; Και οι δύο άνθησαν στην ευρύτερη περιοχή που καλύπτεται 
κυρίως από το Μεξικό και τη Γουατεμάλα στην 
Κεντρική Αμερική. 

Το ΑζΙβε, ο τελευταίος τίτλος της γνωστής σειράς 
της €τγο, μας παρουσιάζει αυτόν τον πολύ μεγάλο 
πολιτισμό, που εξαφανίστηκε τόσο άδοξα από 
τους Ισπανούς καταχτητές. Τα ιστορικά στοιχεία 
που καταγράφονται στο πληροφοριακό μέρος του 
αάνβπίυτβ είναι ό,τι αρτιότερο έχω δει μέχρι σήμερα, μια 
μοναδική εγκυκλοπαδεια. Το Βασικότερο όμως είναι ότι 
για πρώτη φορά ένας τίτλος της €ιγο αποτελεί ένα 
θαυμάσιο εΙαηά-αΙοηβ αάνβηίυτβ. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

1 

ΟΙΥΟ ΙΝΤΕΙΪΑΟΤίνε 

/ 

Γγο-ί πΙβΓαο Ιίνβ.οοΓΠ/3 

1 ,τ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 

> 1- 

Ρεπϊϊυππ στο 166ΜΗ ι, 32ΜΒ ΠΑΜ, Μπ- 


00*% 95/98, Οί^αίΧ 6.8* 00 ΙΪΟΜ 
άτίνε, 2ΜΒ 5νΒΑ κάρτα γραφικών 
[65.000 χρώμα τα] ΡϊίθΟίΧ 60 ουμΒο 
τιί, 16-βίί κάρτα ήχου ΟϊγθοΙΧ 6.0 συμ- 
Βατή, πληκτρολόγιο 100% Μίηάοννϊ 

I 

συμβατό ΓΠΰυΞβ, 8ΜΒ στο 
άκληρό 



του Αντρέα - Παρασκευή Τσουρινάκη 
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ι Αζτέκοι και οι Μάγιας 
στην Κεντρική Αμερική 
καθώς και οι Ινκας στη 
Δυτική και Νότια Αμερική 
δεν αποτελούν απλά τρεις 
από τους μεγαλύτερους πολιτι¬ 
σμούς όλων των εποχών, βέβαια, 
για όσους δεν το γνωρίζουν, η αρ¬ 
χαιολογία δέχεται όλους τους με¬ 
γάλους πολιτισμούς ως ίσους και 
δεν τους αξιολογεί συγκριτικά. 

Ωστόσο, οι προαναφερθέντες εί¬ 
ναι τρεις από τους πιο μυστηριώδεις πο¬ 
λιτισμούς του πλανήτη μας, κυρίως λό¬ 
γω του ότι δεν είχαν ανακαλύψει τη 



Μιλώντας μΐ τον £υγ€νή που σου δίνει το Ιαϋ&πιαη λίγο 
πριν να πίΘάνα στην αρχή τον παιχνιδιού* 


γραφή με τη μορφή που ξέρουμε σήμε¬ 
ρα. Αν δε το ανωτέρω ανταποκρίνεται 
100 % στην περίπτωση των Μάγιας και 
των Ινκας, ο πολιτισμός των Αζτέκων εί¬ 
χε κάνει σημαντικά βήματα στην κατεύ¬ 
θυνση αυτή, αφού είχε επινοήσει ένα 
ολόκληρο σύστημα συμβόλων, γνωστό 
στις μέρες μας ως "οοάβχ", που σημαί¬ 
νει "χειρόγραφο αρχαίο κείμενο". 

Η €ιγο έχει δώσει μέχρι τώρα στη 
μορφωτική σειρά της τα ΥοΓδαϊΙΙβί 
1685 , Ε0γρΐ 1156 Β,Ο Τοπιό οί ΐΗα 
ΡΕιαταοΗ και ΡοΓδίεΙάοπ ϋίγ. Ιο ένα ήταν 
καλύτερο από το άλλο. Ολα όμως υπέ- 
φεραν, στον ένα ή τον άλλο Βαθμό, από 
ένα σημαντικό πρόβλημα: το αάνβπίυΓθ 
στοιχείο τους, δηλαδή το παιχνίδι αυτό 
καθ' εαυτό, ήταν πολύ μικρό και άφηνε 
τους χρήστες με μια πικρή γεύση στο τέ¬ 
λος. Το Αζίοε έρχεται να ανατρέψει δυ¬ 
ναμικά την κατάσταση. Αποτελεί ένα 
εξαιρστικό 5ίαπά-αΙοπσ αάνοπΡυΓΟ 
901118, που παράλληλα προσφέρει στο 
χρήστη όλο το πληροφοριακό υλικό για 
το μεγάλο πολιτισμό. Με λίγες λέξεις, εί¬ 
ναι ένα παιχνίδι που κάθε αάνβπίυτοΓ 
μπορεί να ευχαριστηθεί απόλυτο. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Οι πρώτοι Αζτέκοι, οι "Αζίβεα 
εΗιςΚίίΥΐοεα", μετανάστευσαν το 12ο αι¬ 
ώνα από τα Βορειοδυτικά στην περιοχή 



Δόγμα των καναλιον και τον κτίριον της 
πόλης. 


που καταλαμβάνει σήμερα κυρίως το 
Μεξικό αλλά και η Γουατεμάλα, στην 
Κεντρική Αμερική. Το όνομα Αζϊβε προ¬ 
κύπτει από την πόλη ΑζίΙαπ, που, σύμ¬ 
φωνα με τους μύθους των Αζτέκων, εί¬ 
ναι το μέρος από όπου ξεκίνησε ο πολι¬ 
τισμός τους. Οι ίδιοι έχτισαν την πρω¬ 
τεύουσα τους, ΤθποεΗίίίΙαη, στις αρχές 
του 14 ου αιώνα. 

Την επιμέλεια του παιχνιδιού είχαν ο 
Επε ΤαΙαάοΪΓβ, αρχαιολόγος και καθηγη¬ 
τής στο Πανεπιστήμιο του Παρισιού, και 
ο Ιθοπαιάο Ισρβζ 1 υ]αη, ένας Μεξικα¬ 
νός αρχαιολόγος του μουσείου Τβτπρίο 
Μαρτ, που είναι ένα από τα μεγαλύτε¬ 
ρα ιδρύματα του Μεξικού. 

Το παιχνίδι εξελίσσεται το 1517 . Η 
αυτοκρατορία των Αζτέκων Βρίσκεται 


5) ΡΟ Μο^θγ 























στην κορύφωσή της. Είσαι ο ίίΐίΐβ 5 
ρβπΐ, ένας ν€αρός κυνηγός. Μία μέρα, 
για κακή σου τύχη γίνεσαι μάρτυρας 
της δολοφονίας ενός πλούσιου ευγενή, 
ο οποίος, προτού πεθάνει, σου αποκα¬ 
λύπτει ότι ένας σοβαρότατος κίνδυνος 
απειλεί την αυτοκρατορία. Από το ση¬ 
μείο αυτό και μετά η ζωή σου γίνεται 
ένας ασταμάτητος αγώνας ενάντια στο 
χρόνο. Ο δολοφόνος του ευγενή, που 
πρόλαβε να σε δει, σε κατηγορεί ότι 
εσύ είσαι ο δολοφόνος του! Στην προ¬ 
σπαθεί ά σου να καθαρίσεις το όνομά 
σου καί να ελευθερώσεις και τους γο¬ 
νείς σου, που εν τω μεταξύ έχουν φυλα¬ 
κιστεί, πρέπει να αποκαλύψεις τι κρύβε¬ 
ται πράγματι πίσω από τη δολοφονία 
του ευγενή. Εντρομος, πολύ γρήγορα θα 
διαπιστώσεις ότι πρόκειται για μια τρο¬ 
μερή συνωμοσία, που στόχο έχει το με¬ 
γαλύτερο όλων των Αζτέκων, τον ίδιο 
τον αιπΌκράτορα Μοεϊσζυιηα Β'. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πάρα 
πολύ προσεγμένα. Ωστόσο, με βάση τα 
σημερινά δεδομένα, περίμενα κάτι πε¬ 
ρισσότερο - αυτό το κάτι που έχει το 
ΑίΙοπϊί$ 2, που μόλις κυκλοφόρησε και 
του οποίου τα γραφικά είναι πέρα από 
κάθε συζήτηση. Οι περιβάλλοντες χώ¬ 
ροι είναι εξαιρετικοί, παρέχεται πλήρης 
περιστροφή 300 μοιρών, ενώ ταυτόχρο¬ 
να μπορείς να κοιτάς πάνω ή κάτω υπό 
αρκετά σημαντική γωνία Η περίφημη 
Οιτιπτ 30 ίοεΗπΐςυβ, η 5 γ 5 ίσΓπ σπεμπο 
του παιχνιδιού, λειτουργεί Θαυμάσια και 
ο τίτλος περιέχει συνολικά περισσότε¬ 



Η Τυ?ηυ&ί5£ που Θα σ€ βοηθήσει σΐ πόρο 
πολλά σημείο του παιχνιδιού. 


ρες από 3.008 βασικές τσποθεσίες-θέ- 
ες! Το παιχνίδι θα έπαιρνε σχεδόν άρι¬ 
στα στα γραφικό, αν είχαν προσεχθεί 
λίγο περισσότερο οι χαρακτήρες του, τα 
χρώματα των οποίων μερικές φορές 
φαίνονται τελείως ψεύτικα. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι επίσης 
πάρα πολύ καλός. Χωρίς να περιέχει κά¬ 
τι εξαιρετικό, είναι ιδιαίτερα ευχάριστος, 
"γλυκός", κυριολεκτικά ξεκουράζει. Εί¬ 
ναι από τις λίγες φορές που η μουσική 
ενός παιχνιδιού ακούγεται τόσο ευχάρι¬ 
στα οπό το χρήστη. Οι ομιλίες είναι εξαι¬ 
ρετικές, "καθαρές", προσθέτουν στην 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού και αποτε¬ 
λούν ένα από τα πιο δυνατά στοιχεία 
του. Σημαντικό στοιχείο είναι επίσης ο 
απόλυτος συγχρονισμός που υπάρχει 
ανάμεσα σε όσα ακούγονται κοι στις κι¬ 
νήσεις των χειλιών των χαρακτήρων. 
Πράγματι νομίζεις ότι οι χαρακτήρες μι¬ 
λούν μέσα από την οθόνη, τόσο τέλειο 
οκσύγσντα», Αυτό οφείλεται στη νέο τε- 
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Από τις πληροφοριακές οθάνΐς του 
παιχνιδιού. 


χναλογία που έχει επεξεργαστεί ειδικά 
για αυτά το σκοπό η Οεγο και την ονομά¬ 
ζει Οπίπι δγπε. Φυσικά, επειδή η €ιγο 
είναι προσεκτική, έχει προσθέσει τη δυ¬ 
νατότητα να βλέπεις τους διαλόγους και 
αε κείμενο πάνω στην οθόνη. 

Οταν ο κέρσορας αλλάζει σε γροθιά, 
τότε στο σημείο αυτό μπορείς να κάνεις 
κάποια δράση [Αεί ίαΐίε κλπ.). Οταν ο 
κέρσορας αλλάζει σε *7", που ταυτό¬ 
χρονα εμφανίζει σε κείμενο το όνομα 
του προσώπου, του αντικειμένου ή της 
τοποθεσίας στην οποίο αφορά η πληρο¬ 




φορία, κάνοντας κλικ στο συγκεκριμένο 
σημείο μεταφέρεσαι αυτόματα σε σχετι¬ 
κά θέματα μέσο στην όαΐαΒαϊβ ίου 
παιχνιδιού. Οταν ο κέρσορας αλλάζει 
σε στόμα, τότε φυσικά μπορείς να μιλή¬ 
σεις με το συγκεκριμένο χαρακτήρα. 
Πατώντας το δεξί πλήκτρο του π>ου 5 θ ή 
τη δραοβόαΓ, "προσπερνάς" αμέσως 
την ομιλία του συνομιλητή σου. Σημείω¬ 
σε εδώ ότι για να μιλήσεις σε κάποιον 
πρέπει να κάνεις κλικ τον κέρσορα-στό- 
μα πάνω του, ενώ επίσης πάνω του θα 
πρέπει να κάνεις κλικ τα διάφορα αντι¬ 
κείμενα, άποτε είναι επιθυμητή η ανάλο¬ 
γη δράση. Συγκεκριμένα, για να δώσεις 
έναν πάπυρο σε κάποιον, αφού πάρεις 
τον πάπυρο από τσ ιπνοπίοτγ σου τον 
κάνεις κλικ πάνω στο σώμα του συνομι¬ 
λητή σου. Επιπλέον, όταν μεταφέρεις 
ένα αντικείμενο κάπου όπου μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί, τότε το εν λόγω αντικεί- 
μενσ-κέρσορας φωτίζεται ελαφρώς. Αυ¬ 
τή τη φορά προστέθηκε ένα νέος κέρ¬ 
σορας που αντιστοιχεί σε μια λειτουρ¬ 
γία στο παιχνίδι, και αυτός είναι το„. αυ¬ 
τί-κρυφακούω! Η λειτουργία του είναι 
προφανής. 



Μσ^ίβΓ 

























Για να εμφανίσεις το ίπνβπίϋΓγ σου, 
πρέπει να πατήσεις τη δραςβόαΓ ή να κά¬ 
νεις δεξι κλικ με το Γπουίβ. Εδώ 8α πρέ¬ 
πει να τοποθετήσεις όποια αντικείμενα 
βρίσκεις. Μόνο πρόσεξε: τώρα πια δεν 
μεταφέρσνται αυτόματα, όπως συνέ Βαίνε 
στις προηγούμενες παραγωγές της εται¬ 
ρίας, Περνώντας τον κέρσορα του 
Γϊίουίβ πάνω από ένα αντικείμενο, βλέ¬ 
πεις ταυτόχρονα το όνομά του. Οταν θέ¬ 
λεις να εξετάσεις κάποιο αντικείμενο που 
κουβαλάς, κάνεις δεξί κλικ με το πιουδο 
για να ανοίξεις το ϊηνβπίοιγ σου, κάνεις 
κλικ στο αντικείμενο, οπότε ο κέρσορας 
παίρνει το σχήμα του, και στη συνέχεια 
το κάνεις κλικ στο μάτι που υπάρχει στην 
μπάρα του ίπνοπίοιγ (το ανώτερα ίεοπ 
στην αριστερή μεριά όπως κοπάς). Στη 
δεξιά μεριά του ίπνοπΐοΓγ σου, στο άνω 
μέρος υπάρχει το ίεοπ ΚβρϋΓί, που κατα¬ 
γράφει τα βασικά στοιχείο της ερευνάς 
σου. Ακριβώς από κάτω υπάρχει το ίεοπ 
Οοουπϋβηίαΐϊοπ, με το οποίο μεταφέρε- 
σαι στην άαϊαΐχκθ του παιχνιδιού, 

Η κίνηση γίνεται είτε μέσω του χάρτη 
είτε βήμα-βήμα Οπου ο κέρσορας αλ¬ 
λάζει σε τεντωμένο δάχτυλο, κάνοντας 
κλικ θα μετακινηθείς προς την κατεύ¬ 
θυνση που υποδεικνύει, Ο χάρτης αυτή 
τη φορά είναι εξριρετικός, αν και είναι 
διαθέσιμος μόνο σε συγκεκριμένες το¬ 
ποθεσίες, δηλαδή όταν βγαίνεις από ένα 
μέρος και πρέπει να πας κάπου αλλού. 



Το πρώτο από τα ίεοπ* της μπάρας 
του ίπνοπίοιγ κάτω δεξιά είναι το Ε5- 
εαρβ (έτσι το ονομάζει η εταιρία), με το 
οποίο μεταφέρεσαι στην εισαγωγική 
οθόνη του παιχνιδιού, όπου υπάρχουν 
οι επιλογές Κβδυπτβ ϊΗθ 9 σππ©, δίαΓί ΐΗβ 
9 αηιο, Ιοαά/δανο, \%ίϊ ίδο $ίΙσ, Εηεγ- 
είοροάία, ΟρΚση$, Οθάί!$ και Ουίϊ. Με 
το νϊίΐί ίΗβ 5ιίβ έχεις πρόσβαση σε 
όλους τους χώρους του παιχνιδιού, χω¬ 
ρίς να συναντάς κανένα εμπόδιο. Ετσι, 
μπορείς να εξοικειωθείς με την ησυχία 
σου με όλους τους σημαντικούς αρχαιο¬ 
λογικούς και μη χώρους που έχουν περι- 
ληφθεί στο παιχνίδι. Με το ΕπεγεΙορο- 
άία μπορείς να δεις θεμστσλογικά όλες 
τις πληροφορίες που υπάρχουν για τον 
περίφημο πολιτισμό των Αζτέκων, 

Το μενού έχει προσεχθεί πόρο πολύ 
και λειτουργεί θαυμάσια, Ιτη βασική 
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Ενας από τους φρουρούς του παλατιού. 


οθόνη των πληροφοριών, το ίεοπ κάτω 
αριστερά οε επιστρέφει στο παιχνίδι, 
ενώ το κάτω δεξ^ά δείχνει με αλφαβητι¬ 
κή σειρά όλα τα θέματα τα οποία καλύ¬ 
πτει το πληροφοριακό μέρος του παιχνι¬ 
διού - μπορείς να διαλέξεις όποιο οπό 
αυτά θέλεις. Παράλληλα, στο άνω μέ¬ 
ρος της οθόνης υπάρχουν τα ίεοπ5 των 
έξι βασικών θεμάτων που καλύπτουν οι 
πληροφορίες του παιχνιδιού. Οταν έχεις 
περάσει σε μία από τις πληροφοριακές 
οθόνες, τότε στο κάτω μέρος και στο 
κέντρο εμφανίζονται τρία ίεοπδ. Το αρι¬ 
στερό σε μεταφέρει μία πληροφορία πί¬ 
σω τη φορά, το δεξί μία πληροφορία 
μπροστά, ενώ το μεσαίο δείχνει όλα τα 
συναφή θέματα του πληροφοριακού το- 




Προοηαδώντας νο καταλάβεις τι ρόλο 
παίζει κάδε στρατιωτικός στο παλάτι. 


μέα που Βλέπεις εκείνη τη στιγμή. Πράγ¬ 
ματι εξαιρετική δουλειά. 

Τέλος, στο Ορίίοπ* ρυθμίζονται η τα¬ 
χύτητα περιστροφής του Οπιπί 30 ΙπίβΓ- 
ίαεβ, το αν θα ακσυγεται μουσική ή όχι, 
το αν οι διάλογοι θα εμφανίζονται κοι 
σε κείμενο και, τέλος, το αν τα διάφορο 
5ανβ5 8α γίνονται όποτε το θελήσεις ή 
αυτόματα, περίπου όπως στο Αί!αηίΪ5. 
Ας σημειωθεί ότι, ακόμη κι αν ορίσετε 
τα 5σνο5 στο πτοπυαΙ, κάτι που σας συ¬ 
νιστώ ανεπιφύλακτα, το παιχνίδι θα σώ- 
ζει αυτόματα την αρχή κάθε κεφαλαίου. 
Το τελευταία στοιχείο το Βρήκα εξαιρε¬ 
τικά χρήσιμο, γιατί βοηθά να ξέρεις κά¬ 
θε φορά περίπου σε ποιο σημείο της 
δράσης βρίσκεσαι. 

Στα παιχνίδι δεν συνάντησα κανένα 
πρόβλημα. Αντίθετα, δυστυχώς αρνητι¬ 
κή εντύπωση μου πρόκαλεσε, για ακόμη 
μία φορά, το πολύ μικρό πιαηυαΙ του 
παιχνιδιού. Πιστεύω ότι σε παραγωγές 
τέτοιου επιπέδου αξίζει ένα πολύ πλου¬ 
σιότερο υλικό οδηγιών, 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του τίτλου είναι πάρα 
πολύ καλή, για να μη γράψω εξαιρετική. 
Το παιχνίδι κυλά σαν μία ιστορία ίντρι¬ 
γκας και φόνων, και από αυτή την πλευ¬ 
ρά η ένταση βρίσκεται συνέχεια στο 
κόκκινο. Οι δημιουργοί έχουν κατορθώ¬ 
σει κάτι τέτοιο επειδή έχουν σχεδιάσει 
πολύ έξυπνα τη δράση του παιχνιδιού. 
Σε αυτή έχουν ενσωματώσει βασικό 
στοιχεία από το πολιτιστικό και ιστορικό 





Οι τίτλοι του Αΐίεΐ. 





















γίγνεσθαι της €Ποχής - σημείο πολύ ση¬ 
μαντικό, που κάνει την περιπέτεια ιδιαί¬ 
τερα ατμοσφαιρική, 

Η δράση είναι εξαιρετική - πράγματι 
δεν πίστευα στα μάτια μου. Πρόκειται 
για ένα αυθεντικότατο δίοΓγ-άπνθη αά- 
νβηίϋΓβ, από τα καλύτερα του είδους. 
Είμαι απόλυτα σίγουρος ότι δα ικανο¬ 
ποιήσει και τον πιο απαιτητικό φίλο των 
αάνοηίυΓβ 9 απ»θ$. Η Ογο υπόσχεται 
περίπου 30 ώρες παιχνιδιού, αλλά 
προσωπικά το ολοκλήρωσα πολύ πιο 
γρήγορα, αν και στο συγκεκριμένο θέ¬ 
μα δεν είμαι ένας αντικειμενικός δεί¬ 
κτης. 

ϊεκινώντας λοιπόν να διερευνήσεις τη 
δολοφονία όπου στάθηκες αυτόπτης 
μάρτυρας, Θα έρθεις αντιμέτωπος με μια 
σειρά δολοφονιών και δολοπλοκιών που 
τελικό στόχο έχουν την ανατροπή του 
ίδιου του αυτοκράτορα! Η δράση είναι 
γενικά πολύ έξυπνα σχεδιασμένη και δεν 
κάνει καθόλου "κοιλιά". Αντίθετα, ακο¬ 
λουθεί μια συνεχή ανοδική πορεία έντα¬ 
σης, Κανένας γρίφος δεν είναι παράλο¬ 
γος, απλά μερικοί απαιτούν να διαθέτεις 
τα βασικά στοιχεία που απαιτούσαν τα 
αάνβηίυΓβδ της παλιάς, καλής εποχής: 
παρατηρητικότητα, μεθοδικότητα, υπο¬ 
μονή και αντιληπτική ικανότητα. 

Πρέπει να βρεις ποιος ακριβώς είναι 
ο ρόλος του Μουηίαιπ Ηβαά, που σε 
κυνηγά για να σε σκοτώσει. Ποιος είναι 
ο ΤΗγοο ΚαόΒίϊ και τι σχέση έχει με τη 
δυστυχία που έχει απλωθεί σε ολόκλη¬ 
ρη την πόλη, μια πραγματική κατάρα 
από την οποία πεθαίνουν ο ένας μετά 



τον άλλο οι κάτοικοι; Τι ρόλο διαδρα¬ 
ματίζει ο αρχιερέας Ραραίζϊη; Τι ακρι¬ 
βώς συμβαίνει στο ΤοπιρΙο οί Τβζ- 
εαίίίροεα; Αυτά είναι μόνο μερικά από 
τα ερωτήματα που προκύπτουν κατά 
την εξέλιξη του παιχνιδιού. 

Προσέξτε καλά το εξής: Οι τοποθε¬ 
σίες εμφανίζονται η μία μετά την άλλη 
μόνο αφού μάθετε για αυτές. Αν δεν 
μάθετε κάποια χαρακτηριστική πληρο¬ 
φορία για ένα μέρος, τότε αυτό δεν θα 
εμφανιστεί. Υστερα λοιπόν από κάθε 
σημαντική πληροφορία που αποκτάτε 
για κάποια τοποθεσία, κοιτάξτε αν αυτή 
έχει "ανοίξει". Το ίδιο ισχύει και όταν 
μαθαίνετε για κάποιο νέο χαρακτήρα 
που έχει σχέση με την υπόθεση. 

Προσωπικά ευχαριστήθηκα ιδιαίτερα 
το Αζίοε, Επαιζα με αυτό για αρκετές 
ώρες συνέχεια, παρατώντας αρκετές 
άλλες δουλειές που είχα - νομίζω ότι 
αυτό από μόνο του λέει πολλά. Ενα με¬ 
γάλο μπράβο στην Οιγο για την εν λόγω 
παραγωγή της και, ειλικρινά, μακάρι να 
συνεχίσει με μεγαλύτερο ενθουσιασμό 
την εξαιρετική αυτή σειρά. 



Αυτή την ασπίδα πρέπει να φτιάξεις για να 
μπεις στο παλάτι. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

ϊεκινώντας το παιχνίδι μιλάς υποχρε¬ 
ωτικά με το γέροντα ΟυίΙαίζί, Αφού εξα¬ 
ντλήσεις όλα τα θέματα, στρίψε αριστε¬ 
ρά και προχώρησε μέσα στα σπίτι με την 
κόκκινη πόρτα. Πρόσεξε στα δεξιά της 
πόρτας το 0Ϊ9ΪΠ9 δίίεΙε και το γεγονός 
ότι ο κέρσορας πάνω του γίνεται μία 
γροθιά. Κάνε αριστερό κλικ με το 
ΠΊου5β για να το πάρεις και δεξί κλικ με 
το πιουϊβ για να ανοίξεις το ϊηνοπίοιγ 
σου. Στη συνεχεία άφησε το εκεί, Κάνε 
πάλι δεξί κλικ για να κλείσεις το ίπνβπ- 
ίοΓγ σου και μετά μπες μέσα. Στρίψε δε¬ 
ξιά και πήγαινε προς τον τοίχο. Κοίταξε 
κάτω και παρατήρησε ότι στο "κλουβί" 
ο κέρσορας γίνεται πάλι γροθιά. Κάνε 
κλικ σε αυτό για να το ανοίξεις και μετά 
ξανά κλικ πάνω του για να πάρεις τα εο- 
εοα όοοπ 5 (το τοπικό νόμισμα), που βρί¬ 
σκεις μέσα. Αφησε το σακούλι με τα εο- 



εοα Ββαπ5 στο ίπνοπΐσιγ σου, στρίψε 
αριστερά και μπες από την πόρτα που εί¬ 
ναι μπροστά σου. Εξερεύνησε την περιο¬ 
χή και τώρα βγες από το σπίτι. Στρίψε 
αριστερά κσι μπες στο σπίτι με την μπλε 
και κίτρινη πόρτα. Μέσα, στρίψε δεξιά 
και παρατήρησε τον άρρωστο άντρα. 
Προχώρησε μπροστά, στο πίσω μέρος 
του σπιτιού μετά τρία ογαλματίδισ. Πή¬ 
γαινε στο αγαλματίδιο που βρίσκεται 
ακριβώς ευθεία μπροστά σου. Κάνε κλικ 
τον κέρσορα-γροθιά στο σώμα του για 
να ανοίξεις το ειδικό ντουλαπάκι. Κάνε 
ξανά σε αυτό για να πάρεις το ΙποΘΠδβ. 
Βάλε το στο ίπνοπίοιγ σου. Στρίψε εντε¬ 
λώς αριστερά και πήγαινε κοντά στο γέ¬ 
ροντα ΟυίΙαίζί. Μίλησε του και, αφού 
εξαντλήσεις όλα τα θέματα, κάνε κλικ 

πάνω του το Ιπ- _ 

εσπ50 που μόλις 
πήρες. Ο γέροντας 
σου λέει τι πρέπει 
να κάνεις για να 
ξεκινήσεις την 
ερευνά σου. Πή¬ 
γαινε προς την 
έξοδο του σπιτιού, 
κάνε 5ΑΥΕ και 
βγες. Σε περιμένει 
ο Μουπίαιπ Ηοαά. 

Στρίψε δεφά και 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



πήγαινε μπροστά. 
Στρίψε πάλι δεξιά 
και πήγαινε μπρο¬ 
στά. Στρίψε αριστε¬ 
ρά και προχώρησε 
δυο φορές μπροστά, 
προς το ποτάμι. 
Μπες στη βάρκα 
που είναι στην ακτή 
του ποταμού και 
προχώρησε μπρο¬ 
στά. Πρέπει να ξεφύ- 
γεις από τους φρου¬ 
ρούς που προσπα¬ 
θούν να σε αποκλεί- 
σουν... 

Η συνέχεια στις 
οθόνες σας... 133 


Χωρίς καμία αμφιβολία, αναι η 
καλύτερη μέχρι τώρα 
παραγωγή του είδους από την 
Οτγο. Ιυνιστά ένα 100% 
αυτόνομο αάνοηΙυΓΟ, που Θα 
ικανοποιήσει όλους τους 
χρήστες. Ταυτόχρονα, 
περιλαμβάνει μια πραγματική 
βιβλιοθήκη πληροφοριών για 
τον πολιτισμό των Αζτέκων, 
έναν από τους μεγαλύτερους 
του πλανήτη μας. Επιτέλους, η 
Ζτγο ακούσε τις κριτικές και 
άλλαξε ριζικά τη μέχρι τώρα 
πολιτική της σε αυτή την τόσο 
πετυχημένη μορφωτική σειρά, 
που ξεκίνησε με το ΕςιγρΙ. 
Πρόκειται για ένα από τα πλέον 
αξιόλογα αάνβπϊυΓβί που έχω 
παίξει τον τελευτ«·ο καιροί 
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εξαιρετικά 30 γραφικά, φοβερός ήχος, εκπληκτικό σεναριακό 
υλικό, αλλά και ένα σύστημα χειρισμού που προσπαθεί να 
παντρέψει τις κονσόλες με τα Ρ€ί είναι τα κύρια χαρακτηριστικά 
του παιχνιδιού. Είναι σχεδόν σίγουρο ότι θα αρέσει στους 
νεότερους σε ηλικία παίκτες. Μην ξεχνάτε ότι το παιχνίδι 
στηρίζεται σε έναν πολύ σκοτεινό κόσμο, αυτόν των νατηρΐτβί. 



του Αντρεο - Παροσκευά Τοουρινόκη 

Τ ο Βίοοά Οητοη: Ιθ 9 αεγ οί Και η 
δεν μου άρεσε σχεδόν καθό¬ 
λου. Καθώς αποτελούσε απευ¬ 
θείας μεταφορά από τις κον¬ 
σόλες, έδειχνε με το χειρότερο 
τρόπο τις τεράστιες διαφορές που 
υπήρχαν ανάμεσα στα παιχνίδια 
που είναι σχεδιασμένα για τις κον¬ 
σόλες και σε αυτά για τα Ρ(2$. Διέ¬ 
θετε όμως ένα εκπληκτικό σενά¬ 
ριο κό υλικά, πολύ σπουδαίους χα¬ 
ρακτήρες και αρκετό ενδιαφέρο¬ 
ντα στοιχεία δράσης. 

Το ίθ 9 αεγ οί Καίπ: $ουΙ Ροονοτ είναι 
ένα τελείως διαφορετικό παιχνίδι. Το σέ¬ 
να ριακό υλικό του είναι εξίσου περίφη¬ 
μο (ο σκοτεινός κόσμος του βοηθά πά¬ 
ρα πολύ), τα γραφικά του είναι από τα 
καλύτερα 30 που έχω δει, ενώ ο ήχος 
του είναι από τους πιο ατμοσφαιρικούς 
που έχω ακούσει. Και φυσικά δεν είναι 
μόνο αυτά. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Χίλια χρόνια έχουν περάσει από τότε 
που ο νέος βασιλιάς των ναιτιρ«Γθ5 κυ¬ 
ριάρχησε στο ΒΙοοά Ογποπ: ίθ9α^Υ οί 
Καίπ. Ο Καίπ αποφάσισε να διορίσει έξι 
αξιωματικούς που θα φέρνουν σε πέρας 
τις εντολές του. Καθώς ο χρόνος περ¬ 
νούσε, τα ναιπρΐΓθ5 αναζητούσαν νέες 
δυνάμεις που θα διεύρυναν τους ορίξα¬ 
ντές τους. Οπως ήταν φυσικό, ο Καίπ ^ 
ήταν αυτός που άλλαξε πρώτος, και φ 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΟΡΥ5ΤΑΙ 0ΥΝΑΜΙ05 

νΠΟΑΟΓΙΙΤΗΙ 

ΡθηίίυΓπ στα 200ΜΗϊ με 30 αοοθΐβΐ'- 
α* 0 Γ ααιτί (ΡΙΙ266 χωρίς 30 ακβίΒΓ- 
αΙΟΓ οαΐό), ΙόΜΒ ΠΑΜ, ννίηϋο** 95/98, 
4χ ΟΟ-ΠΟΜ εΐΓΐνσ, χόρτα ήχου Οιγθ<;ϊΧ 
6 συμβατή «οι στο σκληρό περίπου 
320ΜΒ 


μετά ακολούθησε ο ΚαζίβΙ, ο πιο σπου¬ 
δαίος από τους έξι αξιωματικούς του, ο 
οποίος απέκτησε φτερά. Σε μία μεγάλη 
έκρηξη ζήλιας ο Καίπ πετά τον βαζίθΙ 
σε μία απύθμενη δίνη! 

Το παιχνίδι ξεκινά καθώς ως ΡαζίθΙ 
βγαίνεις από τη δίνη, αναστημένος από 
τον κόσμο των νεκρών. Ξαναγεννιέσαι 
σε μία ιδιόμορφη φόρμα ενός υπάσαά 
πλάσματος και σου δί¬ 
νεται μία μονα¬ 
δική ευκαι¬ 
ρία να 
προσπα- 

ΐ! δήσας να 



νικήσεις τον Καίπ και το στρατό του 
από τα ναηπρίΓ63 και να ελευθερώσεις 
τις ψυχές τους, έτσι ώστε να επαναφέ¬ 
ρεις την ισορροπία στο Νο^σίΗ και να 
ξανακερδίσεις την ψυχή σου, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού τρέχουν 
σε διάφορες αναλύσεις, η μεγαλύτερη 
από τις οποίες είναι 1.600x1.200 σε 
Ιό-θίί χρώμα. Αν και δεν είμαι ειδικός 
στα 30 γραφικά, πρέπει νο ομολογήσω 
ότι είναι από τα καλύτερα που έχω δει, 
με εξαιρετικούς χρωματισμούς και το 
κυριότερο, κατά την εκτίμησή μου, με 
τρομερό απίπιαίϊοη και γενικότερα κίνη¬ 
ση των διάφορων χαρακτήρων. Η δου¬ 
λειά που έχει γίνει στον τομέα αυτό εί¬ 
ναι τρομερή, Η θέα είναι η κανονική 
τρίτου προσώπου και κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού υπάρχουν πά¬ 
ρα πολλά απίπιαίθά 5βηυθπεό5 
που συνδέουν τα διάφορα μέ¬ 
ρη της περιπέτειας και πε¬ 
ριέχουν απίστευτα Ι^Ηΐ* 
ΪΠ0 θίίβεΐ5. 

Ο ήχος συνολικά 
ίσως είναι το πιο 
δυνατό σημείο 
της περιπέτειας, 
κάτι που ίσχυε 
και για τον προ- 
κάτοχό 
του. Ωστό- 
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το πλήκτρο της δράσης (Α). Προσέξτε 
όμως γιατί, ον κρατάτε και με το δύο 
χέρια σας ένα αντικείμενο, τότε δεν 
μπορείτε να πετάξετε ή να κολυμπήσετε. 
Επίσης, προσέξτε ότι το διάφορα αντι¬ 
κείμενα δεν μπορούν να μετά φερθούν 
όταν περνάτε από τον ένα κόσμο στον 
άλλο. 

Αυτό όμως που με ενόχλησε περισσό¬ 
τερο απ' όλα είναι το γεγονός ότι δεν 
υπάρχει στο παιχνίδι μία σταθερή 5 ανβ 
ρουτίνα. Αν και υπάρχει σχεδόν πάντα η 
δυνατότητα να σώσετε μία θέση μέσω 
των επιλογών Εδεαρο και 5α νσ, εντού¬ 
τοις όταν επιχειρήσετε να κάνετε 
ΚβδϊοΓθ μία σωσμένη θέση, έκπληκτοι 
διαπιστώνετε ότι ο χαρακτήρας σας ξε¬ 
κινά στην αρχή του επιπέδου στο οποίο 
έχετε κάνει το 5 ανο, Ειλικρινά δεν κατα¬ 
λαβαίνω γιατί επιμένουν σε ένα τόσο 
αποτυχημένο σύστημα 5ανο. Θα μπο¬ 
ρούσε κάποιος να δικαιολογήσει την 
ύπαρξή του στις κονσόλες, μια και δεν 
σο εδώ τα πράγματα είναι όχι απλώς έχουν αρκετή μνήμη ή διαθέσιμο χώρο 
πολύ καλύτερα, αλλά μιλάμε κυρ ιολε- για να κάνουν πολλά 5 αν 65 , δεν δίκαιο- 

κτικά για άλλη ποιότητα ήχου. Τα ηχητι- λογείται όμως με τίποτα στα ΡΟδ. Δεν 

κά εφέ είναι ατμοσφαιρικά, πληθωρικό ξέρετε τι σημαίνει να πρέπει να ξαναπε- 
στα περισσότερο σημεία, ενώ και οι φω- ράσετε τμήματο δράσης που απαιτούν 
νές τον διάφορων χαρα¬ 
κτήρων είναι εξαιρετικές. 

Το ιηίσιΤαεβ δεν έχει 
τίποτα το ιδιαίτερο. 

Ωστόσο τα προβλήματα 
-δυστυχώς- δεν σταμα¬ 
τούν στη διαπίστωση αυ¬ 
τή. Ο χειρισμός του είναι 
καλός μόνο σν παίζετε 
με ργδίϊεΐί, ενώ αν προ¬ 
σπαθήσετε, όπως εγώ, 
να παίξετε με τα πλή¬ 
κτρα, τότε όλα γίνονται 
πολύ δύσκολα, αφού 
δεν είναι ευκρινές το 
πού πηγαίνει ο χαρακτή¬ 
ρας που κινείτε και πότε 
ακριβώς στρίβει. Ειλικρινά δεν μπορώ 15-25 λεπτό, δύο και τρεις φορές, μόνο 

να καταλάβω γιατί τα έμπλεξαν τόσο και μόνο επειδή οι προγραμματιστές του 

πολύ. Πάντως, το γεγονός αυτό μου παιχνιδιού δεν φρόντισαν να υπάρχει 

προκάλεσε αρνητική εντύπωση για το μία κανονική 5 ανσ ρουτίνα. Τα νεύρα 
παιχνίδι. μου... 

Επίσης, σε αυτό το σημείο θέλω να Γενικά διαβάστε προσεκτικά το πτιαη- 

αναφέρο ότι το παιχνίδι, στην εισαγωγι- υαΙ, αν και στα πλήκτρα με τα οποία χει- 

κή οθόνη του, περιέχει ένα πλαίσιο ρίζεστε το παιχνίδι υπάρχει λάθος. Πρε- 

όπου γράφει "Ργ 655 5ίατΓ, καθαρό πει να μάθετε καλά όλες τις λεπτομέρει- 

δείγμα ότι πρόκειται για μεταφορά της ες του παιχνιδιού πριν να το ξεκινήσετε, 

έκδοσης για τις κονσόλες στα Ρ0&. γεγονός που θα αποδειχτεί καθοριστικό 

Ο ΚοζίεΙ έχει μία σειρά ξεχωριστές στη συνέχεια του, 
ικανότητες, όπως το να πετά, να κατα- 

βροχθίζει τις ψυχές των αντιπάλων του, ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
να αναρριχάται στους τοίχους, να κολυ- ΓΡΙΦΟΙ 

μπό κ.λπ. Προ κειμένου να πάρετε ένα Η ατμόσφαιρα του 5ουΙ βοανστ είναι 

αντικείμενο, πάτε κοντά του και πατάτε από τα πιο δυνατά σημεία, γεμάτη εκ¬ 





πληκτική μουσική, τρομερά ηχητικά εφε 
και με έναν 9 αιπ 6 ννοΗά από τους καλύ¬ 
τερους που έχω δει οε παιχνίδι του εί¬ 
δους, Η μόνη ένστασή μου αφορά στα 
γραφικά και στο μόνιμό πρόβλημα που 
εχω με τις 3Π κάρτες γραφικών: Οι πε¬ 
ρισσότεροι χώροι δεν έχουν το πραγμα¬ 
τικά χρώμα τους, αλλα παίρνουν μία πα¬ 
ράξενη απόχρωση που οφείλεται κυρίως 
στις 30 κάρτες γραφικών. 

Το Ισςρζγ οί Καί π: 5α υΙ βοανβΓ πε¬ 
ριέχει έναν τεράστιο κόσμο για να εξε¬ 
ρευνήσετε, και μάλιστα όπως εσείς Θέ¬ 
λετε. Παρ' όλο που υπάρχουν συγκεκρι¬ 
μένα ε}υβ*ΐ5 που πρέπει να φέρετε σε 
πέρας, το παιχνίδι είναι τελείως ανοικτό 
και σχεδόν σε κανένα σημείο δεν γίνε¬ 
ται ίίηθατ (ευΘυγραμμσ) με την κλασική 
έννοια του όρου. Επειδή αρκετά σημεία 
του απαιτούν να έχετε συγκεκριμένες 
ικανότητες, γίνεται φανερό ότι πολλές 
φορές θα χρειαστεί να γυρίσετε πίσω 
σε περιοχές που ήδη έχετε επΐσκεφθεί, 
για να λύσετε γρίφους που πριν δεν 
μπορούσατε. 

Πρέπει επίσης να Βάλετε καλσ στο 
μυαλό σας ότι ο ΚαζίθΙ είναι ήδη νε¬ 
κρός, και με την έννοια αυτή δεν μπορεί 
να σκοτωθεί κατα τη διάρκεια μίας απο¬ 
στολής του. Προσέξτε όμως καλα γιατί, 
για να υπάρχετε στο φυσικό κοσμο, πρέ¬ 
πει το ΝθαΙίΗ εοίΙ σας να είναι σχεδόν 
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Ι.ΕΟΑΟΥ θ€ ΚΑΙΝ 

ςουι ΒΕΑΥΕΡ 



πάντοτε γεμάτο, και αυτό επιτυγχάνεται 
ταΐζοντας τον εαυτό σας με τις ψυχές 
των τεράτων που έχετε σκοτώσει. Το 
"υγει άμετρο" σας 8 α μειώνεται όσο 
περνά ο χρόνος ή όταν δέχεστε χτυπή¬ 
ματα κατά τη διάρκεια μίας μονομαχίας 
σας. Επίσης, πρέπει να συνειδητοποιή¬ 
σετε ότι οι ψυχές των Θυμάτων σας πα¬ 
ραμένουν για μικρό χρονικό διάστημα, 



Γιο να ικτάξιις, πηδάς πατώντας τα πλήκτρα "κίνηση 
μπροστά" και ίραεβδατ και αμέσως ξαναπατάς το 
πλήκτρο ^ραεβΒατ. Πρέκι να μάθεις καλά την κίνηση 
αυτή για να προχωρήσεις στο παιχνίδι» 


γΓ αυτό πρέπει να αντιδράτε και να 
"τρώτε" γρήγορα. Αν το υγειόμετρό σας 
"μαυρίσει" τελείως, τότε αυτόματα δα 
γυρίσετε στον δρβείταί ΡΙαπο κόσμο. 
Εάν, δε, "μαυρίσει" τελείως ενώ είστε 
στον κόσμο αυτό, τότε θα γυρίσετε 
στον Κάτω Κόσμο* 

Το παιχνίδι δεν στηρίζεται 
στην ηαρα&οσιοκή δομή 
των επιπέδων* Αντίθετα 
είναι χωρισμένο σε 
τμήματα και στο 
τέλος κάδε τμήμα¬ 
τος σας περιμένει 
ένα από τα αφε¬ 
ντικά. Δεν υπάρ¬ 
χει όμως κάποιο 
ευδιάκριτο ση¬ 
μείο όπου το ένα Μ ^ 
επίπεδο τελειώνει 


για να αρχίσει κάποιο 
άλλο, κάτι δετικό καδως 
το παιχνίδι δεν 9α στα¬ 
ματήσει ποτέ για να ανα¬ 
νεώσει τα δεδομένα του 
και να φορτώσει το επό¬ 
μενο επίπεδο. Ολα φαί¬ 
νεται να λειτουργούν 
ομαλά. Στον τομέα αυτό 
η ΟΓγίία! Ογπασιιε* έχει 
κάνει πάρα πολύ καλή 
δουλειά. 

Μεγάλο μέρος της 
δράσης του παιχνιδιού 
αναλώνεται είτε σπρώ¬ 
χνοντας θΙοελ* από βρά¬ 
χια, είτε ανοίγοντας πε¬ 
ράσματα, είτε δημιουργώντας νέα. Αυτό 
τον τύπο δράσης τον θεωρώ ξεπερα¬ 
σμένο, πολύ περισσότερο, δε, όταν στο 
παιχνίδι, από ένα σημείο και μετά, έχεις 
την αίσθηση ότι δεν κάνεις τίποτα άλλο. 

Είναι πολύ σημαντικό να μάθετε να 
χρησιμοποιείτε σωστά τα \Λ/ατρ Οαίβ$* 
Υπάρχουν 14 από αυτό διασκορπισμένα 
σε όλο το παιχνίδι, τα οποία βρίσκονται 
στις εξής περιοχές: υηόθΓννοΗά, 1α1<6 
οί ίΐτε ΡβαεΙ, Βαζίθ! €1αη ίαηάί, 
ΜβΙεδαΗίηη Οαη, ΡίΓ$ί ΟαίδοόταΙ, 5οε- 
οηά ΟαΐδθάΓαΙ (ΖαρΗοη'5 ΙοΪγ), δίοπο 
ΟΙγρΝ, ΤοΓηβ οί δοΓαϊαη, ΟτοννηβεΙ 
Αδόογ, δυηΐί^ί ΟίγρΙι, Οίίγ, Α 5 Η νίΙ- 
Ι 090 , ΟταεΙο'* ^αν 0 και ΟΚΓοηορΙαδΙ. 
Σημειώστε ότι μπορείτε νο τηλεμετα¬ 
φερθείτε μόνο σε πύλες που ήδη έχετε 
ενεργοποιήσει. 

Αν για οποιονδήποτε λόγο μεταφερ- 
δεΐτε πίσω στον δροείτο! ΡΙαπβ κόσμο, 
τότε απλώς ταΤστε τον εαυτό σας με κά¬ 
ποια $!υα 9 Κ έτσι ώστε να γεμίσετε 
υγεία, και μετά επιστρέψτε στον πραγ¬ 
ματικό κόσμο μέσω της πιο κοντινής σε 
εσάς τηλε μεταφοράς, 
για να συνεχί- 
σετε την περι¬ 
πέτεια σας. 
Εχετε επί¬ 
σης υπόψη 
ότι πολεμάτε 
υπάβοά 
αβαίυΓΟδ, 


τα οποισ 
δεν είναι 
εύκο- 





Γ 







Πολεμώντας &ιάφαρους εχθρούς. 


λο να σκοτωθούν. Στην προσπάθεια 
σας αυτή οι καλύτεροι σύμμαχοί οας εί¬ 
ναι το φως του ήλιου, το νερό, η φωτιά 
και τα διάφορα όπλα που μπορείτε να 
βρείτε. Το να σκοτώσετε τα περίφημα 
"αφεντικό" δεν είναι καθόλου εύκολη 
υπόθεση. Καθένα από αυτά απαιτεί ειδι¬ 
κή τακτική και στρατηγική στην αντιμε¬ 
τώπισή του, σκοτώνοντας, δε, κάποιο 
αποκτάτε μ ίο ειδική ικανότητα που σας 
βοηθά στη συνέχιση της αποστολής 
σας. Πιο σημαντική απ' όλες αυτές Θεω¬ 
ρώ την ικανότητα νο κολυμπάς. 

Τα όπλο που Θα βρείτε είναι $ρεαΓ5, 
ίοτεΚεδ, ακόμη και βράχια (τοε)^}, Στο 
παιχνίδι επίσης υπάρχουν 15, αν δεν 
κάνω λάθος, ΗβαΙίΗ Ογ 5 ίαΐ 5 , οι οποίοι 
αυξάνουν το μήκος του υγεάμετρού 
σας. Υπάρχουν επίσης πέντε ΕΙάπΙεΗ Επ- 
οτ 9 γ ΟτγχΙαΙί, οι οποίοι βοηθούν να 
αποθηκεύετε την ΕΐάίϊίεΚ Επθΐ^γ, έτσι 
ώστε να μπορείτε να χρησιμοποιείτε τα 
περίφημα ΘίγρΗ δρβΙΙδ. 


Β Ρ€ Μο^Ιογ 






ΐΗτου^Η ΑδίΙίΙγ 

Νίκησε του Ιςρϊιοη για να κερδίσεις τη 
^αΙ1-ΐίίπιΙ»τη0 Α^ΐΜγ 
Νίκησε τον ΚαΗσά για να κερδίσεις τη 
δ^ϊπίΓηίη^ ΑώίΙίϊγ 

Νίκησε τον Ου πια Η για να κερδίσεις την 
Οοηϊΐτΐεί ΑΒϋίΙγ 

Χτύπησε τον Καίπ τρεις φορές για να πάρεις 
το $ουΙ ΚαανΟΓ 

Νίκησε τον Καίπ για να τελειώσεις το παιχνίδι 


ΗΧΟΙ 


οετε οτι οΑα αυτα τα στοιχεία που κά¬ 
νουν το πρώτο μισό του παινιδίου τόσο 
συναρπαστικό, σιγά σιγά εξανεμίζονται 
και η δράση αντικαθίσταται απο μία 
σειρά κακοφτιαγμένων ρυζζΙθ5. Το τέλι* 
κό νϊόοο δβηυοπεο είναι πολύ απογοη- 
τευτικό. Η μόνο εξήγηση που μπορώ να 
δώσω είναι ότι ξαφνικά αποφάσισαν την 
αλλαγή του παιχνιδιού, κόβοντας το κα¬ 
νονικό φινάλε του, προ κειμένου να αφή¬ 
σου ν ανοικτό το δρόμο για μία τρίτη 
συνέχεια. Αλλη εξήγηση δεν μπορώ να 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΠΛΗΚΤΡΩΝ 

Το εξελληνισμένο τησπυαΙ του 
παιχνιδιού αναφέρει λανθασμένα 
λειτουργία των πλήκτρων του 
παιχνιδιού, γι' αυτό προσοχή: 


Β055Ε5 & 3ΡΕΟΑΙ ΡΟννΕΚδ 


Κινείσαι ανάλογα με 
την κατεύθυνση 


Ολοκληρώνοντας τις σκέψεις μου για 
το 5 ουΙ ββανθη παρ' όλο που περιέχει 

πλούσια σε διάρκεια δράση, αφού με ΙΕΚΙΝΩΝΤΑΙ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
πρόχειρους υπολογισμούς ένας καλός ίεκινάς από τον Κάτω Κόσμο (ϋηάοΓ- 

νγοΗά]. Το κομμάτι αυτό είναι ου^ 
οι αστικά μία εισαγωγή στον κό¬ 
σμο του Ν0590ΙΗ, μία Βοηθητική 
εκγύμναση για το πώς 8α χειρι¬ 
στείς ολόκληρο το παιχνίδι* 
Ακουγε πολύ προσεκτικά τη φω¬ 
νή που σου εξηγεί τι πρέπει νο 
κάνεις και πώς να κινηθείς τριγύ¬ 
ρω, Οταν νιώσεις ότι είσαι έτοι¬ 
μος για να ξεκινήσεις, προχώρη¬ 
σε ίσια μέσα από την πρώτη πόρ¬ 
τα. Ακολούθησε το τούνελ και 
θα φτάσεις στην ϋηάβτν/οΓίά 
Θαΐβ* 

Πλησίασε την πύλη και στά- 
σου πάνω στο σύμβολο, για να 
το ενεργοποιήσεις και να χαμη¬ 
λώσεις τη ίοτεο ίίθΙά που μπλοκάρει την 
επόμενη έξοδο από την οποία πρέπει να 
περάσεις. Αγνόησε 

προς το παρόν την Ε Π I Δ Ο 
Πύλη και συνέχισε 

κάτω το μονοπάτι, ^ΗΒΖιΕΏ23| 
μέχρι να φτάσεις 
στο άγαλμα. Πιες 

πέντε ψυχές μέχρι ^·ΒηΜΜ 
να γεμίσεις το 

ΙίθαΙΐ'Η εοίΐ σου. ψ 

Συνέχισε κάτω το I 

μονοπάτι μέχρι να 9Κ ■ ) ? 

φτάσεις σε μερικά Η 

γι γάντι αία σκαλο- ΒΗ | ί* 

πάτια Πήδηξε - I 


και έμπειρος χρήστης θα χρειαστεί 50 
55 ώρες για να το τελειώσει, μου άφησε 
ανάμεικτα συναισθήματα. Ωστόσο, πα¬ 
ρά τα οποία προβλήματα του, είναι ένα 
πρωτότυπο και διοσκε δ αστικό παιχνίδι. 


Θεωρώ σημαντική την απουσία ενός 
χάρτη, που θα διευκόλυνε το χρήστη να 
εντοπίσει πού ακριβώς βρίσκεται και 
πού θέλει να πάει. 

Τέλος, δυστυχώς η ευτυχώς, οι μάχες 
δεν είναι το κυρίαρχο στοιχείο στο 5αυΙ 
βθανβτ. Τον περισσότερο χρόνο του παι¬ 
χνιδιού θα προσπαθείτε να Βρείτε το 
δρόμο σας μέσα από τους πολύ ιδιό¬ 
μορφους περιδαλλοντες χώρους, ανα¬ 
ζητώντας το υπόλοιπα αφεντικά και 
ελέγχοντας τις νέες δυνάμεις σας. Η 
αθανασία, και κυρίως η μοναδική ικα¬ 
νότητα του να περνάς από τον ένα κό¬ 
σμο στον άλλο, επιτρέπουν την ύπαρξη 
μερικών εξαιρετικά έξυπνων ρυζζΐθδ και 
άλλων προκλήσεων. Φτάνοντας όμως 
στο τέλος του παιχνιδιού, θα διαπιστώ- 


Το Ιε^αεγ οΐ Καίπ: 5ουί Κοανβτ 
απευθύνεται κυρίως στους 
πρώην χρήστες κονσολών, που 
τώρα έχουν περάσει στα Ρζ%. Το 
παιχνίδι είναι πολύ 
καλοφτιαγμένο, ωστόσο ενώ 
ξεκινά με τις καλύτερες και πιο 
εντυπωσιακές προϋποθέσεις, 
κάπου χάνει το στόχο του, και 
αυτό αφόρα κυρίως στη δράση 
του, η οποίο στο συγκεκριμένο 
παιχνίδια αποτελεί τον πιο 
σημαντικό παράγοντα* 



_ Ορίϊοπ (εισαγωγικά) 

| Μεπυ/Παύση 

ε 

Δράση 

Ε 

Ραεο Επβπιγ/δηαοΙε 

Ε 

Αιχμαλωτίζεις ψυχές 

η 

Ικοπεύεις/θουτάς 

Ε 

Ικύβεις 


β Αριστερό ΟΜ: Ζοογπ στον 

1 ήρωα (θαπιοτά σοπΤτοΙ) 

|βϊπ 

β Δεξί ΟτΙ: Κοιτάς γύρω σου 

1 περιστρεφόμενος 
δεξιόστροφα 

^«| (του αριθμητικού 

ΡμΙ πληκτρολόγιου): Κοιτάς γύρω 
σου περιστρεφόμενος 
αριστερόστροφα 


[ ΟίγρΚ μενού 

ΕΓ 

ή δραεοόατ: Πηδάς - Κολυμπάς 

Πατημένο το σ + δροεοδατ: 

Πηδάς ψηλά 

Κίνηση μπροστά + δραεσόστ + 
πατημένο δρσεσόατ: Πετάς 







ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
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$1>ΙΙΤΑ1Τ0Ν 

ΉΚΆ ΙηΒΪάθ Οηνθ 

I &ΛΛΛ 

Ανάμεικτα συναισθήματα με κυρίευσαν όταν , 

αντίκρισα τον τίτλο. Παιχνίδι μπάσκ€τ και μάλιστα -ι — ^ 

από την εταίρια του θείου ΒίΙΙ, τη ΜΐετοίοΗ! Μέχρι 
σήμερα, όλες οι προσπάθειες τον εταιριών να 

σπάσουν την παντοκρατορία της Είβείτοπΐε Αή$ στο χώρο τον αθλητικών παιχνιδιών 
αποδεικνύονταν άκαρπες. Ακόμα και η ΜίετοιοΠ, μετά την αποτυχία του ΝΒΑ Ιπίίόβ ΟουΗ 
Ργθ55 αλλά και του πιο πρόσφατου ΙηίβτηαΗοπαΙ Βοεεβτ 2000, 
έδειχνε ανήμπορη να κάνει κάτι ουσιαστικό μπροστά στα τέρατα 
που άκουγαν στα ονόματα ΗΡΑ και ΝΒΑ ίίνβ. Οι λέξεις που 
συνόδευαν όλες τις προσπάθειες τον προγραμματιστών του θείου 
ήταν "καλό αλλά λίγο", και ο ίδιος ο θείος στριφογύριζε νευρικά 
στην πολυθρόνα του τραβώντας τα αυτιά του... 


(Π 

(ΤΑΙΡΙΑ 

Β 

ΜΟΟΞΟΡΤ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 

Β 


Ρ166, 32ΜΒ ΝΑΜ, 2ΜΒ ατην κάρτα 
γραφικών, 140Μ8 στον σκληρό δίσκο 
και βέβαια ννΐΝ95 ή 98 


του Γιάννη Καλοοκάμπη 
€ν9709ό@€Θπ(τοί η ϊυα.$Γ 


εισαγωγή είναι μάλλον 
χλιαρή και ήρεμη, μερικά 
ΗίςΗΙ^ΗΚ από αγώνες του 
ΝΒΑ σε χαλαρό τέμπο... 0 
5 ιγ ΟΗογΙο*, ξεθεωμένος, 
κοιτάζει προς την κοντινά, ο ταχυδρό¬ 
μος στέλνει φιλάκια στις θαυμαστριές 
του στην κερκίδα και μέσα σε όλα ο 
Τοπί Κυΐίοο φωνάζει "Οο, < 3 ο, ΘοΓ, λες 
και παίζει στο Ργοθ νΥίϋγ. Κάποια στιγ¬ 
μή, μια μεταλλαγμένη - προς το ηλε¬ 
κτρονικό - φωνή ρωτάει: "ΥνΗαί'ί ΐόο 
ηαπΊθ ο! Ηιθ 9 απΓ1β και ενώ περιμένεις 
ένα ξέσπασμα, το Βίντεο συνεχίζει σε 
χαμηλούς τόνους. Προσωπικά περίμενα 
περισσότερα, 8εωρώ δε τα αντί¬ 
στοιχα Βίντεο της ΕΑ Γ ειδικά εκείνο 
του ϋνβ 98 , σαφώς ανώτερα. Τέ¬ 
λος πάντων. Μην ξεχνάτε ότι το πε¬ 
ριτύλιγμα μετρά. Αμέσως μετά 
Βρισκόμαστε μπροστά στο μενού 
με τις επιλογές. Εδώ η ΜίθΌ 5 θβ 
έχει κάνει πολύ καλή δουλειά* Η 
μετάβαση από τη μία ο8όνη επιλογών 
στην άλλη γίνεται με εντυπωσιακό τρό¬ 
πο, αφού ο τίτλος που επιλέξατε "ξεφυ¬ 
τρώνει" από κάποια άκρη της οθόνης, 
ενώ μπροστά στα μάτια σας παρελαύ¬ 
νουν μερικοί από τους κορυφαίους του 
ΝΒΑ σε χαρακτηριστικά στιγμιότυπα* Οι 
συνδυασμοί των χρωμάτων, σε μαύρο 
φόντο, είναι εντυπωσιακοί, ενώ όλοι οι 
πίνακες είναι προσεγμένοι και καλοδου* 
λεμένσι. Εκτός αυτού, τα μενού είναι πο¬ 
λύ λειτουργικά, και σπάνια θα α να ρωτη¬ 
θείτε "τώρα, αυτό πώς το αλλάζω:"* 
Μόνη παραφωνία, κατά την ταπεινή μου 



γνώμη, η μουσική που ακούγεται στο 
Βαε^Γουπά. Είπαμε, στο μπάοκετ ται¬ 
ριάζουν περισσότερο οι ίοεΚπο και ίπ- 
όυ^ΙπαΙ ρυθμοί. Αν δεν υπάρχουν έξυ¬ 
πνες εναλλαγές, ο ήχος καταντά Βαρε¬ 
τός. 

Μόλις σταματήσετε να χαζεύετε και 
να παίζετε με τις ρυθμίσεις, είναι σίγου¬ 
ρο ότι θα επιλέξετε κάποια από τις επι¬ 
λογές που οδηγούν στο παρκέ, τις $ιπ- 
9 ίο 9απισ, ΜΙ ϊθαϊοπ και ρΙαγοΗδ. Αμέ¬ 
σως θα κληθείτε να επιλέξετε την ομά¬ 
δα σας. Σε αυτό το σημείο θα μείνετε 
κάτι παραπάνω από ικανοποιημέ¬ 
νοι, καθώς το παιχνίδι έχει 
επίσημη άδεια από το 
ΝΒΑ και έτσι όλες 
οι ομάδες είναι εδώ 
με όλα τους τα αστέ¬ 
ρια, από τους ΚοοΙκ0ί5 
των Ρίρροπ, ΗαΙίθθίτι 
και Βστίάσγ μέχρι τους 
Κίη9$ του Οίναε και του μέ¬ 
χρι πρότινος "δικού μας" Ρτο- 
Θιό9 δ1ο|α^ονϊε. Τα Γ 05 λ 6 Γ$ εί¬ 
ναι εμπλουτισμένα με τις φω¬ 
τογραφίες όλων των παι¬ 
κτών, ενώ περιέχονται και 
τα ακριβή στατιστικά 
στοιχεία της προηγούμε¬ 
νης περιόδου, ώστε να 
μάθετε τους παίκτες 
σας και να μην σουτά¬ 
ρετε τρίποντα με τον 
Μυΐοππόο ή να παίζε¬ 
τε με εσηίθτ τον 
δίβνθ Κθγγ! Επόμενο 

¥ 


βήμα σας είναι να επιλέξετε το χειριστή¬ 
ριο που θα χρησιμοποιήσετε. Αν δεν 
έχετε 9οπΐθροά, ο χειρισμός είναι αρκε¬ 
τά πολύπλοκος, αφού περιλαμβάνει 7-8 
πλήκτρα και σίγουρα απαιτείται κάποια 
εξοικείωση* Αν λοιπόν, εκτός από μπα- 
σκετάΒιος, είστε και ΗΡΑ-δόρος, σας 
προτείνω -σε κουτϋ- το δικό μου εοπΐΐ^- 
υίαίιοπ* Βολεύει αρκετά, νομίζω* Στην 
ίδια οθόνη καθορίζετε με ποιον τρόπο 
8 α συμμετέχετε στο παιχνίδι. Υπάρχουν 
τρεις επιλογές: Μπορείτε να 
ελεγχετε τον παίκτη που 
κρατάει την μπάλα κάθε 
φορά, να παίζετε το ρό¬ 
λο ενός μόνο παίκτη 
της ομάδας και, τέ¬ 
λος, να συνδυάσετε 
τα δύο παραπάνω 
βοηθώντας τους συ- 
μπαίκτες σας με κάποιο 
έξυπνο "σκριν" ή παίρ¬ 
νοντας ιδανική δέση για 
να κερδίσετε επιθετικό 
ριμπάουντ. 
ι' 'ίνίί® 

ΣΤΟ ΓΗΠΕΔΟ 

Κάπου εδώ τελειώνει το 
ρΓθ-9απηθ $Ηο>ν και αρχίζει η 
ώρα της δράσης* Φορέστε το 
$ηιεΙεθΓ$ σας, βγάλτε τη φόρ¬ 
μα και πατήστε στο "ρΙαγ 
9αιη6". Ιΐ'$ 5 δο\ν Ηηηε! Τα φώ¬ 
τα ανάβουν και οι ομάδες βγαί¬ 
νουν στο παρκέ. Η παρουσίαση 
είναι λιτή. Δεν υπάρχουν τα τη¬ 
λεοπτικά εφέ και οι τυμπανοκρου- 



3 Ρ^ Μθ5ίθΓ 







αίες του ΝΒΑ Ιίνβ, Αυτό 8α σας απο¬ 
γοητεύσει, σκεφτεϊτε όμως ότι ύστερα 
από μερικό παιχνίδια, όσο εντυπωσιακή 
και να είναι η παρουσίαση, στο τέλος 
8 α τη βαρεθείτε και 8α ψάχνετε ενάγω- 
νίως το Εΐεαρβ για να την παρακάμψε¬ 
τε, Κομμένες οι γκρίνιες, λοιπόν. Αλλω¬ 
στε, τώρα αρχίζουν τα καλό νέα, που 
έχουν να κάνουν με την αναπαράσταση 
του σταδίου. Κά8ε ομάδα έχει το γήπε¬ 
δό της, πιστή μικρογραφία του πραγμα¬ 
τικού. Οι οπαδοί, αν και ακίνητοι, έχουν 
σχεδιαστεί σωστά και είναι αληθοφα¬ 
νείς. Οσο για το οαρκέ, τα λόγια περιτ¬ 
τεύουν. Η γυαλάδα του έχει αποδοθεί 


στην εντέλεια και πάνω του εμφανίζο¬ 
νται με εκπληκτική ακρίβεια τα είδωλα 
των παικτών. Μια και ο λόγος για τους 
παίκτες, είναι το ίδιο καλοσχεδιασμένοι 
με τον περιβάλλοντα χώρο, και κάτι πα¬ 
ραπάνω, Ενώ είναι εμφανής - καί απόλυ¬ 
τα δικαιολογημένη - η πρόθεση των 
προγραμματιστών να αποδώσουν πιστό 
κυρίως τους παίκτες-κράχτες, η τελειο¬ 
μανία τους δεν τους άφησε να σταματή¬ 
σουν εκεί. Ακόμα και ο τελευταίος πα- 
γκίτης έχει σχεδιαστεί με λεπτομέρεια! 
Το ύψος και ο όγκος κάθε μπασκετμπο¬ 
λίστα είναι ακόμα δύο παράμετροι που 
οι σχεδιαστές έλαβαν υπόψη. Ωστόσο 
και οι κινήσεις των παικτών είναι εντυ¬ 
πωσιακές και ρεαλιστικές, ενώ παρου¬ 
σιάζουν αξιοσημείωτη ποικιλία, η οποία 
βέβαια εξαρτόται από τις δυνατότητες 
κάθε παίκτη. Υπάρχουν όλες οι γνωστές 
κινήσεις, από κοντινά !αγ υρ 5 μέχρι δύ¬ 
σκολα ίαάβ α\ναγ |υιτιρ 5Ησοί5, κι από 
τρελό οίί ΒαΙαπεβ μέχρι ψηλοκρεμαστά 
Κοο^5* Για να μην αρχίσω να μιλάω για 
τα καρφώματα και τρελαθούμε όλοι! 
Επιπλέον, με το συνδυασμό του πλή¬ 
κτρου ίυτΒο και των πλήκτρων κατεύ¬ 
θυνσης, ο παίκτης εκτελεί "μαγικές* 
ντρίπλες αλά 8 ίνβΓ 5 (πίσω από την πλά¬ 
τη, κάτω από τα πόδια,,,) με απώτερο 
σκοπό να στείλει τον αντίπαλο αμυντικό 
σπίτι του και την μπάλα στο πλεκτό, κά¬ 
τω από τις επιδοκιμασίες του εκφωνητή 
που ουρλιάζει "Ηθ 5 ΐίεΙ<5 ΐί" και μας 
στέλνει όλους μαζί,.. Τι; Είπα του εκφω¬ 
νητή: 

Ναι. Υπάρχουν δύο εκφωνητές, οι 
Κθνΐπ ΩαΙαΒίΌ και Ματηυβ* ϋοΗηδοη, 
βιογραφικό των οποίων θα διαβάσετε 
-για ακόμη μία φορά - σε σχετικό Βοχ. 
Λένε τα ονόματα όλων των παικτών, ενώ 
χρωματίζουν τη φωνή τους κατάλληλα 
σε κάθε φάση. Αν και αρκετές φορές τα 
σχόλιά τους λίγη σχέση έχουν με το παι¬ 
χνίδι ή είναι ετεροχρονισμ ένα, 6£γυπο- 
ρεί να παραΒλέψει κάποιος τηνρρ^ιΧία 


ΟΙ ΣΧΟΛΙΑΣΤΕΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Κβνϊπ ΟαΙαϊίΓΟ είναι εδώ και 11 
χρόνια εκφωνητής σταδίου για 
τους 5βαΗΐβ 5υρβτ$οηκ$* Το 1997 
το περιοδικό “δροτΠ ΐΗυίΙταϊεά" 
του απέδωσε τον τίτλο του καλύτε¬ 
ρου σχολιαστή αγώνων στο ΝΒΑ, 
Μα τη 065 )οΗπ5οη θεωρείται 
σήμερα ένας από τους κορυ¬ 
φαίους αναλυτές αγώνων μπάσκίτ. 
Ως μπασκετμπολίστας είχε μια υπερ- 
επιτυχημένη καριέρα τόσο στο Πα¬ 
νεπιστημιακό πρωτάθλημα, όπου 
α να δείχτηκε "παίκτης της χρονιάς" 


το 1977, όσο και στο ΝΒΑ, όπου 
αγωνίστηκε επί ΐ 1 χρόνια με τους 
ΒυεΙε*, τους ΟΙΐρρβΓϊ και τους Μογ- 
ΓΪΟΓ5. Πήρε μέρος οε 5 ΑΙΙ 5ΐοτ 
9αιπβ5, ενώ στην καριέρα του είχε 
μέοο όρο πόντων 20,1. Συνεργάστη¬ 
κε γιο τέοοερα χρόνια με τον £αΙ- 
αΒτο στο σχολιασμό αγώνων των 
5οηκ£, πριν να υπογράψει συμβό¬ 
λαιο με τη Εοχ δροιΐ5. Εχει εμφανι¬ 
στεί και στον κινηματογράφο, αφού 
συμμετείχε στις ταινίες "ΙΑίΚιίθ ιποπ 
εαπ'* (υιηρ" και "δροβεΗΙα®*". 




των φράσεων τους και το γέλιο που 
βγάζουν με αυτά που λένε... Ειδικά ο 
Ματρυσ* είναι σωστός καραγκιόζης! Για 
παράδειγμα, αν είστε μόνοι σας και κά¬ 
νετε Ιαγ υρ, θα τον ακούσετε να αας 
παρακαλάει με γελοία φωνή να καρφώ¬ 
σετε την επόμενη φορά ή, αν κόψετε την 
μπάλα στην κάθοδο, θα τον ακούσετε 
να σας κατσαδιάζει με φωνή γιαγιάς 
αλά Μιθριδάτη: "Μιχαλάκη, πάρε το χέ¬ 
ρι σου από εκεί, μη!". Είναι, το γράφω 
ανεπιφύλακτα, ο καλύτερος σχολιασμός 
που έχω ακούσει μέχρι τώρα σε παιχνίδι! 

Κι ο ήχος του σταδίου; Μμ, εδώ η Μί- 
€Γθ5θθ μας τα χαλάει. Μπορεί ο κόσμος 
να επιδοκιμάζει ή να αποδοκιμάζει κά- 



ΡΩ Μα$ίθΓ 
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όταν η ομάδα βγαίνει στον αιφνιδια¬ 
σμό·.. Το μόνο καλό είναι μερικές νότες 
από την 5η του ΜπετόΒεν, που αντη¬ 
χούν μόλις ο αντίπαλος χάσει βολή. 
Κρίμα··, 

ΠΕΡΙ ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Ας περάσουμε τώρα στο ουσιαστικό¬ 
τερο κομμάτι. Τι γίνεται με το 9αηιορΙαγ; 
Εδώ πρέπει να δώσετε προσοχή. Με λίγη 
εξάσκηση, ύστερα από λίγες μέρες θα 
είστε σε θέση να νικήσετε οποιαδήποτε 
ομάδα στο Βοοίάθ ΙσνσΙ. Ομως, μετά τα 
πράγματα σκουραίνουν. Ακόμα και στο 
νοΙβΓαπ ΙβνβΙ, που δεν είναι το δυσκολό¬ 
τερο, οι αντίπαλοι ροίηί 9 υατεΐ 5 θα σας 



θε προσπάθεια, μπορεί ο ήχος να είναι 


αποφεύγουν σαν να μην υπάρχετε, οι 
ψηλοί θα καρφώνουν ακατάπαυστα στα 
μούτρα σας ενώ, αν αφήσετε οποιονδή- 
ποτε παίκτη του αντιπάλου αμαρκάριστο 
από μέση απόσταση, δα δεχτείτε καλά¬ 
θι, Επίσης, στην επίδεση δα σας σφυρί¬ 
ζουν συνέχεια επιθετικά φάουλ και 3 
δευτερόλεπτα, ενώ οι τάπες θα πέφτουν 
σαν το χαλάζι·,. Η δυσκολία του παιχνι¬ 
διού είναι όντως αυξημένη και είναι αυτή 
που ώθησε τον Γθνίβννβτ του "Οαπίθ- 
$ροΓ να το θάψει· Για μένα, όμως, το 
δυνατότερο σημείο του παιχνιδιού είναι 
εδώ: Η τεχνητή νοημοσύνη των παικτών 
βρίσκεται σε πολύ υψηλό επίπεδα και 
ώρες ώρες νομίζεις ότι παρακολουθείς 
κανονικό παιχνίδι του ΝΒΑ· Ρίξτε μια μα¬ 
τιά σε οποιοδήποτε ριπλέι και θα δείτε 



πολύ καλός σε ποιότητα, δεν συγκρίνε- 

ται όμως με τίποτα με τον ήχο του ΝΒΑ 

Ιίνθ· Ούτε συνθήματα, ούτε 

παλαμάκια στο ρυθμό 

του ' Λν© \νίΗ πχΐί 

γου ", ούτε 

μουσική του 

στιλ 4^ 

ισπσνι- ^ Λ* ^ 

κής άντε- ^ I Λ \ 

πίδεσης £ * 


τους ίοΓνναΓεΙι να ανεβαίνουν για σκριν, 
τους περιφερειακούς να κάνουν κύ¬ 
κλους για να ξεμαρ καριστούν, τους ψη¬ 
λούς να προσπαθούν να σας Βάλουν 
πλάτη. Οταν επιτίδεστε, θα εντυπωσια¬ 
στείτε βλέποντας τους αμυντικούς να 
κάνουν άουΒΙο ίοαπι στον καλύτερο 
παίκτη σας· Αυτό που κάποιος ανεύθυ¬ 
νος και ανεγκέφαλος ΓβνίβννθΓ ονόμα¬ 
σε εκνευριστικό, εγώ το ονομάζω βά¬ 
θος και ουσία,·. Οταν ένα παιχνίδι είναι 
εύκολο, όπως είναι το Ονο, ύστερα από 
έναν μήνα το βαριέσαι. Το ίδιο δα συνέ- 
βαινε βέβαια και αν ήταν πολύ δύσκολο· 
Το Ιπ^ϊάο Οπνο φαίνεται πως αγγίζει τη 
χρυσή τομή. Οσο περισσότερο ασχολεί¬ 
σοι μαζί του, ανακαλύπτεις καινούρια 
στοιχεία και, άρα, τόσο πιο πολύ το ευ¬ 
χαριστιέσαι. Επιπλέον, αν ήταν εύκολο, 
δεν 9α ήταν ανάγκη να δώσετε έμφαση 
σε μία άλλη αναπόσπαστη διάσταση του 
μπόσκετ, που δεν είναι άλλη από το στή¬ 
σιμο και την τακτική της ομάδας. Σε αυ¬ 
τό το σημείο οφείλουμε να βγάλουμε το 
καπέλο στην εταιρία του θείου για τη 
φοβερή δουλειά που έχει κάνει. Υπάρχει 
πληθώρα τυποποιημένων συστημάτων, 
από τα οποία καλείστε να επιλέξετε κά- 


Ο παίκτης που (ΐκονίζπαι 
στο κουτί του ΝΒΑ ΙΟ 
2000 είναι ο $ΚοοΗπ 9 9 υσΓ< ^ 
των ΒυεΙί5 Βαχ ΑΙΙθπ, ένα 
από τα σνερχάμενα αστέ¬ 
ρια του ΝΒΑ, με συμμετο¬ 
χή οτο τελευταίο ΑΙΙ $Ιογ ι 

9 οπί£, Ο» προγραμματι- / 

στες επωφελήθηκαν της { 1 

άριστης τεχνικής του % 

κατάρτισης, και έτσι, 
πολλές από τις κινή¬ 
σεις που κάνουν οι 
παίκτες στο Ιπΐίάο ^ 

Οτίνο 2000 ανήκουν 
σε αυτόν. 



σε φορά το καταλΛηΛο, ώστε να αντεπε- 
ξέλΒετε σπς απαιτήσεις του αγώνα. Για 
παράδειγμα, είστε πίσω στο οκορ και 
θέλετε οπωσδήποτε τρίποντο, τι κάνετε; 
Απλώς, διαλέγετε ένα από τα διαθέσιμα 
συστήματα (συγκεκριμένα, για να βγάλε¬ 
τε ελεύθερο παίκτη στο τρίποντα υπάρ¬ 
χουν 5 διαφορετικοί τρόποι), το ακολου¬ 
θείτε πιστό, ο ΙνοΓδοη μένει μόνος του, 
σηκώνεται, σουτάρει καί·,, κάνει απόαΙΐ! 




Βλέπετε, το μπόσκετ είναι ένα άθλημα 
που απαιτεί ακρίβεια. Πάρτε το |ϋΓπρ 
ίΗοοί, για παράδειγμα. Πρέπει να αφήσε 
τε την μπάλα να φύγει όταν βρίσκεστε 
στο υψηλότερο σημείο του άλματός σας. 
Αν την αφήσετε κατά την άνοδο, πάει ψη 
λά, κατά την κάθοδο, χαμηλά. Ολα αυτά 
μη σας τρομάζουν. Σιγά σιγά θα συνηθί¬ 
σετε και θα περάσετε πολλές ώρες με το 
€□ του ΝΒΑ 10 στο άπνβ χωρίς να το κα¬ 
ταλάβετε. Δεν μου αρέσουν τα μεγάλα 
λόγια, όμως πιστεύω ακράδαντα ότι πρό¬ 
κειται για το καλύτερο παιχνίδι μπόσκετ 








ΠΡΟΤΕΙΝΟΜΕΝΟ ΟΟΝΕΙΟυΚΑΤΙΟΝ 


που έχει βγ€ί μέχρι τώρα, μιλιά μακριά 
από κάθε προηγούμενη προσπάθεια, κυ¬ 
ρίως για το ρ€ολισμό που προσφέρει, Ιε 
μάρκά ρει ψηλότερος ολλα πιο αδύνατος 
παίκτης; Τον πας καρότσι μέχρι το καλαθι 
και καρφώνεις μες στα μούτρα του... Σε 
μάρκά ρει παίκτης ογκώδης και δυο κινη¬ 
τός; Ρολάρεις πάνω οτο σώμα του, τον 
βάζεις πλάτη και ξα να καρφώνεις... Μή¬ 
πως χρειάζεσαι σκριν; Φωνάζεις απλά 
έναν συμπαίκτη σου (ναι, υπάρχει κι αυτή 
η δυνατότητα!) ξεμαρκάρεσαι και σουτά¬ 
ρεις ανενόχλητος! 

Το ξέρω, κινδυνεύω να κατηγορηδώ 
για διαφήμιση. Δεν βαριέσαι, μίλησα με 


Ο ταχυδρόμος χτυπάει πάντα δυο φορές 


Πλήκτρο 

Επίθεση 

Αμυνα 

Α 


Κλέψιμο 

5 

Πάσα 

Αλλαγή παίκτη 

Ρ 

Σουτ/προσποίηση/άλμα 

Αλμα για κόψιμο ή ριμπάουντ 

Ινν 

Τυώο 

Τυώο 

Γ 

ΠίΒοτ 


Ε 

Ζητάς/κάνος σκριν 

Προσπάθεια να κερδίσεις 
επιθετικό φάουλ 

Αριστερά ΑΙί 

Αργός/γρήγορή ρυθμός 

Στενό/χαλαρό μαρκάρισμα 


Α ς σημειωθεί ότι στόχος του προ- 
αναφεραμένου πίνακα δεν είναι 
νσ εξηγήσει τα εοπίτοί* του πα,ιχνι* 
διού, αλλά να δώσει ένα εύχρηστο 
και λειτουργικό εοηΐί§υΓαϋοη. Για 
περισσότερες λεπτομέρειες ανοίξτε 


το πταπυαΙ και - οπωσδήποτε - το «Ιϊ- 
ΓοεΙόΓγ στο €0 του παιχνιδιού που 
ονομάζεται Οοοάίθ5 και δεν περιέ¬ 
χει κατάλογο με φαγητά, αλλά ανα¬ 
λυτικό και πολύ καλογραμμένο 
πταπυαΙ σε μορφή ΑετοΒαΙ ΚοαάβΓ» 


τον 8είσ ΒίΙΙ προχτές, τα λεφτά τα έχει 
καταθέσει αε έναν γνωστό λογαριασμό 
στην Ελβετία, οπότε τι ανάγκη έχω,.. 


ΓΚΡΙΝΙΕΣ {;) 

Σίγουρα το παιχνίδι έχει αδυναμίες, Η 
πιο χτυπητή είναι ότι στο τηυίΐϊρΙαγβΓ 
Γηοάθ δεν υπάρχει η δυνατότητα σύνδε¬ 
σης με πποάβπη, ούτε μέσω Δικτύου ούτε 
μεσω τηλεφώνου! Σοβαρότατη παράλει¬ 
ψη, 9 α έλεγα.,. Παρ Γ όλα αυτά, με τις και¬ 
νούριες δυνατότητες που προσφέρει η 
1156 μπορούν να παίξουν ταυτόχρονα πε¬ 
ρισσότεροι από δυο παίκτες. Πάλι καλά. 
Αλλη μία αδυναμία που εντόπισα έχει να 
κσνει με τσ σουτ πίσω από το επίπεδο του 
ταμπλό. Θα μου πεις, γιατί να σουτάρω 
από εκεί. Συμβαίνει όμως πολλές φορές 
να μένουν ένα - δυο δευτερόλεπτα για το 
τέλος της επίθεσης και να βρίσκεστε απο¬ 
κλεισμένος στην άβολη αυτή δέση... Αν 
είχα την μπάλα εγώ (ή έστω ο κολλητός 
μου, ο Μιχαλάκης ο Ισρδανίδης), μάλλον 
δα επιχειρούσα κάποιο ψηλοκρε0ςατό 
σουτ της απελπισίας, ή, αν βρισφυί&ν 
κοντά στο καλάθι, θα δοκίμαζα Γα/ίρ. 
Αντί γι' αυτά, θα δείτε με αγανάκτηση τον 
παίκτη σας να σουτάρει στην πίσω μεριά 
του ταμπλό, λες και το στεφάνι είναι απέ¬ 
ξω... Επίσης, δεν έχει προσεχθεί αρκετά η 
τρισδιάστατη απεικόνιση των ρεπόρτερ 
που κάθονται κοντά στην μπασκέτα, με 
αποτέλεσμα από μια πλάγια κάμερα νο 
μοιάζουν με χάρτινοι. 

Ολα αυτά όμως, τελικά, δεν είναι και 
τόσο σημαντικό και δεν μπορούν να με¬ 
τριόσουν την εντύπωσή μου για το παιχνί¬ 
δι, Το συνιστώ ανεπιφύλακτα, ειδικά σε 
όσους δίνουν σημασία στη λεπτομέρεια 
και σε όσους ψάχνουν ένα παιχνίδι που 
θα τους κρατήσει απασχολημένους για 


πολύ καιρό. Μένει μόνο να δούμε την 
απάντηση της ΕΑ που θα έρθει, όπως μπο¬ 
ρείτε να καταλάβετε και μόνοι σας, με το 
ΝΒΑ Ιίνθ 2000 , Βρισκόμαστε αναμφισβή¬ 
τητα μπροστά σε μια επικείμενη σύγκρου¬ 
ση γιγάντων, από την οποία κερδισμένοι 
θα βγούμε τελικά εμείς, οι 9απΊβΓ$. 


Το κουλά χέρι του νομού 


ΐΗΗ η 


ΤΕΛΙΚΑ... 

Δεν ξέρω αν συμφωνείτε μαζί μου, αλ¬ 
λά προς το παρόν η πλάστιγγα γέρνει 
προς το μέρος του Θείου, Αν, δε, λάβετε 
υπόψη τη σχετικά χαμηλή τιμή στην 
οποία διατίθεται το ΝΒΑ 10 2000 (γύρω 
στις 7.000), θα καταλάβετε ότι το σχέδιο 
επίθεσης ήταν αρκετα έξυπνο εκτός από 
εμπνευσμένο. Το σημερινά επεισόδιο τε¬ 
λειώνει λοιπόν με _ 

τον ΒίΙΙ να κάδετοι Ε π 1 Δ ° 1 
αναπαυτικά στον 
καναπέ του, καπνί- ' 
ζοντας ήρεμος το 
πούρο του. Το εγ¬ 
χείρημα πέτυχε, κι 
αν συνυπολογίσει 

κάποιος τη δεδο- Μ 

μένη επιτυχία του ' { ^ ) 

Α^οί ΕιπρίΓθ5 2 
ο θειούλης εχει κα- 0 
8 ε δικαίωμα να πα- 
νηγυρίζε,... Ος πο- Το κολο, 'Ρ° ν πάσκ · 

τε, όμως; 2 αγορας, σε τιμή «π 


ΗΧΟΙ 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


Το καλύτερο μπάσκετ της 
αγοράς, σε τιμή έκπληξη! 


Μα$*βΓ 
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Από αυτή τη στήλη οι συντάκτ€ς μας 
8α σας ενημερώνουν κάθε μήνα για όσα 
παιχνίδια πέρασαν από τα χέρια τους 
(και βέβαια... από τον υπολογιστή τους}, 
αλλά δεν έκριναν σκόπιμο να τα περιγράφουν 
σε αναλυτικά Γβνίβννδ. 


ΑΒΟΜΙΝ ΑΤΙΟΝ: 
ΤΗΕ ΝΕΜΕ5Ι5 ΡΚΟϋΕΟΤ 


ΚΕΥΙΕννΕΚ 

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΥΡΙΑΚΟΣ 

61 % ■ 



Τ ο ΑΒοΓπίηαΠοη είναι ένα πολύ μέτριο παιχνίδι, το οποίο ανήκε» στην 
κατηγορία των δϊταίθ^θδ. Μια καταστροφική επιδημία σάρωσε των 
κόσμο και αυτοί που επέζησαν σε κάδε πάλη ενώθηκαν και σχημάτι¬ 
σαν ένα τάγμα με επιεικώς "άρρωστες" ιδέες. Εν τω μεταξύ, στην Αγγλία, 
κάτι άλλοι επιζώντες, προφανώς έχοντας περισσότερο σώας τας φρενας, 
άνοιξαν τις πόρτες του Ρτο\βό Νβπτβδί*, όπου φυλάσσονταν ό πράκτορες 
τέλεια εκπαιδευμένοι, Ε, λοιπόν, η αποστολή σας ούτε λίγο ούτε πολύ, εί¬ 
ναι να χρησιμοποιήσετε αυτούς τους πράκτορες και να εξολοθρεύσετε 
τους "άρρωστους", εκτελώντας παράλληλα κάποια άκρως βαρετά οό|θ€- 
ίίνοδ. Τα γραφικά του τίτλου επιβεβαιώνουν τη μετριότητά του, καθώς είναι 
απλά και βαρετά, εκτός από μερικές σπάνιες αλλαγές στο περιβάλλον. 
Από τον ήχο επίσης μην περιμένετε πολλά. Το ^πίθρΙαγ πέφτει αμέσως 

οπο τις τρεις πρώτες απο¬ 
στολές και μόνο το πυΙ^ϊ- 
ρΙαγθΓ ανεβάζει λίγο το επί¬ 
πεδο του παιχνιδιού, αλλά 
μόνο σε εοοροΓαίίνο ς^ΠΊβ. 
Εάν δεν σρέσκεστε να περι¬ 
πλανιέστε σε δρόμους όπου 
υπάρχουν μόνο πτώματα 
και θέλετε να πυροβολείτε 
ό,τι βλέπετε, καλύτερο να 
αποφύγετε το ΑΒοπτιιπαΚοα 




ΚΕΥΙΕννΕΚ 


ΝΑΣΟΣΜΠΕΛΑΟΣ 


] 


Τ ο γκολφ στην Ελλάδα είναι ένα άθλημα που ευτυχώς ή δυστυχώς έχει 
ελάχιστους οπαδούς. Ο λόγος Μο εδώ δεν υπάρχουν γήπεδα ποδο¬ 
σφαίρου, θα φτιάξουμε γήπεδα για γκολφ; Αφήστε που το γκαζόν 
απαπεί διαρκές πότισμα και φροντίδα, υπευθυνότητες που δεν διακρίνουν 

τους αρμοδίους των γη¬ 
πέδων στην Ελλάδα. Τέ¬ 
λος πάντων, εξαπΤας 
του περιορισμού αυτού, 
οι οπαδοί ταυ γκολφ 
ασχολούνται με τις εξο¬ 
μοιώσεις του αθλήμα¬ 
τος στον υπολογιστή. 
Μια τέτοια εξσμσίωση 
παρουσιάζουμε αυτό 
το μήνα. Πρόκειται γιο 
το ΙίπΙ<δ 15 2000 της 
Μίετοδοβ (και εδώ). Το παιχνίδι αποτελεί τον τελευταίο (χρονικά) τίτλο της 
ομώνυμης σειράς η οποία διακρίνεται κυρίως για τον τεχνικό τομέα της εξο- 
μσίωσης του χτυπήματος. Για τους πιο αμαθείς από εσάς (δηλαδή όλους), 
το παιχνίδι παρέχει τη δυνατότητα της χρήαης του εύκολου χτυπήματος 
($νπη9), σύμφωνα με το οποίο απλά πατάτε δύο φορές το κουμπί του ποντι¬ 
κιού για να ρυθμίσετε τη δύναμη που Βάζετε κάθε φορά. Ο» άλλες πιο εξε¬ 
λιγμένες κσι πιο ρεαλιστικές κινήσεις-χτυπήματα, δεν Θα λέγαμε άτι προτεί- 
νονται στον καθένα, μια και σχετίζονται ακόμη και με την πορεία που θα 
διαγράψει το ποντίκι 
πάνω στο πιου^σ 
ραά σας! [αν γίνετε 
Γπα5ίθΓ του παιχνιδι¬ 
ού, θα σας ικανοποι¬ 
ήσει απόλυτα η τεχνι¬ 
κή του χτυπήματος 
στο ΙιπΙί5 1 $ 2000). 

Τώρα όσον αφο¬ 
ρά ατο παιχνίδι γενι¬ 
κότερα, μπορείτε να 
τροποποιήσετε αρ¬ 
κετές από τις επιλο¬ 
γές του, οπό το χρώμα της φανέλας του συμπαθητικού μεσήλικα που μάλ¬ 
λον είναι διάσημος (κάποιος κ, Β^Ιππογ) μέχρι και τα τουρνουά και τις πίστες 
στις οποίες μπορείτε να αγωνιστείτε. Μια και η αναφορά στις τροποποιή¬ 
σεις, μπορείτε να τροποποιήσετε επίσης το μέγεθος εγκατάστασης αταν 
υπολογιστή σας και να γλιτώσετε έτσι από τα 722 ΜΒ (!!!) του ίυΙΙ ίη$1οΙΙ. Αν 

αναρωτιέστε πού χωράνε 
όλα αυτά τα ΜΒ, αναφέ¬ 
ρουμε ότι το παιχνίδι απο- 
τελείται από 3 το 
ένα εκ των οποίων περιέ¬ 
χει εγκυκλοπαιδικά φιλμά¬ 
κια για περιοχές όπου διε- 
ξάγονται γνωστά τουρ¬ 
νουά γκολφ [γιαμ γιαμ, 
πόσο ενδιαφέρον φαντά- 

ζε '4 





ΑΧΙΟΛΟΓΗΣΗ 


ΙΡ€ Μα^βι - 












































5ΡΑ0Ε ΙΝΥΑ0ΕΚ5 


ΣΩΤΗΡΗΣ ΜΠΕΛΛΟΣ 


] 




Λ Λ 7 χ * * *■ 

- άτ $2 Τ^ 

ΜΜ 


ΚΕνίΕννΕΚ 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


79% 

Σ χεδόν είκοσι χρόνια έχουν περάσει από τότε που ηρωτοκυκλοφόρη- 
σε το θρυλικό -με όλη τη σημασία της λέξης- 5ραεβ ΙπναόθΓΐ στις αί* 
θουσες των εοΐη-ορ. Επρόκειτο για ένα παιχνίδι απλό στη σύλληψη 
αλλά τρομερά διασκεδαστικό και εθισπκό, γεγονός που είχε ως αποτέλε¬ 
σμα τρελό κέρδη για κάθε αίθουσα που το φιλοξενούσε. Το όλο "κόλπο" 
στηριζόταν στα εξής: Ελέγχατε ένα μικρό ρίχεΙ-ιασμένο τανκ (και όχι δια¬ 
στημόπλοιο όπως νόμιζαν πολλοί, του υπογράφοντας συμπεριλαμβανομέ¬ 
νου] και, κινούμενοι αριστερά και δεξιά κατά μήκος ενός νοητού οριζόντι¬ 
ου άξονα, προσπαθούσατε να διαλύσετε κάθε λογής εξωγήινους εισβο¬ 
λείς παρατεταγμένους σε σχηματισμό... ορδής, η οποία σιγά σιγά κατέβαι¬ 
νε. Μόλις έφτανε στο επίπεδο του τανκ, τότε... ΚΑΒΟΟΜ! Πάει ένα κανο¬ 
νάκι (οι πιο παλιοί φαντάζομαι να γνωρίζουν τη συγκεκριμένη ορολογία). 
Τώρα θα αναρωτηθείτε γιατί χρησιμοποιώ μία ολόκληρη παράγραφο 
από τον -πάντα- πολύτιμο χώρο του “Κ Μαδίσί" για να σας εξηγήσω το 

9 αΓπορΙσγ ενός παιχνι¬ 
διού που οι περισσότε¬ 
ροι ενδέχεται να μη 
γνωρίζουν καν, αντί να 
περάσω στα του τρέχο¬ 
ντος τίτλου. Απλά γιατί 
το νέο δραεο Ιπναάοίϊ 
είναι ίδιο με το παλιό [ή 
σχεδόν ίδιο τουλάχι¬ 
στον). 

Εντάξει, σίγουρα τα 
γραφικά είναι πολύ κα¬ 
λύτερα από ό/π τότε, υπάρχει κάποιο δείγμα ήχου (με ορισμένα Βιϊ-άτα συ¬ 
μπαθητικά κομμάτια) και όχι παραφωνίας (θυμάστε το μπλιπ, μπλοπ κΑπ.], 
το 0 αππβρ 1 αγ έχει εμπλουτιστεί με αρκετά εντυπωσιακά ρο^βΓ υρ και δυνα¬ 
μικούς τελικούς κακούς (μαμάδες ή για τους θαμώνες των εοΐηορ). 
Το κυριότερο όμως, το γνωστό καλό 90 ΠΊβρΙαγ του δραεβ Ιπναάεπ, είναι 
εδώ. Οσοι λοιπόν αναπολείτε το παρελθόν και θεωρείτε πως το αυθεντικό 
παιχνίδι (μέσω κάποιου εηπυΙαϊΟΓ πάντα) δεν σας συγκινεί πια, τότε μπορεί¬ 
τε να ευχαριστείτε την ΑεΗν&οπ για αυτό το ΓθππαΙίο, Και αν, εφόσον έχετε 
πέσει με τα μούτρα πάνω του, ακόμα προτιμάτε τις παλιές καλές μέρες, ιο¬ 
ί ε μη σκστε. Αν τερματίσετε το παιχνίδι (η αφεντιά μου τα κατάφερε με τη 
δεύτερη κιόλας φορά - παλιά μου τέχνη κόσκινο!), τότε εκτός από το τελικό 
νΐάσο, θα ανταμειφθείτε με την κλασική έκδοση του παιχνιδιού! Ως αποτέ¬ 
λεσμα, θα παίζετε με τις ώρες ένα παιχνίδι απλό σε επίπεδο γελοιότητας, 
αλλά τόσο εθιστικό. Πραγματικά έχοντας παίξει μετά μανίας δραεο Ιπ- 
ναάθΓ 5 στο ΑΙαπ 2600 (το εοίη-ορ δεν το πρόλαβα), ακόμα απορώ πώς 
ένα τέτοιο παιχνίδι μπο¬ 
ρεί να μου πρόκαλεσει 
το ενδιαφέρον εν έτει 
1999. Κι όμως. Οι υπό¬ 
λοιποι, πάντως, οι ανήκο- 
ντες στην κατηγορία "μα 
τι είναι το δραεο Ιπ- 
ναάοΓδ, τελικά", απλά 
ανοίξτε κανένα βιβλίο (ή 
περιοδικό ή οτιδήποτε). 

Αίγα μαθήματα ιστορίας 
ποτέ δεν Βλάπτουν.^ 





τκινίΑΐ ρυικυιτ 

ΜΙΙΙΕΝΝΙϋΜ ΕΟΙΤΙΟΝ 



Π όσες φορές χτυπούν ανά δευτερόλεπτο τα φτερά μιας μύγας; Ποιος 
ήταν ο πρώτος πρωθυπουργός του Ισραήλ; Από τι αποτελείται ένας 
κομήτης Ερωτήσεις τις απαντήσεις των οποίων δεν πρόκειται ποτέ 
να ξεχάσω! Οχι ότι τις ήξερα, προς θεού, αλλά, με τόσες ώρες ΤπνΐαΙ Ρυι^υίί 
τις έχω μάθει -και πολλές ακόμη πιο απίθανες!- κυριολεκτικά απέξω! 

Ιο ΤπνΐαΙ ΡυΓ 5 υίΐ ΜΕ 
αποτελεί την έκδοση 
"της χιλιετίας" του δη¬ 
μοφιλούς παιχνιδιού για 
τους συμβατούς. Φυσι¬ 
κά, μόλις έμοθα ότι το 
είχε πάρει ο ΒγοϊΗθγ για 
Γεν ΐ εν, τα περασμένα 
μεγαλεία ξύπνησαν μέ¬ 
σα μου (προκαλώ όποι¬ 
ον θέλει για μία ΤπνΐαΙ 
αναμέτρηση - Βαγγέλη, 
μπορεί να το ξέχασες, αλλά εγώ θυμάμαι ότι κερδίζω 2 - 1 !!!) και με εντελώς 
"δημοκρατικές" διαδικασίες το επιθυμητό 00 περί ήλθε αρχικά στην κατο¬ 
χή μου και, εν μέσω άκρατων πανηγυρισμών, στο άτΐνοΓ του υπολογιστή 
μου. Φυσικά, ο αδελφός μου κάτι φώναζε περί "ερωτήσεων εκτός τόπου 
και χρόνου", περί "αυτών των Αμερικανών που είναι στον κόσμο τους", αλ¬ 
λά υπολόγιζα ότι τον είχε επηρεάσει η επικείμενη -τότε- επίσκεψη του ΡΙαπ- 
βίΚΐΙΙβΓ, συγγνώμη πλανητάρχη ΒΐΙί Οίπίοπ και δεν έδωσα ιδιαίτερη σημα¬ 
σία. Μέχρι φυσικά την πρώτη ερώτηση. Τι με ενδιαφέρουν εμένα, βρε άν^ 
θρωποι, τα αμερικανικά πολυκαταστήματα ή τα αμερικανικά τηλεπαιχνίδια; 
Πώς στην ευχή να ξέρω για το ΒαδθόαΙΙ; Για ποδόσφαιρο δεν λέω, 6 ,τι θέ¬ 
λετε, γιο όαίίίε! ΟΚ αλλά για Μ/ΝΒΑ (ΝΒΑ γυναικών) και Ιχ3560αΙΙ; Και τι 
ερωτήσεις ιστορίας είναι αυτές Τουλάχιστον στο ευρωπαϊκό ΤπνΐαΙ υπήρχε 
Βυζάντιο, υπήρχε Ρώμη, υπφχε Ελληνική/Γαλλική επανάσταση. 

Δύο τινά μπορεί να συμβαίνουν: Ή η κυκλοφορία του παιχνιδιού στην 
Ελλάδα οφείλεται σε κάποιο τραγικά λάθος ενός 5 θΙθ 5 Γπαηαοβτ ή νομί¬ 
ζουν πως ό,τι έχει σχέση με Αμερική ενδιαφέρει τον οποιονδήποτε. Φυσικά, 
εντελώς απογοητευμένος σκεφτόμουν να συγκεντρώσω τα θετικά του τίτ¬ 
λου και, παρουσιάζοντάς τα, να δώσω στο παιχνίδι μιο όσο το δυνατόν πε¬ 
ρισσότερο ανώδυνη βαθμολογία. Βλέπετε, το επιτραπέζ/ο ΤπνΐαΙ Ρυπυΐΐ' κα¬ 
τέχει μια εξέχουσα θέση στην καρδιά μου, δεν θα μπορούσα λοιπόν να θά¬ 
ψω την Ρ€ έκδοσή του χωρίς να της δώσω έστω μια δεύτερη ευκαιρία. Ετσι, 
κατέγραψα στα θετικά τις άφθονες ερωτήσεις, την παρουσίασή τους με 
ποικίλο και άφθονο ϊρεεείι αλλά και την παρουσία ενός ηχητικού παρου- 
σιαστή που σχολιάζει τα τεκταινόμενα στο παιχνίδι. Βέβαια, καθ' όλη τη 
διάρκεια του παρχνιδιού κάτι δεν μου "πήγαινε". Βλέπετε είχα συνηθίσει τό¬ 
σα χρόνια ΤπνΐαΙ παρέα με μορφωμένους εξευγενισμένους ανθρώπους και 
όχι με μια βλαχοομερικανική φωνή να καταφεύγει σε κινηματογραφικά κλι¬ 
σέ όπως "Υου Ιςπονν Ηίο άπΙΓ, "ΗΐίΐοΓγ; Μγ γποπί νσυΙά Ιονθ γου", "δεΐβηεε; 
Υου 90001 Μ* και, άκουσον άκουσον "ΙεΙ'$ 90 εσνΒογΙΙΓ. 

Συμπέρασμα; Αν δεν είστε Αμερικανός υπήκοος, μείνετε μακριά του! 
Πρόκειται για έναν τίτλο που μάλλον από λάθος κυκλοφόρησε στην 
Ελλάδα, καθώς ούτε μ ίο στο εκατομμύριο δεν θα απασχολήσει κάποιον 
πολίτη της χώρας μας. Δεν θα μπορούσατε να επενδύσετε χειρότερα τα 
χρήματά σας, Ε 
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Γεια σας και πάλι, 
καλοί μου φίλοι και 
υπήκοοι, και καλά 
Χριστούγεννα, μια 
και αυτό είναι το 
τελευταίο τεύχος του 
περιοδικού μας πριν 
από τις γιορτές* Και 
αυτό το μήνα 
είμαστε μαζί σας, 
για να σας 
προσφέρουμε 
πολύτιμη βοήθεια σε 
όποιο πρόβλημα 
πιθανόν έχετε με το 
αγαπημένο σας 
παιχνίδι. Και γράφω 
"είμαστε", γιατί 
αυτό το μήνα στη 
στήλη μου φιλοξενώ 
τον εκλεκτό 
συνάδελφο Νόσο 
Μπέλλο, ο οποίος, 
με αφορμή την 
παράκληση μιας 
απελπισμένης 
αναγνώστριας, με 
εφόδιασε με μερικά 
κολπάκια για το 
ΗπαΙ ¥απΙα$γ 7, τα 
οποία δημοσιεύω με 
μεγάλη μου 
ευχαρίστηση. Δεν 
σταματάμε όμως 
εδώ, καθώς υπάρχει 
πολύ και καλό 
"πράγμα" αυτό το 
μήνα ρ 

Του Νοϊΐθίαίυ 





καλό είναι να έχετε 
εξοπλίσει τους χαρα¬ 
κτήρες με δροσά 
ΡΙυ5 ή ακόμη και 
δριτίηί 5Κοβ$, μια και 
τα ΕίΒΒοπ* ή το 
δαίβίγ Βίί δεν είναι 
απαραίτητα για αυ¬ 
τές τις δύο μονομα¬ 
χίες, Ως λάφυρο 8α 
πάρετε το ΕατίΗ 
Ηατρ, το οποίο 8α 
ανταλλάξετε με ένα 
'Μα^ΙβΓ-Μαίβπα-δβΚ τριών κομ μα¬ 
τιών από τον ίδιο γεράκο στην 
ΚαΙπι. 

Οσο για το ΚυΒγ Μβαροπ (αυτό 
δίπλα στο ΟοΙά $αυοθτ), δεν είναι 
ανίκητο. Πρέπει να περιμένετε κά¬ 
ποιον χρόνο μέχρι να μπήξει τα 
'όκρα' του στο έδαφος και μετά 
αρχίστε τις επικλήσεις των Κη^Νδ 
οί ίΗε Κουηά (για το γνωστό 
130,000 άαηηαρβ} και του Ησάοδ 
για να το υπνωτίζουν στα διαστή¬ 
ματα που γεμίζει η μπάρα χρόνου 
των υπόλοιπων χαρακτήρων. Ο βα¬ 
σικός εξοπλισμός είναι λίγο πολύ ο 
ίδιος με τη προσθήκη του Ηαάβδ 
στον εξοπλισμό του ισχυρού-βασι- 
κού χαρακτήρα σας. Α, και κάτι βα¬ 
σικότατο: Πριν να μπήξει τα άκρα 
ταυ στο έδαφος, 8α εκκινήσει δύο 
ννΚϊΓΐ 5αηά$, Φροντίστε να μη βρί¬ 
σκεται ο βασικός χαρακτήρας σας 
ανάμεσα στους δυο που 8σ εξαφα¬ 
νιστούν κάτω από την άμμο. Τελικά, 
δα πάρετε ένα ΟβδβΠ Κο$β, το 
οποίο ανταλλάσσεται με ένα ΘοΙά 
ΟιοΙωΒο. 

Σημείωση: Στο νίάοο με την ελευ- 
θέρωση των \Μβαροπ 5 εμφανίζο¬ 
νται 4 και όχι 2 ν^οαροηί. 

Αυτό, ΝοδίβΓΟίυ, μπορείς να συ¬ 
νεχίσεις, * 


ΕΙΝΑΙ ΡΑΝΤΑ5Υ VII 

ίεκινόμε, λοιπόν, αυτό το μήνα 
με την "παρέμβαση" του Νόσου 
αναφορικά με το ΡίπαΙ Ραπίαίγ VII, 
την οποία δημοσιεύω αυτούσια: 

"Απάντηση προς την κ, Κατερίνα 
Κ, (Αικατερίνη Καλαμπόκη) σχετικά 
με το νΥβαροπ στο ΡίποΙ Ραπία^γ 7, 

Στο 9υί^6 του ΡίπαΙ Ραπίαχγ 7 
δεν συμπεριλήφθηκαν οδηγίες για 
το πώς 'εξαλείφσνταΓ το 2 από τα 
4 μηχανικά τέρατα που αποτελούν 
το ννβαροπ κυρίως λόγω έλλειψης 
χώρου, αλλά και γιατί λάβαμε υπό¬ 


ψη ότι δεν είναι απαραί¬ 
τητη η μονομαχία με αυτά 
τα δύο κτήνη γιο να ολο¬ 
κληρωθεί το παιχνίδι. 

Λοιπόν, οτον υποβρύ¬ 
χιο διάδρομο, λίγο πριν 
από την αποβάθρα με τα 
υποβρύχιο της $Ηίπια, 8α 
σας επιτεθεί κάποια στιγ¬ 
μή ένα ΘΗοδί 5Ηϊρ. Αν το 
κάνετε ΠΊοφΡι, 8α μεταμορφωθεί 
σε 9^ίεΙ© ΒοοΙ<, Δώστε το 9υϊ06 
ΒοοΙί στο γεράκο του επάνω ο ρά¬ 
ψου στο ο νοτολικό σπίτι στην ΚαΙπι 
και 8α πάρετε το υπεΙβΓ^αΙβΓ πιαίθ- 
παί Με αυτό θα μπορείτε να ανα¬ 
πνέετε κάτω από το νερό και δεν 
θα έχετε το χρονικό περιορισμό 


που είχατε πριν για να σκοτώσετε 
το ΕιτιβΓαΙά ν/βαροπ. 

Απαραίτητος ελάχιστος 
εξοπλισμός αε πιαίεπα (αν 
είναι ΓΠ05ίβΓ ΙβνοΙ ακόμη 
καλύτερα): 

Ο ισχυρότερος χαρα¬ 
κτήρας δα πρέπει να έχει 
ΡίπαΙ ΑΗαεΙ< συνδεδεμένο 
με ΡΚοοηίχ (για να μην πε¬ 
θαίνει ποτέ), ΗΡ ΑΒ$ογΒ 
συνδεδεμένο με Κη^Ριϊδ 
Οί ΤΗβ Ρουηά, Μα9ίο ΡΙυ$ 


και ν^-δυηιΠΊοη. 

Οι υπόλοιποι 8α λειτουργούν ως 
βοηθητικοί με Μίπιβ, ΟουηίοΓ 
ΑίίαεΙί, Ρθ5^γ 6 + ΑΙΙ και 8α πρέπει 
να γεμίζουν συνεχώς τα ΜΡ του κε¬ 
ντρικού χαρακτήρα, τα οποία Θα 
μειώνονται κατά 500 σε κάδε δι¬ 
πλή επίσκεψη των ΙπποτώνΤέλος, 
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ΗΡΑ 2000 

Δεν νομίζω πως υπάρχει κάποιος 
που δα πίστευε ότι ένα από τα κα¬ 
λύτερα παιχνίδια της χρονιάς 9α 
ξέφειιγε από τα “νύχια" μου. Αν 



λοιπόν θέλετε να κάνετε τη ζωή 
σας στα γήπεδά του πιο διασκεδα- 
στική, δώστε, καθώς παίζετε, έναν 
από τους ακόλουθους κωδικούς: 

• ΒυΓπαΒγ: Αλλάζει τον αγωνιστι¬ 
κό χώρο, 

• Οιχζγ; ΑΙϊθπ πιοάθ (εμφανίζο- 
ΐτοι εξωγήινοι]. 

• ΗοοΙ^απ: Επιπλέον (Ε>οπυ$) 
ομάδες. 


ν^ίυΔίυηηΐί— 


7ΕΓ 







• Μοιτιοπογ: Απεριόριστος τρα¬ 
πεζικός λογαριασμός. 

• ΜοάεΙι^Ηϊίουΐ: Κολλώδες γή¬ 
πεδο, 

·5ίιιΙο: Παίξτε με κεραυνούς 
που πέφτουν στο γήπεδο! 

Αν τώρα Θέλετε να παίξετε σε 
ασπρόμαυρο πιοάθ, αυτό είναι 
πολύ απλό καθώς το μόνο που 
έχετε να κάνετε είναι να επιλέξε- 
τε να παίξετε έναν αγώνα ανάμε¬ 
σα σε 2 εΙα55Κ ομάδες. Αν όμως 
θέλετε να δείτε το παιχνίδι σε 
πορτοκαλί απόχρωση, τότε 
απλώς επιλέξτε έναν αγώνα με¬ 
ταξύ μίας εΙα55Ϊε ομάδας και 
μίας σύγχρονης. 




ΝΒΑ ΚΥΕ 2000 

Φυσικά το... κατάστημα διαθέτει 
και κολπάκια για το "αδελφόκι" 
του ΡΙΕΑ 2000, το ΝΒΑ Ιΐνβ 2000. 
Αν θέλετε να προσδέσετε νέα στοι¬ 
χεία στη μάχη σας με τα θηρία του 
μαγικού κόσμου του ΝΒΑ, κάνετε 
κάτι από τα ακόλουθο: 

• ΙίαιαΗ ΤΗστπαί: Αν θέλετε να 
"ξεκλειδώσετε" αυτόν τον παί¬ 
κτη και να μπορέσετε να τον συ- 
μπεριλάθετε στα γο$ϊθγ$ των 
ομάδων, θα πρέπει να πραγμα¬ 
τοποιήσετε 15 κλεψίματα σε ένα 
παιχνίδι. 

• Αν τώρα θέλετε να 
κάνετε το ίδιο με 
την "αυτού μεγα¬ 
λειότητα", τον 
ΜϊεΗαοΙ ΙοτεΙαπ, 
επιλέξτε έναν αγώ¬ 
να "ένας εναντίον 
ενός" σε $υρβτ- 
εΙογ Γηοάθ και κερ¬ 
δίστε τον! 


§ Δυνατά καρφώματα; Ενώ 

βρίσκεστε ατο κυρίως μενού, πλη¬ 
κτρολογήστε "γ οάτονοτ". Αν το κά¬ 
νατε σωστά, δα πρέπει να ακούσε¬ 
τε έναν θόρυβο που σημαίνει πως 
το εΗοαί ενεργοποιήθηκε. 
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©ΚΑΝΟ ΤΗΕΡΤ ΑΙΙΤΟ 2 

Ποιος είπε πως το έγκλημα δεν 
αφήνει κέρδος. Αφήνει και παρ' 
αφήνει (αρκεί βέβαια να μη σε πιά- 
οουν!)* Για του λόγου το αληθές, 
δεν έχετε παρά να παίξετε το ΟΤΑ 
2, ένα παιχνίδι που αναμένεται να 
αποκτήσει αρκετούς φίλους (και πι¬ 
θανότατα και αντιπάλους). Τέλος 
πάντων, όπως και να έχει το πράγ¬ 
μα, ορίστε μερικοί κωδικοί γι' αυτό: 



• Δώστε έναν από τους ακόλου¬ 
θους κωδικούς ως όνομα, για να 
ενεργοποιήσετε την αντίστοιχη 
λειτουργία (σημ.: μερικοί μπορεί 
να μη λειτουργήσουν σε κάποια 
από τις δύο εκδόσεις τοιι παιχνι¬ 
διού - ϋδ και ϋΚ έκδοση). Αρχι¬ 
κό, λοιπόν, θα πρέπει να δώσετε 
ως όνομά σας το ΟΟΙΙ ΚΑΝ ΘΑ, 
για να λειτουργήσουν και οι υπό¬ 
λοιποι κωδικοί. 

• ΥαΙΐυϊαάοαϊΗ - Οοά Μοάβ 

• Κ5|θ0δθΓ - Οοά Μοάθ 

• ΙινοΙοπ9 ■ Οοά Μοάβ (Αλλά 
μπορείτε ακόμη να συλληφθείτε) 

• ΒίαϊίΒογ - Ολα τα όπλα διαθέ¬ 
σιμα 

• Νανατοπθ - Το ίδιο με το παρα¬ 
πάνω 

• Ιθ5θίβ05 - Παίζετε χωρίς την 
ενοχλητική παρουσία της σστυνο- 

μ ,ο δ ι 

• Οβ5ΐΓ©$ - Μεταβαίνετε στο ανώ¬ 
τατο επίπεδο καταζήτησης 

• Ηι^Ηίιν© - 5χ πολλαπλασιαστής 

• Βι 05 ϊογ© - 10 . 000.000 πόντοι 




• ΒββΐεαΙΐβ - Μεγαλώνει τη βίαιο- 
τητά σας 

• Ιαιπα5υΐΙεβΓ - Οοά Μοάβ 

• ίοοίθογ - Αυξάνει τα χρήματα 

• ΜυοΗεα^Ιι - Κάνει το ίδιο ακρι¬ 
βώς [με όριο τα $500.000) 

• ΡογοΙΙι]! - Ολα τα όπλα διαθέ¬ 
σιμα 

• Οοάοί^α ■ Ολα τα όπλα και ο 
εξοπλισμός τους διαθέσιμος 

• Βθ Γη θα II - Καθιστά προσβάσι- 
μες όλες τις πόλεις 

• ΙΙ1<9απΊ6Γ - Το ίδίο με το παρα¬ 
πάνω 

• Εΐνι$ 15 Κ©γ© - Παίζετε χωρίς 
την ενοχλητική παρουσία της 
αστυνομίας 

• Μεσίτη α π - Ενα χάμστερ τρέχει 
στην οθόνη σας! 

• ΙΐϊαΙΙυρ - Δυνατότητα επιλογής 
επιπέδου 



• Εσίέουρ - Ψωνίστε ελεύθερα! 

• Τυπτγΐτο9 ■ Ολα τα όοηυίΙθνβΙ^ 

• Ουίιβϊ - Σας δίδονται 99 ζωές 

• ΒυεΚεΐσ5ί - ΚίοΙ Μοάθ (συμμο- 

ρίες) 

• Ηιιη5Γυ5 - Γίνεστε αόρατος 
·ΑΓ5·5ίαΓ - Διατηρείτε όλα τα 

όπλα σας και αφού συλληφθείτε 
Οταν αποσύρετε κάποιο όχημα, 
παίρνετε και ένα ρο^οτ-υρ για κα¬ 
θένα από αυτά. Παρακάτω βλέπε¬ 
τε μία λίστα με τα ρο^θΓ-υρ που 
δίνει κάθε όχημα: 

• Κογπογο - Οπλισμός 

• ΙΝθγΙκ ΤγικΙϊ - ΜαεΗίπβ Ουπ 

• ΜίεΗβΜί ΚοαάέίβΓ - ΜαεΗίπβ 
Θυπ 

• ΒΪ0 Βυ0 - ΜαεΗίπβ Θυπ 


• Βιΐ0 ■ ΜαεΝίπβ θυπ 

• Ζ-Τγρβ - Αθόρυβο ΜαεΗίπβ 
θυπ 

• Μιπχ Ηλεκτρικά δάκτυλα 

• 5ΗαιΨ - "Κοκτέιλ" Μολότοφ! 

• Β-Τγρβ - Γίνεστε άτρωτοι 

• Τ«ι - Διπλάσια ίημιά 

• Βθογπθγ - Φλογοβόλα 
«ΒεΗιηκΙί- Υγεία 

• Οβηιβηίϊα - Γίνεστε αόρατοι 

• Μίατα - Εκτοξευτής ρουκετών! 
Για να παίξετε στα 5ρβεϊαΙ επίπε¬ 
δα του παιχνιδιού, θο πρέπει να 
βρείτε όλες τις δΗΐβΙά Τότε απο¬ 
κτάτε πρόσβαση στα 3 ίρβεϊαΙ επί¬ 
πεδα. 

Αν πάλι θέλετε απλώς να αυξή¬ 
σετε τον τραπεζικό σας λογαρια¬ 
σμό, δώστε όνομα ΓπυεΗεαδΗ στην 
οθόνη επιλογής παίκτη. 


ΡΑΙΧΟΝ 4.0 

Να και ένα μικρό κολπάκι για 
αυτόν τον πολύ καλό, αλλά συνά¬ 
μα πολύ "Βαρύ" εξομοιωτή πτή¬ 
σης. Ενώ παίζετε, λοιπόν, πληκτρο¬ 
λογήστε ΓβνθΠ9ε για να επανακτή¬ 
σετε τον οπλισμό σας. 




ΝΗΙ 2000 

Αν και το χόκεϊ επί πάγου δεν εί¬ 
ναι ιδιαίτερα δημοφιλές στη χώρα 
μας, εντούτοις η συγκεκριμένη σει¬ 
ρά παιχνιδιών της ΕΑ (και πάλι] πα¬ 
ρουσιάζει κάποια ζήτηση. Ορίστε, 



λοιπόν, και κωδικοί για τους φίλους 

του επαγγελματικού χόκεϊ (απλώς 

πληκτρολογήστε τους ενώ παίζετε): 

·ΑΜογ9οαΙ * Δίνει ένα γκολ 
υπέρ της φιλοξενούμενης ομά¬ 
δας 

• ΟΗεεΙκ - Αυ+ο (ΖΝθεΙί για τις επα¬ 
φές με τους αντίπαλους παίκτες 

• ΡΐαίΚ - Φωτογραφικά φλας εμ¬ 
φανίζονται από πς κερκίδες 

·6 γοΒ - Αυτόματο κράτημα του 
μπαστουνιού στις επαφές με 
τους αντιπάλους 

• Ηοιηβ^οαΙ - Δίνει ένα γκολ 
υπέρ της γηπεδούχου ομάδας 

• ΜαπίιΙ - Επιμηκύνει τα χέρια, τα 
πόδια και τους λαιμούς των παι¬ 
κτών 

·ΝΗΙΙεκΙ$ - Κάνει τους παίκτες μι¬ 
κρότερους 

• ίιηιΐΓγ - Προκαλεί τραυματι¬ 
σμούς 

·$ροί5 - Ενεργοποιεί τους ρτβ- 



0ΡΟ Μα^ίθΓ 
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9 απ>θ προβολείς 

• ΥιεΐΟΓγ - Δείτε πυροτεχνήματα 
Οι παρακάτω κωδικοί δίδονται 

στην οθόνη με τα σοθιίϊ, αφού 
όμως έχετε πρώτα εγκαταστήσει το 
ραίεΚ (μπορείτε να το βρείτε στο 
5ίίβ της εταιρίας]. 

• Β 19 - Δείτε όλα τα μέλη 

των ομάδων να το γυρίζουν στα... 
κατς (κάτι συνηθισμένο σε αυτό 
το άθλημα) 


• ΒΙοσεΙγ - "Βρώμικοι" καβγάδες 

• Βυίίεά - Μεγαλώνει τους παί¬ 
κτες^ 

• ΟυΙΙίνοΓ - Τεράστιοι τερματοφύ¬ 
λακες 

• ΗβαεΙΒοηβ - Δίνει στους παί¬ 
κτες μεγάλα κεφάλια 



• Νΐ<|Ηΐ - Σκοτεινό γήπεδο με τους 
προβολείς να πέφτουν επάνω 
στους παίκτες 

• ΟυκΙΐίίτ - Κάνει γρηγορότε¬ 
ρους τους παίκτες 

• $Ιογπο - Κάνει το 9απιβρΙαγ 
υπερβολικά αργό 

*νΐαψ9 - Κάνει το 9 αΓΠ©ρΙαγ 
υπερβολικά γρήγορο. 

Β3 
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IV Α Ν Τ Ε Ο 



ΤΙΒΕΚΙΑΝ 8ϋΝ 

ΜΕΡΟΣ Β' 


Πιστοί στο ραντεβού 
μας και αυτό το μήνα, 
σας παρουσιάζουμε τη 
συνέχεια και το τέλος 
της λύσης του 601 
Οα Γήρα ίς] π. Δυστυχώς 
δεν είμαστε σε βέση να 
γνωρίζουμε αν η λύση 
8α επεκταθεί και στο 
Νοά Οαιπραίςπ, αλλά 
μάλλον κάτι τέτοιο 8α 
πρέπει να θεωρείται 
απίθανο, αψού σε μια 
τέτοια περίπτωση δεν 
θα μας έφταναν έξι 
τεύχη! Καλά 
Χριστούγεννα λοιπόν 
σε όλους, πάντα με 
ΤίΒβπαπ $υπ. ;■) 

Τον Κώστα "Βοηάϊϊ' Ιπυρόπουλου 
&αι\όϊΜ$ο/{θθΓ$αί. οοπ\ 


Χ ωρίς να καθυστερήσου¬ 
με, περνάμε άμεσος στην 
περιγραφή τον αποστο¬ 
λών, Σας θυμίζουμε ότι 
τον προηγούμενο μήνα είχαμε στα¬ 
ματήσει στην αποστολή 0θ$Ηογ 
ν^α'δ Βα5β. Αφού λοιπόν την 
ολοκληρώσετε, ακολουθεί η εξής 
ενδιαφέρουσα ΠΊΐ$$ίοη: 

ΜΙ55ΙΟΝ 8: ΟΑΡΤυΚΕ 
ΗΑΜΜΕΚΡΕ5Τ ΒΑ5Ε 

Πρόκειται για δύσκολη αποστο¬ 
λή μόνο αν δεν ακολουθήσετε κά¬ 
ποια Βασικά Βήματα, τα οποία δα 
αναλύσουμε ευθύς αμέσως. Ξεκινά¬ 
τε στο κάτω αριστερό μέρος της 
οθόνης με 3 ΚονβΓ ΜΙΚ5, 4 μηχανι¬ 
κούς και 1 αηπρΗίΘίουί ΑΡ€, Βάλτε 
τους μηχανικούς μέσα στο ΑΡΟ και 
δημιουργήστε δύο ομάδες σε δΗοτΐ- 
ευίβ, μία με τα Ησνβτσαί^ κσι μία με 
το ΑΡΟ ΚατευθυνΘείτε δεξιά, όπου 
πρέπει να υπάρχουν 2 θΌίβ$. Μην 
τα αγγίξετε, διότι επαναφέρουν μεν 
τις δυνάμεις οας σε ίυΙΙ ΗβαΙΗχ αλ¬ 
λά προς το παρόν δεν χρειάζεστε 
κάτι τέτοιο. Χρησιμοποιώντας τα 
ΗονοΓ€Γαίί5 σε ίοτεε ίϊτο κατα- 



ΚβΙΗβνβ ΟΐϋΓυρΙβΓ Αιχμαλωτίστε το Ηαπ^ οί Νοά, στα αριστερό 

σας όπως ξεκινάτε, καΒώς μονάχα με αυτά τον τρόπο 8α αποκτήσετε αρκε¬ 
τές μονάδες. 


ΟϊδΓυρίβτ 
ΟιγΐΙάΙι: Χρησιμο- 
πσιήστΐ τα Καν&Γ· 
εταίΤι εναντίον τον 
ΐ&αΙΐΗ ΙσπΙίί, άστε 
να τα καταστρέφετε 
προτού γίνουν απει¬ 
λητικά. 




στρέψτε το ΐτυοίκ που θα Βρείτε αε 
ένα οπό τα κομμάτια της γέφυρας. 
Μετακινηθείτε δεξιότερα και με με¬ 
γάλη προσοχή καταστρέψτε τα εγ- 
εΙβ$, χρησιμοποιώντας για άλλη μία 
φορά τα ΚονοΓΟΓαίΐδ σε ίοτεβ ίιτσ. 

Ανεβείτε στην πλαγιά κοι προ¬ 
χωρήστε προς τα επάνω στο άνοιγ¬ 
μα, Χρησιμοποιήστε πάλι τα ΗονθΓ5 
αε ίοιτβ ίΐΓθ για το ΙαδΟΓ δίπλα στο 
Γαάατ, Εδώ χρειάζεται τρομερή 
προσοχή, καθώς πολλοί παίκτες 
υποπέφτουν στο σφάλμα είτε να 
αιχμαλωτίσουν το ιαάατ είτε νο το 
κατοστρέψουν, οπότε αργότερα 
ενεργοποιούνται αιΐίΙΙοιγ υπίίδ των 
Νοά, που ουσιαστικά καθιστούν 
σχεδόν αδύνατη την επίτευξη της 
αποστολής. Η λύση είναι εξαιρετι¬ 
κά απλή: αφήστε το Γαείατ ήσυχο! 

Μετακινούμενοι προς τα επάνω 
8α δείτε μερικά ίαεϊοιϊσδ, τα οποία 
θα πρέπει να κότα στρέψετε. Ως 
συνήθως, χρησιμοποιήστε το Ηον- 
ΘΓ5 σε ίοΓεο ίίΓΘ αλλά μην το αφή¬ 
νετε να πλησιάζουν πολύ στα ίαε- 
ίοπβδ, καθώς το τοείκβϊ ιπίσπίιγ 
των Νοά παραμονεύει. Απλά αφή¬ 
στε το ίηίαηίιγ να κάνει τις Βόλτες 
του και, όταν ο δρόμος είναι ελεύ¬ 
θερος, χτυπήστε. Αν κάποιος από 
τους Γοελσί ϊηίαηΐΓγ επιστρέφει, 
πάλι μετακινηθείτε προς το πίσω 
και χτυπήστε ξανά όταν φύγει 
(απλά πράματα, δηλαδή]. 

Οταν καταστραφούν τα ίαε- 
ίοπβδ, μετακινήστε τις ομάδες σος 



εντελώς κάτω δεξιά, σε ένο νέο 
άνοιγμα. Αν κινηθείτε λίγο πιο πά¬ 
νω, θα δείτε έναν οθβΐί^ οί Ι^Ηί, 
ο οποίος ευτυχώς είναι ακίνδυνος 
(γι' αυτό άλλωστε καταστρέφατε 
τα ίαάοπθθ). Αγνοήστε λοιπόν τον 
οΙ^θΙίδΙς περάστε από πάνω του και 
συνεχίστε Βόρεια, Μετά τη γέφυρα 
στα αριστερά σας θα συναντήσετε 
παλιούς γνώριμους (Νοεί τοείεβί ίπ- 
ίοπίίγ). Εφαρμόζοντας για ακόμα 
μία φορά την τακτική του κλεφτο¬ 
πολέμου (κοινώς χτυπάτε και φεύ¬ 
γετε], μετά λίγα λεπτά ο δρόμος 
Θα καθαρίσει. Λογικά η ενέργεια 
των μονάδων σας Θα έχει μειωθεί 
επικίνδυνα σε αυτό το σημείο, οπό¬ 
τε θα ήταν καλή ιδέα να επιστρέ¬ 
φετε στην αρχή της πίστας και νο 
χρησιμοποιήσετε ένα εκ των δύο 
σαΐεθ, προκειμενου να αποκτήσετε 
ίυΙΙ ΗοαΙΐίι, Επι στρέφοντας στο ση¬ 
μείο όπου σκοτώσατε το ΓοεΙ<Θϊ ίπ- 
ίαπίΓγ και λίγο Βορειότερα, θα 
πρέπει στο αριστερό μέρος της 
οθόνης να αποκαλυφθεί ένα ΗαπεΙ 
οί Νοά με 2 Ια5βΓ$ και έναν ίονοτ 
που το φυλάνε. 

Προτού κάνετε οτιδήποτε, ένα 
5ανο κρίνεται απαραίτητο. Βγάλτε 
έναν μηχανικό από το ΑΚ! σας και 
πολύ γρήγορα χτυπήστε τα Ιοϊθγ 
με τα ΚονοΓί αε ίοΓεβ ίϊτε. Σχεδόν 
ταυτόχρονα (μόλις καταστραφεί το 
δεξιότερσ ΙαδΟΓ) αιχμαλωτίστε με 
το μηχανικό αος το Ηαπό Οί Νοά. 
Σε αυτό το σημείο θα γίνει χαμός, 
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καθώς θα σας επιτεθούν ^γ^>σ^95, 
αΐΐαείί εγεΙα 5 , ϊηίοηίΓγ κ*ά* Ευθύς 
λοιπόν μόλις θέσετε το Ηαηά οΐ 
Νοά υπό τον έλεγχό σας, αρχίστε 
να κάνετε ίταίη, Ι 19 Η 1 ίηίαηΐΓγ ααν 
τρελοί* Με 1 -2 Ηου©γ$ χτυπήστε το 
ίΓυοΙκ δίπλα στο Παπά και αποτελει¬ 
ώστε το με έναν στρατιώτη σας, 
αγνοώντας για λίγο τις δυνάμεις 
των Νοά, που θα σας χτυπούν αλύ¬ 
πητα. Αν κατορθώσετε και το κα¬ 
ταστρέψετε έγκαιρα, παίρνετε το 
εΓαϊβ που περιέχει και επανέρχεστε 
σε ίυϋ ΗβαΙίΗ. Ετσι κερδίζετε χρόνο 
για να βγάλετε περισσότερο Ιίς^ 
ίηίαπίιγ* Τώρα, πολύ γρήγορα με¬ 
τακινήστε τα ΗονβΓσα &5 σε ασφα¬ 
λές σημείο (θα τα χρειαστείτε αρ¬ 
γότερα] και, συνεχίζοντας πάντα 
το ΐΓαίπ σε Ι^Ηί ίπΐαπίτγ, διαλύστε 
κάθε εχθρική μονάδα που σας 
απειλεί. Αν το κατορθώσετε και 
αυτό, ε, τότε μπράΒο σας, μπορεί¬ 
τε άνετα να κάνετε ένα νέο 5 α νε! 
Αν κάτι πάει στραβά, κάνετε Ιοαά 
το προηγούμενο 5ανε και δοκιμά¬ 
στε ξανά. Ουσιαστικά τα πάντα εί¬ 
ναι θέμα σωστού ϊϊγπϊπ 9 - Εν συνε¬ 
χεία, κάνετε ίταίπ 2 Ογέστεβ, βάλ¬ 
τε τα στο ΑΡΟ σας και πουλήστε 
το Ηαπά οί Νοά (καθώς δεν έχει 
πλέον πρακτική αξία). Τώρα, θα 
πρέπει να διαθέτετε περίπου 
2*500 σοό\\$> 

Μετακινήστε τα ΗονθΓσαίί5 κα¬ 
θώς και το απιρίβίουδ ΑΡΟ όλο 
άνω αριστερά, στα όρια του χάρ¬ 
τη, όσο αυτό είναι δυνατό. Ετσι θα 
φτάσετε επιτέλους ατα αριστερά 
ταυ χάρτη, όπου βρίσκεται το 
ΗαιππιβΓίβίΙ. Χρησιμοποιώντας τα 
ΗονβΐΈ σε ίοταβ ίϊτβ, διαλύστε τα 2 
ίαείοπβ$ που βρίσκονται στην 
άκρη της βάσης, ακριβώς εκεί 
όπου αποβιβαστήκατε. Ταυτόχρο¬ 
να το ίΪΓθ 5 ίοπτι θα πέσει και ορι¬ 
σμένες εχθρικές μονάδες θα σας 
επιτεθούν* Χρησιμοποιήστε τα 
0 γθθΓ 95 για να τις ξεφορτωθείτε 
άκοπα. Πάντα υπό την κάλυψη των 
0γάοΓ95 και των Πονάτε αιχμαλω¬ 
τίστε την 0 απ 5 ίΓυεϋοπ Υατά με 
έναν μηχανικό. Ιε αυτό το σημείο, 
αποκτάτε πλέον τον πλήρη έλεγχο 
της βάσης. Οπως θα παρατηρήσε¬ 
τε, η βάση έχει.„ τα μαύρα της τα 
χάλια, οπότε ξεκινήστε αμέσως 




επισκευές (κυρίως στα ίο*θΤ 5 που 
βρίσκονται σε καλή κατάσταση και 
σε νευραλγικά σημεία της Βάσης)* 
Επειδή είναι βέβαιο ότι θα χρεια¬ 
στείτε ενέργεια, αρχίστε να χτίζετε 
(αείοπθδ για να τροφοδοτήσετε 
όσο περισσότερα 1 ομθγ 5 μπορείτε. 
Στην ανάγκη πουλήστε και κάποια 
άχρηστα κτίρια, όπως το ΘΟΙ ΤβεΗ 
ΟοπίθΓ ή/και το ΗβΙϊροά 
Φυσικά, το πρώτο μέλημά σας 
θα πρέπει να είναι η άμυνα, κα¬ 
θώς η Νοά δεν αστειεύεται και 
συχνά πυκνά 8 α σας παρενοχλεί 
με ϊαπ^ και Βέβαια ατΗΐΐΘίγ. 
Αυτό σημαίνει άτι δα χρειαστείτε 
Τίίαπδ και οπωσδήποτε ΕΜΡ Ρυ( 5 β 
Οαπποπ, Αρχικά κατασκευάστε 
ένα ΚαΓνοδίβΓ και με την πρώτη ευ¬ 
καιρία χτίστε δεύτερο Γείίη 6 Γγ, 
Στην αποστολή αυτή θα χρειαστεί¬ 
τε πολλά σβάιΐ5. Οταν τα πρώτα 
αΘάιϊ* αρχίσουν να τρέχουν, επι¬ 
σκευάστε τυχόν κενά του τοίχου 
σας καθώς και τα νυίεαο* που δια¬ 
θέτετε και φτιάξτε απαραιτήτως 1 - 
2 Τίίαη* για τις πρώτες επιθέσεις. 
Αργότερα, με τη συνδρομή του 
δεύτερου Ηατνβ5ΐ6Γ, κατασκευάστε 
ένα ΕΜΡ με το οποίο θα αδρανο- 
ποιείτε τα αντίπαλα οχήματα, ώστε 
να μπορούν να τα καταστρέφουν 
γρήγορα οι Τίίαπ 5 σας* 

Τα δεδομένα αλλάζουν ριζικά 
όταν η οικονομία σας πάρει τα πά¬ 
νω της. Κατασκευάστε τρίτο ήατ- 
νβ 5 ΐ 6 Γ και ξεκινήστε να φτιάχνετε 
τη; γνωστή και μη εξαιρετέα πλέον 
δύναμη των 20 ΤίΙαπ*. Η εχθρική 
Βάση βρίσκεται στα νοτιοδυτικά 
από τη θέση σας, οπότε μη δείξετε 
έλεος. Προσοχή, όμως: Καλό θα 


είναι μαζί με τους Τίίαη$ να πάρε¬ 
τε και 2-3 ΚονβΓ$ ΜΙΚ5, καθώς εν¬ 
δέχεται τα ελικόπτερα των εχθρών 
να προκσλεσουν πρόβλημα. Εν 
πάση περιπτώσει, μετά την κατα¬ 
στροφή και της τελευταίας μονά¬ 
δας των Νοά, Μϊ 55 ίοη Αεεοππ- 
ρΓκίιβεΙΙ 


Κ©ίιΊ©νβ 0*5- 
ι-υρίβΓ ΟηιΙοΙκ 
Κοταστρέψτ€ όσο 
πιο γρήγορα γίνε* 
τοι τη μηχανή του 
τρένου με το Κον- 
©γ σας. Διαφορε¬ 
τικά θα χρειαστεί 
να παίξετε μια με¬ 
γάλη και κουρα¬ 
στική αποστολή* 


ΜΙ55ΙΟΝ 9: ΚΕΤΚΙΕΥΕ 
0Ι5ΚυΡΤΕΚ «Υ5ΤΑ15 

Το μυστικά της εν λόγω αποστο¬ 
λής είναι ένα και λέγεται "ταχύτη¬ 
τα"! Ο,τι κάνετε θα πρέπει να γίνε¬ 
ται όσο το δυνατό γρηγορότερα, 
προκειμένου να προλάβετε το τρέ¬ 
νο, προτού οι μηχανικοί της Νοά 
επισκευάσουν τη γέφυρα, οπότε 
θα χρειαστεί να καταναλώσετε 
ώρες και φαιά ουσία προκειμένου 
να ολοκληρώσετε την αποστολή, 
ίεκινάτε λοιπόν στο αριστερό τμή¬ 
μα της οθόνης, ενώ το τρένο που 
πρέπει να σταματήσετε βρίσκεται 
νοτιοδυτικά. Για να ολοκληρώσετε 
την αποστολή σας, θα χρειαστεί 
να καταστρέψετε το πρώτο βαγόνι 
του τρένου (την ατμομηχανή, με λί¬ 
γα λόγια)* Ομως για να κερδίσετε 
θα πρέπει στη 
συνέχεια να κα¬ 
ταστρέψετε το 
τελευταίο βα- 


Αρχικσ δημιουργήστε τρεις 
ομάδες σε $Κοιΐ€υί 5 : μία με τα 
ΗονβΓ* ΜίΚ5, μία με τον Τίίαπ και 
τα ν/οίνβπηβ* και, τέλος, μία με τα 
αηηρΗίΒίου* ΑΡ€* Τοποθετήστε το 
ίπΓαηίτγ σας στα ΑΡΟ και μετακινή¬ 
στε και τις τρεις ομάδες γρήγορα 
αριστερά, στο σημείο όπου υπάρ¬ 


χει το Ηαπά οί Νοά. Αφού ξεμπερ¬ 
δέψετε με τις πενιχρές μονάδες 
που θα βρείτε στο δρόμο σας, αιχ¬ 
μαλωτίστε το κτίριο με έναν μηχα¬ 
νικό. Κάνετε ΐΓαϊπ 2 ^Βογ 95 στο 
Καπά οί Νοά και ταυτόχρονα 
βγάλτε το ίπΐαπίτγ σας από τα 
ΑΡ€. Αφού κάνετε 5 ανε, επιτεθείτε 
με το ίηίοηίΓγ, τον ΤίΙαη, τα Μ/οΙνετ- 
ίη05 και τα ΗονθΓσαίϊ 5 στις δυνά¬ 
μεις των Νοά που σας φράσσουν 
τσ δράμα στα νότιο. Βάλτε τον ϊί- 
ίαη και τα ν/οΙνβπηβ$ να απασχο¬ 
λούν τα 0γθθΓ95, Ηείί 1 αηΙί£, ενώ 
χρησιμοποιείτε τα ΚονθΓσαίί* ενα¬ 
ντίον των $ϊβαΙίΐΊ ίαπλ$. Τέλος, με 
το ίπίαπίΓγ καθαρίστε ά,τι απομέ¬ 
νει, προσέχοντας να μη σας πατή¬ 
σουν τα ίαηΐίί! 

Για να έχετε πιθανότητες επιτυ¬ 
χίας θα χρειαστεί μετά το τέλος 
της μάχης να διαθέτετε τουλάχι¬ 
στον 6 ύο (ΊοναΓα·σίί$ - οπότε, αν 
δεν τα διαθέτετε, κάνετε Ιοαά και... 
δοκιμάστε ξανά (όπως συνηθίζει 
να λέει ο φίλτατος Ηλιος -ο Κα- 
φούρος, ντε- όταν αναφέρεται σε 
γνωστό "ξανθό" ανέκδοτο*..)! Αν 
κατορθώσετε να κερδίσετε την εν 
λόγω μάχη χωρίς μεγάλες απώλει¬ 
ες, έχετε σχεδόν κερδίσει* Πολύ 
γρήγορα λοιπόν, χτυπήστε κατευ¬ 
θείαν την ατμομηχανή ταυ τρένου 
με τα Καναταοί^ (δηλαδή κάνετε 
κλικ στο πρώτο βαγόνι έχοντας 


γόνι (όπου βρί¬ 
σκονται οι κρύ¬ 
σταλλοι) και να 
πάρετε το αντί¬ 
στοιχο ααίβ 
που θα εμφανι¬ 
στεί, Ας δούμε 
όμως πώς μπο¬ 
ρούν να επιτευ¬ 
χθούν όλο τσ 

ΤΗβ ΡίηαΙ Βαϋίε: Η θέση του πρώτου !€ΒΜ πιί&ϊίΐο. ανωτέρω... 
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επιλέξει τα ΚονβΓί). Λογικά τα Ηον- 
0Γ5 σας 9α καταστραφούν, αλλά 
αφού έχουν προλάβει να θέσουν 
εκτός λειτουργίας τη μηχανή ταυ 
τρένου. 

Σε αυτό το σημείο καθίστε ανα¬ 
παυτικά στην πολυθρόνα σας, κα¬ 
θώς δεν λειτουργείτε πλέον υπό 
χρονική πίεση. Για να ολοκληρώσε¬ 
τε την αποστολή, απλά κάνετε Ιταιπ 
άλλο ένα 0γΒοτ9 και 15 ίπ- 
ίαπίίγ υπίί$. Επιλέγοντας όλο το 
στρατό σας Γ επιδοθείτε σε ένα θε¬ 
αματικό "ντου" στο τελευταίο βα¬ 
γόνι. Μόλις το καταστρέψετε και 
βγει το σαίσ, απλά αγγίξτε το με 
μία μονάδα, και τελειώσατε! 

ΜΙ 551 ΟΝ 10: 

ΟΕ5ΤΚΟΥ ΤΗΕ ΟΗΕΜΚΑΙ 
ΜΙ 551 ΙΕ ΡΙΑΝΤ 

Σίγουρα μία από τις δυσκολότε¬ 
ρες αποστολές της Ο01 ^αηηρα^ 9 η 
είνακ η Μί55Ϊοπ 10. Θα χρειαστείτε 
γερά νεύρα και, πάνω από όλα, 
υπομονή. Μην ξεχνάτε: το 5σνε σώ¬ 
ζει ζωές (επίσης σώζει το Ρ0 από 
την οργή σας...). Ξεκινάτε στο βο¬ 
ρειοδυτικό τμήμα του χάρτη, οπότε 
από το μενού των αποστολών 
στην αρχή θα πρέπει να επιλέξετε 
αντίστοιχα την κατάλληλη τηΪ55ίση* 
Στόχος σας είναι η καταστροφή 
των Νοά ΓΤΉ55ίΙθ 5ΐΙθ5 καθώς και 
όλων των εχθρικών μονάδων. 

Αρχικά κατα στρέψτε τις πρώ¬ 
τες εχθρικές μονάδες που θα συ¬ 
ναντήσετε στην περιοχή όπου σας 
τοποθετεί με την έναρξή του το 
παιχνίδι. Αν ακολουθήσετε το 
δρόμο προς τα κάτω, θα συναντή- 
σετε ένα χωράφι με μπλε ΙίΒβπυτη 
- οπότε κάνετε άορίσγ τη €Υ αας 
σε αυτό το σημείο. Για άλλη μία 


ΤΗ* ΓίηαΙ ΒοηΙν Η 
θίοη του δεύτιρου 
!€ΙΜ |ΓλΙ55! Ε·β- 


φορά Ρ θα χρεια¬ 
στείτε πολλά 
σσάίβ* Συνεπώς, 
δίχως σκέψη, κα¬ 
τασκευάστε 2 γο- 
ίϊη©πθ5 και αρ¬ 
γότερα, όταν τα 
οικονομικά σας 
το επιτρέψουν, κατασκευάστε και 
τρίτο ΗατνθίίθΓ. Αρχίστε επίσης νο 
κατασκευάζετε λίγο από όλα, δη¬ 
λαδή 5-6 Τϊίαπ5, ΗονβΓσαΐί5 και 
νΥοΙνβπηθί* Η Νοό έχει την κακή 
συνήθεια να σας στέλνει κατά και¬ 
ρούς διάφορα "θωράκια" με την 
επωνυμία εΒοΓπίεαΙ ΓπΪ55ίΙο* Πρόκει¬ 
ται για έναν καταστροφικό πύραυ¬ 
λο, που αφήνει τοξίνες επικίνδυνες 
γιο την υγεία (και γιο τα κτίρια). Σε 
αυτό το σημείο, πολλοί με είχαν 
προτρέψει να φτιάξω γρήγορα 
ίίΓβ5ίθΓΠΊ, ώστε να προστατεύομαι 
αποτελεσματικά ενάντια στους εν 
λόγω πυραύλους. Προσωπικά θεω¬ 
ρώ ότι το ίίΓΟδΙοιτπ στη συγκεκρι¬ 
μένη αποστολή είναι παντελώς 
άχρηστο, καθώς, εκτός του ότι αρ¬ 
γεί τρομερό να φτιαχτεί, αφήνει πί¬ 
σω την οικονομία σας, ρουφώντας 
κυριολεκτικά το ΙίΒθπυττΊ* Αντίθε¬ 
τα, αν κρατήσετε τα σβάΐί$ αας 
για επισκευές, για αντικατάσταση 
κτιρίων (όταν ο πύραυλος κατα- 
στρέψει κάποιο πολύτιμο ίίτυεΙυΓθ) 
και για επιθετικές μονάδες (που, 
σε τελική ανάλυση, θα μπορείτε νσ 
τις μετακινείτε μακριά από τις τοξί¬ 


£0· 


ΤΗ© ΓίηαΙ &αϋΙβ; Η θέση ταυ τρίτου Ο Μ η&ϊίίβ* 


νες), μακροχρόνιο θα έχετε πολύ 
μεγαλύτερο κέρδος* Απγ^αγ, ίΗ© 
εΚοίεθ 15 γουτδ! 

Αφού οχυρωθείτε μετακινώντας 
τις επιθετικές μονάδες σας σε 
στρατηγικά σημεία της Βάσης, θα 
ήταν καλή ιδέα να κατασκευάζατε 
ένα Μ Ο/ κοθώς και το ΘϋΙ Τ©εΗ 
€©π!©γ, ώστε να μπορείτε να έχετε 
ΟίδΓυρϊοΓ Ταπί<5* Στα ανατολικά της 
βάσης σας και πάνω σε μία πλαγιά 
υπάρχει μια μικρή εχθρική Βάση, 
την οποία προστατεύει ένας 
οόθΐϊίλ από τα Βόρεια. Δημιουργή¬ 
στε μια αμάδα κρούσης από 2 
Α?€ γεμάτα με μηχανικούς και 6-7 
ΤιΙαπί* Κατοστρέψτε τον οΒθΙι^ με 
τους ΤίΙαπ$ και ταυτόχρονο αιχμα¬ 
λωτίστε τα πάντα με τους μηχανι¬ 
κούς* Αν τα οικονομικά σας σε αυ¬ 
τό το σημείο είναι χαμηλά, μπορεί¬ 
τε άνετα να πουλήσετε την εχθρική 
0οπ5ίτυείίοπ Υατά. Κρατήστε όμως 
οπωσδήποτε το \Ματ Εαείοτγ κα¬ 
θώς και το Καπά οί Νοό. Χρησιμο¬ 
ποιώντας τη νέα βάση ως κέντρο 
επιχειρήσεων, κατασκευάστε 
οπωσδήποτε 6-7 αιίιΙΙβΓίΘΒ καθώς 
και 2-3 ητιοδίΐβ 5θπ$ογ απαγ*. Με 
αυτή τη δύναμη καθώς κοι 10 Τί- 
^απ5 περάστε τη γέφυρα και συνε¬ 
χίστε ανατολικά. Χρησιμοποιήστε 
τα 5ΘΠ50Γ απσγ5 σας για να εντοπί¬ 
ζετε τα 5ϊθαΙίΗ ΤσπΙκ 5 και να τα κα¬ 
ταστρέφετε προτού γίνουν απειλη¬ 
τικά. 

Κατασκευάστε 2-3 αϊΐαείί εγεΙβ$ 
και στείλτε τα να εξερευνήσουν την 
περιοχή* Η κυρίως Βάση της Νοά προ¬ 
στατεύεται καλά από οδβΙΐ5ΐί5 και 
5ΑΜ, οπότε χρησιμοποιήστε τσ ογ- 
ΙίΙΙβΓγ-ίιίαπ εοπηΒο (όχι, δεν είμαστε 
στα Μοπάγ'δ) για 
να τσ καταστρέ¬ 
ψετε με ασφά¬ 
λεια. Λογικό 
πρέπει οι επιθέ¬ 
σεις των εΗβπιί- 
εαΙ γπϊ 55ΪΙ©5 να 
έχουν αρχίσει να 
γίνονται ιδιαίτε¬ 
ρα ενοχλητικές. 
Καλώς ή κακώς, 
η λύση ακολου¬ 
θεί την εξίσωση: 
περισσότερα 
ΟΓ00ΙΪ5 = περισ- 



ϊ ... 




οότερο ϋόβπυηπ = περισσότερα 
ΗθΓνβ5ίβΓ (τουλάχιστον 51). Για να 
κερδίσετε, δεν θα χρειαστείτε μονά¬ 
χα 20 Τίίοπ5 αλλά και 5-0 αΓΝΊΙβτιβε 
και Κον©Γ5 για υποστήριξη. Απλούς 
χτυπήστε με τα ατΗΐΙ©π©5 κοι προ- 
στατέψτε τα με τους Τίΐαπδ και τα 
(τονβΓί. Οταν η άμυνα της βάσης 
αρχίσει να παρουσιάζει σοβαρά 
ρήγματα, επιτεθείτε και μην αφήσετε 
τίποτα να σας σταματήσει. Βέβαια, 
καλό είναι να έχετε και κάποιο $©π- 
50 γ αιταγ παραμάσχαλα, καθώς 
σχεδόν όλη η βάση είναι εΙοαίςβό, 
γεγονός που ορισμένες φορές μπο¬ 
ρεί να επιφυλάσσει δυσάρεστες εκ- 
πλήξεις- 
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ΚΧΑΤΕ ΑΝ0 ΟΕ5ΤΚΟΥ 
ΤΗΕ ΡΚΟΤΟΤΥΡΕ 
ΜΑΝυΡΑΟΤυΚΙΝΟ 
ΡΑΟΙΙΤΥ 

Δύο αποστολές σάς χωρίζουν 
πλέον από τα τέλος. Δεν πιστεύου¬ 
με να διστάσετε τώρα, έτσι δεν εί¬ 
ναι; Στην παρούσα πιί55ίοη, λοιπόν, 
στόχος σας είναι η καταστροφή 
της εχθρικής εγκατάστασης που εί¬ 
ναι υπεύθυνη για τη δημιουργία των 
Βαη5Ηθβ5, Από το μενού των απο¬ 
στολών, στην αρχή επιλέξτε κατάλ¬ 
ληλα την αποστολή οας, ώστε, 
όταν το παιχνίδι ξεκινήσει, οι δυνά¬ 
μεις σας να βρίσκονται στο βορει¬ 
οδυτικό μέρος του χάρτη* Ξεκινάτε 
λοιπόν με τους ητυίαηΗ, που περι¬ 
λαμβάνουν έναν ΜυίαπΙ Ηί(α€)ί©Γ, 
την ϋΓπα 9 οη, έναν Θ^05ί 5!αΙΙί6Γ 
και δύο απλούς στρατιώτες* 

Μετακινηθείτε με τον Οδοϊί 
$ίαΙΙ< 6 Γ νοτιοανατολικά, μέχρι να 
εντοπίσετε το νερό δεξιά σος. Στη 
συνέχεια κινηθείτε νότια, μέχρι να 
συναντήσετε ένα μικρό φυλάκιο 
των Νοά Ξεφορτωθείτε τα Ια5©τ$ 
χρησιμοποιώντας τον ΘΚο$ί 5ίαΙΙ<θΓ 
σε ίοτεο ίϊτ© και στη συνέχεια 
"κλέψτε" το ΑΡ€ με τον Ηί(αεΙί€Τ, 
Τοποθετήστε και τους υπόλοιπους 
Γπυίαηίδ στο ΑΡ0 και φύγετε προς 
τα αριστερά, όπου υπάρχει ένα 
ίίδοΓΪυΓη ίί©Ιά (Θυμίζουμε ότι ο 
Ολθ5ί δΙαΙΙίθΓ γίνεται αυτόματα 
ΗθαΙ, όταν βρίσκεται κοντά σε 
ΗΒθΓΪυπι). Οταν ο Οδθ5ί 5ίαΙί(©Γ θε¬ 
ραπευτεί πλήρως, μετακινηθείτε με 


0Ρ^ Μθ5ίβΓ 







το ΑΡΟ πάνω από το ποτάμι, νοτισ- 
ανατολικά από τη σπασμένη γέφυ¬ 
ρα- Συνεχίστε νότια μέχρι να φτά¬ 
σετε σε έναν λόφο και αποβιβά¬ 
στε τους ππυίαηίϊ σε αυτό το ση¬ 
μείο. 

Συνεχίστε να κινείστε νότια, μέ¬ 
χρι να φτάσετε σε μια γέφυρα με 
βορειοανατολική κατεύθυνση. 
Αιανύστε τη και συνεχίστε δεξιό, 
περίπου μέχρι την άκρη του χάρ¬ 
τη. Μετακινήστε βόρεια το ΑΡΟ 
με μεγάλη προσοχή, καθώς η βά¬ 
ση της Νοά προστατεύεται από 
οδοΙι*^ οί 1 19(11. Συνεχίστε να κι¬ 
νείστε βόρεια, μέχρι να φτάσετε 
στην άκρη του λόφου. Παρατηρή¬ 
στε για λίγο τη βάση των εχθρών. 
Το ννάΓ Ραείοιγ στο κέντρο είναι η 
εγκατάσταση που πρέπει να κατα¬ 
στρέψετε. Αμέσως μόλις τη δείτε, 
καταφθάνουν ενισχύσεις από τα 
νοτιοδυτικά, συμπεριλαμβανομέ¬ 
νου ενός ΜαιτίΓηοίδ ΤαηΙί Μίς !!! 
Επιστρέψτε το ΑΡΟ στην περιοχή 
των ενισχύσεων και αρχίστε να χτί¬ 
ζετε σιγά σιγά τη βάση σας. 

Κατασκευάστε ένα ΡαάαΓ, ν/ατ 
Εαείοιγ και αρκετούς εοτηροπεπί 
1 ο\νθΓ 5 , καθώς στην αρχή είστε 
εκτεθειμένοι σε επιθέσεις. Για πολ¬ 
λοστή φορά θα χρειαστεί να βγά¬ 
λετε πολλά σεάίΐ5, οπότε ξεκινή¬ 
στε αμέσως την κατασκευή ενός 
δεύτερου τοίιποιγ, ενώ συνολικά 
θα πρέπει να έχετε τουλάχιστον 4 
ίϊαΓνβ5ίΘΓ. Αφού λοιπόν οργανώσε¬ 
τε κατά τα γνωστά την οικονομία 
σας, δώστε βάση στις επιθέσεις 
των εχθρών, οι οπαίες είναι συνε¬ 
χείς, κυρίως από τα Βόρεια και τα 
ανατολικά, οπότε να έχετε πάντα 
μονάδες οε ετοιμότητα. Αμέσως 
μόλις παράγετε μια μέτρια δύναμη 
από ΤϊίαπΗ, κστευθυνθείτε προς τα 
Βόρεια της βάσης σας. 

Τοποθετήστε 3-4 μηχανικούς 
στο δυβίθΓΓαπθαη ΑΡΟ και ετοιμα¬ 
στείτε για επίθεση. Ταυτόχρονα με¬ 
τακινήστε τους Τι Ιο π 5 στη μικρή 
βάση από όπου κλέψατε το ΑΡΟ 
στην αρχή της αποστολής. Οι Τί- 
Ιαπ5 θα σπάσουν με ευκολία την 
πενιχρή άμυνα της βάσης, οπότε 
χρησιμοποιώντας τους μηχανικούς 
αιχμαλωτίστε το Ηαπά οί Νοά, Κα¬ 
τασκευάστε ένα δοτνίεβ άβροΙ κα¬ 



ζορίυΓ© ΜαιτπΐΐβΓ- 
Βο 5€* Χε αυτό 
το σημείο Βρίσκο¬ 
νταν κάποτε ία 
ρον^βΓ ρΙαπΐ 5 που 
πρέπει να κατα- 
στρέψετε προκει με¬ 
νού να περάσετε 
ανενόχλητοι από 
τον οόβίΐ&ϊι αργό* 
τέρα. 


θώς και ένα Ματ Γαεΐοτγ δίπλα 
στο Καπά οί Νοά που αιχμαλωτί¬ 
σατε και ξεκινήστε την κατασκευή 
μιας μεγάλης δύναμης κρούσης 
(σημ, αρχισυντάκτη; Να μαντέψω... 
Τϊ1αη$ €;), Οταν λοιπόν φτάσετε να 
έχετε 20 ΤϊΙαπ$, επισκευάστε τη γέ¬ 
φυρα κοντά στη δεύτερη Βάση 
σας και, αφού κάνετε $εουΙ την πε¬ 
ριοχή, προχωρήστε προς την 
εχθρική βάση. Επειδή η βάση θα 
είναι σίγουρα εΙοαίζβεΙ, καλό είναι 
να έχετε μαζί σας τουλάχιστον ένα 
ίϊΐοόϊΐθ 50Π5ΟΓ απΌγ. Για να ολο¬ 
κληρώσετε την αποστολή, απλά 
διαλύατε οτιδήποτε κινείται οπό 
τους Νοά! Μια καλή τακτική για να 


στια προβλήματα. Ας δούμε όμως 
πώς μπορείτε να αποφύγετε περιτ¬ 
τούς πονοκεφάλους,,, 

Ξεκινήστε να κάνετε άορίογ τη 
ΟΥ σας δίπλα στο ΟοάίαΙκ και εν 
συνεχεία φτιάξτε τα πρώτα κτίριά 
σας γύρω από αυτά, ώστε ο 
εχθρός να μην μπορεί να επιτεθεί 
στο ΟοάϊαΚ άμεσα και εύκολα. 
Θυμηθείτε ότι το ΟοάιαΙς μπορεί 
να επισκευαστεί σε αυτή την απο¬ 
στολή ακριβώς όπως και ένα απλό 
ίίΓυείυΐΌ. Οι δυνάμεις των Νοά επι¬ 
τίθενται αμέσως με δύο ζευγάρια 
από Κςΐκ 1απΙ<5, Ξεφορτωθείτε τα 
και μετακινηθείτε νότια, ενώ ταυ¬ 
τόχρονα κατασκευάστε ένα Γβίΐπ- 


ζαρίυϊβ Ηβην 
Βθ5β1 
Εχοντας αιχρα- 
Αϋτΐοο το Καπό 
οί Νοά, θα ΐχί- 
τε τη όυνατότη- 
τα να αοράγιΐΐ 
ΟγΙ&τςϊ, που ό¬ 
νοι Βέβαιο ότι 
θα οας χρεια¬ 
στούν στη ουνέ- 
χοο. 



το πετύχετε αυτό θα ήταν να "δα¬ 
νειστείτε" κάποιο ννάΓ Ραςίοτγ των 
εχθρών και να αρχίσετε να παρά¬ 
γετε ΟΓίίΙΙβΓγ. Χρησιμοποιώντας το 
αιϋΙΙειγ και τους Τϋαπ5 για υποστή¬ 
ριξη, δεν δα αντιμετωπίσετε κανέ¬ 
να πρόβλημα. 

ΜΙ55ΙΟΝ 12: 
δυκνίΥΕ ΤΗΕ 5ΤΟΚΜ 

Ομσλογουμένως πρόκειται για 
δύσκολη αποστολή, καθώς στην 
αρχή της θα αντιμετωπίσετε τερά- 


βτγ. Το ΙϊΒοπυππ ίιείά φυλάσσεται 
καλά, οπότε θα χρειαστεί να εξο- 
λοθρεύσετε ό,τι κινείται, ώστε το 
ήαΓνοίίβΓ που διαθέτετε να μπορεί 
να μαζεύει το ΙίΒβπυππ ανενόχλητο. 
Οταν λοιπόν τα σθάϊ1$ αρχίσουν 



προετοιμασία σας με εοπιρσπσηί 
ίο\νβΓ5 κυρίως στα ανατολικά και 
τα νότια της Βάσης σας. Παράλλη¬ 
λα, τοποθετήστε οπωσδήποτε μία 
ομάδα από άϊ5ΐ< ΐΗτο^βτ* στην πλα¬ 
γιά βόρεια της Βάσης σας, καθώς 


οι επιθέσεις των Νοά ατΗΐΙαιγ 
είναι συχνές. Οταν τα οικονομικά 
σας το επιτρέψουν (και αφού έχετε 
οργανωθεί κάπως καλύτερα από 
αμυντικής άποψης), κατασκευάστε 
ένα δεύτερο Γθίίπειγ και ένα επι¬ 
πλέον ήατνβίΐοτ, ανεβάζοντας τον 
αριθμό τους στα τρία. 

Με μια μικρή δύναμη από 07 Ί> 
ίαπ 5 εξερευνήστε την περιοχή στα 
βορειοανατολικά και βρείτε το 
Ηθθπυππ ίϊθίά που ανεφοδιάζει 
τους Νοά. Καταστρέψτε τα Ηοτ- 
νε5ΪΘΓ που θα βρείτε εδώ, έται 
ώστε να περιορίσετε την παραγω¬ 
γή των εχθρών σε αβά\\ 5 . Στη συ¬ 
νέχεια κατασκευάστε μια δεύτερη 
δύναμη από Τϊίαηί καθώς και ένα 
50Π5ΟΓ αιταγ, Μετακινηθείτε βό¬ 
ρεια στην άκρη του χάρτη και αμέ¬ 
σως ανατολικά. Καθώς θα πλησιά¬ 
ζετε στην άκρη του χάρτη, θα πρέ¬ 
πει να πέσετε πάνω αε αάναπεβά 
ροΝβτ ρ!αη1$, τα οποία είναι 
εΙοα^οά, Κάνετε άθρίογ το ατταγ 
και αρχίστε να τα καταστρέφετε, Η 
Ναό θα τα αντικαθιστά σχεδόν 
αμέσως, αλλά συνεχίστε να τα χτυ¬ 
πάτε, καθώς κάτι τέτοιο είναι απα¬ 
ραίτητο. 

Μετακινήστε τη δύναμη των Τϊ- 
ϊαπ$ που βρίσκεται στο ΙίΒβπυτπ 
ίιβΙά προς τα ανατολικά. Σε αυτό 
το σημείο βρίσκεται και η εχθρική 
βάση, Καταατρέψτε όσο πιο γρή¬ 
γορα μπορείτε τους οΒοΙί*!^ οί 
\ΐφ\ (το γεγονός ότι η δεύτερη δύ¬ 
ναμή σας καταστρέφει τα ρο*οτ 
ρΐαπϊί διαδραματίζει σημαντικό 
ρόλο, καθώς οι οΒβΙί5ΐ<5 δεν θα 
έχουν ενέργεια!), αλλά φροντίστε 
να κυνηγήσετε οποιοδήποτε Ηατ- 
νβ5ίθΓ των εχθρών θελήσει να σας 
ξεφύγει. Αντικειμενικός στόχος 
σας είναι να γονατίσετε στην κυ¬ 
ριολεξία την οικονομία της Νοά, 
έτσι ώστε να μην μπορεί να αντικα¬ 
θιστά τα ρο*ΘΓ ρΙαπί5 που κατα¬ 
στρέφετε. Οταν το πετύχετε αυτό, 
η υπόλοιπη αποστολή είναι πανεύ¬ 
κολη. Απλώς κατασκευάστε 20 Π- 
ίαπ5 (μη φοβάστε, η Νοά δεν θα 
σας επιτεθεί με μεγάλες δυνάμεις, 
καθώς δεν θα είναι σε θέση να τις 
αντικαταστήσει) και μετατρέψτε 
την αντίπαλη βάση σε ένα πανέ¬ 
μορφο σωρό από ερείπια! 


ΡΟ Μσ5ίοΓ 






Μ Ο 5 Τ ΜΑΝΤΕΟ 
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ΤΗΕ ΕΙΝΑΙ ΒΑΤΤΙΕ 

Μία οποστολή σάς χωρίζει πλέ¬ 
ον από το φινάλε του παιχνιδιού* 
Βέβαια, μπορεί η αποστολή να εί¬ 
ναι μία, αλλά για να την ολοκλη¬ 
ρώσετε 8α χρειαστείτε τον ίδιο 
χρόνο που 8α θέλατε για να ολο¬ 
κληρώσετε δύο (για να μη γράψω 
περισσότερες και θεωρηθώ υπερ¬ 
βολικός)* Απγναγ, ίοί'5 ευί ίο ίΗο 
εΚα5β! 

Ξεκινάτε με μια μικρή δύναμη πε¬ 
ζικού, έτοιμοι να επιτεθείτε σε μία 
Βάση των Νοά στα Βόρεια. Δίχως 
σκέψη λοιπόν, χτυπήστε όσο περισ¬ 
σότερες εχθρικές μονάδες μπορεί¬ 
τε, μέχρι να καταφτάσουν οι ενισχύ¬ 
σεις από ννοΙνοΓΪποδ και ΤιΙαπχ. Συ¬ 
νεχίστε καταστρέφοντας ό,τι απέ- 
μεινε από τα εχθρικά 5ίτυσίυΓ0*, μέ¬ 
χρι να έρθει το ΜΟν σας, το οποίο 
θα πρέπει να κάνετε ά ορίογ άμεσα. 
Οσο το δυνατό γρηγορότερα, θα 
χρειαστεί να κατασκευάσετε τα 
εξής $ίτυείυΓ0$: ρονβτ ρΐαηί, Γβίίη- 
βιγ, ΒαιταεΙ^ \ναί ίαεϊοτγ καθώς 
και ένα δεύτερο ΗαΓνο 5 ϊοΓ. Στείλτε 
το ΗαΓνο 5 ίθΓ σας στο μικρό χωράφι 
με ΙίΒοπυηη που υπάρχει στα νοτιο¬ 
ανατολικά της Βάσης σας. Μετά λί¬ 
γη ώρα ξεκινά ένα χρονόμετρο* Αυ¬ 
τά σημαίνει ότι έχετε στη διάθεσή 
οας περίπου μία ώρα για να Βρείτε 
και να καταστρέψετε τον πρώτο 
ΟΜ πύραυλο* 

Ενώ το δεύτερο ^ατνβιίΘΓ σας 
δουλεύει, κατασκευάστε ένα απτ- 
ρΚΐί>ιου5 ΑΡ(Ι, το οποίο στη συνέ¬ 
χεια επανδρώνετε με τρεις μηχανι¬ 
κούς* Μετακινηθείτε με το ΑΡΟ 
στο άνω αριστερό τμήμα του χάρ¬ 
τη και στη συνέχεια νότιο, έως 
ότου βρείτε την παλιά Βάση των 
301. Παρατηρήστε ότι υπάρχουν 


€αρ*υι« ΗοΓΠΓΠθτίβίΤ 
Βαιβ: Χρησιμοποιήστε 
τα Κον^ϊ σε Κγ© 
γιο νσ ξεφορισδατί τα 
Ι-Ρ5€Γ με ασφάλεια* 


ακόμα μερικά Μαπν 
ΓποίΚ Γαπλδ σε καλή 
κατάσταση* Σε αυτό 
το σημείο ξεκινήστε 
την κατασκευή ενός 
δεύτερου όαΓΓαελί* Οταν αυτό 
ολοκληρωθεί, μην το τοποθετήσε¬ 
τε στη Βάση σας* Αντίθετα, μετακι¬ 
νήστε το ΑΡΟ σας ανατολικά και 
πάνω από την πλαγιά που οδηγεί 
στο εσωτερικό της Βάσης των 
Νοά, Τώρα ο πρώτος ΙΟΒΜ θο 
πρέπει να βρίσκεται μπροστά στα 
μάτια οας! Χρησιμοποιώντας τα 
ΜαπΉποίΚ, επιτεθείτε στους 
οΒθΙί$λ$ που βρίσκονται στο αρι¬ 
στερό τμήμα της εχθρικής Βάσης. 
Ταυτόχρονα, με τους μηχανικούς 
αιχμαλωτίστε τα τρία δίΙοδ των 
Νοό, πουλήστε το ένα και ΤΩΡΑ 
τοποθετήστε το ΒαιτοεΙί$ σας στο 
εσωτερικό της εχθρικής βάσης! 

Χωρίς καθυστέρηση, αρχίστε να 
κάνετε Ιταίπ πολλούς μηχανικούς 
και αιχμαλωτίστε σχεδόν όλα τα 
εχθρικά κτίρια* Θα πρέπει να αιχ¬ 
μαλωτίσετε τουλάχιστον τα 2 γθ- 
ίίπΘΓΪθϊ {μαζί με τα ΗαΓνβδΙβτ), το 
Παπά οί Νοά καθώς και το νΥαΓ 
Ραεΐοιγ* Χρησιμοποιήστε ίπίαπίΓγ 
υπίί 5 και τα ΜοπηηιοίΚ για να ξε¬ 
φορτωθείτε οπο ιοδή ποτέ άλλο 
εχθρικό $1τυεΐΌΓβ. Με 2-3 Ι^Ηί ίπ- 
ίαπίιγ εξερευνήστε το χάρτη στα 
νότια της Βάσης, ενώ, λίγο προτού 
εκπνεύσει ο χρόνος, καταστρέψτε 
τον ΟΜ ΓηΪ55ίΙο. Ενα νέο τμήμα 



του χάρτη θα αποκαλυφθεί στα νό¬ 
τια και ένα καινούριο χρονόμετρο 
θα αρχίσει να μετρά αντίστροφα! 

Η επόμενη Βάση της Νοά Βρί¬ 
σκεται σχεδόν ακριβώς κάτω από 
τη δική σας, οπότε ξεκινήστε την 
κατασκευή 7-8 αΓίίΙΙοΓγ υηίϊ5 κσ ' 
θώς και Τίίαπ*, Χρησιμοποιώντας 
τα αΓίιΙΙοποδ και τους Τίίαη$ οε 
συνδυασμό αλληλοκάλυψης, δεν 
θα αντιμετωπίσετε ιδιαίτερο πρό¬ 
βλημα στην καταστροφή των 
οΒβΗ&Ιΰ και των ΙαϊβΓΐ που διαθέ¬ 
τει η αντίπαλη Βάση. Μία επίσης 
καλή ιδέα είναι να μετακινηθείτε 
με μια αμάδα Τϋαπ* στο δεξί τμήμα 
της Βάσης και να καταστρέψετε τα 
αάναπεβεΙ ρο\νθΓ ρΙαπΚ Ετσι το 
έργο σας εναντίον των οΒθΙι&^ 5 
καθίσταται απείρως ευκολότερο* 

Παρατηρήστε ότι ήδη πολλές 
από τις εχθρικές δυνάμεις σάς επι¬ 
τίθενται από τα ανατολικά, γεγονός 
που εμμέσως πλην σαφώς υποδει¬ 
κνύει τη θέση του δεύτερου ΟΜ, 
Προσοχή, όμως: μην επιτεθείτε 
αμέσως, αλλά αφήστε τα εχθρικό 
υπίίδ να σας κυνηγήσουν σε σημεία 
όπου έχετε ήδη συγκεντρώσει το 
στρατό σας. Ετσι ξεμπερδεύετε εύ¬ 
κολα και έχετε τη δυνατότητα αντε¬ 
πίθεσης, Οταν λοιπόν τα οικονομι¬ 
κά σας το επιτρέψουν, κατασκευά¬ 
στε μια μεγάλη δύναμη από 10-12 
Τίίαπ5 και, πάντα με την υποστήριξη 
των αιϋΙΙθΓΪ65, διαλύστε οτιδήποτε 
υπάρχει στη Βάση των Νοό (εννοεί¬ 
ται συμπεριλαμβανομένου του 
ΟΜ). Για άλλη μία φορά το χρο¬ 
νόμετρο δα σταματήσει, ενώ μετά 
λίγα λεπτά θα ξεκινήσει και πάλι, 
θυμίζοντας σας ότι υπάρχει και τρί¬ 
τος επικίνδυνος Ι08Μ πιί^ίΐο στην 
περιοχή. 


ΟαρΤυτέ ΗβπιπίΰΓ» 
ΙείΙ Ιοί©: Γιο να 
καταλάβει τη 
Βάση δα χρειαστεί 
να απενεργοποιή- 
θττε το Ηγ€5Τογμ, 
Χρησιμοποιήστε 
γι' αυτά τα άκοπά 
τα Ηον©πχα&* σε 
Γογϊ© Ιττα και κό¬ 
τα στρίψτε τα 
ρονναΓ ρίαπΐ 5 . 


Η τρίτη Βάση της Νοθ Βρίσκε¬ 
ται οε ένα νησί, στα δυτικά της 
Βάσης που μόλις καταστρέψατε. 
Εκεί Βρίσκεται επίσης ο τρίτος 
ΟΜ. Για να τον καταστρέψετε 
θα χρειαστεί να κατασκευάσετε 
μια ομάδα κρούσης από 6-7 δον- 
θγ ΜΙΚ5, 4 αι1ιΙΙ&ΝΒ$ καθώς και 
1-2 50Π&ΟΓ αιταγ5* Χρησιμοποιή* 
στε τα $οπ5ογ 5 για να εντοπίσετε 
την ακριβή θέση της εχθρικής Βά¬ 
σης (όπως πιθανόν καταλάβατε, η 
Βάση είναι εΐοαλθά) και εν συνε¬ 
χεία κάνετε άβρίογ τα αΓίίΙΙβπβ* 
σας κοντά στην ακτή, έχοντας πά¬ 
ντα κοντά τα Κονθίχτοθ* (γιατί 
στο νησί υπάρχουν και Ηαηοίβ ΗβΓ 
ΙίεορίβΓδ)* Τα ατΗΐΙβπβ* θα*,, περι- 
ποιηθοϋν δεόντως τους οΒοΙϊδΙίδ 
καθώς και ορισμένες εχθρικές 
μονάδες, αφήνοντας ελεύθερο το 
πεδίο για να δράσουν το Ηονοτδ 
σας. 

Πάνω στο νησί, αρχικά κατα¬ 
στρέψτε το Καπά οί Νοό και, προ¬ 
χωρώντας ανατολικά, χτυπήστε 
αλύπητα την αντίπαλη ΟοπίβυοΗοπ 
ΥαΓ0, Ως συνήθως, καταστρέψτε 
τα πάντα, αφήνοντας για το τέλος 
το Κ3ΒΜ, οπότε το χρονόμετρο θα 
σταματήσει για τα καλό αυτή τη 
φορά.;-) 

Το μόνο που οας χωρίζει πια 
απά την απόλυτη επικράτηση είναι 
μια μικρή Βάση της Νοά στα ανα¬ 
τολικά ταυ χάρτη, όπου Βρίσκεται 
ο ναός του Καπβ (και φυσικά ο 
Καηβ αυτοπροσώπως). Εδώ πλέον 
κάδε συμβουλή περιττεύει. Απλώς 
συγκεντρώστε όλο το στρατό σας 
και επιδοθείτε σε ένσ θεαματικό 
"ντου", αφήνοντας ερείπια στο πέ¬ 
ρασμά σας. Αν η αποστολή δεν 
ολοκληρωθεί με αυτό τον τρόπο, 
ίσως χρειαστεί να ψάξετε και τον 
υπόλοιπο χάρτη για απομονωμένες 
μονάδες των Νοά, Σε κάθε περί¬ 
πτωση, μπορείτε να ηρεμήσετε. Οι 
δυνάμεις του κακού έχουν ηττηθεί 
για άλλη μία φορά και εσείς είστε 
ο απόλυτος νικητής, γεγονός που 
μου θυμίζει ότι κάπου σε αυτό το 
σημείο πρέπει να σας αφήσω* Σας 
εύχομαι ολόψυχα καλές γιορτές 
και καλό ΜίΙΙεηηίυππ (ελπίζω χωρίς 
Βυ-9^!). 
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"Ορισμένες 
περιθωριακές 
δυνάμεις έγιναν 
ιστορικά 
αποτελεσματικές από 
τη δομική αδυναμία 
της ανταγωνιστικής 
δύναμης και όχι από 
μία εσώτερη δική τους 
δύναμη" 

Σκεφτόμουν το 
ανωτέρω απόφθεγμα 
του Γκράμσι, καθώς 
έβλεπα από κοντό την 
καταστροφή του 
κέντρου της Αθήνας 
από τους γνωστούς 
"νεαρούς", που, μετά 
τη διάλυση της 
πορείας διαμαρτυρίας 
ενάντια στην επίσκεψη 
Κλίντον από τις 
δυνάμεις της 
Αστυνομίας και των 
ΜΑΤ, έδρασαν 
ανενόχλητοι στους 
κεντρικούς δρόμους 
ανάμεσα στο 
Σύνταγμα και την 
Ομόνοια. 


ΤΕΧ ΜϋΚΡΗΥ; 

ΟΝ/ΕΚ5ΕΕΚ 

Ο αδελφός μου αγόρασε ένα 
Ρ&ηίιυπ III στα 450ΜΗζ με την 
0400 ΟυαΙ Ηοαά κάρτα γραφικών 
και το ΗΒαεΚϊ όχ ΟνΟ-ΕΟΜ. Ετσι, 
σκέφθηκα ότι ήταν ευκαιρία να 
δοκιμάσω την ΟΥΟ έκδοση του 
ΟνοΓδσεΓ. Δεν μπόρεσα όμως τέλι* 
κά να τρέξω το παιχνίδι, και αυτό 
γιατί δεν αναγνώριζε το ΗίίαεΗϊ 
ΟΥΟ-ίΐΟΜ. Εστειλα λοιπόν ένα σ- 
πταίΙ στην Αοεβ5$ σχετικά με το 
πρόβλημα και, τελικά, μετά τρεις 
μέρες έλαβα απάντηση από τη Μι- 
€Γ05 οΒ! Καλά, τρελάδηκα όταν εί¬ 
δα σ-πιαιΙ από τη ΜϊσοκΑΙ Στην 
αρχή μάλιστα δεν κατάλαβα περί 
τίνος επρόκειτο. Βλέπετε, ήξερα 
μεν άτι η Μίαο$οΒ είχε αγοράσει 
την Αεέθ55, αλλά δεν περίμενα ότι 
για τα τεχνικής φύσης δέματα των 
παιχνίδιών της Αεεο55 δα μου απα¬ 


ντούσαν από το τεχνικό τμήμα της 
ΜϊεΓΟίοΒ, 

Η απάντηση λοιπόν, ούτε λίγο 
ούτε πολύ, αναφέρει ότι το Τβχ 
ΜυφΗγ ΟνβΓ5θβΓ δεν υποστηρίζει 
τα &νθ$ νεότερης γενιάς αφού, 
όταν κυκλοφόρησε (είναι το πρώτο 
παιχνίδι που κυκλοφόρησε σε 
0ν6 ΡΟΜ), υπήρχαν στην αγορά 
ελάχιστα ΟνΟ-ΚΟΜί. Με το ραϊεΗ 
1Ό4 οι υπεύθυνοι πρόσδεσαν επι¬ 
πλέον Ρνθ-ΚΟΜ5 σε αυτά που 
αναγνωρίζει το παιχνίδι, αλλά 
προς το παρόν δεν προτίδενται να 
κυκλοφορήσουν και άλλο ραίσΚ 
του παιχνιδιού, ώστε να καλύψουν 
τα καινούρια ΟνΟΚΟΜ* που 
έχουν κυκλοφορήσει εν τω μεταξύ. 
Ετσι, μου συνιστούν δύο λύσεις: εί¬ 
τε να προμηθευτώ κάποιο από τα 
θνθ-βθΜ5 που υποστηρίζουν τον 
τίτλο είτε να τον παίξω από τα ^[)- 
ΚΟΜί, αφού, όπως αναφέρουν 
στην απάντησή τους, η μόνη δια¬ 


φορά μεταξύ των δύο είναι ότι η 
0νθ έκδοση διαθέτει λίγο καλύτε¬ 
ρης ποιότητας γραφικά. Κρίμα! 

ρυΐΐ ΤΗΚΟΤΤΙΕ 

Η ΤΖΟΒΑΝΝΑ ΛΑΡΙΟΥ γράφει 
άτι, όσο κι αν ακολουθεί πς οδη- 
γίες που δώσαμε στο προηγούμενο 
τεύχος δεν μπορεί να περάσει τη 
γέφυρα, αφού δεν αναπτύσσει αρ¬ 
κετή ταχύτητα. 

Για να περάσεις απέναντι, χρειά¬ 
ζεσαι συνολικά τρία αντικείμενα: 
το ΚονοΓ υπίΙ-, το ΓοεΙίσί όοο5ίβΓ και 
τη ράμπα. Για το πρώτο, στο πεσμέ¬ 
νο φορτηγό στη Η^Κναγ 9, πήγαι¬ 
νε και κάνε υ$£ στις ρόδες του, 
μέχρι να τις "λασκάρεις" όλες. Τώ¬ 
ρα πήγαινε από την άλλη μεριά και 
σπρώξε το φορτηγό, έτσι ώστε να 
χυθεί ίβΓΐίΙίζβΓ στο δρόμο. Πάρε 
λίγο από αυτό οπωσδήποτε. Φύγε 
και επίστρεψε, ώστε να σε ακο¬ 
λουθήσει το αμάξι. Μετά το ατύχη¬ 
μα, πήγαινε στο πίσω και πλαϊνό 
μέρος του τρακαρισμένου αμαξιού 
και πάρε το Ηονοτ υηίΤ από αυτό 
(αν θυμάμαι καλά, κάνεις διπλό 
ϋ5β εκεί ή χρησιμοποιείς το Ιϊγθ 
ιγοπ). Βάλε το στη μηχανή σου. Τώ¬ 
ρα είσαι έτοιμη να μπεις στο γπιπο 
Γ οαά, Από εδώ πρέπει να αποκτή¬ 
σεις τα Γοε1<σί Ιχηήϊογ και 909 ” 
9 ΐε$, Θσ τα πάρεις από τους 
ΫυΙίυΓθ 9 υ Υ Κ01 ίανοίι^Η 9 υγ αντί¬ 
στοιχα. Η διαδικασία της πάλης 
έχει ως εξής: Οταν Βλέπεις μπρο¬ 
στά σου κάποιον με τον οποίο θέ¬ 
λεις να παλέψεις, αφήνεις τη μηχα¬ 
νή να πάει κοντά του και ξεκινάς 
τη μάχη. Αν δεν θέλεις να παλέ¬ 
ψεις με κάποιον αντίπαλο, πατάς 
το πλήκτρο Εδεορβ και τον προ¬ 
σπερνάς, Συνέχισε μέχρι νο Βρεις 
τον άντρα με το αλυσοπρίονο 
(εΚαϊη5ανφ Οταν βρεθείς δίπλα 
του, ρίξε του το ίοιΐίΙιζάΓ που είχες 
πάρει από το φορτηγό που ανέτρε¬ 
ψες προηγουμένως. Ετσι δα κατα¬ 
φέρεις να του πάρεις το αλυσο- 
πρίονο, που είναι το ιοχυρότερο 
όπλο. Τώρα, χρησιμοποιώντας το 
αλυσοπρίονο ως όπλο, πάρε τη 
σανίδα κοι τη σκέτη αλυσίδα. Βγες 
οπό το γτίϊπθ Γοαά, κάνε $ανΘ κά¬ 
που στο δρόμο, μπες ξανά στο 
πίιπθ Γοαά και περίμενε να δεις 
τον άντρα με την πολύ γρήγορη 



Μθ5ΐ©Γ 






μηχανή. Χτύπησε τον με τη σκέτη 
αλυσίδα - όχι με αυτή που έχει μία 
σιδερένια μπάλα στην άκρη της-, 
και 8α του πάρεις το γοοΙϊθϊ άοοίΙ- 
θγ. Θα ξέρεις ότι τον νίκησες, αν 
δεις το νίάθο ^Θςυβηεε όπου το¬ 
ποθετείς το ΓοεΙ^βΙ άσοΐίθΓ στη μη¬ 
χανή αου! Στη συνέχεια. Βρες τον 
άντρο με την κίτρινη μηχανή που 
οδηγεί σκυφτός και σηκώνει για 
πολύ λίγο το κεφάλι του. Αυτός 
έχει τα 9099 ^ θ5 · ^ ινσι 0 πι ° δύσκο¬ 
λος αντίπαλός σου. Πρέπει να κά¬ 
τσεις δίπλα του και στην άκρη και, 
αμέσως μόλις σκύψει το κεφάλι 
του, να τον πλησιάσεις και να τον 
χτυπήσεις με τη σανίδα. Απαιτού¬ 


νται πολύ γρή¬ 
γορα αντανα¬ 
κλαστικά, και 
είναι τυχερός 
όποιος τον πε- 
τύχει με την 
πρώτη. Εν πάση 
περιπτώσει, 
αφού τον νική¬ 
σεις, 8α πάρει 
τα 

Τώρα συνέχι¬ 
σε στο Γπίηβ 
Γοαά, μέχρι να 
εμφανιστεί στο 
άνω δεξί μέρος 
της οθόνης το 
εικονίδιο με τα 
9099 ^· Κάνε 
κλικ το πλή¬ 
κτρο του ποντι¬ 
κιού σου. Θα 
φορέσεις τα 
9099 1Ιβ5. Κοίταξε προσεκτικά στο 
κάτω αριστερό μέρος της οθόνης 
και περίμενε μέχρι να εμφανιστεί η 
λέξη "Οανβ". Κάνε κλικ το πλή¬ 
κτρο του ποντικιού και 8α μπεις 
στην Οανβίϊίή'ί ΙαίΓ. Πρόσεχε: να 
οδηγείς στο δρόμο μέχρι να δεις 
κάτι παράξενα και τεράστια 
εαΓνίπ95 και μία ταπτρ. Κάνε κλικ 
το II5 θ ίεοπ πάνω στη ράμπα, για 
να τη σπρώξεις στο πίσω μέρος 
της μηχανής σου, και κάνε ξανά 
κλικ το ϋ$6 ίεοπ πάνω στη ράμπα, 
ώστε να τη συνδέσεις στο πίσω μέ¬ 
ρος της μηχανής σου. Τώρα ανέβα 
στη μηχανή σου και οδήγησε πίσω 
στο δρόμο, στη στροφή. Κάνε κλικ 


ακόμη μία φορά το IIίεοπ στη 
ράμπα και παρακολούθησε τι πα¬ 
θαίνουν τα μέλη της συμμορίας. 
Τώρα πια, όντας ασφαλής, μπορείς 
να φύγεις από τη σπηλιά. Πήγαινε 
στη γέφυρα και τοποθέτησε εκεί 
τη ράμπα σου. Εχοντας πάρει επί¬ 
σης τα Ηονβί υηιΤ και ΓϋεΙφΐ Βοο5ϊ- 
6Γ, και αφού τα έχεις τοποθετήσει 
πάνω στη μηχανή σου, κάνε κλικ 
τον κέρσορα στην άκρη του φα¬ 
ραγγιού για να περάσεις απέναντι. 
Θα δεις ένα πολύ εντυπωσιακό 
αηϊιηαίιοη, που δείχνει πώς πηδάς 
πάνω από το φαράγγι. Η στιγμή 
που η μηχανή ακουμπά στο δρόμο 
στην απέναντι πλευρά και στρίβει 
κάθετα στο δρόμο είναι η πιο αγα¬ 
πημένη μου σε ολόκληρο το ηαι* 
χνίδι..,. 

5Υ5ΤΕΜ 5ΗΟΟΚ 2 

Ο ΘΕΜΗΣ ΜΠΟΥΡΔΕΝΑΣ ρωτά 
ποιος είναι ο κωδικός για να ενερ¬ 
γοποιήσει τον ΗΌη$ητιίθΓ στο άβείς 
5 (Γ0€Γοαίίσπ). 

Επίσης, ο ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΑΝ ΑΠΑ- 
ΣΑΚΟΣ ρωτά πώς να αξιοποιήσει 
την μπάλα του μπάσκετ που πήρε, 
ώστε να δει τα περίφημο Εο 5 ϊογ 
Ε 99 του παιχνιδιού. 

Ο κωδικός είναι 1410ό -αν φυ¬ 
σικά δεν είναι ταπάοηπ, κάτι για το 
οποίο δεν είμαι σίγουρος. Συγκε¬ 
κριμένα, τον σχηματίζεις από τα 
κομμάτια του κώδικα που μαζεύεις: 
πρώτα τοποθετείς τα κομμάτια που 
περιέχουν τα σύμβολα στα αριστε¬ 
ρά τους και μετά αυτά που έχουν 
τα σύμβολα στα δεξιά τους. Με λί¬ 


γη υπομονή και μερικές προσπά¬ 
θειες θα καταφέρεις να ενεργοποι¬ 
ήσεις τον ίΓαΠΒΠΠίηθΓ. 

Για το ΕαδΐθΓ Ε 9 & τώρα: Πήγαινε 
στο Ιχ^είΒαΙΙ εουιΐ και προχώρη¬ 
σε στο 9 Γονϊίγ οΙενσΐοΓ. Τώρα χρη¬ 
σιμοποίησε την Θα5^σί1χι11 και ση¬ 
μείωσε ένα καλάθι. Πρόσεξε, γιατί 
πρέπει να ρίξεις την μπάλα από το 
δεύτερο επίπεδο του γηπέδου. Αν 
επιτύχεις, 8α λάβεις ένα διασκέδα¬ 
ση κό Εα5ίβΓ Ε 99 β-ηπαιΙ. 

Μ€Κ ΟΚΙΑΝΟΟ 

Ενα φίλος της στήλης, ο Δημή- 
τρης, μου έστειλε ένα θ-ππαίΙ όπου 
μας πληροφορεί ότι διαθέτει τη 
γερμανική έκδοση του παιχνιδιού. 
Γράφει ότι τα παιχνίδι είναι πολύ 
καλό και ότι ειδικά η μουσική του 
είναι το κάτι άλλο. Θα επιδιώξω να 
συναντηθώ μαζί του, για να δούμε 
τι μπορεί να γίνει με το θέμα. Αν 
μπορέσουμε, θα βάλουμε το παι¬ 
χνίδι σε ένα από τα επόμενα ^^5 
του περιοδικού μαζί με τη λύση 
του, ώστε να μπορέσετε να το δεί¬ 
τε κι εσείς. 

Αυτά προς το παρόν - περισσό¬ 
τερα τον άλλο μήνα. Οσοι στέλνε¬ 
τε γράμματα ζητώντας βοήθεια και 
μένετε στο Λεκανοπέδιο καλό είναι 
να γράφετε στο γράμμα και το τη¬ 
λέφωνό σας, εφόσον έχετε φυσικά. 
Μη ζητάτε ολοκληρωμένες λύσεις, 
γιατί δεν στέλνουμε πια. Μπορείτε 
όμως να μας περιγράφετε σωστό 
το οημείο όπου έχετε "κολλήσει", 
κι εμείς θα σας βοηθήσουμε... 



Ρ^ ΜαίϊθΓ ί 
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ΤΗΕ ϋΑΡΚ δ IΟΕ ΟΡ ΟΑΜΙΝΟ 


Φέρτε πίσω τα αάνβηίιιτβ ^Επιβδ! 


"Το αγαπημένο μου β&ος παιχνιδιών είναι αυτό που με 
κάνει να σκέπτομαι, εκείνο που σνα&ίδει την αίσθηση 
ενός ξεχωριστού στιλ, που δεν είναι αντίγραφο άλλων 
παιχνιδιών. Εκείνο το άδος παιχνιδιού που φανερώνει 
ότι ο σχεδιαστής έλκει έμπνευση από πηγές που 
βρίσκονται πέρα από τα περιορισμένα όρια της Η 19 Η 
ίοεΚ κουλτούρας του 20ου αιώνα και του λεγάμενου 
αμερικανικού τρόπου ζωής." 

Ετηβίί ΑόαπίΒ, σχεδιαστής παιχνιδιών της ΒυΙΙΕεσρ 

"Αυτός που έχει χάσει την ικανότητα να διερωτάται, να 
θέλει να μάθει μέσω της ανθρώπινης περιέργειας, είναι 
νεκρός 

ΑΝ>θγΙ Είπίϊοίη 

Κ αθώς πρόκειται για το τελευταίο άρθρο του χρόνου, σκε- 
φτηκα να δημοσιεύσω αποσπάσματα από την ανοικτή επι¬ 
στολή που έδωσε στη δημοσιότητα στις 9 Νοεμβρίου ένας 
από τους πιο σημαντικούς σχεδιαστές παιχνιδιών της ΒυΙΙ- 
ίτοε), ο ΕγποϊΙ Αάαηι$. Η επιστολή αυτή δημοσιεύτηκε στο 
Οαπτθ ΟονβΙορηπθηΙ ί?θ&συΓεθ 5ίΙθ (ΟΟΒ5) με τον τίτλο "Είναι καιρός 
να φέρουμε πίσω τα αάνοπίΌΓΟ 9 αηΊΘ5 *! 

Η ΕΠΙΣΤΟΛΗ 

Αυτό που τελευταίο δεν ακούγεται σχεδόν καθόλου είναι το λεγό¬ 
μενο Ίηίθταείϊνθ ΒίοιγΙβΙΙιηρύ. Στην Θάπτε ΟθνβΙορβίΒ' Θοηίβτβηεβ 
έγιναν πόρο πολλές συζητήσεις σχετικό με το Θέμα. Το οάνοηΐυτβ 
$απΐθ5 ήταν ο βασιλιάς στο χώρο των παιχνιδιών πριν από μερικά χρό¬ 
νια , όταν δηλαδή η ΙυεαΒΑήΒ και η δίβττα Οη-Ιϊπε βρίσκονταν στην 
κορυφή της διαδρομής τους. Εκείνη την περίοδο τα αόνθηίυτβ ροτηβΒ 
ήταν ό,τι καλύτερο από πλευράς αισθητικής και όχι μόνο. Ηταν 
αστεία, τρομακτικά, μυστηριώδη, γοητευτικό και εξαιρετικά ενδιαφέ¬ 
ροντα. Τα ο όνβηΤυΓβ §σπ)β$ μας έδωσαν δημιουργικές προκλήσεις και 
εξερεύνηααν χώρους που καμία άλλη κατηγορία παιχνιδιών δεν έχα 
ακουμπήσει ως τώρα. 



Εκείνη την εποχή, γύρω στα 1990, 
τα ννατρατπ€5 ήταν ετοιμοθάνατα. 
Επρόκειτο για Ιυτη-θαΒβεΙ, Ηβχαροπ- 
θα$&ά ραπίθΒ που πουλούσαν από 
5.000 ως ί 0.000 αντίτυπα το καθέ¬ 
να. Τα παιχνίδια πρώτου προσώπου 
σχεδόν δεν υπήρχαν, καθώς τότε δεν 
υπήρχε η ανάλογη τεχνολογία για αυ¬ 
τά. Στον κόσμο των παιχνιδιών δρά¬ 
σης κυριαρχούσαν τα λεγόμενο Βίόο- 
ΒετοΙΙθΓΒ. Τα Ηιφί β ίτηυΙαΙοτ$ Βρίσκο¬ 
νταν ακόμη στα πρώτα στάδιαι Από κάθε 
πλευρό, τα αάνβπΤυτο ραπιβ$ ήταν πολύ ψηλότερα από όλες τις άλλες 
κατηγορίες παιχνιδιών μαζί , και αυτό φαινόταν σε άλες τις παραμέ¬ 
τρους. Οι πιο ταλαντούχοι ήθελαν να δουλέψουν για αυτό... 

Τα αόνοπΤυτθ ραπιβΒ άρχισαν σιγά σιγά να περνούν στο περιθώριο 
από τα 30 βΗοοΙ'θτπ υρ και τα γθο! Ητηβ Βίταΐοργ ρατηβ$< 0 όρος αά- 
νεηΐυτθ ρατηθ αυτός καθ' εαυτός χρησιμοποιείται τελείως λανθασμέ¬ 
να στις μέρες μας . Εχει εξελιχθεί πια σε 'αόνθηϊυτθ-ίγρο ρατηβ', που 
όμως είναι ενός φόρος τιμής στο πρώτο αάνβπΐυτσ ραηπβ. Κάποιοι το 
οποκαλούν ΘοΙοββοΙ €ανβ, αλλά πιο συχνά λέγεται με το απλό και τό¬ 
σο γνωστό άνομο αόνβπϊυΓο. Ομως η αίσθηση του κίνδυνου, αυτό το 
'η καρδιά μου έφτασε στο στόμα μου' ή *τα χέρια μου άσπρισαν από 
το φόβο μου', που θα έπρεπε νσ υπάρχει σχεδόν σε κάθε αόνοηίυτΘ, 
στις μέρες μας υπάρχει κυρίως σε 30 παιχνίδια, όπως το ΗαΙί-ίιίο ή το 
ΤΗίθί: Τδβ Οατλ Ρτο/σεί - ειδικά ον παίζεις κάποιο από αυτά Βαθιά μέ¬ 
σα στη νύχτα. 0 όρος οόνθπϊυΓθ ραπΊθ κατέληξε να σημαίνει ένα παι¬ 
χνίδι με χαρακτήρες, με παζλ και με ένα σενάριο να εξελίσσεται. Επι¬ 
πλέον, συνήθως τα παιχνίδια του είδους δεν διαθέτουν πιο κανένα 
από τα στοιχεία που προκαλούν νευρικές εντάσεις και ξαφνιάσματα. 

Οι 30 αεεθΙ&ΓαϊοΓΒ συμμετείχαν αρκετά στην πτώση των αόνβηίυτΘ 
ροιπο$. Οι 30 βπρίπθΒ επιτρέπουν εύκολη κίνηση, απεριόριστες οπτι¬ 
κές γωνίες και προοπτικές και, πάνω από όλα, ταχύτητα. Οι 30 αεεβί- 
θταίίοπ εατ05 είναι ένα από τα καλύτερα περιφερειακά που προέκυ- 
ψαν μέσα από τη βιομηχανία του /ίστε/ννοΓΟ. Αλλά στη βιασύνη μας να 
κάνουμε τα παιχνίδια ακόμη πιο γρήγορα, θυσιάσαμε την οπτική τελει¬ 
ότητα που τόσο καιρό πριν είχαμε κατακτήσει. Σε τι μπορεί να χρησι¬ 
μεύσει ένας πράγματι ωραίος περιβάλλων χώρος, ον το μόνο που εν¬ 
διαφέρει τον παίκτη είναι να ορμήσει μπροστά, αδιαφορώντας για οτι¬ 
δήποτε δεν τον απειλεί, δεν τον πυροβολεί; 

Το άλλο στοιχείο που απώθησε τα παραδοσιακά αάνβπΐυτβ μαινβΒ 
οπό την πρώτη γρομμή είναι το οπ-Ιιπθ ρσηιίηρ. Οταν ηρωτομηήκο στο 
χώρο, οι περισσότεροι δημιουρχοί παιχνιδιών δεν ήξεραν ότι υπήρχε 
ΙηίθΓποΙ, ενώ το οη -Ιίηβ ραπιίηρ περιοριζόταν στο εσωτερικό εταιριών 
όπως οι ΘοτπρυΒθτνθ και ΟΕηΐβ. Σήμερα το οπΊιπθ ραπιίηρ έχει εξα¬ 
πλωθεί παντού, ενώ πλέον ελάχιστα παιχνίδια δεν υποστηρίζουν ΜυΙΐί- 
ρΐογβί Γποάβ. Μερικό 6ε, όπως τα Ουαλβ, έχουν σχεδιαστεί πρωταρχι¬ 
κά για ΜυΙτίρίαγθΓ πιοόθ, το δε Βίηρίθ-ρΙαγστ ιποάβ είναι δευτερεύον 
στοιχείο σε αυτά . 

Πιστεύω ακράδαντα, όσο κι ον ακούγεται σπλουστευτικό , ότι υπάρ¬ 
χουν δύο βασικό είδη παικτών στο σύγχρονο κόσμο: αυτοί που τους 
αρέσει να παίζουν μόνοι τους και εκείνοι που προτιμούν να παίζουν 
εναντίον άλλων. 
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ιΡΟ Μα^Ιθτ 



Παρασκήνια, σκεψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας ςβητίθ*» 


του Αντρέα ■ Παρασκευό Τσουρινόκη 


Υποστηρίζω δε έντονο ότι τα πιυΐΗρΙαγοτ ^ογπθ 5 , παρά την τρέχου¬ 
σα πρωτοκαθεδρία τους, δεν 8α είναι για πόντο στην πρώτη γραμμή, 
όπως πολλοί δυστυχώς πιστεύουν. Το βασικότερο μειονέκτημά τους εί¬ 
ναι ότι απαιτούν και άλλους ανθρώπους για να παίξουν ολο/ μαζί. Αν 
όμως κάποιος δεν έχει πάρα πολύ ελεύθερο χρόνο -και στις μέρες μας 
αυτός μειώνεται διαρκώς -, τότε τα δεδομένα για το οπ ίίπβ ραηιίπρ γί¬ 
νονται πολύ δύσκολα ♦ Προφανώς κάθε παίκτης μπορεί να παίζει πολύ 
γρήγορο μικρά παιχνίδια , όπως γο ΡοΙτογ και 6ΙαεΙ<ιαά. Αλλά , όσο 
αντιφατικό κι αν ακούγεται, ον προτιμά να παίζει μεγάλα παιχνίδια 
από λίγο κάθε φορό { τότε δεν μπορεί παρά να κοταφύγει τελικό σε 
ένα μεγάλο ώηρίσ-ρίαγβτ ροτηβ. 

Ενα άλλος λόγος που αρκετοί προτιμούν να παίζουν μόνοι τους έχει 
να κάνει με ένα από τα Βασικότερα ανθρώπινα χαρακτηριστικά: την 
ιδιοσυγκρασία. Παίζω για να διασκεδάσω και θέλω και οι άλλοι που 
παίζουν μαζί μου να διασκεδάζουν το ίδιο ♦ Δεν θέλω να παίζω με άλ¬ 
λους για να τσακώνομαι σχεδόν συνέχεια, όπως συμβαίνει με τα πε¬ 
ρισσότερο οπ-Ιιπθ ΡΡΟ$ σήμερα. Εντά¬ 
ξει, ως παιδιά όλοι μας κάποτε προτιμή- . 
ααμε παιχνίδια όπου πανηγυρίσαμε χαι¬ 
ρέκακα γιο τη νίκη μας ή κατσουφιάσα- 

με μετά κάποιο ήττα μαςΔυστυχώς, οι VIIII I ΓΙ1Α 

περισσότεροι από τους οπΊίπβ κό- 11III I I II Η ^ 

σμους είναι γεμάτοι τέτοιους παίκτες: II111 I | 1ί I [ 

'ψυχωτικοός' (θβηορβΓϊ, που η μόνη ϋ II1 1 I 11II 

ευχαρίστηση στη ζωή το υς μοιάζει να ΡΡΟΟϋΟΤΙΟΝ5 Ι_ 

είναι το να σαρκάζουν άλλους, άγνω- ν »_«* 

στους σε αυτούς παίκτες: Αλλά αυτή ^ 

την περίοδο της ζωής μου την άφησα 
πίσω μου τελειώνοντας το σχολείο! 

Εντούτοις, ο βασικότερος λόγος για 
όποιον θέλει να παίζει μόνος του έχει ~ ’ 
να κάναμε τη λεγάμενη "απορρόφηση ", Πόρο πολλοίπροσελκύοντοι 
από τα παιχνίδια επειδή τους αρέσει να κινούνται σε φαντσεπικούς 
κόσμους , τους έλκει η αίσθηση της εξερεύνησης και της ανακάλυψης 
(σημείωση δική μου: αυτός είμαι εγώ!). Το να μοιράζεται όμως κάποιος 
έναν τέτοιο κόσμο σημαίνει ότι κινδυνεύει να καταστρέψει όλα τα 
αποθέματα της δημιουργικής επικοινωνίας του. 

Αυτά που με ενδιαφέρουν περισσότερο σε ένα εοιπρυϊθΓ ρσ/ηβ εί¬ 
ναι οι άνθρωποι , οι τοποθεσίες , οι σχέσεις και τα γεγονότα που δια¬ 
δραματίζονται, η δυνατότητα να αλληλεπιδράσω με αυτά. Εχω παίξει 
πάρα πολύ ΞίατσαΒ (μερικές φορές κάνοντας εδβαίιη^Ι όχι γιατί με 
έλκουν τα ννατ $ατηβ$ αυτά καθ' εαυτό „ αλλά επειδή ήθελα νσ κατα¬ 
λάβω τι συνέβη στους Μσι Καγποτ και 5αταδ Κετηραπ. Απόλαυσα το 
παιχνίδι παρα πολύ, σλλά το τι ακριβώς ήταν αυτό που με κρότησε να 
παίξω τις τριάντα αποστολές του είναι μία άλλη ιστορία: 

Το αάν&ηΐυτθ ραιτιβ$ είναι βασικά μία 5 ΪηρΙβρίαγθΓ εμπειρία. Πολ¬ 
λά $ίη§Ια-ρΙαγβτ α >τηρυΐβί ραινεζ είναι στην πραγματικότητα πιυΐίί- 
ρΙαγβΓ ρατπθΒ, καθώς ο υπολογιστής είναι ο αντίπαλος ; Τώρα λοιπόν 
που υπάρχει η δυνατότητα ώστε ο χρήστης να παίζει εναντίον άλλων 
ανθρώπων ; η σχετική βιομηχανία το αξιοποιεί στο έπακρον Στα αά- 
νθηίυτθ ^ογπθ5 δεν υπάρχει ένας συνηθισμένος αντίπαλος , δεν υπάρ¬ 
χει άλλη συνθήκη νίκης για το χρήστη από το να λύσει όλους τους γρί¬ 
φους και να φτάσει στο τέλος της ιστορίας , σε έναν σύνθετο κόσμο - 
έναν κόσμο όπου ο νους είναι πιο πολύτιμος από τα όπλα. 

0 χώρος είναι γεμάτος προβλήματα , το μεγαλύτερο των οποίων είναι 
το κόστος παραγωγής. Οι ίπίοεοτη και ίυεαεΑτίε τα πήγαν πολύ καλά 
στην ανάπτυξη δικών τους μηχανών, των Ζ-τποώίηα από 5€ϋλλΜ αντί- 
στοίχως, αλλά τα χρήματα άρχισαν να λιγοστεύουν με όλα αυτό τα έξο 




δα για την επίτευξη της τελειότητας των 
γραφικών και του ήχου\ Σε σχέση με τα λε- 
γόμενα Ιίποατ ραιπθ5, οι ίηίθΓθεΗν& 

5ίοπ65 απαιτούν τρεις ως δέκα περισσότε¬ 
ρες "πηγές" σε όλα τα επίπεδα: ανθρώπι¬ 
νο δυναμικό[ χρόνο και χρήματα. Οταν 
λοιπόν μπορεί να προκόψουν τουλάχιστον 
το ίδια κέρδη με ένα ΟυαΙ<θ-άα$θό ραίνε 
αλλά με πολύ λιγότερο κόστος, ποιος και 
γιατί να ασχοληθεί με την ανάπτυξη ενός 
οόνβπΐυίθ αατπθ; 

Παρ ολα συτσ, πιστεύω ακραοαντα οτι 
οφείλουμε ένα εοπίθόαείζ. Υπάρχει ακόμη 
ένα πολύ μεγάλο μέρος της αγοράς που 
δεν έχουμε πλησιάσει , και αυτό είναι οι γυναίκες. Οι τωρινές παραγωγές 
μας βασίζονται στο να οδηγείς γρήγορα αμάξια , να πετάς αεροπλάνο 
και να σκοτώνεις σχεδόν 6,τι κινείται γύρω σου - και άλα αυτό χάρη στις 
30 αεεβΙθΓσίΘό κάρτες γραφικών. Δεν νομίζω όμως ότι αυτά ενδιαφέ¬ 
ρουν τη μεγάλη πλειονότητα των γυναικών, που έχει περάσει πια στο χώ¬ 
ρο των υπολογιστών. Ταυτόχρονο , υπάρχει άλλη μία μεγάλη κατηγορία 
κοινού για την οποία τα αόνβπϊυτβ ραΓΠβ5 είναι υπερπολύτιμα, και αυτή 
είναι τα παιδιά. Δυστυχώς, ελάχιστες εταιρίες έχουν δραστηριοποιηθεί 
στο χώρο αυτό και το κενό που υπάρχει είναι τεράστιο. [Σημείωση δική 
μου: Θυμάστε τι σνεφερε για το ίδιο Θέμα ο πρόεδρος της Κθνο!υΜοπ 
σε συνέντευξή του που παρουσίασα σε ενα προηγούμενο τεύχος;) 

Εχουμε να αντιμετωπίσουμε τη λερναία ύδρο που ονομάζεται κό¬ 
στος παραγωγής. Σιγά σιγά όμως το χάσμα μειώνεται , αφού και οι άλ¬ 
λες κατηγορίες προχωρούν όλο και περισσότερό στον εμπλουτισμό 
των παραγωγών τους με τα στοιχεία αυτά που έκαναν τελικό πολύ 
ακριβή την παραγωγή ενός οόνβπϊυτβ. Ολο και περισσότερα παιχνίδια 
διαθέτουν πια νοίεβ-ονθΓΒ και νίόβο $βηυΘπεθ5 ( που παλιότερα έβλε¬ 
πε κανείς μόνο στα αόνθπϊυτθ ε}απ\ο$. Δεν θα περάσει πολύς καιρός 
ακόμη και οι εταιρίες παραγωγής δα καταλάβουν ότι το τθεοτόιπ^ 
νίόβο κοστίζει το ίδιο , είτε πρόκειται για ένα ννατ ραπιβ είτε για ένα 
αόνβπΐυτβ ρατηβ. 

Τα οόνβηίυτβ ρατπθΒ φαίνεται να είναι μια αγορά που έμεινε ανεπη¬ 
ρέαστη από την έκρηξη της δύναμης και της ταχύτητας που έφεραν οι 
30 κάρτες γραφικών. Είναι μία αγορά της οποίας δυστυχώς αγνοούμε 
το μεγαλύτερο μέρος. Αλλά όλοι αυτοί οι χρήστες θέλουν επίσης να 
παίξουν κάποια παιχνίδι. Ναι , είναι καιρός να φέρουμε ξανά πίσω τα 
οάν&πίυΓθ ραπίθΒ..." ΕΞ 


ΡΟ Μθ5Γ6Γ 





ΕΜϋίΛΤΟΒδ ΟΟΒΝΕΒ 
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ΜΑΟΙΝΤΟδΗ 

Εξομοιώνοντας το θρυλικό 
υπολογιστή της ΑρρΙβ 


Η ιστορία που παρουσιάζουμε 
αυτόν το μήνα «ναι αλλιώτικη 
από τις άλλες. Περιγράφει τις 
προσπάθειες τον ιπποτών του 
Τάγματος του Μήλου (ΑρρΙβ) να 
σπάσουν την κυριαρχία της ΙΒΜ 
στο χώρο τον προσοπικών 
υπολογιστών. Παρουσιάζει ακόμα 
τις περιπέτειες ενός άλλου 
ιπποτικού τάγματος με τη 
μυστηριώδη ονομασία Υηηαε, που 
επιχειρεί να αναβιώσει τις παλιές 
καλές εποχές. Αυτή τη φορά, με 
τους καλούς πολεμά ο 
υπογραφών, γνωστός και ος 
"Κόμης Βράκουλας", ενώ το 
μέρος τον κακών παίρνουν ο 
"θείος" ΒίΙΙ Οαΐβ 5 , το όνομα του 
οποίου έχει διαγράφει προ 
πολλού από όλους τους 
καταλόγους τον ιπποτών, και ο 
Μεγάλος Μάγιατρός του "ΡΟ 
Μαείθε" Βαγγέλης Κράτσας, 
γνωστός στους ιπποτικους 
κύκλους και ως "ναεμυε 
Κπϊδίηίυε". Για καθαρά 
εμπορικούς σκοπούς κάνει ένα 
πέρασμα ως 0 υβ 5 ί $ 1 ατ ο καλός 
μάγος Τκυπηίικ. Καθίστε, λοιπόν, 
όσο πιο αναπαυτικά μπορείτε 
στην πολυθρόνα σας και 
απολαύστε ένα ταξίδι στο χρόνο! 

Του Γιάννη Καλοσκάμπη 


ΜΕΡΟΣ ΠΡΩΤΟ: 

ΟΙ "ΜΗΛΙΤΕΣ" ΛΟΓΑΡΙΑΖΟΥΝ 
ΧΩΡΙΣ ΤΟΝ ΘΕΙΟ ΒΙΙΙ.„ 

22 Ιανουάριου 1984... Η Αρρίο, η εταιρία 
που ίδρυσαν το 19 76 οι δϊσνοπ ννόζπϊαο και 
$ίθνθπ ϋοδθ, ταράζει τα λιμνάζοντα νερά της 
αγοράς των Ρ0$ κυκλοφορώντας έναν επανα¬ 
στατικά για την εποχή υπολογιστή. 0 ΜααπίοδΗ, 
έτσι τον ονόμασαν, στηρίζεται σε μια νέα, εξε¬ 
λιγμένη μορφή του άιφ 08000 της ΜοϊοΓοΙα, 
που προσφέρει πολύ υψηλότερες επιδόσεις 
από αυτές των προκατόχων του κοι λειτουργεί 
στη συχνότητα των 8ΜΗζ, Η μνήμη είναι 128Κ 
(μη γελάτε!), ενώ η οθόνη ασπρόμαυρη και εν¬ 
σωματωμένη στο ερυθροκίτρινο κουτί του ΟΡΙΑ 

Ο Μαε είναι ο πρώτος προσωπικός υπολογι¬ 
στής που χρησιμοποιεί άπνα 3,5 ινταών, χωρη¬ 
τικότητας 400Κ, Η σημαντικότερη όμως καινο¬ 
τομία έχει να κάνει με το λειτουργικό σύστημα; 
Ο χρήστης δεν είναι υποχρεωμένος να τυπώνει 
εντολές. Τη θέση του "απρόσωπου και αφιλό¬ 
ξενου" Μ5-0Ο5 της ΙΒΜ έχει πάρει ένα κομψό¬ 
τατο υ56Γ ΙπίειΤαεσ (ονομάστηκε ΟϋΙ - ΟπαρΗ- 
ϊεδ ϋδθτ Ιπ^Γίοεο), το οποίο στηρίζεται στη 
χρήση εικονιδίων και θυμίζει πάρα πολύ τα με- 
τέπειτα Μπάονδ, 

Η διαφημιστική κομπανία με την οποία η Αρ- 
ρΙ© πλαισίωσε το νέο προϊόν της στηρίχθηκε με¬ 



ταξύ άλλων σε ένα τηλεοπτικά σπστ διάρκειας 
60 δευτερολέπτων, που έδειχνε τον γκρίζο και 
τυποποιημένο κόσμο της ΙΒΜ (θύμιζε -όχι τυ¬ 
χαία- το Βιβλίο με τίτλο " 1984" του Οοογ^ 
Οτν/βΙΙ) να καταρρέει εξαιτίας μίας νέας δύνα¬ 
μης, του Μαε. Το φιλμάκι, σκηνοθετημένο οπό 
τον ΕϊάΙογ δεοΐί, θεωρείται μία από τις διασημό- 
τερες διαφημίσεις όλων των εποχών, η οποία 
συνέβαλε ώστε ο ΜαάπΙοδΗ, με πμή πώλησης 
που έφτανε τα 2.495 δολάρια, να σημειώσει με¬ 
γάλη εμπορική επιτυχία. Ακόμα κι όταν αργότε¬ 
ρα άρχισαν να διαφαίνονται αι πρώτες αδυνα¬ 
μίες του μηχανήματος, οι οποίες συνοψίζονταν 
στη "λίγη" ΕΑΜ και τη μη υποστήριξη σκληρού 
δίσκου, η ΑρρΙε έκανε δύο έξυπνες κινήσεις 


ΤΟ 5ΙΤΕ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

■■ να από τα πιο καλαίσθητα ϊΐΓβι 
Ε που έχω συναντήσει στον ΜΙθΒ 
και αναφέρεται στους θΓΠυΙαϊοΓ* φέ¬ 
ρει την ονομασία ΕπτυΙαίτοηια και 
βρίσκεται οτη διεύθυνση Ηίΐρ:// 
νννννν.θΓπυΙαίΓοηϊα.εοΓΤϊ, Εκεί μπορείτε 
να βρείτε οηηυΙαΐ 0 Τ£ και προγράμμα¬ 
τα για πολλούς από τους αγαπημέ* 
νους σας υπολογιστές. Οι καρτουνί* 
στικες φατσούλες που συνοδεύουν 
τα ϋπ1ε£ και η πολύ καλή δομή του 
το κάνουν να ξεχώριζε ι, ενώ, όπως 
έγραψε ο Κόκκινος Ιππότης Καίυπτν 
σε προηγούμενο τεύχος, 8α βρείτε 
"μια-δυο πολύ καλές εκπληξούλες, 



τις οποίες δεν δύναμαι να αναφέρω 
εδώ". Μοναδικό πρόβλημα το γεγο¬ 
νός ότι το 5ΐΐ€ είναι στα ισπανικά. Με 
λίγο ψάξιμο, όμως, 8α βρείτε αυτό 
που σας ενδιαφέρουν, χωρίς η γλώσ¬ 
σα να σταθεί εμπόδιο. 


3Ρ0 ΜσδίβΓ 





ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 



ΙΜΙ ΙΜ|| (*Η Μλί*| Ι· ΙΗΗ Μ ·Ι«·Γ (Μι || ..Η 1 Μι» (VI ΟφΡΙφ, 


Λ ναμφίβολα το πιο "δυνατό" 
παιχνίδι που 8α βρείτε στο €0 
του τεύχους που κρατάτε στα χέρια 
σας είναι το δΗαάον/^αίθ της Μιγ- 
Γοτίοίΐ, Πρόκειται για ένα πρωτο¬ 
πόρο για την εποχή του κοπ 
(ρταρΗιε αάνβπΤυτο, το οποίο είχε 
παρουσιάσει ο Μάγος Τ5υππϊυ5 στο 
τεύχος 52 του "ΡίχβΙ"! Παρά την 
ηλικία του παραμένει ένα από τα 
αγαπημένα μου παιχνίδια και ση¬ 
μείο αναφοράς για τις μετέπειτα 
παραγωγές. 


εκτοξεύοντας για δεύτερη φορά τις πωλήσεις 
στα ύψη; Κυκλοφόρησε έναν σχετικό φθηνό 
εκτυπωτή 1σ56Γ για τον ΜααηΙοδΚ (Ια^οΓννπίαΓ) 
και ταυτόχρονα δημιούργησε το Ρα^ΜαΙίοτ, 
ένα από τα πρώτα προγράμματα 0β$ΙςΤορ Ρυό- 
Ιϊ5Ηϊπ 9 στην ιστορία των υπολογιστών. Ο Μααπ- 
ίο^Η μετατράπηκε έτσι από απλό Ρ^ σε εύχρη- 
στη και κυρίως οικονομική μηχανή εκδόσεων. 

Σε αυτό το σημείο 8α ή Βέλα να ζητήσω τη 
συμμετοχή των αναγνωστών: Κυρίες και κύριοι, 
οπλιστείτε με ο/π Βρείτε πρόχειρο, από λαχανι¬ 
κά (ντομάτες] μέχρι αρτοσκευάσματα (τάρτες 
φράουλας!) και ετοιμαστείτε να υποδεχτούμε 
τον "θεία" Μ. Ο θειούλης, λοιπόν, Βλέποντας 
την επιτυχία του ιπίστίσεο της ΑρρΙθ, δημιουργεί 
ένα δικό του λειτουργικό σύστημα, ολόιδιο με 
το (31)1, που το ονομάζει», ννίπόο^ί 1.0! Φυσι¬ 
κά, η ΑρρΙθ υποβάλλει μήνυση, αλλά ο θείος 
κρύβει άσσο στο μανίκι. Βλέπετε, η ίδια η ΑρρΙθ 
στο ΟϋΙ έχει δανειστεί στοιχεία από ένα παλιό 
λειτουργικό της Χβτσχ. Με τη διαφορά ότι πήρε 
ένα λειτουργικό και το διεύρυνε, ενώ η Μΐ- 
σοδοΛ αντέγραψε σχεδόν στο ακέραιο το σύ¬ 
στημα της ΑρρΙβ! Αντε να βγάλεις άκρη τώρα. 
Τελικά, ύστερα από μαραθώνιους διαΒουλεύοε- 
ων, οι δύο πλευρές καταλήγουν σε συμφωνία 
που απαγορεύει στη Μίσθιοί! να χρησιμοποιή¬ 
σει την τεχνολογία του ΜααπΙο&Η στα ννίπάσν^ 
1Ό. Προσοχή! Η συμφωνία δεν αναφέρει τίποτα 
για μεταγενέστερες εκδόσεις των Μΐηάον^! Το 
αποτέλεσμα; Η Αρρίε χάνει οριστικά και αμετά- 
κλητά τα δικαιώματα του Ουί! Γάτα ο θείος». 


ΜΕΡΟΣ ΔΕΥΤΕΡΟ: 
ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΔΡΑΣΗ 
ΟΙ ΙΠΠΟΤΕΣ ΤΟΥ νΜΑ€ 

Ψάχνοντας στο ΙηΐοΓποί για ΜαεϊηίοδΗ εηη- 
υΙαίθΓ5 βρέθηκα μπροστά σε μια περίεργη ει¬ 
κόνα, πολύ διαφορετική από αυτή που συνα¬ 
ντά κάποιος στα συνηθισμένα εππυΐσΐιοη 
Αφ' ενός υπάρχουν πάρα πολλά $ϊϊθ$ που δί¬ 
νουν συγκεκριμένες οδηγίες για τη χρήση των 
εππυΙαίθΓ5 και αφ' ετέρου τα προγράμματα (εί¬ 
τε παιχνίδια είτε αρρΙίεαΓιοπ*) για τους Μαε 
επηυΙοίσΓδ είναι δυσεύρετα, Ο λόγος είναι ότι 
ο ΜαάηΙο$Η είναι ένας υπολογιστής που παρά 
την ηλικία του χρησιμοποιείται ακόμα σε ευ- 
ρεία κλίμακα. Ετσι, όπως θα καταλάβατε, μπαί¬ 
νουν στη μέση νομικά ζητήματα. Ας τσ αφή¬ 
σου με όμως αυτά για την ώρα και ας περά¬ 
σουμε στο κυρίως θέμα. Οι κυριότεροι θγτι- 
υΙσίθΓ5 που μπορείτε να βρείτε στο Δίκτυο εί¬ 
ναι οι ακόλουθοι. 

1* ΕπΜαε: Μια προσπάθεια εξομοίωσης 
του ΜαεϊηΤοίΚ από Ιταλούς προγραμματιστές. 
Είναι πρόγραμμα Μ5-0Ο5 και έχει σοβαρό 
πρόβλημα συνεργασίας με τα Ή'ιηάο^, Χώρια 
που όλες οι οδηγίες είναι στα ιταλικά. 

2. Ρυίΐοπ: Μπορείτε να τον βρείτε σε θσ- 
πο μορφή. Μάλλον μπορούσατε να τον βρείτε, 
γιατί άλα τα ΙίπΙϋ που οδηγούσαν στη σελίδα 
της ομάδας που τον προγραμμάτιζε δίνουν το 
γνωστό -και εκνευριστικό- μήνυμα "404" - 
ρα 90 παί ίο υπό! Μετά κόπων και βασάνων κα- 
τάφερα να κατεβάσω έναν ίπ5ΐαΙΙθτ, αλλά και 
αυτό το αρχείο ήταν κατεστραμμένο. 

3. ΕχβευΙοη Οχι, εδώ δεν αντιμετώπισα 
κανένα πρόβλημα! Ο εππυΙαίοΓ, σε άθίπο και 
αυτή τη φορά, και κατεβαίνει και τρέχει κανονι¬ 
κά. Η ιδιομορφία του είναι ότι δεν χρησιμοποιεί 
άίδΐζ ίΓπα9 05 (όπως τα αρχεία αάί στην ΑππΪ 9 σ) Γ 
αλλά μπορεί και τρέχει απευθείας αρχεία Μαε- 
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Κυκλοφόρησε η 
έκδοση 1.5α του 
ΒΙ&εηι! Οι προγραμματιστές 
του υπόσχονται την 
υποστήριξη ακόμα 
περισσότερων τίτλων για 
Ρΐαγ$!αίιοη. Επιπλέον, 
διορθώθηκαν κάποια από τα 
Θυ9$ της προηγούμενης 
έκδοσης, μερικά από τα οποία 
ήταν αρκετά εκνευριστικά, 
αφού σε πολλές περιπτώσεις 
και κάτω από ανεξιχνίαστες 
συνθήκες ο υπολογιστής 
κολλούσε. Θα δείξει... 
Ενδεικτικά αναφέρουμε 
μερικούς οπό τους τίτλους 
που προστέθηκαν; ΗΡΑ 98, 
Βγο^οπ 5ννοΓ<1 I, ΙατθιννοΐΊΤ» 
ϋιη 2.0. Οσοι πιστοί 
πηγαίνετε στο $*ϊθ 
207.71,8.31 για περισσότερες 
πληροφορίες, τσάι και 
συμπάθεια! 






























ΕΜΙΙΙΑΤΟΒδ’ 60ΒΝΕΒ 



ϊηΙΟδΗΙ Οσοι ενδιαφέρεστε, πηγαίνετε στη σελί¬ 
δα Ηΐίρ://\^νννν.αΓ€ΐ ϊ^ογπ και κατεΒάστε τον! 

4* νΜαε: Πρόκειται για τον βηπυΙαΙΟΓ που 
9α παρουσιάσουμε αναλυτικά σε αυτό το τεύ¬ 
χος. Εύχρηστος, χωρίς υψηλές απαιτήσεις, γρή¬ 
γορος αλλά και με αρκετά μειονεκτήματα. Ας 
μην τα θέλουμε όλα δικά μας! Αλλωστε, το 
πρόγραμμα βρίσκεται ακόμα σε στάδιο εξέλι¬ 
ξης, Ας τον δούμε λοιπόν, 

ΜΕΡΟΣ ΤΡΙΤΟ; Ο νΑΟΙΙΙ5 
ΚΛΕΒΕΙ ΤΗΝ ΠΑΡΑΣΤΑΣΗ.» 

Οπως αναφέρεται στους παπύρους των 
Ιπποτών του νΜαε, στο σημείο στο οποίο γίνε¬ 
ται λόγος για την τελετή αναβίωσης του Μαείπ- 
\οώ [άλλες πηγές την ονομάζουν απλά θπί- 
υΐαΐίοπ), τα απαιτουμενα συστατικά είναι: 

1, Το πρόγραμμα εγκατάστασης ταυ νΜαε, 

2, Ενα άίδΙί 1111096 γισ νσ κάνετε Βοοί, της 
μορφής εΙβΜ.όΐΙί (προφανώς στη 8 έση άϊδίίΐ 
μπορεί να υπάρχει οποιοδήποτε όνομα). 

3, Ενα αρχείο με την ονομασία νπιαε.Γοηπ 
(ΚΟΜ 101090 , αυτή τη φορά η ονομασία πρέπει 
να είναι ακριβώς αυτή], που έχει ως αποστολή 
να δώσει στον ΜαεΐπϊοδΗ την απαραίτητη ΚΑΜ 
για νσ λειτουργήσει. 

Ολα τσ παραπάνω συστατικό 9α τα ανακα¬ 
τέψετε καλά σε ένα μεγάλο καζάνι, που πρέπει 
να τηρεί τις εξής προδιαγραφές: τουλάχιστον 
486 επεξεργαστής, $νθΑ με ανάλυση 
040x480, 8 ΜΒ ΕΑΜ και Βέβαια πιου56 (μην 
ξεχνάτε άτι μιλάμε για μεσαιωνικές τελετές μα¬ 
γείας!], Αφού βεβαιωθείτε ότι δεν αας λείπει 
τίποτα, τρέξτε τον ιπ^ϊοΙΙβτ του νΜαε και αντι¬ 
γράψτε στο όΐΓβοίοΓγ εγκατάστασης (συνήθως 
0\ΡΐΌ9ΓαΓπ ΡίΙθ5\νΜαε) το αρχείο νσιαε/οπη. 
Εφτασε η μεγάλη στιγμή! Σηκωθείτε όρθιοι, 
βάλτε το ένα χέρι στην καρδιά και προφέρετε 


ψ 


τις μαγικές λέξεις Άνβ να 9 ίυ 5 ! Ανο ΥτοευΙυ^ 
Ανβ ΜαειπΙοίΗ! Ζούο, βΓ 90 $υΐϊΐΓ. Με το άλλο 
χέρι κάνετε άουόΐβ εΙίεΙ< στο εικονίδιο 
νΜαε32, γιατί καλά τα ξόρκια αλλά χωρίς να 
τρέξετε το πρόγραμμα, Μαεϊηΐο$Ιι δεν πρόκει¬ 
ται να δείτε. Λογικά 9α δείτε μια οθόνη με μια 
δισκέτα να αναβοσβήνει. Μη φοβηθείτε όμως! 
Πατήστε Η και επιλέξτε το όοοίαδίβ άί 5 ΐί ίπτ- 
α 9 β (μη σας μπερδεύουν τα λατινικό, πρόκει¬ 
ται για το άίδΜ,ά^ που προανέφερα). Τώρα, 
από το ρυΙΙ 9ο*π ητοπυ του Μαε κάνετε 
ΓΟδίατί, ννοΐεοπηα ίο ΜοοπΙοβΗ! 

Το πρώτο που δα παρατηρήσετε είναι ότι τα 
πάντα είναι ασπρόμαυρα. Μην περιμένετε χρώ¬ 
ματα από τον νΜαε, στην παρούοα έκδοση 
τουλάχιστον. Το δεύτερο που 9α τραβήξει την 
προσοχή όσων δεν έχουν πιάσει ποτέ στα χέ¬ 
ρια τους ΜααπϊοδΚ είναι το γεγονός ότι το πε¬ 
ριβάλλον θυμίζει έντονα νΥιπόον* - και ακρι¬ 
βώς έτσι δουλεύει. Ο σπτυΙαίοΓ, για να είναι εύ¬ 
χρηστος, χρησιμοποιεί ορισμένα πλήκτρα ως 
συντομεύσεις για διάφορες λειτουργίες. 



Μ και Ρ2: Εικονική τοποθέτηση δισκέτας 
(δηλαδή αρχείου .<Μ] στα άήνβ του Μαε. Οσα 
αρχεία θέλετε να τα χρησιμοποιήσετε για δι¬ 
σκέτες πρέπει να έχουν την επέκταση .ά$Ιε Θυ¬ 
μηθείτε ότι για να τοποθετήσετε μια δισκέτα 
στο άπνα, πρέπει νσ κάνετε ο| 0 εί αυτήν που 
ήδη υπήρχε εκεί. Αυτό επιτυγχάνεται πάλι από 
το ρυΙΙ άοννπ ΠΊΘπυ του ΜααηΙσίΗ. 

Ρ3: Εισαγωγή ΟΟ-ΚΟΜ ή ίίορργ 1,4, σε 
ΜσαπΚκΙι ίοπτκιί. 

Ρ4: Εναλλαγή μεταξύ ΡυΙΙ δείβθπ οισάβ και 
Μ/ίπάσννσεΙ ιτιοάσ, 

Ρ5: Δείχνει πληροφορίες για την εγκατάστα¬ 
ση του νΜαε στο σύστημά σας. Στην περίπτωση 
που κάτι δεν πάει καλά, στείλτε με θ-ιτιαϊΙ τις 


πληροφορίες αυτές στους προγραμματιστές 
του νΜαε και -υποτίθεται- θα σας βοηθήσουν. 
Παρεμπιπτόντως, η διεύθυνση του 5 Ϊίο τους εί¬ 
ναι: Ηίίρ://ννν,νππα€, 0 Γ 9 - 

Δεξί κλικ τοιτ ηιου$σ: Ενεργοποιεί ένα 
βοηθητικό σΐθπυ εντολών. 

Οπως βλέπετε, όλα είναι εξαιρετικά απλό. Θα 
αναρωτηθείτε τώρα πού θα βρείτε τα αρχεία 
που χρειάζονται γιο να τρέξετε τον νΜαε; Κα- 
ταρχήν, τα πρόγραμμα εγκατάστασης θα το 
βρείτε -όπως άλλωστε συνηθίζεται- στο συνο¬ 
δευτικό του περιοδικού. Εκεί θα βρείτε επί¬ 
σης εΜ 101090 $ με παιχνίδια και ορισμένες 
εφαρμογές. Δυστυχώς, δεν μπορούμε να σας 
δώσουμε το αρχείο νοταε.ΐΌοι, γιατί είναι πνευ¬ 
ματική ιδιοκτησία της ΑρρΙθ και ξέρετε τώρα... η 
γνωστή ιστορία με τα πνευματικά δικαιώματα. 
Παρ' όλα αυτά, σε ένα από το βοαόπιε αρχεία 
του νΜαε υπάρχουν σαφείς οδηγίες για το πώς 
μπορείτε να φτιάξετε ένα τέτοιο αρχείο. Μόνο 
που για να γίνει αυτό δα πρέπει να είστε οι ευτυ¬ 
χείς κάτοχοι ενός ΜαειπΙοίΗ (να σας ζήσει!). Τέ¬ 
λος, όσοι από εσάς έχετε ΜααπΙΟδΚ α)Λά Βρί¬ 
σκετε την παραπάνω διαδικασία πολύπλοκη, 
μπορείτε να ψάξετε για το νΜαε,ΓΟΓΠ στο Δίκτυο, 

Επίσης, έπειτα από σύσκεψη κορυφής με τον 
Μεγάλο Μάγιστρο να 9 Ϊυ 5 ΚπΪ 5 ίηίυ$, αποφασί- 
οθηκε ότι θα ήταν καλύτερα να μη συμπεριλά- 
βουμε στο 00 τα άΐδίί 101090 $ που περιέχουν 
το λειτουργικά συστήματα Μαε 05 και αποτε¬ 
λούν ταυτόχρονα ΒσσίαΒΙο άΐ 5 ΐκ 5 . Για το λόγο 
αυτό, άλλωστε, ο Μέγας νσρΐυδ αναφέρθηκε 
στους κακούς του μήνα. Τον συγχωρούμε 
όμως, κάτι παραπάνω δο ξέρει. Τα καλά νέα 
είναι ότι η ΑρρΙο τα διανέμει ως ίι-θονναΓΕ στο 
Δίκτυο και έτσι μπορείτε να τα κατεβάσετε 
στις ακόλουθες διευθύνσεις: Ηπρ://ννν.αρ- 
ρΐθ.εσοι και Κίίρ://ννν,Ηθ 5 ΐυ 5 .εοΓπ/να 5 /. Θα 
χρειαστείτε τουλάχιστον το Μαε 05 5, αν και 
έχω την εντύπωση ότι και το ε!ί$|< 1111096 του 
ΑιΊςαποΐά (περιλαμβάνεται και αυτό στο 
του "ΡΟ Μο^θγ") κάνει θοοί, οπότε μάλλον 
δεν θα αντιμετωπίσετε κανένα πρόβλημα. 

Κάπου εδώ, όμως, αγαπητοί αναγνώστες, 
φτάσαμε στο τέλος. Μέχρι τον άλλο μήνα καλό 
βππυΙάΗηο, και προσοχή όταν ακονίζετε το πα¬ 
λιό σπαθί του παππού! 03 



25) Ρ€ Μθ5*6Γ 
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ΤΟ ΒΙΑΟΚΟϋΤ 
ΕΝΟΣ ΟΑΜΕΚ 

Σκέψεις μπροστά στην αλλαγή 

της χιλιετίας 


ΜΐΙΙβηηΐυηι! Αλλαγή της 
χιλιετίας! Είστε όλοι έτοιμοι; 
Κάνατε ρΐυς όλα τα καλώδια; 
Συνδέσατε τις τελευταίες 
συσκευές; Μήπως διέφυγε 
κανένα τεστ συμβατότητας; 
Εγινε Ιοεμη στο σύστημα, στο 
πβί, στον κυβερνοχώρο; Το ϋΡ5 
δουλεύει κανονικά; Η Ι50Ν 
σύνδεση έχει γίνει διπλή για 
κάθε ενδεχόμενο; Εμπρός, 
λοιπόν, ··» 3**4 1 *** 

ΜίΙΙβηηίυηη! 

Του Μίλτον Κύρκου 

ραγωδία μεγατόνων. Χιλιάδες 9απΊβΓ£, 
σε κατάσταση πανικού, πολιορκούν τα 
γραφεία της ΔΕΗ, Η οργή ξεχειλίζει 
από δεκάδες γράμματα αναγνωστών, 
Μας πρόδωσαν! Και τώρα πώς 8α παίξουμε τα 
αγαπημένα μας παιχνίδια; Τι 8α κάνουμε που 
το λαμπάκι του "Οη" αρνείται να ανάψει; Τι κά¬ 
νουν οι άλλοι 90ΓΠΟΤ5; Μήπως παίζουν Ιϊνο 
ΙβπίΓπίη^; 

Ναι, κάποιοι μπορεί, ίσως*,. Κάποιοι άλλοι, 
όμως, αφού βαρέθηκαν να κάνουν 5ρίπ το €ϋ 
του Α 9 β οί ΕηιρΐΓβδ II με το δάχτυλο και αφού 
σκούπισαν τα δάκρυα, κοιτούν έξω από το πα¬ 
ράθυρο, Σε δεκάδες διαμερίσματα κεριά φέγ¬ 
γουν αβέβαια ή θριαμβικά. Το άίςμϊαΙ ϊβίο- 
δεορο αποκαλύπτει παρέες ατόμων γύρω απά 
ένα τραπέζι - μιλούν, ρίχνουν ζάρια, σχεδιά¬ 
ζουν κινήσεις με τα χέρια τους. Ολοι είναι 
απορροφημένοι, κανείς δεν κλαίει που δεν 
υπάρχει ρεύμα - ακόμα καλύτερο! Η ατμόσφαι¬ 
ρα πηγάζει οπό την καρδιά και το μυαλό, και ο 
καθένας είναι ο εαυτός του, όσο δύσκολο και 
να είναι αυτό. Μακριά από την ανωνυμία των 
συνδέσεων, μπροστά στον έλεγχο της παρέας, 
με ό,τι κουβαλάμε, θέλουμε, δεν θέλουμε, 
υποκείμενα πάντα της κρίσης της, αλλά, ,,, γι' 


αυτό λέγονται φίλοι! Και δεν είναι μόνο φίλοι. 
Είναι σύντροφοι στην περιπέτεια των πσιχνιδιών 
ρόλων. Εχουν κοιμηθεί δεκάδες φορές κότω 
από τα αστέρια μαζί, ενώ τα πί^ί π ο π δία γ$ 
ουρλιάζουν πέρα από τα όρια της φωτιάς. 
Εχουν πολεμήσει πλάτη με πλάτη ενάντια σε νε- 
κροζώντανους και δαίμονες, ενάντια σε σατα¬ 
νικές πριγκίπισσες και σκληρούς πολεμιστές. 
Εχουν αγγίξει μαζί την ηδονή της τελικής επι¬ 
κράτησης και έχουν γευτεί την απώλεια και το 
θάνατο των συντρόφων και του εαυτού τους - 
πάντα όλοι, μια παρέα, κάνουν τις πράξεις τους 
κοινές αναμνήσεις. Χωρίς δονοά 9α™θ5, χωρίς 
μοναχικές θριαμβολογίες, γιατί όλοι τα έζησαν 
μαζί! 

Το άΐεμίαΙ ΙβΙβίεορβ γυρνάει από παράθυρο 
σε παράθυρο, ψάχνει παραπέρα. Τα κεριά φω¬ 
τίζουν άλλα τραπέζια, γεμάτα κάρτες και εουπ- 
ϊογ 5. Ε, εδώ τουλάχιστον φαίνεται πως το σκο¬ 
τάδι έχει την επίδρασή του. Οι αντίπαλοι κάθο¬ 
νται ακίνητοι και απλά φυλλομετρούν τις κάρ¬ 
τες τους υπομονετικά, βγάζοντας πού και πού 
κάποια στην άκρη. Και ξαφνικά, δράση! Οι κάρ¬ 





τες έχουν γίνει άβεΙς$ έτοιμα για δράση. Απλώ¬ 
νονται στο τραπέζι, τα !απά$ προσφέρουν ενέρ¬ 
γεια, τα σσαϊυΓΟδ αναπτύσσονται, αιΐίίαείδ θυ¬ 
σιάζονται, δεκάδες μαγείες σκορπούν αστρα¬ 
πές στο σκοτάδι και τα μυαλά των παικτών, 
αΙίασ1κ5 και εουπίοΓαΙΙαε^δ, συνδυασμοί που 
σκοτώνουν και συνδυασμοί που γλιτώνουν, ζω¬ 
ές χάνονται και κερδίζονται πάλι πίσω, το 
9ΓανβγαΓ0 γεμίζει, χαμός! 

Ο κομπιουτεράς το παίρνει απόφαση, Μίΐΐαπ- 
ηίυππ χωρίς παιχνίδι; Κάτι θα πάει στραβά αε 
όλη τη χιλιετία! Σφαίρα στους απέναντι, δειλό 
χτύπημα στην πόρτα. Ρε σεις, δεν είναι ο "ΡΟ 
Μο$^γ" από απέναντι; Αυτός βρε, που έχει 
κόκκινα μάτια τα πρωινά,,. Χωρίς να το καταλά¬ 
βει, βρίσκεται σε μια καρέκλα, μέσα στον κύ¬ 
κλο. Γνωστές λέξεις από το Βαΐάυτ'5 Οαίβ εξα¬ 
πολύονται από τους ουμπαίκτες, όμως δεν έχει 
καιρό να μάθει... Η μάχη ξεσπάει βίαια. Του δεί¬ 
χνουν πώς ρίχνουν οι ίδιοι τα ζάρια αντί να το 
κάνει κάποιο μηχάνημα. Σε τρία λεπτά χαϊδεύει 
τα πορφυρά ζάρια και τους ψιθυρίζει τα γούρια 



Μα5ϊθΓ 
















του. Οταν μία ίίΓοδαΙΙ τον αφήνει μισολιπόθυμο, 
τους κοιτάει περιμένοντας το Ιοσά 9απΐθ, αλλά 
απλά τους Βλέπει να τον προστατεύουν από τις 
υπόλοιπες σποδιές και μετά νο τον μεταφέρουν 
σε ήσυχο μέρος για να τον γιατρέψουν όσο κα¬ 
λύτερα γίνεται. Κρύος ιδρώτας τον έλουσε. Και 
αν πέδαινε; Θα ξανάρχιζε την περιπέτεια πάλι 
από την αρχή; Ολοι γελούν. Τι αστείοι που είναι 
οι ΡΟάδες! Ο θάνατος είναι το κλειδί για να 
υπάρχει ο φόβος - αλλιώς, όταν το μόνο που 
διακινδυνεύεις είναι ο χρόνος σου, όλοι είναι 
τζάμπα μάγκες! 

Το φως ξανάρχεται, οι συνδέσεις αποκαθι- 
στανται. Οι γοΙθ ρ!ογϊπ9 9 αΓΤ|βΓ * δεν σηκώνουν 
τα μάτια από την περιπέτεια, όμως αυτόν τον 
τρώει μία απορία. Δεν σας κάνει διαφορά τώρα 
που έχετε επαφή με τον υπόλοιπο κόσμο; Σαν 
αστραπή πετάγεται ένας και μιλάει στο τηλέφω¬ 
νο ψιθυριστά. Τώρα δα συμμετάσχεις μαζί μας 
στη μεγαλύτερη μάχη, που εσείς οι ογΗιπθιέ δεν 
έχετε καν φανταστεί* Μεγαλύτερη και από τη 
μάχη του Βα^ο Ρα55 με τους Βρικόλακες* Τη 
μάχη για την κυριαρχία στην Ρίηα ίαπά! 

Με την ανατολή του ήλιου ο κομπιουτεράς, 
με το στομάχι φουσκωμένο, γυρίζει στο σπίτι 
του. Συνδέεται στο εΚαί και Βγάζει ερώτηση: 
Ποιος μπορεί να βοηθήσει σε ηλεκτρικό πρό¬ 
βλημα; Πρέπει μία φορά την εβδομάδα να γίνε¬ 
ται διακοπή ρεύματος στις οδούς Τάδε και Δεί¬ 
να γωνία. Αναμονή - μη με πήραν για τρελό; Με¬ 
τά από λίγο, χαμόγελα: "Και εσύ έμπλεξες; 

ΟΑΜΕ5 ΡΑΙΚ 1999 - ΙΕΝΟΔ0ΧΕΙΟ 
"ΡΚΕ5Ι0ΕΝΤ" 

Πιστή στο ραντεβού της, η Κάισσα διοργα- 
νώνει τη μεγαλύτερη ετήσια γιορτή παιχνιδιών, 
την όγδοη από το 1992* Από τις μικρές αίθου¬ 
σες του "Τιτάνια", στο Ολυμπιακό Στάδιο, στα 
υπόγεια των Καθολικών της οδού Μ. Βόδα και 
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[II- Σάββατο πρωί, 12: Σάββατο από¬ 
γευμα, ΚΙ: Κυριακή πρωί, Κ2: Κυρια¬ 
κή απόγευμα) 

Μαεμ^ δκΤβηάσά ΤουΓηαηιβπΐ: Π 
Μα§ίε ΕχϊεηΗοό ΤουηιαηπβηΤ: 12 
ΡαΐΊΐα5γ Τ5Ρ Ατοπα (νέοι παίκτες): Σϊ 
ΑΟ & Ο ΤουΓηαπΊοηί; Σ2 
Μαςμΐ Τβαηπί ΤΓορΙιγ: ΚΙ 
Μα^κ Τγρβ II ΤουΓηαπιοηΙ: ΚΙ 
Μαεμε Τγρο I ΤουΓηαιηθηί; ΚΙ 
ίο^οπά» οί ΐΚβ 5 ΡΪΠ 95 ΣαΐΙ© Εχίοηά- 
βά Κ2 

ΡοΙέβηιοη Μαδίστδ ΤτορΗγ: Κ2 
Ραηϊαίγ Τ5Κ Ατοπα (τελικά): Κ2 
Ολες τις περιόδους 9α διεξάγονται 


ΟΗτοηορία ΡοΙΙϊπ9 ΤΗυηάβΓ Τουτηα- 
πτεηϊ, ννοποηθ ΒΙαάί δΙίίο* Τουπτα- 
πτβπί, ΜοΓεΙΗθίΓπ €ιϊγ οΙ Ρτοαεί Τουτ- 
παπποηί, Οβ ΒβίΙι$ ΑηΗηυίίαΙί^ Τουτ- 
ηαηπβπί, Μα9Ϊε: ΤΗο ΟαϊΗθπη9 Βοο 5 ΐ- 
στ ΟταΗ & Οταηά Μα 5 Τ 6 Γ$, ν/ατΗαιτν 
πίογ ΙουΓπαπΓίοπ!, 

Επίδειξη στο ΤΗβ 4ίΚ €ογπϊπ 9- 
Παιχνίδια για νέους παίκτες αε: 
ίΗτοπορία, νναποπο, Ρυη9βοπ£ & 
0ΓΟ9ΟΠ5, ΡοΚοτηοπ, ΑΐΤοΓπίΤγ, ΡοτΤαΙ 
Μσ^ϊί: ΤΗθ ΟαϊΚβΝΓ^ ΜοΓάΚβίπι* 

Για περισσότερες πληροφορίες στο 
τηλ*: 8606488 (κεντρική Κάισσα) ή 
οτο νννννν<Καΐ5£α.9Γ 


τα τελευταία χρόνια στο φιλόξενο "ΡΓ 65 ίάεηί" 
(Λ. Κηφισίας 43)* Μια ιστορία δεμένη με την 
ανάπτυξη των επιτραπέζ/ων παιχνιδιών στην 
Ελλάδα, μια γιορτή για όλους τους 90 ^$, κά¬ 
θε ηλικίας και σχέσης με το παιχνίδι. Το θρυλι¬ 
κό τουρνουά των 26 ομάδων στο Αάναπεθά 
Ουη9θοη5 & ΟΓ 090 Π 5 , οι μεγάλες μάχες με τα 
εκπληκτικά σκηνικά, τα νέα παιχνίδια, οι γνωρι¬ 
μίες και οι πλάκες. Οσοι δεν έχουν κλείσει θέ¬ 
ση σς τρέξουν, αν και γιο κάποια σνοηΙ$ σίγου¬ 
ρα είναι αργά* 

Από τα σημαντικότερα του φετινού Ροιγ η πε¬ 
ριπέτεια του τουρνουά Ραηπ$βΐ5 ίπ 0 ι$ϊγθ 55, που 
για πρώτη φορά απαιτεί παίκτες μεγάλων επι¬ 
πέδων, οι παρουσιάσεις των νέων παιχνιδιών 
ρόλων 7ΐΗ δβα (πειρατεία σε έναν κόσμο ανα¬ 
γεννησιακής φαντασίας) και Ιθ 9 ^πεί οί ϊΗθ 5 
Κίπ95 (φεουδαρχική Ιαπωνία), το όμορφα σκηνι¬ 
κό του ΜοΓεϋιβίηι, οι σκληρές συγκρούσεις των 
ομάδων στο Μα9Κ Τβαππ ΤουΓπαητσηΙ, η αρένα 
της φόντα αίας με το μεγάλο βραβείο, η δίοπε 
οί Θοοά ΙυεΙς το πρώτο βραβείο του τουρνουό 




ΑΟΟ (ασήμι και αχάτης!) και, φυσικά, το ποπ 
$Ιορ 90 ΠΊΙΠ 9 έμπειρων και αρχάριων. Για τους 
τελευταίους η είσοδος είναι όπως πάντα δωρε¬ 
άν. 

0ΑΜΕ5 ΡΑΙΚ ΣΤΗΝ ΠΑΤΡΑ 

Οπως έχει γίνει παράδοση τα τελευταία χρό¬ 
νια, οι 9 ^πθγ 5 της Πάτρας διοργάνωσαν μια 
απόλυτα επιτυχημένη γιορτή παιχνιδιών στρα¬ 
τηγικής και φαντασίας. Σε ένα εκπληκτικό περι¬ 
βάλλον (αίθουσα "ΜίΙΙοπηιυιτι") και για δύο 
ημέρες, όσοι ασχολούνται με Αάναπεβά Πυπ- 
9 βοΠ 5 & 0ΓΟ9ΟΠ5, Μθ 9 Κ, ΜίάάΙθ-ΕαΓΐΗ, ναπτ 
ρΪΓθ αλλά και με ιστορικές μάχες με φιγούρες 
είχαν την καλύτερη ευκαιρία να απολαύσουν 
τα παιχνίδια τους. Η εκδήλωση στηρίχθηκε στη 
συνεργασία των καταστημάτων Πσπσσωτηρί- 
ου-0ΐ5εονβΓ με την Κάισσα. Ο υπεύθυνος των 
καταστημάτων της Πάτρας κ. Σπύρος Πολίτης 
μας σνέφερε ότι η πολύ πετυχημένη αυτή γιορ¬ 
τή είναι απλά ένα ερέθισμα για τη διοργάνωση 
της μεγάλης ανοιξιάτικης Γιορτής Παιχνιδιών 
της Πάτρας* Οι 9 αΐΗ 6 Γ 5 της Πάτρας, λοιπόν, 
πρέπει να έχουν ανοικτά τα αυτιά τους! 


ΡΟ 
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ν/ΕΗΕΨΟΙ,Γ: ΤΗΕ 
ΑΡ00ΑΙΥΡ5Ε 

Οι τελευτακς νύχτες έρχονται και οι πολεμιστές της Γαίας ετοιμάζονται 
να πάρουν τη δέση τους στο πλευρό της μητέρας φύσης... 

Του Μανώλη Ικούληκα 


Ο ι λυκάνθρωποι είναι οι ιεροί πολεμι¬ 
στές της μητέρας γης. Η Γαία ματώνει 
από τις καταχρήσεις των άπληστων 
και των άσπλαχνων, που καταστρέ¬ 
φουν τη φύση αλλά και την αιώνια εκδήλωση αγά¬ 
πης της μητέρας γης προς τα παιδιά της. Τα παιδιά 
της Γαίας και άμεσοι κληρονόμοι των επιταγών της 
προσπαθούν να την προστατέψουν και να γιατρέ¬ 
ψουν τις πληγές της. Το ν^θτ&νοΐί είναι ένα παιχνίδι 
σχετικό με το θυμό και την αγανάκτηση για τις κα¬ 
ταστροφές που γίνονται καθημερινά και μας απσ- 
μακρύνουν από τη φύση και την ανθρωπιά μας. 
Αυτή η συνεχιζόμενη προσβολή ενάντια στη μητέ¬ 
ρα γη δεν μπορεί να τελειώσει παρά μόνο με έναν 
τρόπο: με αίμα και οργή. 

Το ννθΓβν^οΙί είναι το δεύτερο παιχνίδι της σει¬ 
ράς της ΜΨιιΙβ Μ/οί κοι ασχολείται με το μύθο της 
λυκανθρωπίας. Οι λυκάνθρωποι δεν αντιμετωπίζο¬ 
νται ως αιμοδιψή τερατώδη μείγματα ανθρώπου 
και λύκου... ή τουλάχιστον όχι μόνο! 

Οι λυκάνθρωποι στο Μόδτέν/σΙί είναι τα παιδιά 
της μητέρας γης και η λυκανθρωπία θεωρείται το 
δώρο της μητέρας στα παιδιά της. Ως ιεροί πολε¬ 


μιστές, σι λυκάνθρωποι πολεμούν εναντίον όλων 
των εχθρών της Γαίας. Ο κόσμος αποτελείται από 
τρεις δυνάμεις: το ΜγΙά, τη δημιουργική δύναμη 
της φύσης, το ν/θονβΓ, τη δύναμη της σταθερότη¬ 
τας και της τάξης, και το Μ/γπη, την τάση για κατα¬ 
στροφή με σκοπό την αναγέννηση. Οταν με την 
ανάπτυξη της τεχνολογίας το ννβανβΓ έγινε ανεξέ¬ 
λεγκτο, το Υ/γιπι άρχισε να καταστρέφει σαν τρε¬ 
λό, χωρίς καμία λογική και αυτοσυγκράτηση, Η κα¬ 
ταστροφή έφερε τη μόλυνση του περιβάλλοντος, 
την καταστροφή της χλωρίδας και της πανίδας, τα 
χημικά απόβλητα και τη ραδιενέργεια. Οι οικογε¬ 
νειακοί δεσμοί ατά νήσον και οι άνθρωποι έγιναν 
πιο σκληροί και απόμακροι. 

Οι λυκάνθρωποι έχουν φυλές από τις οποίες 
κατάγονται κοι σι οποίες καθορίζουν τον τρόπο 
που λειτουργούν και σκέπτονται: 

Βίαείΐ Ρυπβϊ; Ιέρειες της Σελήνης με ελληνική 
καταγωγή, αμαζόνες με μητριαρχική οργάνωση. 

Βοη© Οπαν/θτ*: Λυκάνθρωποι της πόλης, που 
ζουν στους δρόμους και γιορτάζουν την καθημερι¬ 
νότητα ακόμα και στην πιο ωμή μορφή της, φτάνει 
να είναι ελεύθεροι και να επιβιώνουν. 
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ΙΕΟΕΝϋδΟΕ ΤΗΕ 
Ρ1ΥΕ ΒΙΝ05 ΤΟυΒΝΑΜΕΝΤ · ώρα: 
12:00 

Κυρία«η. 5 ' 1 2 1 999' 1Λ/ΑΒΗΑΜΜΕΒ 
40000 ΤΟΙ/ΒΝΑΜΕΝΤ ■ ώρα: 15:00 
ΜΙΟΟΙΕ-ΕΑΒΤΗ ΟΑΚΟ Ο ΑΜΕ ΤΟΙΙΒΝΑ- 
ΜΕΝΤ- ώρα: 11:00 

1Λ/ΑΒΗΑΜΜΕΒ 
ΡΑΝΤΑ5Υ ΒΑΤΤΙΕ5 0ΑΜΡΑΙ6Ν - ώρα: 
15:00 

Ρ.ζ. ΤΟυΚΝΑΜΕΝΤ * (5ΤΑΚ0ΚΑΓΓ: 

ΒΚΟΟΡννΑΒ} - ώρα: 12:00 
Κυρ'ίίκη 1 1 97ΑΒΗΑΜΜΕΒ 

ΡΑΝΤΑ5Υ ΒΑΤΤΙΕ5 ΟΑΜΡΑΙΟΝ - ώρα: 
11:00 

Ια β 3 ο τ 0 18 ■ 2 1 9 9 !Γ 1ΜΗΙΤΕ Μ/Ο ΙΕ 
ΒΟΙΕ ΡίΑΥΙΝΟ ϋΑΥ - ώρα: 16:00 
Κυριακή ΒΑΤΤΙΕΤΕΟΗ 

ΤΟϋΒΝΑΜΕΝΤ - ώρα: 16:00 


ΜΑ6Κ: ΤΗΕ 6ΑΤΗΕΒ1Ν0 ΤΟυΚΝΑ¬ 
ΜΕΝΤ (τννο ΗΕΑϋΕϋ ΟΙΑΝΤ) - ώρα: 
10:00 

Κυριακή ΑΟ&Ο ΤΟΙΙΒ- 

ΝΑΜΕΝΤ-ώρα: 16:00 
Τηλίψωνήστε μας για πληροφορίες. 
Καινούριοι παίκτες ευπρόσδεκτοι. 

Ελάτε να παίξουμε ΑΟ&ϋ και να κερδί¬ 
σετε πολλά δώρα. 

Κάδε Σάββατο στις 17:00 γίνεται επί¬ 
δειξη δΗαάονντυπ ΒΡΟ. Καινούριοι παί¬ 
κτες ευπρόσδεκτοι. 

ΑΝ ΕΙΣΤΕ ΠΑΙΚΤΗΣ ΥΑΜΡΙΒΕ, 
ννΕΒΕΥΥΟΙΓ Ή ΜΑ6Ε, ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ 
ΔΟΚΙΜΑΣΕΤΕ ΝΑ ΣΥΜΜΕΤΑΣΧΕΤΕ ΣΤΟ 
Ε.ΙΥΕ ΒΡΟ ΠΟΥ ΔΙΟΡΓΑΝΩΝΕΤΑΙ ΚΑΘΕ 
ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ ΣΤΟ ΕΑΝΤΑ5Υ 5ΗΟΡ 7:00- 
10 : 00 . 


ζΚίΙείΓβη οί Οσια: Ειρηνιστές και σοφοί θε¬ 
ράποντες, που λατρεύουν την ομαλή επίλυση των 
διαφορών και προσπαθούν να επουλώσουν τις 
πληγές της Γαίας και των παιδιών της. 

Ρΐαηπα: Ιρλανδοί Κέλτες πολεμιστές, φρουροί 
των κέλτικων παραδόσεων, οι οποίοι λατρεύουν τη 
φύση και γνωρίζουν τους δρόμους για τον νεραϊ- 
δόκοσμο. 

Οβί οί Ροπιίϊ: Νορβηγικής καταγωγής λυκάν¬ 
θρωποι που ακολουθουν τον αρχαίο άοπρο λύκο 
Ρβππ5 της σκανδιναβικής μυθολογίας. Βίαιοι και 
απόλυτοι, λύνουν τις διαφορές τους όπως ορίζει ο 
Θωρ, 

0%Η Μ/αΙΙΐβκ: Συνδυάζουν τη φυσική δύνα¬ 
μη τοψ λυκανθρώπου με την τεχνολογία. Είναι το 
ίδιο ικανοί στον πραγματικό κόσμο όσο και στην 
εικονική πραγματικότητα της Μαίτϊχ. Οι λυκάνθρω¬ 
ποι του 21ου αιώνα. 

8 ©εΙ ΤαΙοπί: Γεννημένοι λύκοι, με το κάλεσμα 
της φύσης μέσα τους. Πρωτόγονοι και απότομοι, 
διαθέτουν τα κλειδιά για την κατανόηση της μητέ¬ 
ρας φύσης στην πιο αρχέγονη μορφή της, 
ΒΗαΐΙονν Ιογ Υπόγειοι και δολοπλοκώ στις 
πολιτικές προσπάθειες τους για την ηγεσία της κοι¬ 
νωνίας των λυκανθρώπων, αυτοί οι τεράστιοι μαύ¬ 
ροι βαλκανικής καταγωγής λυκάνθρωποι είναι ικα- 
νόταιοι διπλωμάτες που πρεσβεύουν ότι ο σκοπός 
αγιάζει τα μέσα. 

5ιΙβηΐ 5ΐΓκ!βΓ5: Μοναχικοί και ονειροπόλοι, 
που γυρίζουν τον κόσμο σε αναζήτηση σοφίας και 
ρομαντισμού, αυτοί οι αιγυπτιακής καταγωγής λυ¬ 
κάνθρωποι έχουν μια μοναδική αισθητική άποψη 
για τον κόσμο και τη Γαία. 

$ΐΙνοΓ Ραπ95: Τεράστιοι λευκοί λύκοι από τις 
τούνδρες της Ρωσίας, των οποίων η γενναιότητα 
κοι η ευγενής παρουσία τούς θέτει στην ηγεσία 
της καψώνικής οργάνωσης των λυκανθρώπων. 

5ΐ0Τ9αζβΓ$: Μυστικιστές ανατολικοί λυκάν¬ 
θρωποι, που αριστεύουν στις πολεμικές τέχνες και 
στη σοφία των ανατολικών φιλοσοφιών. Προσπα¬ 
θούν να επιτύχουν την εσωτερική ηρεμία και την 
εναρμόνιση με τη μητέρα φύση, 
υΐκίεηα: Ινδιάνοι μυστικιστές, που ακολου¬ 
θούν ένα πιο σκοτεινό μονοπάτι επηρεασμένοι 
από την ταραγμένη ιστορία της φυλής τους και την 
αρχέγονη σαμανική παράδοση των πατέρων τους. 

ο: Οι τελευταίοι των ινδιάνων λυκαν¬ 
θρώπων, που προσπαθούν να μείνουν καθαροί σε 
αυτόν τον βέβηλο κόσμο, κρατώντας ζωντανή την 
κραυγή του ανέμου στις ψυχές τους. 

Αν λοιπόν θέλετε να ουρλιάζετε στο φεγγάρι, 
δεν είναι ανάγκη να είναι Πανσέληνος. Ελάτε στο 
Ραπΐα$γ δΗορ και 0α σας οργανώσουμε παιχνίδια 
βασισμένα στους κόσμους των Μ/οΙΕ ναηπ- 
ρϊτβ, \%Γβ*οΙί, Μο9 θ γ 0 Ηαπ 9 βΙίη 9 και τώ¬ 
ρα και στον κόσμο του καινούριου Ηυπίθπ ΤΡιθ 
Κ βείίοηίης}, για το οποίο θα δείτε άρθρο στο επό¬ 
μενο τεύχος. 


Ε^Ρ^ Μα$ϊοΓ 




Η ΠΥΛΗ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ!!! 





ΜΙΝΙΑ* ψΑΒΟΑΜΕδ 
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ίΕΟΕΝϋ ΟΡ ΤΗΕ ΡίνΕ ΚΙΝΟδ 
ΚΟΕΕ ΡΕΑΥΪΝΟ Ο ΑΜΕ 


7ΐΗ δΕΑ 




ΕΕΟΕΝϋ ΟΡ ΤΗΕ ΡίνΕ ΚΙΝΟδ 
ΟΟΚΕ ΚΙΙΕΕ ΒΟΟΚ (3η ΕΚΔΟΣΗ) 


Σ € αυτό το παιχνίδι ρόλων που έχει σκηνικό τον μοναδικό κό¬ 
σμο του ομώνυμου 1 β 9 βηό οί ίΚα Γίνε βίπ05 εοτά ορπΝβ, οι 
παίκτες γίνονται συγγενείς σαμουράι των Μεγάλων Οίκων του 
ΙΙοΙ<υ 9 αη και πολεμούν ενάντια στους κινδύνους που παραμονεύουν 
στο σκοτάδι, ανθρώπους και μη. 

Ξιφομάχοι ΒυίΗίάο, μυστικιστες $Ηυ9&η|α και άλλοι πολλοί αποτε¬ 
λούν τον πληθυσμό της Αυτοκρατορίας και με ηρωικές ανδραγαθίες 
κερδίζουν δόξα ανάλογη με αυτών του πολέμου. Μόνο οι γενναίοι εί¬ 
ναι έτοιμοι να γνωρίσουν την περιπέτεια αντιμετωπίζοντας τους κινδύ¬ 
νους που απειλούν το ΚοΙ^απ- γη στην οποία η τιμή είναι σημαντικό¬ 
τερη από την ίδια τη ζωή και ο θάνατος δεν είναι τίποτε άλλο παρά η 
απόληξη του ξίφους. 


Β ιβλίο που επιτρέπει στον παίκτη να μπει στον επικίνδυνο και 
μυστηριώδη κόσμο του ΚοΙα^αη ως ένας γενναίος σαμουράι 
αλλά και ως μάγος 5Κυ9βη|α. 

Αντιμετωπίστε τα τρομερά απέθαντα πλάσματα των δήαάοννίαηώ, 

ιολε μι στες των εχθρι- 

Το €ογο ΚυΙσ ΒοοΙ< 
του Ιβ 9 βηά οί ίΚβ 
Ρίνβ (ϊίηρδ ΕΡΟ πε¬ 
ριέχει όλα όσα χρει¬ 
άζεστε ως ΟΜ για 
να ξεκινήσετε εαππ- 
ραί 9 π, μαζί με τους 
κανόνες για το πώς 
θα φτιάξετε χαρα¬ 
κτήρες, όσα σχετίζο¬ 
νται με τη μαγεία και 
τις θρησκείες καθώς 
και πολλές συμβουλές προς παίκτες και ερπηθΓηαϊίβκ. 

Εχει κερδίσει το βραβείο του καλύτερου ΡΡΟ για το 1997. 

Τιμή: 12.000 δρχ. 


τους σκοτεινούς Νϊπ|α και τους ραδιούργους 
κών φατριών! 



Τ ο δβνβπϊΗ δβα είναι ένα παιχνίδι ρόλων που συνδυάζει παλι- 
καροσύνη και μαγεία, πειρατεία και περιπέτεια, διπλωματία 
και μηχανορραφίες, αρχαιολογικές αναζητήσεις και εξερεύνη¬ 
ση. 

Είναι ο κόσμος των γενναίων πολεμιστών, πειρατών και μισθοφό¬ 
ρων, με πσνάρχσιες μαγείες και χαμένους πολιτισμούς και με τον τρό¬ 
μο να καραδοκεί όχι μόνο στις σκιές αλλά και σε κάθε Βήμα. 

Ενα τάγμα πολεμιστών προστατεύει τις ζωές των ευγενών, φροντίζο¬ 
ντας παρέϊλληλα για τη διαιώνιση αρετών όπως η τιμή, η ακεραιότητα 
του χαρακτήρα και πάνω απ' όλα η αδελφοσύνη. 

Οι συγγενείς έχουν τον έλεγχο της πια μεγάλης από όλες τις δυνά¬ 
μεις της μαγείας, ενώ τον υδάτινο κόσμο λυμαίνονται οι ληστές των 
κυμάτων, οι οποίοι δεν είναι άλλοι από τους φονιάδες πειρατές της 
Αδελφότητας της Ακτής, που το μόνο που τους ενώνει είναι το όραμα 
της ελευθερίας. 


7ΐΗ 8ΕΑ ΟΛΜΕ ΜΑ8ΤΕΚ8 ΟΌΙΟΕ 


Δ ίνει πλήθος πληροφοριών για 
τον κόσμο του δσνσπϊΐι 5^α 
και τους κατοίκους του. 

Τιμή: 12,000 δρχ. 


7ίΗ δΕΑ ΡΕΑΥΕΚδ ΟυίΰΕ 


Ο ι παίκτες θα βρουν όλα όσα 
χρειάζονται για να γίνουν ξι¬ 
φομάχοι, μισθοφόροι, εξερευ¬ 
νητές, μάγοι-ευγενείς κλπ* 

Τιμή: 12.000 δρχ. 




£0 ΡΟ Μα 5 ϊθγ 
























ΑΕΤΕΚΝΙΤΥ - ΟΑΚΚ ΜΑΤΤΕΚ 
ΟΑΜΡΑΙΟΝ 5ΕΤΤΙΝΟ 


** ΤΙΙΙι 

$3 · 


Σ 


τις μέρες μας, τίποτα δεν είναι όπως 
φαίνεται. Κάδε μέρα γινόμαστε μάρ¬ 
τυρες παράδοξων συμβάντων και 
υπερφυσικών δραστηριοτήτων. Τα γεγονότα 
όμως αυτά μένουν άγνωστα στον πολύ κό¬ 
σμο, αφού οι διάφορες κοσμικές κυβερνή¬ 
σεις και οι οργανώσεις τους δεν έχουν ούτε 
καν τη γνώση να καταλάβουν τη σημασία 
τους, Εφδασε επιτέλους η στιγμή να ανοί¬ 
ξουν οι πόλεις που 9α οδηγήσουν σε καινού¬ 
ριους κόσμους, και είναι οι ήρωες από το 
Ινστιτούτο ΗοΗπηαηη αυτοί που 9α ξεχωρίσουν 
τους φίλους από τους εχθρούς, τους καλούς από τους κακούς και τις συ¬ 
νωμοσίες από τα απλά συμβάντα. 

Το Οαιτιρα^η δεΗιηρ ΟστΙ* ΜαΗβτ επεκτείνει το σύμπαν του παιχνιδιού 
Αΐϊβτηίίγ, παρουσιάζοντας έναν μελλοντικό και όχι πολύ μακρινό κόσμο, 
που 9α είναι γεμάτος από το στοιχείο του υπερφυσικού και απόμακρου 
αλλά και από συνωμοσίες που απειλούν ολόκληρο τον κόσμο. 

Οοηηρα^η $σίίϊπ 9 της Τ5Κ για το ΑΐϊβΓπίΙγ/Τϊμή: 10.800 δρχ. 


ΜΙΝϋ\νΑΕΚΙΝΟ: 

Α βυΐϋΕ ΤΟ ΡδΙΟΝΙΟδ 


Ε ύχρηστος οδηγός που έρχεται να 
επεκτείνει τους κανόνες για Ρδίοπίεδ 
που ήδη υπάρχουν στις σελίδες του 
ΑίΤ0Γηίίγ ΡΐσγοΓ'5 ΗαπάΕιοοΙί, προσθέτοντας 
νέα $\ύ\\$ και δυνάμεις μαζί με υλικό για τα 
εαπΊραΐ9Π5 δϊατ Οιϊνο και ΟατΙκ ΜαΚατ. 

Οι Ρ$ΐοπία είναι από τους δημοφιλέστε¬ 
ρους χαρακτήρες των παιχνιδιών 5 αβπεθ 
ίϊεΐϊοπ. 

Αεε6550Γγ της Τ5Ε για το Α(ίΘΓηίϊγ/Γισ πο¬ 
λύ έμπειρους παίκτες/ΤΊμή: 0.840 δρχ. 



ΤΟΚΜΕΝΤ 



Μ εταφορά σε νουβέλα 

του ομώνυμου εοπιρυίοΓ 
9 αηο. Ενας ήρωας έχο¬ 
ντας πάθει αμνησία, περιπλανάται 
ανάμεσα ατούς πλανήτες και ανα¬ 
ζητά τη χαμένη ταυτότητά του, πο¬ 
λεμώντας ενάντια σε παράδοξους 
δαίμονες και ύπουλους "συντρό¬ 
φους". 

Νουβέλα του ΡΙοπβίςαρε/Τιμή" 
2.600 δρχ. 


ΤΗΕ ΤΕΜΡΤΑΤΙΟΝ 
ΟΕ ΕΕΜΙΝδΤΕΚ 


Ε πανέκδοση, αυτή τη φορά σε μαλακό 
εξώφυλλο, του τρίτου βιβλίου των 
χρονικών, που αναφέρονται στη ζωή 
και τις περιπέτειες του ΕΙιηίη$ίΘΓ - του πιο γνω¬ 
στού μάγου των Ρο^οΗβη ΚβαΙηη*. 

Νουβέλα του Εά 0Γθβηνοοό για τα Εογ- 
9 θΗβη ΚβαΐΓΤΊϊ/Τιμή: 2.600 δρχ. 



ΒΑδΤΙΟΝ ΟΡ ΓΑΙΤΗ 


Α εεο55θΓγ που ακολουθεί 
την παράδοση των 
προηγούμενων Οαπ οί 
ΤΗίβνβϊ και 0οΙΙθ9^ οί Μϊιοτάτγ 
και παρουσιάζει ένα ιερό κληρι¬ 
κών, έτσι ώστε όλοι σι 0Μ να 
μπορέσουν, χωρίς ιδιαίτερο κό¬ 
πο, νο το εντάξουν στις εαπτι- 
ραΪ 9 η§ τους. 

Στις σελίδες του 9α βρείτε 
νέα 5ροΙΙ$ κληρικού και νέα μαγι¬ 
κά αντικείμενα, οδηγίες για να 
παιχ&εί εαππραί9η με σκηνικό το 
ιερό και αρκετές σύντομες περι¬ 
πέτειες. 

ΑεεοΐίΟΓγ της Τ5Κ για το ΑΟ&Ο/Για έμπειρους παίκτες/Τιμή: 6.120 

δρχ· 


ΟΗΑΟδ δΡΑ\νΝ: Α ΟΗΑΟδ \ν'ΑΚ 
ΑϋΥΕΝΤυΚΕ 




ϋ 


» ·■&* 


Σ 


το λυκόφως της τέταρτης επο¬ 
χής οι πράκτορες του Χάους 
τριγυρνάνε στη χώρα. Πανάρ- 
χαιοι εχθροί 9α κληθούν να σύνεργα- 
σθούν, προκειμένου να μη σβήσει κά¬ 
θε ελπίδα, 

Η μεγάλη πόλη του ΡαΙαπΐΝσχ δέ¬ 
χεται επίθεση από δαιμονικούς Είτε 
άτα 90 Π 5 και οι ήρωες είναι η μόνη 
της ελπίδα. 

Οι παίκτες μπορούν να επιλέξουν 
να είναι ιππότες της δοΐατπηϊα - υπε¬ 
ρήφανοι υπερασπιστές του Καλού - 
ή ιππότες της ΤαΙίΚϊ5ΐ5 - σκοτεινοί ΡαΙαάίπδ που 
έχουν δώσει όρκο αίματος στη Βασίλισσα του Σκότους. Σύμφωνα με την 
περιπέτεια, οι προαιώνιοι αντίπαλοι θα πρέπει να βρουν τρόπο να παρα¬ 
μερίσουν τις διαφορές τους και να αναχαιτίσουν την επερχόμενη γέννηση 
του Χάους. 

Περιπέτεια του Ο^οπΙαπεβ/Για έμπειρους παίκτες /Τιμή: 5.040 δρχ. 




















ΟΕΑΝ ΝΟΥΕΕ ΟΑΝΟΚΕΕ 


ΚΙΟΟΕΚ 2 


Η τρίτη από την επική αειρα των δεκατριών νουβελών, που εξι¬ 
στορούν το χρονικό των τελευταίων ημερών των κατοίκων 
της νύχτας, Καθώς το χρονικό εξελίσσεται, η Ραμονα, μία 
βρικόλακας της φατρίας Γκάνγκρελ, ανακαλύπτει πως ο,τι δεν γνωρί¬ 
ζει μπορεί να τη σκοτώσει ...και 8α 
τη σκοτώσει, αν παρουσιαστεί η 
ευκαιρία. Πρέπει να προσέχει τους 
Σάμπατ, τους αιμοδιψείς δολοφό¬ 
νους βρικόλακες των σκιών. Πρέ¬ 
πει να προσέχει το άγνωστο, τα 
αφύσικα τέρατα που στοιχειώνουν 
τα απομακρυσμένα μέρη. Πρέπει 
να προσέχει ακόμα και τον ίδιο της 
τον εαυτό, αφού σε κάθε στιγμή το 
κτήνος είναι έτοιμο να την κυριαρ¬ 
χήσει.,. 

Η Ραμόνο πολέμησε τη δίψα για 
αίμα για δύο χρόνια και είναι σε 
δέση να την ελέγξει., μερικές φο¬ 
ρές, Ομως, πρέπει να ελέγξει το 
πάθος της αν είναι να μην πεδάνει 
ο Ζαβόν, ο τελευταίος κρίκος που την κραταει σε επαφή με την αν¬ 
θρώπινη υπόστασή της. Αλλά με κάθε πάλη εναντίον του κτήνους μέ¬ 
σα της οι αναμνήσεις από την εποχή που ήταν ακόμα άνθρωπος ξεθω¬ 
ριάζουν και μαζί με αυτές και η θέλησή της να αντισταθεί. 



ΚΝΙΟΗΤδ ΟΓ ΤΗΕ ϋΙΝΝΕΚ 
ΤΑΒΕΕ 


Τ ο θρυλικό εοΓπίε 
5*πρ που σας κα¬ 
θήλωσε στην κα¬ 
ρέκλα από τα γέλια είναι 
τώρα μαζί σας σε μεγάλα 
μηνιαία περιοδικά και ειδι¬ 
κές εκδόσεις γεμάτες από 
αστεία για τοίσ ρΙαγβΓΒ, 
στους οποίους αναγνωρί¬ 
ζετε τους συμπαίκτες οας 
και τον εαυτό σας πολλές 
φορές. Υπερβολικές πα¬ 
ρωδίες βασισμένες σε 
πραγματικά γεγονότα 
παρμένα από την καθημε¬ 
ρινή πραγματικότητα των 
παικτών των παιχνιδιών 
ρόλων. Τα ανέκδοτα και οι 
ιστορίες που διαβάζατε 
τόσα χρόνια στο “Οτας)- 
οη ' βρίσκονται τώρα σε ένα μηνιαίο περιοδικό γεμάτο από τις κωμικές 
ιοτορίες του ΒΑ καί της παρέας του. 

Κυκλοφορεί και σε συλλογές από τα πρώτα τεύχη, όπως και σε συλ¬ 
λογές από τα 5ΐπρ5 που έχοι/ν εμφανισθεί στο Οπ^οπ πκ^αζίπβ της 
Τ5Κ. 




Ο ι οδηγοί του μέλλοντος δεν είναι οι τύποι που δεν τα καταφέρ¬ 
νουν στα όπλα και η συμμορία τούς έβαλε πίσω από το τιμόνι. 
Είναι πραγματικά τέρατα στη μάχη. Καλωδιωμένοι με το όχημά 
τους, γίνονται ένα με αυτό και οι εξωτερικές κάμερες γίνονται τα μάτια 
τους, οι πυργίσκοι με τα πολυβόλα και τις ρουκέτες τα χέρια τους, οι μη¬ 
χανές και οι ταυρμποκινητήρες τα πόδια τους και όλοι μαζί μια ανίκητη 

μηχανή Θανάτου. 

Ολες οι ηλεκτρονικές 
και μηχανικές συ¬ 
σκευές που μπορούν 
να προκαλέαουν αμέ¬ 
τρητο πάνα από κο¬ 
ντά και από μακριά. 
Ταχύτατα ελικόπτερα 
και χαλύβδινα τανκ, 
θεόρατα πλοία και 
θωρακισμένα αυτοκί¬ 
νητα κάνουν τους πομ 
90Γ5 δυναμικούς χα¬ 
ρακτήρες που πρωτα¬ 
γωνιστούν σε κάθε 
δΗαάονντυη, όπου 
χρειάζεται δύναμη 
πυράς και γρήγορη κί¬ 
νηση. Με μία λέξη εί¬ 
ναι οι άρχοντες του 
δρόμου. 


ΤΗΕ ΒΥΟΟΝΕ ΒΕδΤΙΑΚΥ 


Σ το σύγχρονο κό¬ 
σμο οι ζρντανσί 
θρύλοι που απο- 
καλσύνται βγ9οηο5 θεω¬ 
ρούνται πλάσματα της μυ¬ 
θολογίας. Γι' αυτούς όμως 
που στέκονται δίπλα τους, 
αυτά τα τέρατα είναι πολύ 
αληθινά. Δείτε τον κόσμο 
μέσα από τα μάτια ενός 
τέρατος σε αυτό το συ¬ 
μπλήρωμα γιο το μυθικό 
πλάσματα. 

Το Βγ9θπο Βθ^ίιατγ πε- 
ρ'έχει: 

• Περιγραφές, λαογρα¬ 
φικές ιστορίες και 
ιδέες για γοΙο ρΙαγϊπ9 και συστήματα για δεκάδες πλάσματα, μα¬ 
γικά και κανονικό. 

• Σύστημα δημιουργίας χαρακτήρων, καινούρια χαρακτηριστικά και 
προτάσεις για τους αφηγητές. 

1 Προσφέρεται για το Μα 9 β: ΤΗβ δοτεβΓΟΓ^ ^^υ£α^^σ, το Μα9^: "ΓΗβ 
Α5εαπ5ίοπ, το (ΙΗαη9βΙίπ9: ΤΗο ΟτασπΊΐίκι και το ΥσπηρίΓ©: ΤΗβ 
ΟατΙκ Α 9 β$. 
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(καραστροα 
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Γ· Υι«ΒΐΗί ΐ8ΐ£ΐ 

//νΙ&ΚΑ^ΠνΡ 


Σ ? ήν καρδιά ιης Σεπτέρρα βρίσκεται ο Πυρήνας, ένας 
τεράτπιος βιο-υπολογιστης. Επτά ήπειροι σε διαφορετι¬ 
κά υψόμετρα* καθεμία με τον δικό της πολιτισμό, αιωρού 
νται σε'ΐροχιά γύροι από τον Πυρήνα. Σύμφωνα με μια 
αρχαία ι/ρρφητεία του Μάρντουκ, του Δημιουργού, οι ήπειροι 
της Σεπτέρρα Οα ενοιΟούν κάποια μέρα σε ένα και μ<η^ά 
πεδο. Οι Εκλεκτοί, φανατικοί υποστηρικτές της δίκης τπν,, „.. 
τικης και τεχνολογικής ανωτερότητας, προσπαθούν να Λ ιταχύ νουν 
αυτή τη διαδικασία, προκαλώντας τεράστιες καταστροφές που απειλούν 
τη ζωή όλων τον κατοίκων της Σεπτέρρα. Εν τω μεταξύ, μιανέα γυναίκα, 
με το όνομα Μαχα, μπλέκεται στην κατ αστρ οφή και βρίσκεται να αντιμετωπί¬ 


ζει ανυπέρβλητα εμπόδια 

την προφητεία πριν 
Αλλά ποιον μπο" 


ά ελπίδα να εκπληρώσει 
Σεπ^ρρα. 

Ιχυχιπύ ΙϊδΑέμους 

11' * 


και 


ια 


έμπιστε^Οτ^ σε 
έναν "κόσμο σ 


ΰπαψραντασ 

* Ι^?Χ«β 




ι ' ι 








ιιυυρρισ 


ιαα ί) £;_ρ^ϋ£ΐ, 
ΚξζρΒυήισιζ ιιάνι 
ύ/ί&χιύ&ι £Η 


ηχερούς 


ιούς. 

ΠΊ 03560. 

ιποιήστε μέχρι 


από 200 τοποθεσίες, 
γραφικά 5ΥΟΑ ΙΟΙπί. 


Τ·909 ΊΜ^χτΗ? ίΚκίκίϊ. Ιικ., ο>νό ιΐ^ ίινεΔίόίΐ 
αΙΙ ΐφία* ΐίνΛίϊΐ ’ΛιΙΙίγΟυ ίι·υόιον ' 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΒΕΑΟΟΝ 


\ν\ν\ν.Ιοθαοοη.9Γ 

ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ, ΜΕΣΟΓΕΙΩΝ 275 



, ΧΑΛΑΝΔΡΙ, ΤΗΛ,: 6747727-8, ΕΑΧ; 6712089 
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Οϋ ΚΕΟΟΚϋΕΗδ 

ΜΕΡΟΣ 4ο 

Προστασία από την αντιγραφή! Φράση που προκαλβ ανατριχίλα 
στους απανταχού πειρατές, Ιτις σειρές που ακολουθούν θα 
αναλύσουμε όλους τους τρόπους που έχουν σήμερα στη διάθεσή τους 
οι εταιρίες για την καταπολέμηση του μεγαλύτερου εχθρού τον 
εσόδων τους, της πειρατείας. 


Του Αλέξανδρου "0/ δωαιίΐβ Αΐ" Φιλιππίδη 
ό ν ρτηαΓϋο@&ιηαίΙοοτη 


Ε 


χουν περάσει ανεπιστρεπτί οι 
"καλές" εποχές που όποιος διέ¬ 
θετε το ΟυαΙςβ και ένα 00 
ΓβεοΓάβΓ μπορούσε να προμη¬ 
θεύσει όλους τους φίλους του ■ 
και όχι μόνο- με αντίγραφο του παιχνιδιού. Το 
μόνο που χρειαζόταν ήταν να έχει στη διάθεσή 
του άδεια δισκάκια Από κει και πέρα η όλη 
διαδικασία θύμιζε την αντιγραφή κασέτας σε 
διπλό κασετόφωνο, 

0 λόγος για τον οποίο ανέφερα το ΟυαΙίο 
δεν είναι τυχαίος. Ερευνες που έχουν διεξσχδει 
καταλήγουν στο συμπέρασμα ότι θα ήταν τα 


πρώτο σε πωλήαεις παιχνίδι αν δεν υπήρχαν οι 
αντιγραφές. Για τα δε διαφυγόντα κέρδη που 
βαρύνουν τις παραγωγούς εταιρίες, τα οποία 
είναι ανυπολόγιστα, ας μην κάνουμε λόγο. 

Ηταν φυσικό, λοιπόν, οι εταιρίες να αμυν¬ 
θούν και να προσπαθήσουν να βρουν τρόπους 
προστασίας τους από την πειρατεία. Ωστόσο, 
είναι γνωστό ότι τίποτα δεν μένει "κρυφό" στο 
χώρο των υπολογιστών, χάρη στους σαεΙςθΓ5 
που βρίσκουν τρόπους να "σπάνε" τηνεκάστο- 
τε προστασία. Αυτός είναι και ο λόγος που συ¬ 
νεχώς κάνουν την εμφάνισή τους νέες τεχνολο¬ 
γίες, οι οποίες υπόσχονται ότι είναι αδιάρρη- 




ΒΙ_Λ5ΤίΞΓ? 


κτες - μέχρις ότου αποδειχθεί το αντίθετο, φυ¬ 
σικά. Οι κατασκευαστές παιχνιδιών, από την 
πλευρά τους, είναι σίγουροι ότι το καινούριο 
παιχνίδι που διέθεσαν στην αγορά σύντομα δα 
διακινείται και από τον τοπικό πειρατή, ασχέ¬ 
τως του είδους προστασίας που φέρει. Το μόνο 
που προσπαθούν να κάνουν είναι να βρουν 
έναν τρόπο να παιδέψουν τους σαεΙ(βΓ5 για 
ένα σημαντικό χρονικό διάστημα, ώστε να προ¬ 
λάβουν να πουλήσουν αρκετά αυθεντικά αντί¬ 
γραφα! Αυτό το διάστημα άγγιζε τους 6ύο- 
τρεις μήνες, αλλά με τον καιρό μειώνεται. Πολ¬ 
λές είναι οι περιπτώσεις που η προστασία έχει 
ήδη σπάσει προτού ακόμα το παιχνίδι βγει στην 
κυκλοφορία! Πολλοί είναι εκείνοι που θέλουν 
να αντιγράψουν ένα πρόγραμμα ή παιχνίδι όχι 
για κερδοσκοπία αλλά για να εξασφαλίσουν 
ένα προσωπικά θαείίυρ - γνωρίζοντας ότι τα 
^^5 δεν είναι "αθάνατα", θέλουν να τα προ¬ 
στατέψουν. Πίσω από αυτή τη δικαιολογία κα¬ 
λύπτονται αρκετά $ίίβ5 στο Ιηίθτπβί, τα οποία 
παρέχουν αναλυτικές οδηγίες για την παρά¬ 
καμψη της προστασίας αντιγραφής, Χτη συνέ¬ 
χεια θα περιγράφουμε τους περισσότερους 
γνωστούς τρόπους προστασίας. 

$Ε€υΚΟΜ 

Εφεύρεση της δΟΝΥ, η οποία είναι κάτοχος 
των δικαιωμάτων του. Κάθε τίτλος 00 που πα- 
ράγεται από τη μήτρα έχει το δικό του αποκλει¬ 
στικό αριθμό, ο οποίος αναζητείται όταν τοπο¬ 
θετούμε το €0 στο ΩΟ-ΚΟΜ. Αν το €0 είναι 
αντίγραφο, ο αριθμός αυτός δεν υπάρχει και η 
εκτέλεση του παιχνιδιού σταματά. Σε περίπτω¬ 
ση που ένα πρόγραμμα προστατεύεται με το 
δοευΚΟΜ, φέρει στο εσωτερικό τμήμα του τυ¬ 
πωμένα τα αρχικά 0Α0€. Επίσης μπορεί να 
αναζητηθεί στο γοοϊ άιτθείοιγ του €0 ή του 
εγκατεστημένου προγράμματος ένα από τα 
ακόλουθο αρχεία: 0Μ$ 16.011,0Μ5.95,011 ή 
0Μ5_ΝΤ.011_ Αν και αρχικό το δοευΡΟΜ είχε 
δώσει ελπίδες στους πολέμιους της πειρατείας, 
σύντομα η παράκαμψή του ήταν γεγονός - στο 
ΙπΤθγπθΙ κυκλοφορούν ραίεΗοδ που το υπερνι¬ 
κούν* Μερικά από τα παιχνίδια που χρησιμοποι¬ 
ούν το δθευΚΟΜ είναι τα: ΑίρΗα Οπίαυπ, 
Μοίο Ραεοί 2, ΟυΙεαδί, ΚσνοΙϊ, ΡοΓ$αίίβπ και Ιπ- 
α>πιίη9. 


ργ 








* βΛεΚ-υρ ίι>4 6Μ&ΜΒ αί Ραία ΰίϊ οηί ΰι&ο 

* οοιτφΐΐίΐροπΐ ο! γου* ΙαΐΟΓϋΕ ΜΡ3 γπιιμε 

* £ΐθίβ ΙβΓ^β *Γηθυπΐΐ οι ςμαρίιίε ΐπ<1 ίτ>υΙ1ίη«ΐ!+* εβιίβηϊ 

* Ρΐ&ΓίΡυτ* £*η<1 &Τιχμ« ίΠΊροττΑητ ύοευπηβηη οηά ίιΐκ 

Ιήίπΐθ 3 ΡυΙΙ 00 ίπ ί-θΒΒ Τϊιβπ 75 Μ 



5) ΡΩ Μο$ϊ©γ 
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5ΑΡΕΟΙ50 

Δυο εταιρίες εκμεταλλεύονται το 5αίσΟΪ5€, 
η Μααονι&ιοη και η Η-ΟϊΙΙα.Ο τρόπος που λει¬ 
τουργεί είναι απλός: Μία ψηφιακή υπογραφή 
υπάρχει σε κάθε €β, η οποία δεν "περνάει" 
στο αντίγραφο, με αποτέλεσμα το πρόγραμ¬ 
μα να μην ξεκινά. Για να ανακαλύψουμε αν το 
€0 που έχουμε στα χέρια μας έχει δαίοΟίδε, 
ψάχνουμε για τα εξής αρχεία: 

00000001 .ΤΜΡ, €10016.011,010032,011 
και 01ΟΚ5ΡΙ-ΕΧΕ, Επίσης, υπάρχει πάντα ένα 
Ο ΑΜΕ. ΕΧΕ και ένα ΟΑΜΕ.ΙΟΟ. Ακόμη και για 
αυτήν την περίπτωση υπάρχει ένα 9θηεπε 
ραίείι που μπορεί να παρακάμψει το 
δαίθΟίκ. Γνωστές εφαρμογές που κάνουν 
χρήση του $αίσΟΪ5ε είναι οι εξής: ΜισοΒοβ 
ΑΐΙαδ 2000, ΕπεαιΤσ 2000, ΑιτπγττΊβη 2, 

ΒΙοοά 2, Μίάΐονη Μαάηο55 και Ρπηεβ οί Ρογ- 
5ία 30, Το δαίβΟΐ^ε αποτελεί τον πιο διαδε¬ 
δομένο τρόπο προστασίας από την αντιγρα¬ 
φή, Είναι χαρακτηριστικό ότι τους πρώτους 
δυο μήνες της κυκλοφορίας του χρησιμοποιή¬ 
θηκε για την παραγωγή ενός εκατομμυρίου 
00*! 

5ΑΡΕ015Τ 

Η ΜαείΌΥκΐοπ και η Η-ΟίίΙα ανακοίνωσαν 
την περασμένη άνοιξη στους κατασκευαστές 
παιχνίδιών τη δημιουργία ταυ 5αίε€α5ί, μίας 
πιο σοφιστικέ λύσης, η οποία κατά τη δημιουρ¬ 
γία του αυθεντικού €0 προβαίνει σε ένα είδος 
επεΓ/ρΝοπ, Συγκεκριμένα, ο καταναλωτής, 
αφού αγοράσει το προϊόν, πρέπει να επικοινω¬ 
νήσει με την εταιρία για να προμηθευτεί τον 
κωδικό που παρακάμπτει το θηογρίιοπ. Δεδο¬ 
μένου ότι πρόκειται για νέα τεχνική, δεν έχει 
βρεθεί ακόμα τρόπος παράκαμψής της. 

ΙΑ5ΕΚΙΟΟΚ 

Πρόκειται για δημιουργία της Μ1$ Ια5εΓΐοεΙί 
ΙηίβΓηαίίοπαΙ. Στο οπ^παί €0 υπάρχει ένα 
κρυμμένο άίΓβείοΓγ με αρχεία που έχουν υη- 
ΓεαάαόΙθ ΟΓΓΟΓ5, Ετσι η αντιγραφή του είναι θε¬ 
ωρητικά αδύνατη. Πολλές φορές με το Νθγο ή 
το ΟΟϋννίΝ μπορούμε να κάνουμε την αντιγρα¬ 
φή επιλέγοντας "^πογο Γθαό θγγογ\ Αν αυτό 
δεν πετύχει, πρέπει να ψάξουμε στο ΙηίβΓΠβϊ 


για σαείε Με το Ια5θΓΐοελ προστατεύονται 
παιχνίδια όπως τα: $[1090, $ρβε Ορ$, Μοϊγο Ρο- 
Ιίεθ και ΓαΙΙουΙ 2, 

Υπάρχουν αρκετές άλλες μέθοδοι προστα¬ 
σίας όπως οι ΟκεΟυαίά, Οθ-Οορί και Ρισίβε- 
ΚΙΟ, τις οποίες όμως δεν θα αναπτύξουμε, γιατί 
δεν είναι αρκετά διαδεδομένες. Πολλοί κατα¬ 
σκευαστές παιχνιδιών εξακολουθούν να χρησι¬ 
μοποιούν τους παλαιότερους τρόπους προστα¬ 
σίας, τους οποίους αναφέρουμε στη συνέχεια. 

ΙΙΙΕΟΑΙ ΤΟ€ 

(ΤΑΒΙΕ ΟΡ ΟΟΝΤΕΝΤ5) 

Στο ίδιο 00 τοποθετούνται δύο άαΐα ΙταεΙ^, 
κάτι το οπαίο δεν επιτρέπεται από τα 150 5ϊαπ- 
άαΓ05, Ετσι, κατά την απόπειρα αντιγραφής το 
αποτέλεσμα είναι ογγογ πίο 5509^ και παύση της 
διαδικασίας. Σύγχρονα αντιγραφικά προγράμ¬ 
ματα όπως το Νθγο και το 00ΡΫ/ΙΝ φέρουν 
την επιλογή "^ηοΓβ ιΙΙ^α! ΤΟ€" για να παρα¬ 
κάμπτεται το πρόβλημα. Παιχνίδια με τέτοιου 
είδους προστασία είναι τα Τοπιά ΡαίάβΓ 3, 
Ζοπ\π\αΓ\άο$, Οαι^ίβΐΈ και Μοηαοο ΟΓαηά 
Ρπχ Ραείπ^ 

ΟΙΙΜΜΥ Η ΙΕ 5 

Στο οηςίπαΙ €Ρ υπάρχουν εικονικά μεγάλα 
αρχεία, τα οποία ανεβάζουν το μέγεθος των 
συνολικών αρχείων άνω των 650ΜΒ. Το αντι- 
γραφικό πρόγραμμα μας πληροφορεί ότι τα πε¬ 
ριεχόμενα του €0 δεν είναι δυνατόν να αντι¬ 
γράφουν, διότι δεν χωρούν οε ένα €0. Ομως, 
από τότε που κυκλοφόρησαν τα ΒΟτηιπ €Ρ$, 


σχεδόν όλα τα παιχνίδια με αυτού του είδους 
την προστασία μπορούν νσ αντιγράφουν, Πολ¬ 
λές φορές τα άυπίΓΤψ ίίΙ©5 υπάρχουν σε συν¬ 
δυασμό με το ΙΙΙθ9αΙ Τ00, γιο να μας δυσκολέ¬ 
ψουν ακόμα περισσότερο. 

ΡΗΥ5Ι0ΑΙ ΕΚΚΟΚ5 

Το €Ρ εσκεμμένα έχει λάθη, παρόμοια με 
αυτά που δημιουργούνται όταν του κάνουμε 
μια χαρακιά. Ετσι το 00-ΚΟΜ δεν μπορεί να το 
διαβάσει. Βέβαια, αυτά συμβαίνει μόνο κατά 
την αντιγραφή, όπου θέλουμε ένα ακριβές 
αντίγραφο του πρωτοτύπου. Οταν παίζουμε το 
παιχνίδι, το €Ρ-ΡΟΜ δεν διαβάζει τα σημεία 
με τα θιτογ5. Μερικά ΟΟ-ΡΟΜε έχουν τη δυνα¬ 
τότητα να διαβάσουν αυτά τα λάθη, αλλά αρ¬ 
γούν υπερβολικά (μέχρι και έξι ώρες!). Εναλλα¬ 
κτικά υπάρχει το ΒϋηΚοαά, ένα μικρό πρόγραμ¬ 
μα, που μας βοηθά να διαβάσουμε τα λάθη, 

ΟΥΕΚΒυΚΝΙΝΟ 

Ο Βασιλιάς της προστασίας οπό την αντι¬ 
γραφή, Ακόμα κοι σήμερα εξακολουθεί να εί¬ 
ναι ο μοναδικός τρόπος προστασίας των μου¬ 
σικών €05. Οι πρέσες παραγωγής €0 έχουν τη 
δυνατότητα να στριμώξουν λίγο περισσότερα 
ΜΒ από όσα θεωρητικά χωράει ένα €Ρ. Τα 
εοππηοΓααΙ 00 βοεοτάβΓί δεν είχαν τη δυνατό¬ 
τητα να αντιγράψουν αυτά τα διοκάκια. Με τον 
καιρό παρουσιάστηκαν αρκετές συσκευές εγ¬ 
γραφής που μπορούσαν να γράψουν πάνω από 
το όριο των 660ΜΒ. Τα πράγματα έγιναν ακό¬ 
μα πιο εύκολα όταν κυκλοφόρησαν στο εμπό¬ 
ριο το ΒΟτπίη €05. Ακόμα κι αν το €0 *πίβΓ 
δεν υποστηρίζει ονβώυΓηίπ^ με τα ΒΟπίιπ €05 
μπορούμε να κάνουμε τη δουλειά μας. 

Από τα ανωτέρω φαίνεται ότι οι περισσότε¬ 
ροι τρόποι προστασίας έχουν προσωρινό χα¬ 
ρακτήρα. Αργό ή γρήγορα Βρίσκεται κάποιος 
που τους ξεπερνάει. Βέβαια, το χρονικό όριο 
που μεσολαβεί μέχρι να γίνει αυτό μπορεί να 
σημαίνει αρκετά εκατομμύρια δολάρια έσοδα 
για την εταιρία. Αυτό που έχουν καταλάβει 
όλοι οι κατασκευαστές λογισμικού είναι ότι ο 
μόνος τρόπος που τους εξασφαλίζει είναι, τελι¬ 
κό, το κυνήγι των πειρατών κοι η παραδειγματι¬ 
κή τιμωρία τους. 



Ρ€ Μο^γ 
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'Ρ€ ΜσδίθΓ 































































































































































Δεν είσαι μόνος σου έλα στην παρέα μας 
8α σε βοηθήσουμε εμείς 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΒΟΗΘΕΙΑΣ ΓΙΑ ΤΑ ΠΑΙΔΙΑ 

Καταγγελίες για κακοποίηση-εκμετάλευση παιδιών 


Εδώ και ένα χρόνο το τηλέφωνο άμεσης βοηδειας γιο τα παιδιά 10-56 
λειτουργεί στην Αθήνα την Θεσσαλονίκη και του Πύργο Ηλείας ενώ η κληση είναι ατελής 
απο ασπκο καρτο&κτα Χάρη στην προηγμένη υλικοτεχντκη υποδομή 
οι παιδοΐ|ΐχοΜγοι, κοινωνικοί λειτουργοί παιδαγωγοί και εθελοντές: 

# Ακούν τον προβλιτμαιισμο των παιδιών όΛο το 24ωρο 
# Δέχονται οποιαδπποτε καταγγελία για κακοποίηση ή εκμετάλλευση παιδιών 
προκειμένου να ηαρθουν δραστικά μέτρα για την αντιμετώπιση των μροβλτψατων των παιδιών. 

Ενισχύσντας τη γραμμή 8.0, & 10 56 ενισχύετε την προσπάθεια μας να είμαστε κοντά 

στα παιδιά όλο το 24ωρο 

Λογαριασμός Τρυπέξπς; 144002101046682 Τράπεζα Πίαπεως 
Πληροφορίες στο: 01-3306140 


"Το χαμόγελο του παιδιού 11 

Σύλλογος των παιδιών στην Ελλάδα και στην Κύπρο 


Υπο την Αιγίδα της Γενικής Γραμματείας Νέας Γενιάς 


Με την ευγενική χορηγία του 
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γΐ ’ 

, {< V * 1 / " ' V» 

ΜΑ « ΙΑ £ \ ^ 
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Χορηγία ΤΊΙπκ ΚΑΥ Ε,μ.Ι ΚγϋφΙάτίχή επιμελαα: Αθωνίτη Γεωργίί 


















νΐΕΒ Α1ΙΤΗ0ΒΙΝ6 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ 
ΣΤΗΝ ΙΑνΑ 80 ΚΠ>Τ 

Ρας/θ Ιοαά 5ίαίυ$ ΙηάκαϊοΓ 


Κατά την περιήγησή μας στο ΙπίβΓπβί έχουμε συναντήσει πάρα πολλές 
φορές σελίδες που αργούν να φορτώσουν. Πρόκειται συνήθως για 
σελίδες πλούσιες σε γραφικά και εικόνες, οι οποίες τις επιβαρύνουν 
αρκετά και αυξάνουν το χρόνο που χρειάζεται για να φορτωθούν 
πλήρως. Ενας τρόπος για να αποφύγουμε αυτή την καθυστέρηση στις 
δικές μας σελίδες είναι να φορτώσουμε τις εικόνες της σελίδας πριν 
αυτή να φορτωθεί στην εαεΗβ. Αυτό γίνεται πολύ εύκολα με τη χρήση 
του Ραρβ Ιοαά $ίαίυ5 ΙηάίεαίοΓ 5 επρί που θα περιγράφουμε στο 
παρόν τεύχος. 



του Νικόλα Δεμιρίδη 
ίανα$@ηποϊ!όοχ,§( 

ημη ο ΐαηρΓ ου 




φορτώσου¬ 
με τις εικόνες της σελίδας 
μας στην οαεΚβ του υπολο¬ 
γιστή του επισκέπτη και πα¬ 
ράλληλα νο του δώσουμε 
τη δυνατότητα να βλέπει το 
ποσοστό της σελίδας που 
έχει φορτώσει στο συγκε¬ 
κριμένο χρόνο* Ετσι αποτρέπουμε τον επισκέ¬ 
πτη από το να εγκαταλείψει αμέσως τη σελίδα 
μας, κάτι που συμβαίνει πολλές φορές όταν 
αργεί μία σελίδα νσ φορτώσει. 

Το $άίρί αποτελείται από πέντε ίυπεΗοπϊ και 
ένα ευ^ίοΓΠ οδ|θεί [αντικείμενο], δηλαδή ένα 
οό|βεί που δεν περιλαμβάνεται στα ενσωματω¬ 
μένα οό|βεΐ$ της ^ναδεπρ^ και δημιουργέίται 
από εμάς. Αυτή η δυνατότητα να δημιουργούμε 
τα δικά μας οό|βεΐ5 στην Λαναδοπρΐ, δηλώνο¬ 
ντας το όνομα τους και περί γράφοντας με κα¬ 
τάλληλες συνθήκες τις ιδιότητες και τα χαρα¬ 
κτηριστικά τους, μας λύνει τα χέρισ σε πολλές 
περιπτώσεις, αποτελεί όμως δύσκολη διαδικα¬ 
σία για κάποιον αρχάριο. Ταυτόχρονα όμως εί¬ 
ναι μία συνήθης τακτική για προχωρημένους 
χρήστες - ειδικά δε στην ΟΗΤΜΙ είναι κάτι πο¬ 
λύ συνηθισμένο. Αν και ξεφεύγει από τον προ¬ 
σανατολισμό της στήλης, αναφέρουμε το συ¬ 
γκεκριμένο οό|θ€ΐ για μία πρώτη επαφή με τα 
ευδίοπι οόϊβείδ. Ισως στο μέλλον ασχοληθούμε 


διεξοδικότερα με το θέμα αυτό, προς το παρόν 
όμως ξεφεύγει από τους σκοπούς της στήλης. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

Οι ίυπείίοπδ είναι οι εξής: 

ΐυπείιση ϊηίίΑιταγ(} 

Σε συνδυασμό με την επόμενη δήλωση νστ 
ρίθ5 = π© 1 # ίπίΙΑιταγΙ..*); δημιουργεί τον πίνακα 
ρίε5, στον οποίο αποθηκεύουμε τις εικόνες που 
θέλουμε να προφορτωθούν. Η χρήση πινάκων 
για την αποθήκευση δεδομένων είναι μία πολύ 
γνωστή τακτική σε πολλές γλώσσες προγραμ¬ 
ματισμού. Εχει την έννοια της δέσμευσης μιας 
περιοχής μνήμης, μεγέθους όσο και η διάστα¬ 
ση του πίνακα, στον οποίο αποθηκεύουμε τα 
στοιχεία που επιθυμούμε και τσ οποία ανακτά - 
με εύκολα με απλή κλήση του αντίστοιχου στοι¬ 
χείου του πίνακα. Για παράδειγμα, γιο τον πίνα¬ 
κα ρίε$ το στοιχείο ρίε$[2] είναι το 
Θ^σηα2.|ρ9· 


ίυίκϊίοπ ΐΓαηδίβΓΐ) 

Μας μεταφέρει στη σελίδα ϊΓαπ$ίβΓ_υΓΐ ι τη 
σελίδα που περιέχει τις προφσρτωμένες εικό¬ 
νες, οι οποίες έχουν ήδη αποθηκευτεί στην 
εαεΗο του υπολογιστή. Αναλυτικότερα, ελέγχει 
την έκδοση της Ιαναδαίρί που υποστηρίζει ο 
Ειγο^ογ και σε περίπτωση που υποστηρίζει την 
έκδοση 1.0 και άνω καλεί την εντολή 
ΙοεαΙιοη.ΓορΙαεε(ίΓαπ5ί0Γ_υΓΐ]: αλλιώς καλεί τη 
ΙοεαΗοπ.ΗΓθί^ίΓαπδίοΓ.υΓΐ;. Οι δύο αυτές εντο¬ 
λές κάνουν το ίδιο πράγμα: ανοίγουν τη σελίδα 
που έχουμε αποθηκεύσει στη μεταβλητή Ιτσπ$- 
Γθγ υΗ, δηλαδή την άβγ 1 θΐΤι_ 50 ΐίάα*ΚΐπΊ [νατ 
ΐΓαπδίβΓ υΗ = Λ σίβ υ+θγΗ_ 5βΙΐΗα .Ιίϊγτι^;). Η πρώτη 
όμως εντολή περιέχεται μόνο στο σύνολο εντο¬ 
λών της Λαναδσίρϊ 1.1 και η διαφορά της με τη 
δεύτερη είναι ότι δεν κρατά τη σελίδα ίταπ5- 
ίεΓ.υιΙ στο Η^οιγ του θτο^δβΓ* 

ΐυηεΐϊοη άοηβ() 

Καλείται μόλις έχει φορτωθεί πλήρως η σελί¬ 
δα συμπεριλαμβανομένων και των εικόνων 
που θέλουμε να προφορτώσουμε- και είτε μας 
μεταφέρει στη σελίδα ΐΓαπ5ίθΓ_υΗ, στην περί¬ 
πτωση που ο δΐΌ*$βΓ υποστηρίζει κάποια έκ¬ 
δοση της Λαναδεπρί μικρότερη από την 1.1, εί¬ 
τε καλεί τη ίυποΐίοπ εοηΊηπΘηοθ_Ιοαάίη9. 

ΓυπεΤίοη ΐΟΜίπιβίκε ΙοαεΙίι^Ο 

Αντιστοιχεί κάθε αρχείο που περιέχεται στον 
πίνακα ρίε5, δηλαδή τα ονόματα των εικόνων 
που θέλουμε να προφορτώσουμε, στο άοευ- 
ΓΠβπί.ρΓβΙοαεΙΧ.5Γε (X, κάποιο νούμερο)* 
εν&ΙΓάοευτηεηΙ,ρΓεΙο^ά'+ι+^τε = 

"'+ριοΒία* ”;*)■, 

Ετσι τα αρχεία των εικόνων είναι γνωστά 
στην Λαναδσιρί με κάποιο "οικείο" για αυτήν 
όνομα -π*χ* το άοευηπθηΚρΓβΙοαάΙ .ηγο είναι το 
σίΙίσηα1,|ρ9, ενώ το άοευηα0ηΙ.ρΓβΙοαί]3.$Γε εί¬ 
ναι το οίΙίοηα3*9ίί. Με αυτό τον τρόπο, όταν γί¬ 
νεται κλήση του άοε ύπτιο ηί.ρΓβΙοαάΧ*5Γε, φορ¬ 
τώνεται το αντίστοιχο αρχείο που βρίσκεται 
στη θέση X του πίνακα ρίε 5 . 

ΐυπείιοπ σράαίβ(ηυΓπ) 

Ελέγχει αν έχει φορτωθεί η εικόνα στην 
εαεΗο και προσθέτει μία μπλε μπάρα στη 
5^αίυ5 Θογ* Αναλυτικότερα, αυξάνει τη μετα¬ 
βλητή Ιοαάσά κατά ένα (Ιοαάθά[πυπι]++;). 
Ετσι, ξέρει σε ποια εικόνα βρίσκεται. Στη συνέ¬ 
χεια και εφόσον φορτώνει τη δεύτερη εικόνα 
[ϊί (Ιοοά 0 ά[ηυΓη] 2) {] αντιστοιχεί στο αντι¬ 
κείμενο άοευιηθπί.$ΙαΙυ5Χ*5Γε το αρχείο 
όΙυΘ*9<ί (0ναΙ['άοευΓηβηΙ.5ίαίυ5'+πυπη_Ιοαά“ 
6ά4'.5Γ€="δΙυ0*9τί ΛΡ ;1; )- Το επόμενο κομμάτι 
του κώδικα (πυητι Ιοαάβά++; [...] Ιταηδί©^;) 
ελέγχει πόσες εικόνες έχουν φορτωθεί και, 
εφόσον έχουν φορτωθεί όλες, καλεί τη ίυπε- 
Ιίοπ ίΓσπ$ίθΓ(} για να μεταφερθεί στην 
ό 0γϊ0ΓΗ_50 Ιίάα*Ηΐτη, 









ΙίΕΒ ΑΙΙΤΗΟΗΙΝΟ 


αι$ΐοιη οΒ|6€ϊ Ιοαάοά (ναΓ ίοαάεά = 
ηβνν ΟΙ>ί«€Κ);) 

Η δήλωση ενός νέου οό[βεΐ γίνεται με τη δή¬ 
λωση ηβ* ΟΒ|οεί(]. Η δομή των ευ$ίοπΊ οόίβεί^ 
στην ^σνα$^^^ρϊ μοιάζει αρκετά με τη δομή των 
ΓθεοΓεΙ$ στην Ρα5εαΙ. Το συγκεκριμένο οό|οεί 
αντιστοιχεί σε κάθε φορτωμένη στην εσεΗο ει¬ 
κόνα και χρησιμοποιείται Βεβαίως για να δηλω¬ 
θεί ότι μία εικόνα έχει φορτωθεί. Αναφέρουμε 
ότι η δυνατότητα για εισαγωγή νέων αντικειμέ¬ 
νων με την εντολή παν Οά|βεΙ() εμφανίστηκε 
μετά τον ΝεΤϊεαρ^ ΝανίερΐοΓ 3, συνεπώς αυτή 
η δήλωση δεν αναγνωρίζεται σε παλαιότερους 
όΐΌ*5ΘΓ$ και μας δίνει μήνυμα λάθους* Στο 
5αϊρϊ μας δεν υπάρχει τέτοιο πρόβλημα, γιατί 
με τους ελέγχους για την έκδοση της 
ΙαναδσϊρΙ αποφεύγουμε τη δήλωση του νέου 
αντικειμένου αε περίπτωση παλιού Βγο*&θγ. 

ΤΟ 50ΚΙΡΤ 

Ας δούμε λοιπόν τον κώδικα για το Ρα0β 
Ιοαά δίαΐυ* ΙηθϊεαΙΟΓ δσίρί* Προσοχή στην 
πληκτρολόγηση και προπάντων προσοχή στα 
ςυοίβ5. Πρέπει τα μονά ηυοίοί Π να εναλλάσ- 
αονται με τα διπλά ("*}. Οταν ανοίγουμε μονά 
ηυοίο* και μετά πρέπει να ξανανθίζουμε, ανοί¬ 
γουμε διπλά και βεβαίως κλείνουμε τα μονά με 
μονά και τα διπλά με διπλά. 

<ίιΙτηί> 

< Κε3ί1> 

< 1ϊ11ε>Ρ3§ε Ιο&ά $1&ίυ5 Ββγ Ιπάϊε3ΐθΓ< /ΙίίΙε> 

< !- Ελέγχει την έκδοση της Ι&νΒδεπρΙ που 
υποστηρίζει ο δΓ0\ν5£Γ —> 

< Εοπρΐ 

<μ 

ν&Γ 5 = 1 * 0 ; 

//-> 

< /$ΟΓίρΙ> 

< $€Γΐρί 1&η^υ3^0=·33ν3ί5επρ11 .!’> 

< !— 

νετδ = 1.1; 

/!-> 

< /5ετίρΙ> 

< 5€Πρ! ΐ3Π^υ3|ε= Η ]3ν350ΓίρΓ> 

< !— 

// Ο πίνακας στον οποίο Θα οποθηκεϋσουμε πς 
εικόνες 

Γυικίίοη ίηίιΑττβγΟ { 

Γοτ (νΒτ ί = 0 ; ί < ί πί ΐΑτταγ, 3 Γ§υτηε πί 5 , 

ί++) 

ί1ι1$[ί] = ίηίΐΑΓΓΕγ*&Γ§ιιιτιεηΐ5[ίί; 

ίίιί 5 . 1 εη| 11 ι = ϊηΗΑΓΓ0γ.3Γ|υΓηεηΒ.1εη§ΐίι; 

1 

// Οι εικόνες που Θα προφορτώσουμε 
ν^Γ ρίεε = ηενν ϊηϊΐΑπΉγ( 


- εί^οη81 
"ζ&οηΒΐ^*. 

β ει1<οη34|ίϊΓ); 

// Το υΕΙ της σελίδας της οποίας πς 
φωτογραφίες προφορτώνουμε 
ν^Γ ΐΓΒηίΓεΓ^ΐίΓΐ = β ε3εγΙεΓίι_5€ίίάα.δίηι“: 

// Μεταφορά στη δεύτερη σελίδα 
ίίιηεΐίοη ΐταπείετΟ ( 
ϊί (νετ&> 1.0) 

ϊοεΒίίοη .Γερ1θ€€(ί ΓΕΟΒΓεΓ^υτΙ}; 
είδε 

1θ€3ίίοη.ίΐΓεΓ - ΐΓ3η5ΓεΓ_υτ1; 

! 


// Βασική ίίιηεΐίοπ κλήσης του δεπρί 

Γυηαίοη άοηε() [ 

ίί(νεΓ$< 1,1) 

ίτ^ηδίετΟ; 

ε!$ε 

εοιππτεηεε ^άίη^(); 

1 


// Ρυηείίοη έναρξης προφόρτωσης των εικόνων 
ίυπεΐίση εοΓηηιεηεε.Ιοθάΐη^ί) ( 

Γοτ {£=£);£*< ρκ5.Ϊ£η^Ιή;§++) 
εν&Κ'άοουΓηεηΙ,ρΓεΙοΞίά >|+',5Γε = 

’ ί +ρΜ*μ , *;7; 


// Προφόρτωμα των γραφικών της 5Μυ5 03Γ 
ίί (νέτε >=1.1)| 
όΐυε = ηβνν ΙπίΒ^βΟ; 



ΙΐΗρ://ΜΛΛ^.ΐ3υϊΐ£ΐθΓ.€ΟΓη 

ΟΝΕΤ ΒυΐΙίΐΘΓ.οοηι 

Το όυίΙάβιχϋΓΠ είναι ένα από τα μεγαλύτερα 
ηοίοΓοοεο 5ϋθ5 στο ΙηΙβηηβΓ για Μβό άβνβίορ- 
6Γ5. Είναι κλάδος του πολύ γνωστού (Ι|Νθί, ένα 
οπό τα πρώτα εμπορικά 5ίΐβ$ και από τα μεγα¬ 
λύτερα του ΙπΙογπθΙ με εκατομμύρια επισκέπτες 
κάθε μέρα. Στο ΒυίΙάοπεοηη θα βρείτε πάρα 
πολλά θέματα σχετικά με το ν/οό άονείοριη^ 
από Α5Ρ και ϋαναδετίρΐ μέχρι ΧΜΙ και ^55, 
Αρθρα γνωστών επσγγελματιών του χώρου, 


όίυε,δΓς = “άΙυε,ΐίΓ; 
δΐ3εΚ-η0ν/Ιιπ3ΐ5β(); 
δΐ3είί.3ΐτ: = “δϊ^*§ίΓ ή ; 

} 

// Ενα νέο Οδ]εεΙ το οποίο μας επιτρέπει να 
ελέγξουμε αν έχουν φορτωθεί άλες οι εικόνες 
ναΓ Ιο&άεά = ηειν ΟΒ]εεΐ{); 

Γογ (ή=0:ίϊ< ρίθ5,ίεη|11ι;1ι++) 

1 οαάεά[Κ] - 0 ; 
ηυΓη.ίοαάεά - 0; 

Γυηοΐϊοη υρά 3 ΐβ(ηυπι) | 

1 θΕάβά[ηυπι]++; 

1 Γ( 1 οαάεά[ηυΓη] == 2 }| 
εναΐ Γ άοουηιεπΐ * 31 Μυ$ ρ +ηυΓτϋθάάεά+\$π: = 
“δΙυβ.^Γ;*); 
ηυηα_Ιθ 3 ά£{ 1 ++; 

ΪΓ (ηαΐΓϋο3£30ά == ρίεε.ΐεη^ΐΐι) 
ΐΓ3Π5ί€Γ(); 


//-> 

< /50ΠρΙ> 

< /Η0-Εά> 

< βοάγ οηΙθ3ά= Μ άοη€()·*> 

< οβηίειχ 0 γ> 

< Γοηΐ 5ίζε=+1 ΓΒεβ^ΑπΒΐ,ΗβΙνβϋεΒ 1 ^ 
Παρακαλώ περιμένετε ενώ φορτώνεται π 


ΜΕΒ 5ΙΤΕ 


προτάσεις βιβλίων και κριτικές 5ίίθ5 περιλαμ¬ 
βάνονται επίσης στη λίστα των δεμάτων του 
ΒυΐΙεΙθΓ.εοΓπ. Και η λίστα δεν σταματά εδώ, θα 
βρείτε αναλυτικά και χρήσιμα Η0\ΥΤ0 για το 
στήσιμο ενός 50ί 5βτνβΓ μέχρι το στήσιμο 
ενός ΑΡΑίΙΗΕ $θγυθγ, ΡΑΟ'$, ν&Β ΤγϊοΙκ^ Οοννπ- 
Ιοαά$ και τεράστια λίστα από ΓΘ$ουίεβ5 σχετι¬ 
κά με τον \ν©β τ Μέχρι και τομέας με πληθώρα 
θεμάτων για δγϊΐοπ ΑάπιΐηΪ5ύα^0Γ5 και ο^ιογπ- 
πίθγ €0 υπάρχει* Στον τομέα του ο-εοΓηπΊΟΓεβ 
μέχρι και άρθρο για την αξιολόγηση της δου¬ 
λειάς του εΙονοΙοροΓ βρήκαμε - για τα δεδομέ¬ 
να της Αμερικής φυσικά* Ξεχωρίσομε δύο το¬ 
μείς σχετικούς, Βεβαίως, με ]ανα5επρί: το 
ϋανα$επρί ίοτ Βθ§ίηηβΓ 5 (ΗΐΤρ://ν^ν. 
ΒυίΙάβΓ.οοπι/Ρ^ιχτπίΓηίπ^ανα^εΓίρΐ), με αρ¬ 
κετά άρθρα και παραδείγματα για αρχάριους, 
και το δυρθΓδεπρίβΓ, που απευθύνεται σε προ¬ 
χωρημένους. Το ΒυίΙάΘΓ.εοππ πρέπει οπωσδήπο¬ 
τε να προστεθεί στη λίστα των απαραίτητων 
όοαΙςιπαΓί^. 


Ρ^ Μα$Γβι· ί 
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ΙΕΙ ΑϋΤΗΟΒΙΗΟ 


σελίδα. Ευχαριστούμε, < /ίοηΐ> 

< Εγχ Βγ> 

< δοπρί Ιαη|υΒ5ε= Μ >να5θΓϊρΐ 1 ’> 

<!- 

ΐί (ν0Γ5 < 1.1) | 

άοουΐϊΐεηϊ^Γίΐβί'ΛυπούμσστεΗ αλλά για να 
δείτε αυτές τις σελίδες είναι προτιμότερος 
ένας 0Γον/5€Γ έκδοσης 3 και άνω *); 

ίοΓ (]=0 ρίε5.1βη£ίΗ;}++) | 

άοουΓπβηΙ.ννπΙε^ ϊηι^ $ιχ:=" < +ρίε$(]]+' ι< 
ννΜΐΕ=*1 ΚεΙβΗί=1>’); 

ι 

I εΐ5€ [ 

άοευπηεηΐ.ινπίε^ Ιδόΐεχ ίτχ \ά>< 
ΐ» κατάσταση :< Λ» 1 

+ '< ίπη@ 5Γε="όΙυ€.|ΐί" ννκΜι=15 Ηεϊ|Ηί= 10> 1 ); 

Γογ ( 1τ=0;1ί< ρϊε5.Ιεη|1ίι;1τ++} 


Η ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ ΜΑΣ 


Ιας ευχαριστούμε για τα γράμματά σας και 
για τα καλά σας λόγια. Αν και δεν είναι τακτι¬ 
κή μας να δημοσιεύουμε γράμματα αναγνω¬ 
στών, 8ο κάνουμε μια εξαίρεση στο γράμμα 
του φίλου Γιώργου Τριτσάρη και 8α απαντή¬ 
σουμε στις ενδιαφέρουσες απορίες του. Μπο¬ 
ρείτε βέβαια να επικοινωνείτε μαζί μας μέσο 
0 -ΓπαίΙ γιο προτάσεις ή απορίες. 

/. Ας υποθέσουμε ότι υπάρχει μια σελίδα 
με δύο ίΐοηΐ65, τα ΙθΜγογπθ και ηφΜτοιτϊ£. 
Υπάρχει τρόπος να γίνε/ ταυτόχρονη ενημέρω¬ 
ση και των δύο; Για παράδειγμα, η επιλογή 
ενός //πλ σε μία ΗΤΜΙ σελίδα που είναι ήδη 
φορτωμένη στο ΙθΜγοτπθ θα έχει ως αποτέλε¬ 
σμα το φόρτωμα της νέας σελίδας στο ίβΗ- 
ίτασίθ. Αν χρησιμοποιηθεί το ίατ 0 θί= 
π§ΗϊίΓαπ\θ* θα ενημερωθεί μόνο το 
πφπταπιβ. Πώς γίνεται λοιπόν να ενημερω¬ 
θούν και τα 2 ίτατποΒ με διαφορετικές σελί¬ 
δες Ισως αν γι νόταν το φόρτωμα της μίας από 
τις δύο στο ΙθΜγοπιθ και ύστερα με κάποιον 
τρόπο η ενημέρωση και του πφίίταπιβ, χωρίς 
όμως να απαιτείται εΐϊεί σε κάποιο //πλ; 

Ζ Είναι δυνατή η εμφάνιση ενός μόνο ίτατηβ 
οπό ένα φ αηιτπαΐίοπ αρχείο; 

Στο πρώτο ερώτημα, το ζητούμενο είναι πώς 
μπορούμε να ενημερώσουμε ταυτόχρονα δύο 
διαφορετικά ίΐΌΓηθί. Οι τρόποι με τους οποί¬ 
ους μπορούμε να δώσουμε λύση σε αυτά το 
πρόβλημα είναι δύο. 

Ας υποθέσουμε ότι έχουμε τη σελίδα 5θίί- 
αα.ΜηηΙ, η οποία αποτελείται από τα ίταπιβ* 
πε^ίίΓαηπΘ και ΙββίταΓηβ και στα οποία είναι 
φορτωμένες οι σελίδες τ^ΗλΗίπιΙ και ΙβΛ.ΗύηΙ, 
Στη σελίδα πςΚϋιΐΓϊτΙ υπάρχει και η δήλωση 


άοευτηεη 1 ΐΑ?πΙε('< ίπΐ£ $Γε= Τ>ΪΒεΚ,|ίΓ'' 
■νίίίιίι=3·ϋ Ηει^ι-10 π3ΐηβ= ,, δίΛΐυ5+ίί+'">*); 
άοαιπκηΐ, νπΐβ(·< Λάχ ίϊτχ /Ιαδίεχ Βγ>’ 

+ '< 3 Εί·εΓ-“ 1 +ΐΓΒη 5 Γ€Γ_υΓί+ ί ">Δεν θέλω να 
περιμένω< /&>); 

Γογ 0=0υ< ρίε5.ΐ£Ω§ώ^++) ( 
άοευηπεηΐ.ννΓϋεί^ ίηΐ| 5 ϊε="δί&ε&$Ρ \νίά(Κ =1 
ίιεί|ίιΙ=1 1 

+ ’οηΙθ3ά="υρίί3ΐε ('+]+')" 
ηαηιε="ρτεΐοαίΐ'+]+ κ ”>'); 

I 

ι 

//-> 

< /&επρΙ> 

< /εεηίεΓ> 

< /δοάγ> 

</ίιΙτη1> 


< 3 ΚΓεΓ="π§ίιΐ2 .ΗΐπιΙ”η3πιε=1ϊη1ί1 
!3Γ|εΙ=· , „5είΓ Β >ϋη]ΐ 1 < /α> 

η οποία προφανώς ανοίγει τη σελίδα π 9^12. 
ΜιτιΙ αε αυτό το ίτα/πο (δηλ, το Γ^ΚίίΓαιηβ), 
Εμείς θέλουμε όμως να ανοίξει και η σελίδα 
ΙθΜ-ΒΙγγιΙ στο δαπίθ ΙεθίΓαπα. Ο πρώτος τρό¬ 
πος είναι να συμπεριλάδουμε στη σελίδα 
π9^2ΜηI και τη δήλωση: 

< όοάγ 

οπΙθ3ά=1ορ.[εΠΓΓΒηΐ€ίθ€9ΐίοη,ΗΓεΓ=·]0Γΐ2,ίιί: 

ιβΓ;*> 

η οποία θα φορτώσει στο ίταηπβ ΙβθίΓαπηΒ τη 
σελίδα ΙοΓβ,ΗίπιΙ μόλις φορτωθεί η Π 9 ^ 2 , 

ΚΐΓπΙ. 

Ο δεύτερος τρόπος κάνει χρήση ενός 
ϋαναϊστϊρΐ, το οποίο αναλαμβάνει να φορτώ¬ 
σει πς δύο σελίδες - ΗρΙιίΖΗίπιΙ και ΙθΒΖΗΙγωΙ - 
στα αντίστοιχα ίτα/ηβ*. 

< 5επρί ΐ3η|υ3§ε="]3νΒ5θπρί^ 
ΐγρε= Λ ϊ€χ{/]3νΐ5επρΓ> 

<!- 

ν&Γ υτΐ 1; // Το ΙΜ, της σελίδας που θα 
φορτωθεί στο π|Ρι!ίΓ&τηε 
ν3Γ υτ!2; // Το ΙΙΗΙ της σελίδας που θα 

φορτωθεί στο ΙεΛίτ&ιηβ 

■ 

Γυηεΐίοη ΙοΒάΒοΐίιίίΐΓΠ,ιιτΟ) | 
ΐορ.Γί|ΗΐΓηπιε,1θ€Ηΐϊοη.ίΐΓεΓ=υΓΐ 1; 
ΐορ, ΙεΓϊίΓΕίηε ,1οε3ίϊοη .ΕΓεί=υτί 2; 
τεΓυιη; 

ι 

//-> 

< /50Πρΐ> 


ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ 

Οπως παρατηρήσατε, είναι απαραίτητη η 
ύπαρξη δύο εικόνων που θα μας Βοηθήσουν 
στη δημιουργία της 5ϊα1υ5 Βατ - στην περίπτωσή 
μας αυτές οι εικόνες είναι η ΒΙαεΚ^ϊί και 
ΒΙυβ.ρΐί* Και οι δύο είνοι αρχεία ΟΙξ διαστάσε¬ 
ων 1x1 ρϊχβΙ, συνεπώς ο χρόνος φόρτωσής 
τους είναι αμελητέος. Για να δημιουργήσετε αυ¬ 
τά τα δύο αρχεία, θα πρέπει με ένα πρόγραμμα 
επεξεργασίας εικόνας (ΡαίπΙδΗορ Ργο, Αόοθβ 
ΡΝοίοδΗορ) να δημιουργήσετε ένα νέο αρχείο 
με χρωματιστό θαε^Γουπό στο χρώμα που επι¬ 
θυμείτε και διάστασης 1 χΐ ρίχβ! και να το σώ¬ 
σετε ως ΘΙΡ αρχείο. Πέραν τούτου, σημαντικό 
είναι να αναφέρουμε ότι το 30ΓΪρί δουλεύει ακό¬ 
μα και σε παλιούς θΓονν 5 θΓ 5 χωρίς ωστόσο να 
μας δείχνει τη 5ΐαίυ$ Βα γ. Αυτό το δεπρΓ είναι 
αρκετά δύσκολο στην κατασκευή και την κατα¬ 
νόηση, γΓ αυτό σας συνιστούμε να το μελετήσε¬ 
τε προσεκτικά και να πειραματιστείτε* ε 


Εφόσον προσδέσουμε το 5 αϊρί αυτό σε 
όλες τις σελίδες μας -έτσι ώστε να μπορού¬ 
με να το χρησιμοποιούμε σε όλες- το μόνο 
που μας μένει είναι η κατάλληλη δήλωση 
ΗΤΜΙ στον υπόλοιπο κώδικα της σελίδας 
μας. Ετσι γιο το ϋπί(1 η δήλωση θα γίνει τώ- 
ρα: 

< Β 

ίυ*βΓ=“>ν350ΓίρΙ ;1ο3ε3Βοΐίι( Υί£ίΐΐ2 *Ηίιη 1 ,Ίείϊ 2 

.Βίπι'ϊ^ΐίηίτίκ /β> 

Και οι δύο λύσεις προϋποθέτουν ότι ο 
Βγο* 50Γ είναι τουλάχιστον έκδοσης 3 και άνω. 
Σε παλαιότερους Βγο* 5 £Γ 5 , καμιά από τις δύο 
λύσεις δεν λειτουργεί. Είτε δεν υπάρχει καμιά 
λύση, είτε η λύση απαιτεί περισσότερο προ¬ 
γραμματισμό. 

Οσον αφορά στο δεύτερο ερώτημα, υπάρ¬ 
χουν σχετικό υΙϊΙϊΙί85 όπως τα ϋΐβοά ΟίΡ Απί- 
πιαίαΓ [εμπορικό πρόγραμμα από τη γνωστή 
για τα Αόοδθ ΡΗοίοδΗορ ρΙυ 9 -ίη$, ΙΙΙθαά - 
Ηίίρ://>ν>ν\ν.>νθΒυΤϊΓϊίί05.εοη) και το Ιτίσπ 
νϊβν [ίΓΘβναΓ© από τον Ιτίαπ 5Ι(ίΙ{αη, έναν 
Αυστριακό φοιτητή - Κπρ;//5ίυά! Ιυ^ίβπ.αε. 
αί/ 09227474/ και σε οποιοδήποτε ιτϊιγγογ 
του Τυ€0ν/5), τα οποία δίνουν τη δυνατότη¬ 
τα να κάνουμε σχ^αεΓ τα ίΓαπτιοδ ενός 9 ^ 
ίπιαίϊοη. Το πρώτο είναι πρόγραμμα για τη 
δημιουργία ΟΙΓ αηϊπταίίοη5, ενώ το δεύτερο 
ξεκίνησε ως Ιγηο^ Υιον/οτ, αλλά στην τελευ¬ 
ταία έκδοση περιλαμβάνει έναν πλήρες 
ππυΙίΪΓΠβόΐα νίβνβΓ, αρκετά φίλτρα για βάίΜπ 9 
εικόνων και ορισμένα εργαλεία για νίάβο 
βόϊϋη 9 . Προτείνουμε το Ιιΐίαη Υϊβνν, γιατί είναι 
μικρό, (τβ&ναΓβ και πολύ καλός ίπυΐΓΐηποεΙία 
νϊβνβΓ, 
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υΝΚΕΑΙ 

ΤΟϋΚΝΑΜΕΝΤ 

ϋΕΜΟ 

Ποιος απ€ πως οι αοΐίοη ς/αιηβη 
παίζουν μόνο ΟυαΙ(θ; 

Πιστεύετε ότι μόνο το ΩυαΙεβ 3 αξίζα για οη-Ιϊηβ παιχνίδια την 
σήμερον ημέρα; Κοιτάξατε πρόσφατός εάν Βγήκε κάτι νεότερο 
και πιο καλό; Αν όχι, τότε εμείς είμαστε εδώ για να σας 
ανοίξουμε τα μάτια. ϋπΓβαΙ Τουτπαπιβηί! Η αρχή έγινε με το 
να συμπεριλάΒουμε μία πρώτη δοκιμαστική έκδοση του 
παιχνιδιού στο 00 του προηγούμενου τεύχους. Τώρα, ιδού η 
συνέχεια... 


του Γιώργου 'ΡΓΟ-Γ&όθταΙ* Κυριάκού 
ίθώθΓαΙ@αώ.ίθΓϊίΊηθί€}Γ 


Κ 


αταρχήγ, είναι αναγκαίο 
να οναφερθεί ότι όλο τα 
στοιχεία που 8 α εκτε¬ 
θούν βασίζονται στην τε¬ 
λευταία έκδοση του άβ- 
γπο του ϋητβαΙ Τουτηα- 
ΓποηΙ (υΤ), η οποία είναι η 348. Η πληθώ¬ 
ρα των 1 ©νβ 1 $ και ππο<ίθ 5 που διαθέτει αυ¬ 
τή η έκδοση, η οποία κυκλοφόρησε πριν 
από δύο μήνες, επιτρέπει την εξαγωγή 
ασφαλών συμπερασμάτων, τουλάχιστον 
για το τπυΙίιρΙαγβΓ μέρος του παιχνιδιού. 
Διαβάστε τις επόμενες γραμμές γιο να 
διαπιστώσετε ποια είναι αυτά τα συμπε¬ 
ράσματα, τα οποία χαρακτηρίζονται κατ' 
εμέ θετικότατα) 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

Ομολογώ ότι όταν βγήκε το πρώτο 
ΟυαΙίο 3 Τσ^ δεν ξεκολλούσα από πάνω 
του, καθώς κάθε βράδυ βρισκόμουν σε 
κάποιον από τους πολλούς 5 θΓν 6 Γ 5 του 
ΚαΙί, στους οποίους σημείωνα καλύτερο 
ρϊη 9 από ό,τι σε εκείνους του Οαηποδργ 
αλλά και του ίδιου του παιχνιδιού. Μετά 
τη γνωριμία μου με το Τθογγι ΡοιΤτθ 55 
Οσ 55 ίο, ένα δωρεάν αείά-οπ για το καλύ¬ 
τερο παιχνίδι του 1998, το ΗαΙί-ϋίε, θεω¬ 
ρούσα ότι δύσκολα θα έβρισκα κάτι πε¬ 
ρισσότερο εθιστικό. Κι όμως, το ΙΙΤ άοηπο 
ήρθε και με διέψευσε. Ιο σχετικά μεγάλο 
άονπίοαά (50ΜΒ) δεν εμπνέει τους πά- 
ντες, αλλά όσοι είχαν την υπομονή (και 



Με τα δύο Επίθί£βτ$ στο χέρι» 


κάποιο άονπΙοαά Γθ^υππο πρόγραμμα - 
λέγε με ή ΘοΙΖίΙΙα) και το κατέ¬ 

βασαν πιστεύω ότι δικαιώθηκαν. Το πακέ¬ 
το έχει έξι πίστες, πέντε 9 απτβ ίγρβ 5 και 
αρκετά όπλα για να κρατηθούμε κολλη¬ 
μένοι στις οθόνες μας τόσο οπ-Ιίπβ όσο 
και αίί-Ιίπσ, αφού το ΙΓΓ ά©π>ο διαθέτει 
ένα εκπληκτικό ΡΓαείίεο ορίίοπ, που προ- 
σφέρεται για εξάσκηση με \>ο\$ (εοιπρυΙ- 
θγϊιθΘ αντιπάλους) σε οκτώ διαφορετικά 
επίπεδα δυσκολίας! Χαλάλι τα 50ΜΒ! Σε 
αυτό το σημείο πρέπει να αναφερθεί ότι 
προσφάτως βγήκε το ΟυαΙ^θ 3 Οθππο, το 
οποίο περιλαμβάνει επίσης όοί 5 καθώς 
και λίγες πίστες. Επειδή όμως το άβπτο 
του ϋί έχει κυκλοφορήσει εδώ και αρκε¬ 
τό καιρό και έχει γίνει ήδη αναφορά στο 
ΩυαΙίθ 3, αυτόν το μήνα θα ασχοληθού¬ 
με με το ΙΙΤ. Βέβαια, είναι πολύ πιθανό, τη 
στιγμή που δα διαβάζετε αυτές τις γραμ¬ 


μές, το πλήρες παιχνίδι να έχει ήδη κυ¬ 
κλοφορήσει, εφόσον -σύμφωνα με πλη¬ 
ροφορίες- θα έφτανε στα καταστήματα 
της Αμερικής τον Νοέμβριο. 

ΟΕΑΚ ϋΡ 

Μετά την επιτυχή εγκατάσταση του ΙΙΤ 
άοπιο, θα κληθείτε να δηλώσετε τι κάρτα 
γραφικών και τι ανάλυση θέλετε να χρη¬ 
σιμοποιηθούν ηροκειμένου να τρέξει το 
παιχνίδι. Κάνετε ό,τι καλύτερο μπορείτε, 
ώστε η ταχύτητα να είναι ικανοποιητική, 
διότι -όπως θα γνωρίζετε- η καθυστέρη¬ 
ση είναι θάνατος. 

Προτού συνδεθείτε σε κάποιον από 
τους πολλούς 50Γν6Γ5 του ΙΙΤ άβιπο, καλό 
είναι να εξασκηθείτε λίγο οίί-Ιίπβ, ώστε να 
είστε προετοιμασμένοι γι' αυτό που πρό¬ 
κειται να συμβεί οσ-Ιίπο, Το καλύτερο που 
μπορείτε να κάνετε είναι να ξεκινήσετε 
ένα ρταείίεθ 5 β$$ιοη, όπου μπορείτε να 
διαμορφώσετε όλες τις παραμέτρους 
ενός παιχνιδιού, όπως το επίπεδο δυσκο¬ 
λίας, το ίταο/ίί πιο Ιϊιτιίί και το πιοάβ. Η άλ¬ 
λη επιλογή που έχετε είναι να ξεκινήσετε 
το παιχνίδι σε μορφή ϊουΓπαπΊβπί, όπου οι 
πίστες θα ανοίγουν μόνο αν νικάτε σε κά¬ 
δε προηγούμενη. Εκτός αυτού, οι παράμε¬ 
τροι κάθε πίστας σε ίουΓπαπΊοηί ερηιβ εί¬ 
ναι προκαθορισμένες και δεν αλλάζουν. 

Τα πέντε 90 γπθ ίγρεζ που προανέφερσ εί* 
ναι τα εξής: ΰθαϊίΐίηαίείι, Τόση Ο^σίΗππαίεΗ, 
ΟαρίυΐΌ ίΚβ Πα 9 , Οοηηίπαΐίαη και ΙηϊίσΟίό 
ΟοαίΙίΓηαίεΚ Τα 90 ΠΠ 6 ίγρθί που έχουν να 
κάνουν με ΟοαΛηπαίεΙι παίζονται σε τέσσε¬ 
ρις διαφορετικές πίστες. Οσο για τα Οοτπί- 
ηαϊίοπ και Οαρίυτο Ητβ Ρ 1 α 9 υπάρχει μόνο 
μία πίστα για το καθένα. Πιστεύω ότι τα τρία 
πρώτα 90 πιθ ίγρθ$ είναι ήδη γνωστό από το 
ΟυαΙίβ ή από ανάλογο παιχνίδι. Τα αλλά 
δύο αποτελούν πολύ ευχάριστες καινοτο¬ 
μίες για όλους μας, καθώς θεωρώ το θοηηί- 
ηοίίοη ως ένα από τα καλύτερα ςρηβ Ιγρβ 5 
που έχω δει ποτέ. Η νίκη σε αυτό το 9 αητβ 
ίγρο στηρίζεται αποκλειστικά στο να ελέγ¬ 
χετε συνεχώς ορισμένα εοπίτοΙ ροϊπΐ 5 που 
βρίσκονται σε διαφορετικά σημεία της πί¬ 
στας. Εσείς προσπαθείτε να έχουν πάντα το 
χρώμα της ομάδας σας, ώστε ύστερα από 
ένα ορισμένο χρονικό διάστημα να νικήσε¬ 
τε. Στην πίστα που εμπεριέχεται στο ΙΙΤ άσ- 
η\ο υπάρχουν τρία εοπίτοΙ ροίπϋ, τα οποία 
πρέπει να ελέγχετε για νσ μαζεύετε πό¬ 
ντους. Δεν χρειάζεται να ελέγχετε και τα 
τρία ταυτόχρονα, απλώς αν ελέγχετε δύο 
αντί για ένα, οι πόντοι συγκεντρώνονται πιο 
γρήγορα, ενώ αν και τα τρία έχουν το χρώ¬ 
μα της ομάδας σας, τότε η ταχύτητα συλλο¬ 
γής πόντων σχεδόν διπλασιάζεται. Η ομάδα 
που θα πάρει πρώτη 100 πόντους χρίζεται 
νικήτρια. Βέβαια, πρέπει συνεχώς να εμποδί¬ 
ζετε την αντίπαλη ομάδα να αλλάζει το 


Ρ€ Μα$ίθί 








χρώμα στα εοηίτοΙ ρσίηΐ 5 , κάτι το οποίο ση¬ 
μαίνει περισσότερο ίία^ από μέρους σας. 

Σειρά έχει τώρα το ΙηδΙαΘίό* Πρόκειται 
για παραλλαγή του κλασικού ΟοσΗτπαίεΗ 
[άρα παίζεται σε ανάλογες πίστες}, η 
οποία προφανώς απευθύνεται σε όσους 
ξέρουν καλό σημάδι, αφού όλοι οι παίκτες 
φέρουν μόνο ένα όπλο, το οποίο σκοτώνει 
ακαριαία τον αντίπαλο με μία βολή. Από 
την πίστα έχουν αφοιρεθεί όλα τα αντικεί¬ 
μενα (π,χ, όπλο, ΗεαΙϊΗ ραεΙ<$ ή ατΓΠοτ), 
αφού δεν είναι απαραίτητα. Η πλήρης έκ¬ 
δοση δα έχει και άλλα ίγρο 5 , όπως αυτά 
του 1 α 5 ΐ Μαπ 5ΐαηάίπ9 και Α 55 συΙί, τα 
οποίο θα αναλύσουμε στο Γθνϊε\ν μας. 

ΟΟΝΝΕΠΊΝΟ,** 
ΙΟΑΟΙΝ©... ΤΗΕ Μ ΑΤΟ Η 
ΗΑ5 ΒΕΟΙΙΝ! 

Ιτον κατάλογο του ΜυΐΗρΙαγετ μπορείτε 
να επιλέξετε το 9 ^™ ίγρβ της αρεσκείας 
σας, ώστε το πρόγραμμα να ψάξει και να 
εμφανίσει τους 5 βΓν£Γ 5 που ασχολούνται 
μόνο με αυτό, γεγονός που μειώνει το χρό¬ 
νο αναζήτησης. Μόλις εμφανιστούν όλοι 
οι 5 θίνβΓ 5 , αυτονόητο είναι ότι θα ψάξετε 
αυτόν με το μικρότερο ρϊπ 9 - Μόλις τον 
βρείτε, επιλέξτε τον για να δείτε πόσοι παί¬ 
κτες είναι μέσα, ποια είναι η πίστα και ποιες 
οι παράμετροί της* Αν αυτά σας ικανοποι¬ 
ούν, δεν έχετε παρά να συνδεθείτε παραυ- 
τα. Επιπρόσθετός υπάρχουν οι επιλογές 
που σας επιτρέπουν να βρείτε τους πιο πο¬ 
λυσύχναστους 5 ΘΓ/ 6 Γ 5 και -αν θέλετε- να 
τους βάλετε στα ίυνοπΙοί, για νο μη χρεια¬ 
στεί να τους ψάχνετε κάθε φορά που συν- 



Να και ο Αρης, όπως φαίνεται από την 
πλατφόρμα του ΡΗοΒοϊ* 
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δέεστε. Επίσης, έχετε τη δυνατότητα να 
συνδεθείτε σε κάποιο ΙΚΟ κανάλι, προκει- 
μένου να συνομιλήσετε σε οποιονδήποτε 
5ΘΓΥΘΓ ή να χρησιμοποιήσετε τον εΗαϊ 5βτν- 
θγ του ίδιου του ϋΤ. 

Εκτός από τις επιλογές για τα 90^0 
ίγρβ 5 , υπάρχει η επιλογή Νσ\ν$, μέσω της 
οποίας παίρνετε τα τελευταία νέα για το 
άοπιο και από την αντίστοιχη επιλογή κα¬ 
τεβάζετε το τελευταίο υράαίο. 

Μέσα στο παιχνίδι το ίβχί είιαΙ είναι 
σπάνιο, αφού το ΙΓΓ έχει κανονίσει να 
ακούγοντσι μερικές ατάκες με το που κά¬ 
ποιος σκοτώνει κάποιον άλλο! Για παρά¬ 
δειγμα, ακούτε "ΜοάίεΓ, "Απγόοάγ θΙξο 
* απί$ 5 θΓπε?", "ΒίΙσ ιηβ!", "δυεΙίβτΓ και 
άλλα κόσμια επίθετα. Μπορείτε επίσης να 
επιλέξετε φράσεις όπως Ί ποσά ϊοπτο 
Β αεΙ< υρ" ή "Α 55 αυΙΐ ίΗθ Βα 5 θ" για να τις 
λέτε όποτε θέλετε εσείς πατώντας ένα 
συνδυασμό πλήκτρων. Το μήνυμα που φαί¬ 
νεται γραπτά στο €θΠΊτηυπίεαϊίοη§ Βοχ 
επάνω αριστερά, αλλά ακαύγεται και φω¬ 
ναχτά στους συμπαίκτες σας, 8 α αποδει- 
χθεί πολύ χρήσιμο. Στο εοππηηυπιεαίίοη* 
άοχ 8 α α να γραφεί και η τοποθεσία στην 
οποία βρίσκεστε, ώστε αν κάποιος θέλει 
να έρθει για να σας βοηθήσει, να μη χρει¬ 
αστεί να οργώσει την πίστα. Με το που θα 
ακουστεί δηλαδή η φράση Ί ποοά 50 πίο 
όοελυρ", στο εοητηπυηίεαίϊοπ 5 όοχ θσ εμ¬ 
φανιστεί το εξής μήνυμα: ΡΡΟΡβάθΓαΙ 
5 αγ 5 (ΗαΙΙ οί ΡίΙΙαΓϊ): Ί πββά ίοτπβ ΒαεΙί- 
υρΓ. Δίπλα οπό το μήνυμα εμφανίζεται 
μάλιστα και η αφεντιά σας, σύμφωνα με 
την επιλογή σας κατό το 5 βίυρ! 

Επιπλέον, απαραίτητη για άψογη επικοι¬ 
νωνία όταν κανονίζω παιχνίδια με φίλους 
θεωρώ πως είνοι η άμεση σύνδεσή μας 
πρώτα με το Ρθ 9 βτ ν/ΐΐεο, το οποίο μας 
επιτρέπει μια ΓβαΙ-ΗπΊβ επικοινωνία μέσω 
μικροφώνου. Λέμε στην κυριολεξία ό,τι 
θέλουμε! Αυτό είναι ητιυΙΐΊρΙαγοτ! Εάν 
εσείς κσι η παρέα σας έχετε μικρόφωνο, 
δεν επιτρέπεται να μην έχετε το Κο 9 θγ 
Μ εο. Παρέχεται δωρεάν και δεν έχει 
την παραμικρή επίπτωση στην ταχύτητα. 
Αυτά περί επικοινωνιών. 

Βέβαια, το άεπτο του ΙΓΓ έχει έναν πε¬ 
ριορισμένο αριθμό όπλων, τα οποία μας 
δίνουν μια πρώτη γεύση τού τι θα επακο¬ 
λουθήσει στην πλήρη έκδοση, Ιεκινάτε με 
το απλό ΕπίοΓΟθΓ, ένα συμπαθητικό (!) πι¬ 
στολάκι, το οποίο θα σας βοηθήσει να τα 
βγάλετε πέρα με αδύναμους (ή άπειρους) 
εχθρούς. Τα υπόλοιπα όπλα ποικίλλουν 
οπό το Α50Μ 5ΚοοΙ< ΡίΓΙβ, ένα όπλο που 
θυμίζει το Κσϊ^υπ, μέχρι το φοβερό και 
τρομερό βοεΙ^ί ΙαυπεΚοτ, σαφώς ανα¬ 
βαθμισμένο από αυτό του ΩυαΙςο, αφού οι 
ρουκέτες ακολουθούν τον αντίπαλο, αρκεί 
προηγουμένως να τον έχετε κάνει Ιοε^ 



Μί το Μίπί^υπ έχω ένα μικρό πρόβλημα; 
Δεν μπορώ να χάσω! 


Επίσης, διαθέτει τη δυνατότητα να εκτο¬ 
ξεύσει μέχρι και έξι ρουκέτες μαζί Στο ίδιο 
όπλο είναι εφαρμοσμένο και το ΘίβπαάΘ 
ΙαυπεΚθΓ, το οποίο χρησιμοποιεί τις ρουκέ¬ 
τες σαν ρίρο όοππΒί. Ακριβώς όπως και με 
τις ρουκέτες, έξι ρίρβ Βοππθι μπορούν να 
ελευθερωθούν ταυτόχρονα. Για μία σύντο¬ 
μη περιγραφή των όπλων του άθππο του 
ϋΤ, διαβάστε το σχετικό ένθετο. 



Το απλό πιστολάκι. Μαζεψτε άλλο 
ένα και διπλασιάστε τη ζημιά! 


1 *■ 


Ιο Α50Μ βΐίΐο δεν αξίζει πολύ παρά 
μόνο σε ανοικτούς χώρους. 



Το Μϊπι^υπ φέρνει την καταστροφή 
εξαπολύοντας χιλιάδες σφαίρες το 
λεπτό! 


Ρ^ Μα$ϊβτ 
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Εάν σημίέαδούν τίοσιρα ίτυιμ σχΐ&όν 
ταυτόχρονα, παίρνϊτί υΐίτα ΚίΙΙ. Μ« πένη 
παίρνετε Μοπ5ϊ€γ ΚίΙΙ! 

ΠΙΣΤΕΣ 

Οι έξι πίστες που έχει το οΐβπιο του ϋΤ 
είναι πάρα πολύ καλές - μάλιστα, δυο 
από αυτές είναι -κατά τη γνώμη μου- οι 
καλύτερες! Συγκεκριμένα αναφέρω τη 
ΜθΓρ^θυ5, Σε αυτήν το σκηνικό εξελίσσε¬ 
ται στις κορυφές τριών ουρανοξυστών, οι 
οποίοι είναι τόσο ψηλοί που η κορυφή 
τους κοντεύει να βγει στο διάστημα! Ετσι, 
λοιπόν, η βαρύτητα δεν είναι παρά ελάχι¬ 
στη - τόση όση χρειάζεται για να περπα¬ 
τάτε πάνω στο κτίριο* Τα άλματα που 
εκτελείτε θυμίζουν αυτά των πρωταγωνι- 
ατών του ΜαΙτϊχ! Αλλη επιτυχημένη πίστα 
είναι η ΡΗοΒοδ, η οποία τοποθετείται σε 
ένα διαστημικό κέντρο σε τροχιά γύρω 
από τον Αρη, Βγαίνετε στις πλατφόρμες 
και θαυμάζετε το σκηνικό,*, ώσπου μια 
ρουκέτα σκάει δίπλα σας και σας στέλνει 
στο διάστημα, όπου η δραστηριότητα 
σας γνωρίζει άδοξο τέλος! 



Βρ«! Πώς κι οπό δω; 


ΤΕΛΙΚΑ, ϋΝΚΕΑΙ 
ΤΟυΚΝΑΜΕΝΤ Ή ΟΙ/ΑΚΕ 3; 

Η επιλογή είναι δύσκολη. Και τα δύο 
παιχνίδια φαίνονται τόσο εθιστικά, που 
φτάσαμε στο σημείο να συγκρίνουμε τις 
άθΐΌο εκδόσεις τους! Πάντως, το ϋΤ ήταν 
αυτό που με την κυκλοφορία μίας τόσο 
"γεμάτης" άβηηο έκδοσης κέρδισε περισ¬ 
σότερους οπαδούς, όπως εμένα. Ο τελι¬ 
κός γύρος αυτής της αναμέτρησης θα 
κριθεί όταν και τα δύο παιχνίδια κυκλο¬ 
φορήσουν στις πλήρεις εκδόσεις τους* 
Περιμένουμε εναγώνιος! 


ΤΗΕ 4ίΗ εΟΜΙΝΟ 

του Κώοτο Βοηάϋ " Ιπυρόηουλου 
Βοηάί ϊ@€γ&ο γ€} 0 ί ο ο™ 

Π ολλά και ενδιαφέροντα τα νέα 
από το μέτωπο του ΤΗθ 4 ϊ 1 ι 
0οπτίπ9 για το μήνα που μας 
πέρασε. Αρχικά πρέπει να αναφέρου¬ 
με ότι ο αριθμός των χρηστών έχει 
ανέλθει αισίως στους 380 και συνεχί¬ 
ζει να αυξάνεται! Το γεγονός αυτό έχει 
οδηγήσει -εκτός των άλλων- και στη 
δημιουργία διάφορων 0υί!ά5, οργανω¬ 
μένων δηλαδή ομάδων στις οποίες 
μπορεί να συμμετέχει οποιοσδήποτε 
χρήστης και οι οποίες είναι Βέβαιο ότι 
συμβάλλουν το μέγιστα στην ατμό¬ 
σφαιρα του παιχνιδιού, καθώς προ¬ 
σφέρουν στους παίκτες τη δυνατότητα 
ψυχαγωγίας στο πλαίσιο της ευ γένους 
άμιλλας και του ανταγωνισμού* Τα ση¬ 
μαντικότερα 0υί1ά5 τη στιγμή που γρά¬ 
φονταν αυτές οι γραμμές είναι τα 
εξής: δαετοεί ΒαίΙαΙίοπ, €υ\\ Οί ΤΙιθ 
Ο ΐΌ0θη και 0{ ΡθοΙΗ, 

Το δαετβά ΒαϊϊαΙϊοη 9υϊΙά ιδρύθηκε 
από το χρήστη δπαΙ^βΜΤΚ με σκοπό 
την ενίσχυση των σχέσεων φιλίας και 
συνεργασίας ανάμεσα στους παίκτες 
του ελληνικού 5θτνβτ στο ΤΗβ 4 ίΗ 
Οοητίη0. Αξίζει να σημειωθεί εδώ ότι 
την τρέχουσα περίοδο το δοσοά 
ΒαίΙαΙίοπ -δυστυχώς- ψάχνει για νέο 
ίθαάεΓ καθώς ο δηαλθ αποφάσισε να 
μην ανανεώσει τη συνδρομή του. Παρ' 
όλα αυτά πρόκειται σίγουρα για μια 
αξιέπαινη προσπάθεια, αν αναλογή¬ 
στε ί κάποιος άτι το Βαίίαίιοπ αποτελεί 
και τυπικά το πρώτο ελληνικό 9υίΙά* 

Αν επιθυμείτε να βιώοετε και εσείς 
την ατμόσφαιρα του παιχνιδιού μέσα 
στους κόλπους του δοσσά ΒαΐΐαΙίοπ, 
δεν έχετε παρά να επισκεφτείτε το 


$ΐί0 του $νι\ά στη διεύθυνση: 

Ηϊίρ:/ /πΊειτιΒαί 5 *ϊτί ροά χογπ/ 
δασσάΒοΜαΙίοη/, Θα χρειαστεί φυσι¬ 
κά, προτού κάνετε ρίπ, να συμφωνείτε 
με τους αντίστοιχους κανόνες του 
0υί!ε1, τους οποίους μπορείτε νο δια¬ 
βάσετε στο Ιϊπίί Όυτ Μι5$κηΓ. Το $ϊΙθ 
του ΒαΙίαΙίοη περιέχει σκόμο διάφο¬ 
ρες χρήσιμες πληροφορίες και ςΗαιΐ5 
(ΙϊπΙκ: "υόταΓγ"), που αφορούν στον 
τρόπο παιχνιδιού και είναι Βέβαιο ότι 
θα σας φανούν υπερπολύτιμα [ας εί¬ 
ναι καλά ο υποφαινόμενος που στον 
ελεύθερο χρόνο του -ποιον ελεύθε¬ 
ρο;- αφιερώνει σημαντικό ποσοστό 
στην ανανέωση του $ίϊ6 

Το €υ!ΐ Οί ΤΗθ ϋΓα0οη αποτελεί άλ¬ 
λο ένα ελληνικό 0υΐ1ε! που επίσης δημι- 
ουργήθηκε με σκοπό να ενώσει όλους 
όσοι δεν θέλουν να είναι πια μόνοι 
τους στο σκληρό κόσμο του Τ 40 και 
επιθυμούν να ενώσουν την πορεία 
τους μα^ με άλλα άτομα. Ιδρυτής του 
είναι ο υ$0Γ €γιΐε και ήδη αριθμεί 25 
μέλη. 

Ενδιαφέρουσα εξέλιξη όσον αφορά 
στο εν λόγω ερίΐά ήταν και η τελευταία 
"διαμάχη" με το αντίστοιχο 9υίΜ των 
"κακών", Μα$!θΓ5 ΟΙ ΟοαίΚ Ετσι, κά¬ 
ποιο στιγμή, οι λογομαχίες αλλά και οι 
οη-Ιϊπθ μονομαχίες ανάμεσα στις δύο 
παρατάξεις έδιναν και έπαιρναν στον 
κόσμο του Τ 40 , Τελευταία, Βέβαια, αι 
τόνοι έχουν χαμηλώσει, αλλά γενικά 
έχει δοθεί η εντύπωση πως και αι δύο 
παρατάξεις ανασυντόσοουν πς δυνά¬ 
μεις τους! Για να γίνετε μέλος του ΟυΙτ 
Οί ΤΗθ θΓα0θϋ θα χρειαστεί να επι¬ 
κοινωνήσετε απευθείας με τον ιδρυτή 
του μέσω θ-πίοϊΙ στη διεύθυνση: 
άτα9οη@0Γουρηιαί[.εοΓη* Πα περισσό¬ 
τερες πληροφορίες, Βέβαια, σχετικά 
με το Γ09!*1ταίίαπ αλλά και γενικότερα 



Ρ€ ΜαχίβΓ 






για το 9 Λ, καλό 8α ήταν να επι- 
σκεψτείτε το $ίϊσ του στην εξής δι¬ 
εύθυνση; 

Η Ιίρ://ννΛν.αη9^ Ιίι γθ .εογίπ / 1χ 3/εοί 
θΓθ9οη/. ΕθοΙ ΐΗα ροννσΓ οί ίΚο 
ΟΓαερη Ρογεθ! 

Τέλος, το Μο 5 ϊ 0 Γ 5 Οί θεοί Η 
9 υίΙεΙ αποτελεί σίγουρα την επιλο¬ 
γή εκείνων των παικτών που επιθυ¬ 
μούν να εκφράσουν το "φιλαν¬ 
θρωπικά" συναισθήματα τους 
υποδυόμενοι το ρόλο των "κα¬ 
κών". Αν και το 5 Ϊί 6 του 9 υίίά βρί¬ 
σκεται οκόμα υπό κατασκευή, 
πολλά και σημαντικά ονόματα φι- 
γουράρουν ήδη στη λίστα των με* 
λών του όπως αυτά των Μυ 5 ΐειαπ Γ 
δίαΐΗί*, Α55α$$ίπ κ.4 Ελπίζουμε η 
προσπάθεια των παιδιών να 
προσδώοουν περισσότερο ενδια¬ 
φέρον στο παιχνίδι, με την ανάδει¬ 
ξη $ 6 ΐί- 5 ΐγΐ 6 εΙ κακών χαρακτήρων, 
να βρει ανταπόκριση, καθώς δια¬ 
φορετικά το 90 ΠΊ 6 θα ήταν ομο- 
λογουμένως τρομερά μονότονο. 

Ε π «στρέφοντας στον τεχνικό το¬ 
μέα, σε ά,τι αφορά τα Βυ05 κα¬ 
θώς και το Ι 09 του παιχνιδιού τα 
δεδομένα έχουν αλλάξει ελα¬ 
φρώς. Αν και η τελευταία έκδοση 
1, 0 ό του εΐιβπί του παιχνιδιού λύ~ 
νει πολλά από τα προβλήματα 
που είχαν α να κύψει, όπως σας εί¬ 
χαμε περιγράφει στο προηγούμε¬ 
νο τεύχος, εντούτοις ο μεγάλος 
αριθμός χρηστών είναι δυνατόν 
σε ορισμένες περιπτώσεις νο προ- 
καλέ σε ι πρόβλημα, ειδικά αν δεν 
διαθέτετε κάποια ισχυρή σύνδεση 
ή βρίσκεστε εκτός λεκανοπεδίου. 
Ελπίζουμε η ΥίΓεοΓη να πάρει στα 
σοβαρά τα β-ηιαϊΐε που τις έχουμε 
στείλει επανειλημμένως σχετικά 
με το ζήτημα. 

Επιστρέψοντας στο θέματα που 
αφορούν στο παιχνίδι αυτό κα¬ 
θαυτό, θα ήταν σίγουρα παράλει¬ 
ψη αν δεν αναφέραμε τη διοργά¬ 
νωση ειδικών ςυ 85 Ϊ 5 (θναπί*) οπό 
τους ΟαηιοΟρί του παιχνιδιού, με 
σκοπό την αύξηση του ρεαλισμού 
του Τ4€, καθώς και την ενίσχυση 
της εντύπωσης άτι ο κόσμος του 
είναι και παραμένει "ζωντανός". 

Τα 6ν6πΐ5 περιλαμβάνουν διάφο¬ 
ρα είδη αποστολών, γρίφους, 
πτοπίΙσΓ ιηναιίοπί και γενικότερα 
οτιδήποτε ουλλαβει το σατανικό 
μυαλά των ΟαηΐθΟρ$;), ενώ η 5υ- 
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σκολία τους διαφέρει ανάλογα με σουμε ότι το Σάββατο και την Κυ- φή (και κακή μάλιστα) του Οίο- 

την περίσταση και τους οπ-Ιίπο ριακή 11 και 12 Δεκεμβρίου σας όΐο ή του υΐίίπια ΟπΙϊησ. Ειλικρι- 

υ 5 θΓ 5 , πρέπει δε να σημειωθεί άτι περιμένουμε στο ξενοδοχείο νά αυτά τα πράγματα δεν τα κα- 

είναι προαιρετικά, Η ανταπόκριση "ΡΓ&ίιάβηΓ (Κηφισίας 43, Αμπε- ταλαβαίνω. Το Τ40 είναι απα¬ 
τών χρηστών στα ειδικά αυτά "γε- λάκηποι) όπου στο πλαίσιο του κλειστικά (απ' όσο μπορώ να 

γόνατα" ήταν παραπάνω από εν- χειμερινού Οαπιοδ Ραίτ, της μεγά- γνωρίζω) το πρώτο οπ-Ιΐπα ΡΡΟ 

θαρρυντική. Ειδικά σε ορισμένα λης αυτής γιορτής των παιχνιδιών σε ελληνικά $όΓνθΓ, ενώ η ατμο¬ 
ίηση 5ίβΓ ίπνα^ίοπϊ στις Ι^ΗίΚανβη μυστηρίου και φαντασίας, θα σφαίρα και το σενάριά του είναι 

και ν/ιηε^Κονν! πριν από αρκετές υπάρξει ξεχωριστό 5 ίαηά για την οπό τα καλύτερα που έχω δει 

εβδομάδες έγινε πραγματικά το παρουσίαση του ΤΗ© 4ϊΗ Οογη^, μέχρι σήμερα σε παιχνίδι του εί- 

έλα να δεις . Φανταστείτε μόνο Νέοι παίκτες είναι πάντα ευ πράο- δους. Πραγματικά εύχομαι να εί- 

ότι για κάποιο χρονικό διάστημα, δεκτοί, αλλά φυσικά και οι "Βετε- χα στη διάθεσή μου τον κατά λ- 

5-ό άτομα βρέθηκαν περικυκλω- ράνσι" του παιχνιδιού θα έχουν ληλο χώρο για να οποκαλύψω 

μένα από όΟ Ισΰαηίαη*, ενώ τσ την ευκαιρία να γνωριστούν καλυ- ένα μέρος του $ΙθΓγΙίπθ, καθώς 

χώμα σύντομα Βάφτηκε., κίτρινο τέρα μεταξύ τους και να ανταλλά- και ορισμένα πράγματα γιο το 

α πό το α ίμα των α π α ίσιων αυτών ξουν α πόψε ις στρα τηγι κές, ϊ\ ρ 5 χα ρα κτήρα που χει ρίζε τα ι κά 8 ε 

τερατουργημάτων!!! και οτιδήποτε προκύψει οτην πσ- παίκτης , επιφυλάσσομαι όμως. 

Σε αυτό το σημείο πρέπει να ρείο, Σος περιμένουμε εναγώνίως. Σε καμία περίπτωση δεν μπορώ 

σας ενημερώσω άτι κάθε Τετάρτη, Β© ίΗοτβ! να συγκρίνω το Τ 4 ^ με το ϋΐϊί- 

κατσ τις πρώτες πρωινές ώρες, ο Κλείνοντας, προτού ανανεώσω πια, το οποίο στηρίζεται σε εκ 
50Γ¥6Γ του παιχνιδιού θα πέφτει τσ ραντεβού μας για τον επόμε- διαμέτρου αντίθετη λογική όσον 

για σύντομο χρονικό διάστημα για νο.„ χρόνο (!), δεν μπορώ να μην αφορά στον τρόπο παιχνιδιού 

λόγους συντήρησης. Ελπίζουμε αναφερθώ σε ένα φλέγον θέμα και τις δυνατότητάς του, ή σκα¬ 
στήν κατανόησή σας. Ενα τέτοιο που προέκυψε τον τελευταίο καιρό μα και με το ΟΐαΒΙο, το οποίο 

δΗυίάονη πραγματοποιήθηκε ήδη αχετικά με το παιχνίδι. Κάποιοι από ούτε τους 200 ΝΡ€$ ταυ Τ40 

πριν από αρκετές ημέρες, προκει- τους παίκτες του 140 παραπονέ- έχει, ούτε το $ΚίΙΐ 5 του, αλλά ού- 

μένου να γίνει ανανέωση στην δηκαν ότι η Βαθμολογία που δάθη- τε και εφάμιλλο 5ίθΓγΙίπβ. Τώρα 

άαϊαάα&ο του παιχνιδιού σχετικά κε στο 901110 από το "Ρ0 Μα$ίθτ" όσο για το γεγονός της προώθη- 

με κάποια νέα στοιχεία που σύ- ήταν υπερβολική και άτι κάτι τέτοιο σης ταυ παιχνιδιού μέσα από το 

ντσμα θα δείτε δημοσιευμένα στο παραπέμπει μάλλον οε σενάρια "Ρ0 ΜοϊΙογ" αφήνω αε εσάς να 

5 ΪΙβ, όπως αριθμός οη-Ιϊπ© υί©Γ 5 , προώθησης του παιχνιδιού μέσα με κρίνετε μέοα από τα άρθρα 

στατιστικά στοιχεία για τους Ιορ από το περιοδικό, αφού -όπως μου. Απγνναγ, μέχρι την επόμενη 

ρΙαγοιΈ κ.λπ. υποστηρίζουν- το Τ40 δεν είναι τί- φορά, προσέχετε τον εαυτό σας 

Αξίζει επίσης να σας υπενθυμί- ποτά παραπάνω από μια αντιγρα- και καλό αάνθηΐυηπίμ 











του Νικόλα Δεμιρίδη 
ΙοναΞ@ηιοίΙΙχ>χψ 



ταν έμαθα πρώτη φορά για το 
Ιίπυχ, σποφάσισσ νο το έγκα¬ 
τα στήσω για δύο λόγους - μάλ¬ 
λον τρεις αν μετρήσουμε ως 
περιέργεια. Ο πρώτος ήταν γιατί 
ήταν ένα ϋηϊχ σύστημα το οποίο, σε αντί δέ¬ 
ση με τα 500 ϋπΐχ και 5ϋΝ 05 που είχα δο¬ 
κιμάσει μέχρι τότε, μπορούσε να εγκαταστα¬ 
θεί άνετα σε ένα Ηογπο ςοππρυΙσΓ, 0 δεύτε¬ 
ρος λόγος ήταν γιατί δια κινούνταν δωρεάν, 
αρκσύσε να το κατεβάσω από το ΙπίοΓποί και 
να το εγκαταστήσω. Τότε η πιο γνωστή διεύ- 


ΕΝΑΣ ΚΟΣΜΟΣ 
ΓΕΜΑΤΟΣ ΙιΙΝΙΙΧ 

Οι διανομές 
του δημοφιλούς λ€ΐτουργικού 


θυνση ήταν το \να!πυί ΟτβθΙς, το γνωστό 
ΟΟβΟΜ.ΟΟΜ που διένειμε τη δΙαεΙαναΓβ δια¬ 
νομή. Η πρώτη απόπειρα να κατεβάσω το Ιίπ- 
υχ από το νναΙηυί στέφθηκε με αποτυ¬ 
χία * τι να σου κάνει ένα κακόμοιρο 14.400 
Γποάσπι συνδεδεμένο σε έναν ρτονιάβΓ με 
ΙίπΙκ στα 128Κόρ5 και αυτό μέσω ΡοΓίΗηοϊ 
(εκείνη την εποχή η ΡσιΐΗποϊ ήταν ακόμα πα¬ 
νεπιστημιακό ίδρυμα και στην ουσία ήταν σ 
μοναδικός ελληνικός ρΓονϊάοΓ, πρωτοβάθ¬ 
μιος όπως λέμε ο ήμερα). Την ίδια τύχη είχε η 
δεύτερη αλλά και η τρίτη προσπάθεια. Η μό¬ 
νη μου ελπίδα πλέον ήταν το Πολυτεχνείο 
(λόγω μεγάλου άαπά- 
νπάϊΡι) ή ένα οπό τα πο¬ 
λύ διαφημιζόμενα (σε ξέ¬ 
να περιοδικά και 
δίΐΘδ) ΟΟ-ΚΟΜ με το πο¬ 
λυπόθητο ίίπυχ. Τελικό, 
προμηθεύτηκα το 5ΙσεΙκ- 
νατό από έναν φίλα που 
το είχε σε ΟΟ-ΚΟΜ από 
έναν φοιτητή του Πολυ¬ 
τεχνείου (είμαι σίγουρος 
ότι αυτά το 00 Θα πέρα¬ 
σε από χιλιάδες υπολογι¬ 
στές πριν νσ έρθει στον 
δικό μου). 

ΣΗΜΕΡΑ 

Κάπως έτσι είχαν οι 
πρώτες προσπάθειες να 
προμηθευτείς το Ιίπυχ, 
Στο εξωτερικό τα πράγ¬ 
ματα ήταν εντελώς δια¬ 
φορετικά, ωστόσο είναι 
γνωστό ότι στην Ελλάδα 
έχουμε πολύ μεγάλη δια¬ 
φορά με τον υπόλοιπο 
κόσμο. Σήμερα, έχω 
εγκατεστημένη τη διανο¬ 
μή της 5υ5β, την οποία 
αγόρασα σε ένα όμορφο 
κουτί με ό ^^δ, συ νοθευ¬ 
όμενη από ένα καλο- 
γρα μ μ έν ο 61 βλΐ ο-οδ ηγό 
για το ίϊπυχ, Το σημαντι¬ 
κότερο είναι ότι πήρα στα χέρια μου το όμορ¬ 
φο αυτό κουτί μέσα σε μόνο μία ώρα, υπομέ- 
νοντας απλά την κίνηση της Αθήνας, Προσω¬ 
πικά θεωρώ τη διανομή της 5υ5β την καλύτε¬ 
ρη. Εχω όμως φίλους που δεν αλλάζουν τη 
ΚοάΗαΙ με καμία άλλη και άλλους που δίνουν 
την ψυχή τους για την ΟαΙάβΓα. 

Τι το διαφορετικό έχουν όμως αυτές οι δια¬ 
νομές; Αφού όλες Ιίπυχ είναι, γιατί υπάρχουν 
πολλές; Οι απαντήσεις σε αυτές τις ερωτή¬ 
σεις Θα δοθούν αφού εξηγήσουμε γιατί δια¬ 
φέρουν οι διανομές. 


Οταν δημιουργήθηκε το Ιίπυχ 
από τον γνωστό "μπαμπά" Ιιπυ5 
προ οκτώ ετών/ το μέγεθος του 
ήταν μερικές γραμμές κώδικα. Με 
τον καιρό ο κώδικας πλήθαινε, 
αύξανε και ολοένα περισσότερος 
κόομος άρχιοε να ασχολάται με 
αυτόν. Ξεκίνησαν μάλιστα και οι 
χρήστες να γράφουν κώδικα, να 
μεταφέρουν τις εντολές και τα 
εργαλοα του ϋπιχ στο Ιίπυχ και 
να δημιουργούν νέα εργαλεία. 
Ετσι, έφτασε το Ιίπυχ να 
αποτελείται από χιλιάδες 
κομμάτια διάφορον 
προγραμμάτον, βιβλιοθηκών και 
πυρήνων, σκόρπια στα τέσσερα 
σημεία του ορίζοντα. Εμφανίστηκε 
λοιπόν η ανάγκη να μαζευτούν 
όλα αυτά τα κομμάτια, να 
ενωθούν σωστά, να τυλιχτούν σε 
ένα όμορφο πακέτο και να 
διακινηθούν. Ετσι 
δημιουργήθηκαν οι διανομές του 
Ιίπυχ. Τώρα πλέον έχουμε 
δεκάδες διανομές και είμαστε 
ελεύθεροι να διαλέξουμε όποια 
μας κάνει. Αλήθεια, ξέρετε ποια 
διανομή είναι η κατάλληλη για 

εσάς; 


Μα^βΓ 















ΟΙ ΔΙΑΦΟΡΕΣ 

Ολες οι διανομές περιέχουν πυρήνα (Ιςστ- 
π&Ι), αλλά όχι τον ίδιο. Ολες οι διανομές 
έχουν \Λ/ίπάο* Μαπα^ΟΓ (γραφικό περιβάλ¬ 
λον), αλλά όχι τα ίδιο. Ολες οι διανομές δια¬ 
θέτουν εργαλεία, προγράμματα, εφαρμογές, 
βιβλιοθήκες και εργαλεία προγραμματισμού, 
αλλά όχι τα ίδια. Γενικά όλες οι διανομές, αν 
και περιέχουν τα ίδια πράγματα, οι διαφορές 
μεταξύ τους είναι αισθητές από την πρώτη 
επαφή. Διαφέρουν στο μέγεθος, την ποιότη- 
τα, την υποστήριξη και την εμφάνιση. Υπάρ¬ 
χουν διανομές με μέγεθος 46Β, αλλά και 
διανομές με μέγεθος 1,4ΜΒ. Θα μου πείτε, 
πώς γίνεται; Ας Βάλουμε τα πράγματα σε μια 
σειρά, λοιπόν. 

Οι εταιρίες-διανομείς (ΚσάΗαΙ, 5υ$ο, 
ΟαΙάβΓΟ, ΜαΙπυί ΟββΙς) συλλέγουν ή και 
αναπτύσσουν διάφορα κομμάτια του Ιιηυχ. 
Αφού έχουν συλλέξει όλα τα απαραίτητα 
κομμάτια για να τρέξει το λειτουργικό σε 
έναν υπολογιστή και αφού έχουν επιλέξει 
όλες τις εφαρμογές και τα εργαλεία που θέ¬ 
λουν να συμπεριλάβουν στο πακέτο τους (τη 
διανομή), πρώτα ελέγχουν αν λειτουργούν 
όλα αυτά τα κομμάτια μεταξύ τους, διορθώ¬ 
νουν ό,τί δεν λειτουργεί και στη συνέχεια δη¬ 
μιουργούν ένα πρόγραμμα εγκατάστασης 
(π.χ. ΥΑ5Τ στο 5υ5β). Τέλος, γράφουν ένα Βι¬ 
βλίο για τα περιεχόμενα της διανομής και 
μερικά βασικά για το Ιίηυχ, αντιγράφουν τα 
κομμάτια σε 00, τα βάζουν σε ένα όμορφο 
πακέτο και ιδού η διανομή. Εκεί λοιπόν όπου 
διαφέρουν οι διανομές είναι 
στα κομμάτια που περιλαμ¬ 
βάνουν, αλλά και στο πώς 
αυτά παίζουν μεταξύ τους. 

Επίσης, διαφέρουν στο πρό¬ 
γραμμα εγκατάστασης, στο 
συνοδευτικό βιβλίο - το 
οποίο για κάποιον πεπειρα¬ 
μένο χρήστη είναι βέβαια 
καλό προσάναμμα, για τον 
αρχάριο όμως είναι μία Βί¬ 
βλος. Ειδικότερα μπορούμε 
να πούμε ότι οι διαφορές 
των διανομών εντοπίζο¬ 
νται στον τρόπο 
εγκατάστασης, στη 
διαχείριση του συστήματος, 
στην ευκολία χειρισμού και, τέλος, 
στο πλήθος και την ποιότητα των εφαρμο¬ 
γών. Ο τρόπος εγκατάστασης μπορεί να δι¬ 
ευκολύνει έναν άπειρο χρήστη ή αντίθετα να 
τον δυσκολέψει. Η διαχείριση ενός συστήμα¬ 
τος μπορεί να γίνει είτε με τη Βοήθεια κάποι¬ 
ου αάπιιηί5ίΓα1ίοη ίοοΙ (π.χ. ΥΑ5Τ στην 5υ5β, 
ΡαηοΓΟίπιχ στη ΜαπάΓαΙςο) είτε με τις εντο¬ 
λές του Ιίηυχ (π.χ, υδΟΓαάά). Η ευκολία χειρι¬ 


σμού έγκειται στην επιλογή και ρύθμιση του 
γραφικού περιβάλλοντος. Αν και οι επιλογές 
είναι πολλές - σε αντίθεση με τις επιλογές 
που προσφέρουν τα Μίπάον* - συνηθέστε- 
ρες είναι το ΚΌΕ και το Οποιπθ με το ΑΒογ- 
5ΐορ (αν και πρόσφατα τη θέση του Αίίοτ- 
$Ιορ πήρε το εντυπωσιακό ΕηΙ^ΗϊβΠΓπεπί). 
Ακόμα μία ουσιαστική διαφορά των διανο¬ 
μών είναι η ποιότητά τους. Υπάρχουν διανο¬ 
μές που ενώ έχουν τις τελευταίες εκδόσεις 
κάθε προγράμματος, χαρακτηρίζονται ως 
κακές διανομές ή μη σταθερές, ενώ διανο¬ 
μές με παλαιότερες εκδόσεις είναι δημοφι¬ 
λέστερες. Οπως προαναφέραμε είναι στην 
επιλογή της εταιρίας να αποφασίσει τι προ¬ 
γράμματα θα συμπεριλάβει και ποιας έκδο¬ 
σης. Ετσι θα δούμε να υπάρχουν διανομές 
με τα ίδια προγράμματα αλλά διαφορετικών 
εκδόσεων. 

Οι διαφορές είναι πολλές και εμείς πρέπει 
να αποφασίσουμε ποια μας κάνει περισσότε¬ 
ρο. Για νσ σας βοηθήσουμε στην επιλογή, 
σος παρουσιάζουμε τις πιο γνωστές. 




ΚΕΟΗΑΤ 

Η ΚβάΗα! είναι ίσως η 
δημοφιλέστερη διανομή 
που κυκλοφορεί. Δεν είναι 
τυχαίο ότι πάνω στη ΚβάΗαί έχουν στηθεί 
πάρα πολλές εθνικές διανομές όπως κινεζι¬ 
κές, γαλλικές, ισπανικές, βραζιλιάνίκες, γερ¬ 
μανικές μέχρι κοι η τουρκική, αλλά και αρκε¬ 
τές άλλες από αυτές που θα δούμε παρακά¬ 
τω, όπως η ΜαπάταΙίβ. Η 
ββάΗαΙ έρχεται σε τρεις 
εκδόσεις: τη δίαπ^ατά, 
την ΟβΙυχβ και την Ργο- 
ίθ55ΐοπαΙ. Βασίζεται 
στον 2.2.12 πυρήνα και 
μεταξύ άλλων πεσιέγει 
το ΚΟΕ 1.1,2, τα 
ΟΝΟΜΕ, το ΑθβΓδίβρ, 
τα ΕηΙ^Ηϊοηπνβηϊ, τον 
ΧίΓεεβό 3.3.5 5βΓνβτ, τα 
ΝθΙ$εαρε Θοηππιυηί- 
εαίΟΓ 4.61, το 6ΙΜΡ 
1.0.4 και βέβαια τον 
ΜβΒ ίετναΓ ΑραεΗο 
1.3.9. Η διανομή της 
ΚθάΗαί δεν διακρίνεται για την 
πληθώρα των εφαρμογών της, αφού έρχεται 
σε 3 €05 εκ των οποίων το ένα περιέχει το 
δίαιΟΗιεο 5.1α , αλλά για τη σωστή επιλογή 
των εφαρμογών. Η ΚεςίΗαΙ προτιμάται ιδιαί¬ 
τερα από πεπειραμένους χρήστες, ενώ δεν 
είναι τυχαίο ότι οι περισσότεροι ελληνικοί 
Ι5Ρ5 την προτιμούν λόγω σταθερότητας. Τα 
μείον της διανομής είναι η μικρή συλλογή 
εφαρμογών και η υψηλή τιμή της. 
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51Ι5Ε 

Η $υ$θ είναι μία 
διανομή με βραβεία. 

Εχει αναδειχθεί πρώ¬ 
τη στις προτιμήσεις 
των αναγνωστών του 
"Ιιηυχ ]ουΓηα(" για 
το 1999, ενώ είναι η πιο δημοφιλής διανομή 
στην Ευρώπη. Χαρακτηρίζεται από την υψηλή 
ποιότητα και τον τεράστιο κατάλογο εφαρ¬ 
μογών. Στα ό €0$ της 5υ5ο 8α βρείτε πάνω 
από 1.300 εφαρμογές, μεταξύ των οποίων τα 
ΑραεΗο 1.3.6, ΟΪΜΡ 1.1.4, δοπάππαιΙ 8.9.3 
καθώς και για πρώτη φορά το ν*η>ναΓβ 1.0 
με περιορισμό 30 ημερών. Το νΜ^ατο Ϊ.Ο 
αας δίνει τη δυνατότητα να χρησιμοποιείτε 
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εφαρμογές σ€ 005, Ργ6οΒ$0, Μϊηάονκ 3.x, 
9χ και ΝΤ 4.0 σε περιβάλλον Ιϊηυχ. Μία από 
τις εφαρμογές που περιλαμβάνεται για πρώ¬ 
τη φορά είναι το ίϊοαίΡίαγθΓ 5.0. Επιπλέον 8α 
βρείτε το πολύ γνωστό ΒίαΓΟΚίε© 5.1α, το 
ΝοΙχεαρβ ΩοπιπιυηίεαίοΓ 4.61 και το ΚΟΕ 
1 .1.1 μαζί με το ΙίοΗίεε, τη σουίτα εφαρμο¬ 
γών γραφείου για το ΚΟΕ. Η διανομή της 
5υ5β έρχεται με τον 2.2.10 πυρήνα και τον 
3.3.4 ΧίΐΈβδό 50ΓνθΓ. Σημαντική είναι και η 
υποστήριξη ελληνικών που προσφέρει από 
την εγκατάσταση κιόλας, ενώ είναι η μοναδι¬ 
κή διανομή που περιλαμβάνει και ελληνικές 
γραμματοσειρές για τα ΧΆΜΐπάσνν*. Το ΥΑ5Τ 
(Υθί ΑποίΗβΓ 5σίυρ ΤοοΙ) διευκολύνει την 
εγκατάσταση και διαχείριση ταυ συστήμα¬ 
τος. Μέσα από το ΥΑ5Τ μπορείτε να κάνετε 
άλες τις ρυθμίσεις του συστήματος, από το 
να διαχειριστείτε τη Βάση των χρηστών μέχρι 
να επιλέξετε το περιβάλλον εργασίας, είτε 
εοπίοΙο είτε γραφικό (π.χ. ΚΟΕ). Τέλος, η 
5 υ5β είναι η πρώτη διανομή που περιλαμβά¬ 
νει τη βιβλιοθήκη $\Α>α 2.1. και απευθύνεται 
τόσο στον έμπειρο όσο και στον αρχάριο 
χρήστη. Από πλευράς χειρισμού, το ΚΟΕ και 
το ΥΑ5Τ προσφέρουν ένα άνετο περιβάλλον, 
ενώ ο εκτενής κατάλογος εφαρμογών ικανο¬ 
ποιεί και τον απαιτητικότερο χρήστη, αφού 
θα βρει σχεδόν ο,τι ζητήσει. 

ΟΕΒΙΑΝ 

Η ΟβΒϊαπ θεωρείται η δυσκολότερη δια¬ 
νομή, εξαιτιάς της εγκατάστασής της η οποία 
δεν είναι καθόλου απλή για έναν νέο χρή¬ 
στη. Ενας πεπειραμένος σε ϋπίχ συστήματα 
χρήστης, όμως, θα νιώσει αρκετά ελεύθερος 
να ρυθμίσει το σύστημα όπως ακριβώς επι¬ 
θυμεί. Η εγκατάσταση της ΟβΒιαη απαιτεί 
πολύ χρόνο και αυτό γιατί δεν παρέχει επι¬ 
λογές εγκατάστασης (δΘτνβΓ, ^ΟΓ^ίαίίοη) 
και απαιτεί επιπλέον χρόνο για τις ρυθμίσεις. 
Ενα από τα χαρακτηριστικό της είναι ότι 


(? Ο0ί)ΐ3η 

αποτελεί προϊόν εθελοντικής εργασίας 300 
ατόμων από όλο τον κόσμο (το επίσημο Μ/όΒ 
5 ΐϊθ της ΟαΒϊαπ βρίσκεται στην Κίνα, κάτι 
που σημαίνει ότι η υποστήριξη διαφέρει από 
τις άλλες διανομές, καθ 1 ότι γίνεται μέσω β- 
τπαιΙ και ΙΚ0). Η ΟεΒϊαη τρέχει τον 2.0.36 
πυρήνα. Είναι αξιοσημείωτο το ότι ενώ βρί¬ 
σκεται τόσο πίσω, η φιλοσοφία της είναι η 
κυκλοφορία ενός σταθερού και αξιόπιστου 
συστήματος, γι' αυτό και η περίοδος Βοία 
ίθ5ΐϊπ9 είναι αρκετά μεγαλύτερη απ' ό,τι σε 
άλλες διανομές. Αυτό καθιστά την ΟσΒϊσπ 
ιδανική διανομή για 5 €Τυογ. 


51ΑΟΟΑΜΚΕ 

Η δΙαεΙςννάΓσ είναι από τις παλαιότερες 
διανομές του Ιϊηυχ. Ως διανομή δεν διαθέτει 
κάποιο εντυπωσια¬ 
κό στοιχείο, ωστό¬ 
σο βρίσκεται πιο 
κοντά στο 1)πίχ 
κοτά την εγκατά¬ 
σταση αλλά και 
μετά. Ερχεται σε 


,5ΐ&θ1™3Χ6 

I-1 ΐ η α χ 


ένα πακέτο με 4 ^^5, τα οποία περιλαμβά¬ 
νουν τον 2.2.6 πυρήνα, το 1.1.1 ΚΟΕ, το 
Νθί^εαρε ΟοπΊπιυηιεαΙοΓ 4.57, τον 
ΑρσεΚο Μ/θΒ $ογυ€γ 1.3.6 και τα 
ΧίΓοσβό 3.3.3.1. Μεγάλα υπέρ εί¬ 
ναι η σταθερότητά της και οι έν¬ 
θερμοι οπαδοί της, οι οποίοι συ¬ 
νεχίζουν με πάθος να την ανα¬ 
πτύσσουν υπό την καθοδήγηση 
του Ραϊπείς νοΙΙ<βΓάϊη9. Αν και 
απλή ως διανομή, η μεγάλη συγ¬ 
γένεια με το ϋπίχ την καθιστά δύ- 3 
σκολη για τον αρχάριο χρή¬ 
στη, Αντίθετα ένας πεπειρα¬ 
μένος σε ϋπίχ συστήματα 
χρήστης θα νιώθει σαν στο σπίτι 
του. 


ΟΑΙΟΕΚΑ ΟΡΕΝ ΙΙΝΙΙΧ 

Ν ΟαΙάβΐΌ είναι η διανομή που δημιουργή- 
δηκε για τον ν/ίπάον/5 χρήστη που θέλει γα 
περάσει στο Ιϊηυχ. Περιλαμβάνει το ΙΙΖΑΙϊΟ 
(Ιίηυχ Μ/ΐιατά), ένα πολύ δυνατό αλλά απλό 
γραφικό πρόγραμμα εγκατάστασης, το οποίο 
διευκολύνει την εγκατάσταση, αφού στην ου¬ 
σία γίνεται μέσα από τα ν/ϊηάονΐ και συνεχί¬ 
ζεται σε γραφικό περιβάλλον (ΚΟΕ). Το 
ΙΙΖΑΚΙ) αναγνωρίζει άμεσα και αυτόματα 
όλες τις συσκευές του υπολογιστή και επιτα¬ 
χύνει το χρόνο εγκατάστασης. Μαζί με τη 
διανομή της €αΙάθΓα έρχονται και τα Ραιϊι- 
1 ιοπΜσ9Ϊ€ και ΒοοίΜα^ε και έτσι η συνύ¬ 
παρξη Μ/ίηάον* και Ιίηυχ είναι μια απλή 
υπόθεση. Το Ορεπϋπυχ έχει ως γραφικό πε¬ 
ριβάλλον το ΚΟΕ 1,1.1 και συνοδεύεται από 
τις ακόλουθες εφαρμογές: 
ΑρρΙϊχναΓΟ 4.4.2, Νθί^εαρβ 
ΟοπιπηυηιεαίοΓ 4.61, 
δίαιΟίίϊεο 5.1, ΟογθΙ Μ/ογΘ- 
ΡβιΤσεΙ 8.0, ΑραεΗβ 5βΓνβΓ. 
Ο πυρήνας είναι ο 2.2.10, 
ενώ θα βρείτε το ΜΝΕ, τον 
γνωατό ΕπιυΙαίΟΓ, 

και τον ΚΟΕ ΤΗογπθϊ Μαπ- 
ο$βτ με 80 ΤΗβππβϊ. Το 
Ο ραπ Ιίηυχ συνιστάται ανε¬ 
πιφύλακτα στους αρχάρι¬ 
ους χρήστες. 






ΤΟ 5ΙΤΕ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Η» 


Κ ://\νννν.ηίυα.9Γ/10Ρ, ΙιΝρ://Ιΐηυχ.ΙθΓΐΙιηβΙ.|£Γ/Ι.ΟΡ 
Ι*ρ://Ι<Ιρ.<ΙυΐΗ.9·', Ιίηυχ ΟοουηιβπΙαίΐοη Ργο|6€* 


Το Ιίηυχ ΟοευητΘηίαΝοη ΡΓ 0 |θεΙ είναι το 
επίσημο 5ΪΙθ του ρΓθ)θε1 για τη δημιουργία 
του ΓπαπυαΙ του Ιϊηυχ. Σε αυτό το 5Ϊΐβ θα 
βρείτε λύσεις σε προβλήματα υπό τη μορφή 


Ιίπυχ 

Οοί:ϋΓΠ5ηΐ3ΐΐοπ 

ΡΓό]έεΐ 


[5ιίχτιΙί 5 Ροε] [ΗΟΜΓΓΟΐ] [γπ3Ιγι Ράςι&^Τ: (ΡΑ£Κΐ Γϋπυκ 

ΟβοΟλΙ 

\(.λ*\εοΜΡΑα α 

Μ· ι·*7Τ4η -ητ? 


-θφΐ£Ε0η3 

ΙΟ* 5θΡΠίΒ!3 



**»» πίΐΗ» ιίικίι ιης** ρηΑ<ηη > 


■ ΠΡΙϊΕιη 


των ΗΟΜΓΓΟ και ιπϊπΐ ΗΟ\ΥΤΟ, σε ρίαίη 
ίεχί, Ρο5ϊ$επρϊ, Ονί, Η|ΜΙ_, 50ΜΙ και συ¬ 
μπιεσμένα ΗΤΜΙ. Επίσης, θα Βρείτε όλες τις 
υπάρχουσες μεταφράσεις του ίΟΡ (μεταξύ 
των οπαίων και 
την ελληνική, η 
οποία όμως έχει 
αρκετό δρόμο 
μπροστά της). 

Τά ΗΟν/ΤΟ 

είναι αναλυτικό¬ 
τατα και καλύ¬ 
πτουν αρκετά 
από τα προβλή¬ 
ματα που συνα¬ 
ντάμε σε Ιϊηυχ, 
Είναι ένα από τα 
5 Ϊίθ5 που πρέπει 
οπωσδήποτε να 
θυμάστε απ' 
έξω. 


* « ι '-ιΤ.' ·.·. ϋ ·*. ί--, 

ΜϋΕΗΜΐ*νΜΙ 9ν* ίΜΙΛί φ * *: 

—ϋ*...Μϋ·Η ϋΜΙίίΙΟ Ι..ίϊ> ίΜΜϋΙ ΙΜΙ£Λ* 


Μο$ι©γ 
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ζΟΜΡϋΤΕί*$ 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ Οϋ-ΒΟΜ 
Οϋ-ΒΟΜ ΤΙΤΙ.Ε5 ΑΠΟ 3.900 


ΙΝϋΙΑΝΑ .ΙΟΝΕ5.... 

ΡΙΑΝΚΕΒ 2. 

ΡΙΡΑ 2000 ΟΒ. 

ΝΒΑ 2000. 

ΑΟΕ ΟΡ ΕΜΡΙΒΕ5.. 

ΙΝΤΕΗ5ΤΑΤΕ 82. 

ΒΑΥΜΑΝ 2. 

υ$ΑΡ. 

ΟΕ1.ΤΑ ΡΟΒΕΕ 2 .... 

α.Τ.Α. 2.. 

ΑΙΙΟΝ (Β05$ ΡΙΒΕ 

ΒΕΥΕΝΑΝΤ. 

ΒΑΙΙΥ 


ΕΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ '99.. 

ΑΒΜΥ ΜΕΝ 3. 

Μ 25 ΒΑ(!ΟΒ. 

σ.Ρ. 500. 

ΗΟΜΕ «/ΟΒίϋ. 

ΕΗΕ55 ΜΑ5ΤΕΒ 7000. 
ΗΑΒίΕΥ ΟΑνίϋίΟΝ... 
5ΝΟ\Α/ ΜΟΒΙΙΕ 

ΒΑΤΕ 2000. 

^ΥΡΑϋ. 

]ΟΥΪΤΚΚ. 

ΤΙΜΟΝΙ ΚΑΙ ΠΕΤΑΛΙΑ 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ -ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΚΚΚ ΟΡΡ 97. 

«/ΟΒίϋ ΰυρ 98. 

Η/15 *98.. 

ΝΒΑ 98.. 

ΝΒΑ 97. 

ΪΡΕΕΟ ΗΑ5ΤΕ. 

ΜΑΝΚ ΚΑΒΤ5. 

ΟΒΕΑΜ5. 

ΤΙΜΕ ΕΟΜΜΑΝϋΟ. 

ΒΑνΕΝ. 

.ΙΗΟΝΥ ΒΑΖΟΟΚΑΤΟΝΕ 
ΒΕϋίΑΜ. 


4.900 ΤΙίΤ.4.900 

.4.900 ΙΝΕΟΜΙΝΟ. 3.900 

.4.900 ϋΟΜΙΝυί.3.900 

.4.900 ΕΡ 2000.3.900 

3.900 ΕΥΒΕΒΙΑ 2.4.900 

4.900 ΒΕΑΪΤ 0/ΙΤΗΙΝ.5.900 

4.900 ΕΟΜΑΝΕΗΕ.3.900 

4.900 ΑΟΥΑΝΕΕΟ ΟΕ5ΤΒΟΥΕΒ....3.900 

4.900 ΒΙ5Ε ΟΡ ΤΗΕ ΒΟΒΟΤ5.3.900 

4.900 ΤΕΒΒΑ ΝΟνΑ.3.900 

4.900 ΜΑΟΚ ΕΑΒΡΕΤ 2.3.900 

4.900 ΙΕΡΙ ΚΝΙΟΗΤ ΑΒΥ55.3.900 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΙΝΤΕΡ (ΕΙΕΒΟΝ 466 ΜΗι, ΟΟΙ ΑΟΥΑΝ<Ε 5 ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΡΟ. ΑΤΧ ΤΟΜ/ΕΒ. VΟΑ 
8 ΜΒ ΑΟΡ, ΪΟΟΝΟ ΒΙΑ5ΤΕΡ 128 ΒΙΤ, ΟΙΜ 64 ΠΟΟ ΜΗΖί, 48Χ Εϋ-ΒΟΜ, ΗϋΟ 
10,2 ΟΒ, ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΔΕ«ίΟΟ 15”, ΜΟΡΕΜ ίϋΡΗΑ 56.600 ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ, ΗΧΕΙΑ 
120, ΜΟυΐΕ. Ρϋϋ 1,44, ΚΕΥΒΟΑΒΟ, 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ - ΠΩΛΗΣΕΙΣ 




Λ· 4· 

ΛΜ 




II 






ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 & 17:30-21:00 ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ, 
Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 
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ϋνο ΚΙΡΡΙΝΟ 

Πώς να αντιγράψετε 
έναν τίτλο Ο/Ο σε ΟΩ-ΚΟΜε 


Είναι αναμφισβήτητο γεγονός ότι η τεχνολογία του 0/0 έχει εισβάλει 
στη ζωή μας, ειδικότερα όμως στη ζοή τον χρηστών υπολογιστών. 
Καθώς τα περισσότερα καινούρια Κ$ διαθέτουν ΟΥΟ-ΙΙΟΜ άπνβ και 
μπορούν να αναπαράγουν τους αντίστοιχους τίτλους, όλο και 
περισσότεροι χρήστες μπορούν να απολαύσουν τη μαγευτική ποιότητα 
εικόνας και ήχου που προσφέρει μια ταινία σε μορφή Ο/Ο. 

Σε αντίθεση με τις κασέτες ΫΗ5, οι τίτλοι 0/0 δεν αντιγράφονται, ενώ 
πολύ δύσκολα θα βρεθεί τρόπος αντιγραφής τους στο άμεσο μέλλον. 
Ωστόσο, πολλοί είναι εκείνοι οι χρήστες που θα ήθελαν να κρατήσουν 
αντίγραφο μιας ταινίας ικανό να αναπαραχθεί σε υπολογιστή που 6εν 
διαθέτει 0/0 αλλά το πατροπαράδοτο έΟ-ΚΟΜ. Κάτι τέτοιο είναι 
πραγματοποιήσιμο και το μόνο που χρειάζεται είναι υπομονή και 
μεγάλος σκληρός δίσκος. 


Τον Δημήτρη "30" Καρέτοου 
όιπτίοαΓ^οοΓπρυΙίίλίς^ 


άδε τίτλος θνθ είναι 

Κ αηοθηκευμένος οε 
ΜΡΕΘ-2 μορφή 
Πρόκειται για μία 
μέθοδο συμπίεσης 
που επιτρέπει σε ψηφιακό βί’ 
ντεο να χρησιμοποιεί κατά 
πολύ λιγότερο χώρο, χωρίς 
να χάνεται η ποιότητα εικό¬ 
νας και ήχου. Ωστόσο, η 
συμπίεση δεν είναι τέτοια 
που 8α επέτρεπε στις ται¬ 
νίες να τοποθετηθούν σε 
ένα ή δύο ΟΟ-ΡΟΜ*, κα¬ 
θώς το μέγεθος τους ξε¬ 
περνά τα 4ΘΒ για δύο 
ώρες ταινίας. Για να επι¬ 
τευχθεί κάτι τέτοιο χρησι¬ 
μοποιείται ένας άλλος αλ¬ 
γόριθμος συμπίεσης, ο 
παλαιότερος και αρκετά 
εξαπλωμένος ΜΡΕΘ-1. Η 
συμπίεση ΜΡΕΘ-1 χρησι¬ 
μοποιήθηκε κατά κόρον στα νΐεΐοο την 
πρώτη μορφή ψηφιακού Ηογγιθ νίάβο. Η ποιότη¬ 
τα εικόνας και ήχου είναι σαφώς χαμηλότερη, 
αλλά η ταινία εξακολουθεί να παρακολουθείτσι 
άνετα. Στη συνέχεια θα δείξουμε πώς καθίστα¬ 
ται δυνατή η μεταφορά ενός τίτλου ΠΥΟ σε δύο 
ΟΟ-ΡΟΜβ σε μορφή νίάβο 00 . 



ΣΥΓΚΕΝΤΡΩΝΟΝΤΑΙ 
ΤΑ ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ 

Η διαδικασία είναι αρκετά απλή, αλλά χρειά¬ 
ζονται χρόνος και υπομονή από το χρήστη, ενώ 
ένας αρκετά δυνατός υπολογιστής είναι απα¬ 
ραίτητος. Το πρώτο στάδιο είναι η απόκτηση 
του κατάλληλου ίοθναΓβ που δα επιτρέψει στο 


χρήστη να ξεκινήσει τη μεταφορά. Εδώ πρέπει 
να επισημάνουμε ότι το πρριης μπορεί να γίνει 
με δύο τρόπους, 0 ένας είναι κατευθείαν από 
το Ονϋ-ΡΟΜ στο σκληρό δίσκο με οπ-ΐΗβ-ίΙγ 
ΜΡΕΟ-1 συμπίεση, Η συγκεκριμένη διαδικασία 
ευνοεί το χρήστη, καθώς μειώνεται αισθητά ο 
απαραίτητος ελεύθερος χώρος στο δίσκο. 
Ωστόσο, είναι αρκετά επίπονη για όλο το σύ¬ 
στημα, ενώ έχουν αναφερθεί περιπτώσεις κατά 
τις οποίες έχει καεί το 0ν[>ΡΟΜ άπνσ. Για το 
λόγο αυτόν δεν συνιστώ την εφαρμογή της με¬ 
θόδου αυτής, παρά μόνο από όσους είναι δια¬ 
τεθειμένοι να πάρουν το ρίσκο, 0 καλύτερος 
τρόπος είναι να γίνει πρώτα αντιγραφή του τίτ¬ 
λου στο σκληρό δίσκο και στη συνέχεια η μετα¬ 
τροπή του σε μορφή νίάοο €Ρ. Η διαδικασία 
αυτή απαιτεί ειδικό πρόγραμμα, τα οποΐσ ανα¬ 
λαμβάνει να μεταφέρει, να κάνει δηλαδή ίίρ- 
ρίπ9, όλο το ΡνΡ στο δίσκο. Για την εν λόγω 
εργασία κυκλοφορούν δύο προγράμματα: το 
ΟππΙς ογ Ρίβ ΟνΡ δρββά ΡίρρβΓ, το οποίο είναι 
ΕΧ)5-όα$θά, και το Οθ€ 55 νβτ, 1.28, που απο¬ 
τελεί μία Μίπάον^ εκδοχή με όμορφο περιβάλ¬ 
λον του ΡγϊπΙκ ογ Οίο. Προσωπικά προτιμώ το 
δεύτερο πρόγραμμα, καθώς είναι αρκετά πιο 
εύχρηστο. Το βασικότερο πρόγραμμα όλων εί- 
^ ναι το Ον02ΜΡΘ $ηυοοιθΓ VI ,0, το οποίο 
^ αναλαμβάνει να μετατρέψει την ΜΡΕΟ-2 ται¬ 
νία αε ΜΡΕΘ-1. Για να λειτουργήσει απαιτεί 
την ύπαρξη του Ραπα^οπίε Ρτοιηί&Γθ ΡΙυ^ 
ίη με έκδοση 2.01. Ιη λίστα με τα απα¬ 
ραίτητα προγράμματα συμπληρώνει 
ένας αυάίο/νιάβο πιρ9 ΐΊΐυΙΐίρΙβχοΓ, 
με γνωστότερο τον ΧΪΓ 19 τπρ9 
εοάθΓ. Χρήσιμα αλλά όχι πάντα 
απαραίτητα προγράμματα είναι 
το ΟνΟ γο 9< ογ > 5θΙβ€ΐθΓ, το 
οποίο χρησιμεύει στο ξεκλεί- 
δωμα του γο^οπ εοάε στις ται¬ 
νίες, καθώς και ένα πρόγραμμα 
εγγραφής σε συνδυασμό με ένα 
00 ΡσεοΓάαΓ, που να υποστηρί¬ 
ζει νίάοο €0 εγγραφή. Τέτοια 
προγράμματα είναι το Νθγο, το 
ν/ίπΟπάθ και το Εα$γ Οβ- 
αίοτ. Τα περισσότερα από τα 
προαναφερθέντα προγράμ¬ 
ματα υπάρχουν στο Ιπϊογ- 
ποί. 

Η ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ 

Η όλη διαδικασία χα¬ 
ρακτηρίζεται από μερικά 
απλά αλλά χρονοΒόρα 
βήματα, τα οποίο αν ακολουθήσει ο χρήστης 
δεν θα αντιμετωπίσει το παραμικρό πρόβλη¬ 
μα. Προσωπικά προτιμώ σε κάθε πρρίηε) να 
μεταφέρω την ταινία στο σκληρό δίσκο, ώστε 
να μην καταστρέψω το Ονθ-ΡΟΜ άπνβ μου 
στρεσάροντας το υπερβολικά. Ετσι, το πρώτο 
βήμα που απαιτείται είναι το πρρίη 9 της ται- 


Μα5ΐθΓ 
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νιος στο δίσκο. Για τα λόγο αυτό χρησιμοποι¬ 
ούμε το Ρβ055. Εκκινώντας το πρόγραμμα, 
παρουσιάζεται η βασική οδόνη του και μας 
ζητείται να δώσουμε το γράμμα του ΡΥΟ-ΡΟΜ 
άπνο. Στη συνέχεια το πρόγραμμα αναγνωρί¬ 
ζει αυτόματα αν υπάρχει ταινία στο άπνο και 
καθορίζει ως θϊΓοεϊοΓγ στο οποίο 9α δουλέ¬ 
ψει το νίάθο_ί 5 . Ολες οι ταινίες διαθέτουν το 
προανοφερθέν άίΓοείοίγ, καθώς αυτό απαιτεί¬ 
ται από τα 5ρΘΐίίϊεαίίοη5 του ΡΥΡ. Μέσα σε 
αυτό αποθηκεύεται όλη η ταινία. Αμέσως μό¬ 
λις το Ρ^$5 αναγνωρίσει την ταινία, πιέζου¬ 
με το πλήκτρο δθίθεί ΕοΙΘογ και δίνουμε στο 
σκληρό δίσκο τον υποκατάλογο στον οποίο 
θέλουμε να γίνει η μεταφορά της ταινίας. 
Ωστόσο, πρέπει μέσα από τα ^ϊπάσ *5 να δη¬ 
μιουργήσουμε χειροκίνητα τον κατάλογο, κα¬ 
θώς το πρόγραμμα δεν μας δίνει την επιλογή 
αυτή. Στη συνέχεια επιλέγουμε το σύνολο των 
αρχείων που εμφανίζονται στη δεξιά λίστα και 
ενεργοποιούμε την επιλογή Υοό ΡίΙβί. 

Αμέσως μετά επιλέγουμε ΤταηδίβΓ, οπότε ξεκι¬ 
νά η διαδικασία του Γίρρίη^ Ο χρόνος ολο¬ 
κλήρωσής της εξαρτάτσι άμεσα από την ταχύ¬ 
τητα ανάγνωσης ΡνΡ του άπνε καθώς και από 
τη συνολική απόδοση του συστήματος. Κατά 
τη διάρκεια του πρρίη9, το πρόγραμμα ανα¬ 
φέρει πόσο χρόνο χρειάζεται για τη μεταφορά 
κάθε αρχείου, και έτσι ο χρήστης μπορεί να 
έχει μια εκτίμηση. Ο διαθέσιμος ελεύθερος 
χώρος στο δίσκο πρέπει να ξεπερνά κατά πο¬ 
λύ τα όΟΒ, καθώς μετά το Γΐρρίπ9 ακολουθεί 
η διαδικασία της ΜΡΕΘ-1 κωδικοποίησης. 

Μετά την ολοκλήρωση του πρρίη9 ξεκινά 
το δυσκολότερο μέρος της διαδικασίας, η κω¬ 
δικοποίηση σε ΜΡΕΘ-1 μορφή. Εγκαθιστάμε 
το ΡΥΡ2ΜΡΕΘ και στη συνέχεια το Ραπα^οπίε 
Ργογτήογο Ρ1υ9'ίη. Για το δεύτερα συγκεκριμέ¬ 
να, όταν μας ζητηθεί το άίΓεείοΓγ του Ργο- 
γώϊθγθ, πρέπει να δώσουμε αυτό στο οποίο έχει 
γίνει η εγκατάσταση του ΡνΡ2ΜΡΕΘ, Κάπου 
εδώ πρέπει να εξηγήσω πώς ακριβός δουλεύ¬ 
ει το Ρν02ΜΡΕΟ. Το πρόγραμμα αυτό χρησι¬ 
μοποιεί δύο γνωστούς $οΗ*αϊ& ΡΥΡ ρίαγΘΉ, 
το ΜίηΡΥΡ και το Χίπ 9 ΡνΡ, αναπαράγει τον 
τίτλο και ταυτόχρονα "πιάνει* ία νίάεο και αυ- 
ά\ο 5ίΓβαιτΐ5 που αναπαράγει, τα οποία αποθη¬ 
κεύει σε ξεχωριστά αρχεία. ΓΓ αυτό χρειάζεται 
και ο Χίπ 9 ΜΡΕΘ επεοθοΓ, ώστε να ενωθούν 
τα αρχεία ήχου και εικόνας σε ένα ΜΡΕΘ-1 
αρχείο. 

Οι ρυθμίσεις που απαιτούνται στο 
ΡΥΡ2ΜΡΕΘ είναι πολλές. Το πρόγραμμα αρχι¬ 
κά είναι σχεδιασμένο να κάνει οπ-ϊΐιβ-ίΐγ συ¬ 
μπίεση από το 09, Για το λόγο αυτό πρέπει τα 
αρχεία που κάναμε πρρίπ9 με το ΡθΘ$$ να 
αντί γραφούν σε θίΓοείοτγ με την ονομασία 
νίάβΰ_ΐ5 στο γοοΙ κάποιου σκληρού δίσκου. Στο 
μενού ΕίΙβ επιλέγουμε δβΙοεί ΘταρΗ και ΡαΙ ή 
ΝΤ5(1, ανάλογα με το ίοππαί της ταινίας. Στη 
συνέχεια μέσω της επιλογής δοΙβεί ΟυίρυΙ δί¬ 


νουμε το άΐΓβεΙοΓγ όπου θο γραφούν τα αρχεία 
από τη μετατροπή. Συνεχίζοντας ανοίγουμε το 
μενού Ορίΐοηϊ και στο (ΙαρίυΓβ $βϊίιΠ95 επιλέ¬ 
γουμε τη μορφή ( ΡοΙ ή ΝΤ5(Ζ, ίρ$ και ανάλυση) 
που θα έχει το βίντεο. Το πρόγραμμα διαθέτει 
δύο βασικές επιλογές για ΡΑΙ και ΝΓ50 
ταινίες αντίστοιχα, που αυτόμα¬ 
τα ρυθμίζουν το ίταιτίθ 
Γοίο και το σή- 
μα του βί¬ 
ντεο. Η επι¬ 
λογή πιοχ 
ίι-απη&πυΓΏ- 
Βθγ έχει να 
κάνει με 
τον αριθμό 
των ίταίηβΐ που θα μετατρέψει το 
πρόγραμμα. Για ολόκληρη ταινία ο αριθμός αυ¬ 
τός εξαρτάται από το μέγεθος της και υπολογί¬ 
ζεται πολλαπλασιάζοντας το δευτερόλεπτα της 
ταινίας με το ίΐΌΓηο ταίβ που αυτή ακολουθεί. 

Αμέσως μετά επιλέγουμε ΒυϊΙά ΘΓορΗ από 
ΜΡ6 5 σΝίπ 95 από το μενού ΡΙαγθαεΚ. Το πρό¬ 
γραμμα θα αρχίσει να παίζει την ταινία που 
έχουμε περάσει στο δίσκο, αλλά θα φαίνεται 
"χαλασμένη". Κάτι τέτοιο είναι φυσιολογικό 
και δεν πρέπει να σας τρομάζει. Μόλις εμφα¬ 
νιστεί η ταινία, πιέζουμε ΟΚ, όπως μας ζητεί¬ 
ται, ενώ εμφανίζεται ένα μενού με πλήθος 
επιλογών. Καλό είναι να μην πειραχθεί τίποτα, 
καθώς με τις βασικές ρυθμίσεις η μετατροπή 
γίνεται άψογα * όσες φορές πείραξα κάτι, 
αντιμετώπισα προβλήματα με το τελικό απο¬ 



τέλεσμα. Αν όλα τα πρσσνσφερθέντα έχουν 
γίνει σωστά, είμαστε έτοιμοι να ξεκινήσουμε 
τη μετατροπή της ταινίας. Το μήνυμα που εμ¬ 
φανίζεται δεν είναι κάτι ανησυχητικό, και επι¬ 
λέγοντας ΟΚ συνεχίζουμε. 

Από το μενού ΡΙαγΒαοΙκ επιλέγουμε ΡΙαγ και 
ένα καινούριο παράθυρο εμφανίζεται, στο 
οποίο ξεκινά να παίζει η ταινία. Στο ίδιο μενού 
υπάρχουν επιλογές όπως *Ίυ(ηρ" ( "Εαϋ Ρο Γ- 
να ΓεΤ και "Ροδί Ρσνίηά". Χάρη στις επιλογές 


αυτές μπορούμε να πάμε αε συγκεκριμένο κε¬ 
φάλαιο του ΡνΡ, μέχρι να βρούμε το κομμάτι 
που θέλουμε να γράψουμε. Επίσης, από το με¬ 
νού δρσείαΙ έχουμε τη δυνατότητα να αλλά¬ 
ξουμε τη γλώσσα των υποτίτλων, καθώς η Βα¬ 
σική ρύθμιση προβλέπει τη μη εμ¬ 
φάνιση υπο¬ 
τίτλων. Ετσι, 
όταν σ τίτ¬ 
λος είναι 
στο γοοϊ 
ΓΠΘηυ, επιλέ¬ 
γουμε τη γλώσσα, 
πηγαίνουμε στο κεφά¬ 
λαιο που θέλουμε και επι¬ 
λέγουμε Ρίαγ, Η ταινία παίζει 
και στη συνέχεια επιλέγοντας 
δία^/δίορ εαρίυππρ, ξεκινάμε τη μετατροπή 
της ταινίας. Το κομμάτι αυτό είναι το πιο χρο- 
νοβόρο στην όλη διαδικασία, καθώς η μετα¬ 
τροπή μπορεί να πάρει μέχρι και 15 ώρες, 
ανάλογα με την ισχύ του μηχανήματος που 
χρησιμοποιούμε. Ωστόσο, το αποτέλεσμα αξί¬ 
ζει, καθώς εν τελεί έχουμε έτοιμη μια ταινία 
σε μορφή Υιθοο ΟΡ 

ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΙΤΑΛΙΑ 

Εχουν μείνει δύο τελευταία βήματα για να 
ολοκληρωθεί η διαδικασία. Ιο πρώτο μέλημά 
μας μετά τη μετατροπή είναι να ενώσουμε τα 
δύο αρχεία ήχου και εικόνας που έχουν σχη¬ 
ματιστεί. Τέτοιο πρόγραμμα είναι, όπως ανα¬ 
φέραμε, το Χιη9 ΜΡΕΘ ΕπεοάβΓ, Στη σελίδα 
της Χίπ9 υπάρχει μία ΙτίαΙ έκδοση 30 ημερών 
που σας δίνει τη δυνατότητα αυτή. Εκκινώντας 
τον ΕπςοάθΓ, εμφανίζεται μία οθόνη στην 
οπαία η μόνη επιλογή που έχουμε είναι η ΝΕΜ. 
Επιλέγοντας ΝΕ\Υ, εμφανίζεται μια λίστα με 
επιλογές για το προφίλ που θα έχει η συγχώ¬ 
νευση. 

Καθώς μας ενδιαφέρει το νϊάβο 0Ρ, επιλέ¬ 
γουμε την αντίστοιχη επιλογή, ενώ για το τη¬ 
λεοπτικό στάνταρ χρησιμοποιούμε αυτό που 
ήταν και ο τίτλος. Συνεχίζοντας, δίνουμε τα 
αρχεία εικόνας και ήχου που έχουν δημιούρ¬ 
γησε ί, και επιλέγοντας Επεοόϊη9 το πρόγραμ¬ 
μα ενώνει εικόνα και ήχο σε ένα νΐΟΕΟΘΡ 
αρχείο. 

Το τελευταίο Βήμα είναι η δημιουργία του 
αντίστοιχου ΟΡ-ΡΟΜ σε μορφή νΐάοο 0Ρ. 
Μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε οποιοδήπο¬ 
τέ πρόγραμμα εγγραφής €Ρ που υποστηρίζει 
δημιουργία νίάβο 0Ρ. Συνήθως, τα προγράμ¬ 
ματα αυτά έχουν οδηγίες για το πώς πρέπει 
να γίνει η εγγραφή. 

Από τα προαναφερθέντα γίνεται φανερό 
ότι η διαδικασία δεν είναι ιδιαίτερα δύσκολη. 
Χρειάζεται προσοχή και προπάντων υπομονή. 
Φαντάζομαι ότι πολλοί από εσάς θο έχετε 
ήδη ξεκινήσει. Σε όλους τους τολμηρούς, κα¬ 
λή επιτυχία. 



?€ Μο5ϊθγ (Ε 
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ΤΟ Ονο ΒΙΡΡΙΝΟ ΜΕ ΕΙΚΟΝΕΣ 


ΤαΟ®$« 

αναγνωρίζει αμέσως 
την ύπαρξη 0Υ0 στο 
άπνβ και μας 
προτρέπει να 
μεταφέρουμε τα 
αρχεία στο δίσκο» 



Οι ρυθμοεις για τη 
μετατροπή ταυ Ε>Υ0 σε 
ΜΡΕ6 ο ναι πολλές και 
αξίζει να 

πειραματιστείτε, κάδος 
κάδε σύστημα μπορεί 
να δίνει διαφορετικά 
αποτέλεσμα. 



Ιτο 0Υ02ΜΡΕ0 
Βηυββχβτ επιλέγουμε 
ΟταρΗ μεταξύ ΡΑΙ και 
ΝΤ$€ και τα ονόματα , 
τον αρχείων που 8α 
δημιουργηθούν. 



* 


ΡτοπιϊβΓβ Ρΐυ^-ϊη 
και δίνει πολλές 
επιλογές» 
Ωστόσο, δεν 
δουλεύουν όλα 
και χρειάζεται 


ΟΟΐυΜΒΙΑ ΤΚΙ5ΤΑΚ 



ΗϋΜΕ νΐΟΕΟ' 


Η ταινία έχει αρχίσει να 
παίζει και το Ε>¥δ2ΜΡΕΟ 
είναι έτοιμο να ξεκινήσει 
τη μετατροπή του ΟΥΟ σε 
Υιάοο €0» 



ίιΐΓΤΕΐτΙ Τίκ Ιι οα 


νΜί» επΕο-ΰε-Γ γε β ύγ (π ε 


Κατά τη διάρκεια της 
αναπαραγωγής και προτού 
αρχίσει η εγγραφή, 
μπορούμε να ρυθμίσουμε τη 
γλωσσά των σμιλών και των 
υποτίτλων, ώστε να 
δημιουργήσουμε 
ολοκληρωμένο Υίόθο 00, 



Το συγκεκριμένο 
μενού ανήκει στο 



Με τα Χΐπ^ 
Μρβ§ Εικοεώτ 
ενώνουμε πολύ 
εύκολα τα 
αρχεία που 
έχουν 

δημιουργέ 
από τη 

μετατροπή και 
είμαστε έτοιμοι 
να 

δημιουργήσουμε 
το Υιάσο €0™ 


™ με τ ο 
κατάλληλο 
πρόγραμμα' 
ίγγρβφικΟΒ- 
ΒΟΜ. Το Νβ«Ό, 
το Εα$γ €0 
Οι-οοϊογ και 
άλλα πολλά 
προσφέρουν τη 
δυνατότητα 
αυτή, ενώ είναι 
αρκετά 
εύχρηστα. 




3Ρ€ Μοϊϊθγ 

































































































































































ΑΠΑΝΤΗΣΤΕ ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΣΤΕ ΔΩΡΑ ΑΞΙΑΣ 



ΕΧΤΚΑ ΕΝΘΕΤΑ 
ΓΙΑ ΤΙΙ ΠΟΡΤΕΣ 


ΟΛΟΥΙ 

ΙΑ ρ £ λ ΓοΊν*Τ 


Γ 4-1 ^ υ * IΝ ο 


ΣΤΟΝ ΠΑΛΜΟ 
ΤΟΥ 99 

•ΟΑσ όσα σημάδεψαν το 
χώρο της τεχνολογίας 
κατά τη διάρκεια της 
χρονιάς που τελειώνει 


ΤΕΘΗΝΟΕΟΟΥ 

υΡΟΑΤΕ 


ΜΕΒΙΑΡΟ 
*Νέα γενιά Ρ€$! Βάλτε 
τηλεόραση, ραδιόφωνο 
και βίντεο στον 
υπολογιστή σας! 


* / 


Γί 

— ’ * » Μν 


ΚΕνΐΕ\γ8 


ΤΟΝΕΟ 
ΟΠΡ5ΕΤ 
ΓΡΑΦΙΚΩΝ 
ΟΕΡΟΚΟΕ 256 ι 

§Μά8ετε τα πάντα ά 
για τις δύο 
πρώτες κάρτες ^ 
γραφικών που 
ενσωματώνουν 
το πανίσχυρο 
εΗίρ5θϊ όβΓοτεβ I 
256 της ηΥίάια, β 


ι*ΰ 

η 2000 

ϋί(Τ10ΐ3ΤίθΠ 


ΕΝΘΕΤΟ 


Εϋ-ΚΟΜ 2 


ΙσνοηϊιίΓΟ ΕΙΡΟ 

■ «πΐί 


( ικη »>«»» 


ΕΚΑΤΟΝΤΑΔΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΤΟΥ2000 

ΦΗ φωνή σας κάνει Θαύματα! 

Το Ρ€ σας αναγνωρίζει , διαβάζει 
και ελέγχει μόνο με τον ήχο της 
φωνής σας . 


200 ΟΑΜΕ8.„ 

ΓΙΑ ΤΟ 2000 
Τα διασκεδαστικότερα 
άθτπο5 και τα καλύτερο 
$Ηατθ\ναΓβ παιχνίδια της χρονιάς. 


ΟΣΙ ΧΡΟΝΙΑ Ρ€8 

φΕνα ταξίδι στον ψηφιακό 
χρόνο! 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ ΣΗΜΕΡΑ! 

































Ασχολείστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 
"απόκρυφα" του 
υπολογιστή σας; Θέλετε 
να διεισδύαετε στα 
μυστικά του συστήματος 
και δεν ξέρετε πώς; 

Μην πανικοΒάλλεστε* 
Εμείς είμαστε εδώ. 

Στείλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
'Ήονν ίο" στη διεύθυνση 
του περιοδικού. Να άστε 
σίγουροι πως θα κάνουμε 
ό,τι ο ναι δυνατό για να 
σας Βοηθήσουμε. 

του Θεόδωρου Αργιαδίτη 
€χεΙοη@εοιηρυΓιπίί.ρΓ 


ΜΝ00Μ5 3.1 & 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 

Λ γαηητό "Ρ€ Μα§ί&τ", 
φί Πρώτα απ' όλα, ουγ- 
/¥ χαρητήρια για το πε¬ 
ριοδικό σας που καλύπτει 
όλες τις πτυχές τον υπολογι¬ 
στών ,. Είμαι κάτοχος ενός υπο¬ 
λογιστή 486$-€Ρυ στα 
80ΜΗχ,4ΜΒΧΑΜ και έχω με¬ 
ρικές απορίες πάνω σε αυτό, 
αλλά και σε πολλά άλλα 


πράγματα « 

ί. Ο υπολογιστής μου λέει 
τίποτα και ; αν λέει, κατά πόσο 
έχει ξεπεραστεί; Πόσο κάνει 
μα αναβάθμιση του σκληρού 
δίσκου και της μνήμης μου; 

2 * Τα \Νίηάον*$ X I τον υπο¬ 
λογιστή μου έχουν πάθει βλά¬ 
βη . Γιο νο είμαι πιο συγκεκρι¬ 
μένος, το αρχείο 5οίυρΑΝΕ 
δεν ανοίγει, έτσι ώστε ούτε τα 
νΥίπάοννχ να ανοίγουν. Υπάρ¬ 
χει τρόπος να το φτιάξω; 

3* Θα ήθελα να ρωτήσω αν 
τα I Υίηάονη 95 υπάρχουν σε 


δισκέτα 3,5 ιντσών και, αν 
υπάρχουν, πώς θα τα εγκατα¬ 
στήσω , 

Βασίλης Τιειννακόπουλος 

1 . Οι υπολογιστές δεν έχουν συ¬ 
γκεκριμένη^ ημερομηνία λήξεως. Ιο 
χρονικό διάστημα επάρκειας προσ¬ 
διορίζεται από πς εφαρμογές που 
εκτελούν, Ετσι, αν τρέχεις μόνο 
εφαρμογές 005, ο υπολογιστής 
σου μπορεί να κρατήσει γιο αρκετά 
χρόνια, ενώ αν θέλεις να χρησιμο¬ 
ποιήσεις σύγχρονες εφαρμογές για 
^Μπάονί, ακόμη και καινούρια παι¬ 
χνίδια, είναι ήδη ξεπερασμένος (κυ¬ 
ρίως για τα παιχνίδια, τα οποία 
έχουν την τάση να προβάλουν 
υπερβολικές απαιτήσεις σε υλικό). 
Ενας σκληρός δίσκος χωρητικότη¬ 
τας 10ΘΒ κοστίζει περίπου 60.000 
6ρχ. Οσον αφορά στην αναβάθμι¬ 
ση της μνήμης, είναι δυνατή εφόσον 
βρεις 5ΙΜΜ5, αφού πιθανότατο αυ¬ 
τό το είδος δέχεται ο υπολογιστής 
σου. 

2. Το αρχείο δβίυρ.ΙΝΡ χρησιμο¬ 
ποιείται κατό τη διαδικασία εγκατά¬ 
στασης των ^ίπάο*5* Αν τα Μπ- 
άο*5 είναι εγκατεστημένα στον 
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φΒΑίΙΓ 


Β^ΤΓ 


«0**4* 


—-^.ί* Λ 


υπολογιστή σου, μπορείς να τα ξεκι¬ 
νήσεις γράφοντας: νπη. 

Αν τα ^ίπάσ»$ δεν είναι εγκατε¬ 
στημένα, πρέπει να ονπ καταστήσεις 
την πρώτη δισκέτα του πακέτου 
σου. Για την αντικατάσταση μπορείς 
να απευθυνθείς σε ένα κατάστημα 
πώλησης υπολογιστών. 

3. Το νΥίπάσ«5 95 κυκλοφορούν 
σε δισκέτες των 3,5 ιντσών και για 
την εγκατάστασή τους αρκεί η εκτέ¬ 
λεση του προγράμματος "5οΙυρ". 


ΓΕΝΙΚΟ ΑΠΟΡΙΕΣ 

4 γαηητό “ΚΜα5ίβτ”, 
αμτ Εμαι ένας φανατικός 
Ϋ αναγνώστης σου και 
κάτοχος ενός Κ 486 0X2/80 
με 4ΜΒ ΚΑΜ, 400ΜΒ Η0, 
νΟΑ έγχρωμη οθόνη, 2χ €0- 
ΧΟΜ, $ουηόΒΐα$ΐΘΓ Ργο, ένα 
σύστημα πολύ χαμηλά για τις 
σημερινές προδιαγραφές. 

?« Μπορείς να μου κάνεις 


Μσ5ίβΓ 






























προτάσεις για να αναβαθμίσω 
το ύπαρχον σύστημά μου σε 
μία σχετικό χαμηλή τιμή; 

2* Γι ακριβώς κάνει το 
ΜοιηιηαΙε&Γ και πώς χρησιμο¬ 
ποιείται; 

3. Πώς μπορώ να παίξω παι¬ 
χνίδια που χρειάζονται 5ΥΘΑ 
οθόνη στη )ίΟΑ μου, η οποία 
είναι και αυτή έγχρωμη; 

4, Ασχολούμαι με Τυτθο 
Ρα$εαΙ 6*0 και, αν και άρχισα 
πριν από 5-6 μήνες, έχω φτιά¬ 
ξει μερικά αρκετό καλά προ¬ 
γράμματα* Ο απώτερος στό¬ 
χος μου είναι να αρχίσω να 
φτιάχνω παιχνίδια* Για να το 
πετύχω αυτό χρειάζομαι κά¬ 
ποιο πρόγραμμα γραφικών ή 
υπάρχει κάτι σχετικό στην 
Τυτθο ΡαχαΙ; 

Μάκης Καλογερίδης 

1. Καλό θα ήταν να αναβαθμι¬ 
στούν η μνήμη (32ΜΒ), ο σκληρός 
δίσκος (30Β τουλάχιστον) και η 
κάρτα οθόνης (5ν0Α 4ΜΒ τουλά¬ 
χιστον), το δε ΟΙ>ΡΟΜ να ανυ κα¬ 
τασταθεί από ένα 24χ. Οσον αφο¬ 
ρά στην οθόνη σου, πρέπει να υπο¬ 
στηρίζει αναλύσεις $νθΑ (τουλάχι¬ 
στον την ανάλυση 800χά0ϋ] σε 
έναν λογικό ρυθμό ανανέωσης (γο- 
ίτβ^Η Γαίε), δηλαδή μεγαλύτερο 
από 60. Διαφορετικά πρέπει να 
αντικατασταθεί Το συνολικό κό¬ 
στος αυτών των αναβαθμίσεων (χω¬ 
ρίς την οθόνη) ανέρχεται σε περί¬ 
που 60.000 δρχ. 

2. Το ΑΛεΓππτισΙςοΓ είναι ένα πρό¬ 
γραμμα που προσπαθεί να αυξήσει 
το ποσό συμβατικής μνήμης που 
έχουμε στη διάθεση μας, τροποποι¬ 
ώντας τα αρχεία 0ΟΝίΙΟ.5Υδ και 
ΑϋΤϋΕΧΕΟ.ΒΑΤ, ώστε οδηγοί συ¬ 
σκευών και παραμένοντα προγράμ¬ 
ματα (Τ5Κ) να φορτώνονται στην 
ανώτερη περιοχή μνήμης (υρροτ 
ΓηοΓΠΟΓγ). Για να το χρησιμοποιή¬ 
σουμε, αρκεί να το εκτελέσουμε, 
χωρίς όμως να βρισκόμαστε σε πε¬ 
ριβάλλον ΜίπεΙοΝ5 + 

3. Τα Μίπάσ*5 95 δεν κυκλοφο¬ 
ρούν σε δισκέτες των 3,5 ιντσών. 
Απαιτείται αναβάθμιση της κάρτας 
γραφικών σε $νθΑ 

4. Η ΤυτΒο ΒικαΙ διαθέτει τη βι¬ 



βλιοθήκη ΟταρΗ, η οποίο περιέχει 
ένα ικανοποιητικό σύνολο διαδικα¬ 
σιών για δημιουργία γραφικών. 
Οδηγίες για τη χρήση της μπορούν 
νσ βρεθούν σπό τη Βοήθεια άμε¬ 
σης πρόσβασης της Τυτδο Βα5εαΙ. 
Για να χρησιμοποιήσεις τις διαδικα¬ 
σίες αυτές, πρέπει το πρόγραμμά 
σου να συμπεριλαμβάνει την οδη¬ 
γία: ΙΙ$β5 Οτορά 

Η συγκεκριμένη βιβλιοθήκη δεν 
έχει δημιουργηθεί, βέβαια, για κα¬ 
τασκευή παιχνιδών, οπότε 5εν είναι 
πολλές οι ευκολίες που παρέχονται 
για το σκοπό αυτόν Ωστόσο, είναι 
μία καλή εισαγωγή στις έννοιες των 
γραφικών. Οταν εξοικειωθείς αρκε¬ 
τά μαζί τους, μπορείς να χρησιμο¬ 
ποιήσεις ένσ πιο εξειδικευμένο και 
ισχυρό πακέτο. 


ΒΑ5Ι0 & ΒΙ05 

Λ γαπητό "Ρ€ ΜαεΙοτ", 
Οα ήθελα να σε συγ- 
/τ χορό για την πλούσια 
ύλη σου και ιδιαίτερα για τη 
στήλη "Ησντ Το"* 

Δουλεύω σε ενα μηχάνημα 
που όμοιο του δεν υπάρχει σε 
ολόκληρη την Ελλάδα! Επίτρε¬ 
ψε μου να σου τον περιγρά¬ 
φω: 8088 άνευ μαθηματικού 
συνεπεξεργάστη, 640 ολόκλη¬ 
ρα ΚΒ ΚΑΜ, 20ΜΒ σκληρός 
στα ΙΟΜΗζ και οθόνη (Βυροή 
ΗθτευΙοε, φυσικό ασπρόμαυ¬ 
ρη* Οπως καταλαβαίνεις, ο 
προγραμματισμός σε εναν τέ¬ 
τοιο Η/Υ ά ναι δύσκολος* 


Αλλά ας περάσουμε στις 
απορίες μου: 

α) Μπορείς να μου εξηγή¬ 
σεις αναλυτικά τις εντολες: 
$(ΝίΙΝΕ, ΒΟΙΕΕΝ, ΧΕΜ, €ΑΙΙ 
ΙΝΤΕΚΚΰΡΤ και τις διάφορες 
παραμέτρους τους; Μερικά 
παραδείγματα θα ήταν πολύ 
χρήσιμα , 

β) Μπορείς -και αν ναι, 
πώς;- να διαβάσεις το ΒΙΟΒ 
του Η/Υ μέσα από την Τυτθο 
Βα$ίε; Καλό θα ήταν να ανα¬ 
φέρεις όσο πιο πολλά παρα¬ 
δείγματα μπορείς. 

Ευχαριστώ εκ των προτερων, 

Γιάννης Λοκρίδης 

α) Δυστυχώς, ο περιορισμένος 
χώρος της στήλης δεν μας επιτρέπει 
να επεκταθούμε σε αναλυτική πα¬ 
ρουσίαση των εντολών αυτών, οπό¬ 
τε θα τις παρουσιάσουμε επιγραμ¬ 
ματικό. Η μετα-εντολή $ΙΝΙΙΝΕ επι¬ 
τρέπει τον ορισμό όγίθ5 που θα ει- 
σαχθούν στο σημείο όπου παρατί¬ 
θεται η μετα-εντολή. Τα Θγίθ5 ουτά 
πρέπει να αντιστοιχούν οε εντολες 
γλώσσας μηχανής, ειδάλλως ο υπο¬ 
λογιστής θα κολλήσει ή θα καταρ- 
ρεύσει όταν φτάσει στο συγκεκριμέ¬ 
νο σημείο. 

Η εντολή 50ΕΕΝ καθορίζει την 
κατάσταση οθόνης που επιθυμούμε 
νσ χρησιμοποιήσουμε, 0 όρος "κα¬ 
τάσταση οθόνης" συμπεριλαμβάνει 
την οριζόντια, την κατακόρυφη και 
τη χρωματική ανάλυση της οθόνης. 
Οι καταστάσεις οθόνης που μπο¬ 
ρούμε να χρησιμοποιήσουμε σε 


έναν υπολογιστή εξσρτώντοι από 
τον προσαρμογέα ("κάρτα") οθόνης 
που διαθέτει. Για παράδειγμα, σε 
έναν υπολογιστή με προσαρμογέα 
ΗβτευΙβί μπορούμε να χρησιμοποιή¬ 
σουμε τις καταστάσεις οθόνης 0 και 
3, ενώ σε έναν υπολογιστή με προ¬ 
σαρμογέα οθόνης ΥΘΑ επιτρέπεται 
η χρησιμοποίηση των καταστάσεων 
0,1,2,7,8,9,10,11,12 και 13. 

Η εντολή 50ΚΕΕΝ μας εππρέπει 
να καθορίσουμε πώς θα εμφανίζο¬ 
νται τα χρώματα σε οθόνες τύπου 
"εοΓπροϊϊίθ" (δεν είναι ιδιαίτερα 
διαδεδομένα στους οικιακούς υπο¬ 
λογιστές) μέσω της δεύτερης παρα¬ 
μέτρου. Τέλος, ανάλογα με το είδος 
του προσαρμογέα οθόνης και το 
ποσό μνήμης με το οποίο είναι εφο¬ 
διασμένος, είναι δυνατό να χρησι¬ 
μοποιήσουμε "σελίδες οθόνης", Η 
εντολή 50ΚΕΕΝ, μέσω της τρίτης και 
της τέταρτης παραμέτρου της, μας 
επιτρέπει να καθορίσουμε την 
"ενεργό σελίδα", δηλαδή τη σελίδα 
στην οποία επιδρούν οι εντολές ζω- 
γραφίσματος (Ρ5ΕΤ, ΟΚΑνν, ΟΡΟΙΙ, 
Ρ1ΓΤ κΑπ.), και την "ορατή σελίδα", 
τη σελίδα που παρουσιάζεται στην 
οθόνη. 

Η εντολή ΚΕΜ μας επιτρέπει να 
εισάγουμε σχόλια στον κωδικό μας, 
δίνοντας έτσι τη δυνατότητα σε 
όσους διαβάσουν το αρχείο να το 
κατανοήσουν καλύτερα. 

Τέλος, η εντολή ΟΑΙί ΙΚΤΈΚΚϋΡΤ 
μας επιτρέπει να καλέσουμε μία 
διακοπή μέσω λογισμικού (η διακο¬ 
πή συνήθως αντιστοιχεί σε μία υπη¬ 
ρεσία του 00$ ή του ΒΙ05) και δέ¬ 
χεται τρεις παραμέτρους, από τις 
οποίες η πρώτη καθορίζει τη διακο¬ 
πή που επιθυμούμε νο κληθεί και η 
δεύτερη περιέχει τις τιμές που θέ¬ 
λουμε να έχουν οι καταχωρητές κα¬ 
τά την είσοδο στη διαδικασία εξυπη¬ 
ρέτησης της διακοπής. Οι,πμές που 
επιστρέφει η διαδικασία εξυπηρέτη¬ 
σης της διακοπής στους καταχωρη¬ 
τές αντιγράφονται στα πεδία της 
τρίτης παραμέτρου. Για παράδειγμα, 
οι εντολές 

0ΙΜ ΙηΚ©95 Α5 Ρθ^Τγρβ 

0ΙΜ ΟυίΡθ9 5 α5 Ρ^Τγρβ 
ΙπΚθοϊΑΧ = &0Ρ00Η 
0ΑΙ1 ΙΝΤΕΚΚϋΡΤ (ΑΗ10, ΙπΚ&φ, 
ΟυϊΡθίμ) 


Ρ€ Μθ5Ϊ6Γ 




























ΡΚΙΝΤ "Η τρέχουσα κατάσταση 
της οθόνης έχει κωδικό" 
0υί)^ΑΧΜ0025ό 

καλούν τη διοκοπή &Η10 με τον 
καταχωρητή ΑΗ να έχει την τιμή 
&ΗΡ [πρόκειται για το υψηλής τάξης 
δγϊθ του καταχωρητή ΑΧ). Οταν ο 
καταχωρητής ΑΗ έχει αυτή την τιμή, 
η διακοπή &Η10 επιστρέφει στον 
καταχωρητή ΑΙ τον κωδικό της τρέ¬ 
χουσας κατάστασης της οθόνης, 
τον οποίο και τυπώνει το πρόγραμ¬ 
μα, προσπελάζοντας την τιμή του 
καταχωρητή ΑΧ μέσω της τρίτης πα¬ 
ραμέτρου της εντολής ΟΑΪΙΙΝΤΕΚ- 
βϋΡΙ 

β) Το 0ΜΟ5 έχει 64 δέσεις μνή¬ 
μης, τις οποίες μπορούμε να διαβά- 
σουμε χρησιμοποιώντας τις Θύρες 
εισόδου/εξόδου 070Η και 071 Η. Για 
να διαβάσουμε μία θέση του 
0ΜΟ5, γράφουμε στη θύρα εξόδου 
070Η τον αύξοντα αριθμό της και 
στη συνέχεια διαβάζουμε από τη 
θύρα 071Κ την τιμή της. Μεταξύ της 
ανάγνωσης και της εγγραφής πρέ¬ 
πει να μεσολαβήσει κάποιος χρόνος 
(συνήθως τρεις ή τέσσερις εντολές 
ΝΟΡ επαρκούν), ώστε να προλά¬ 
βουν τα κυκλώματα ελέγχου του 
0ΜΟ5 να ετοιμάσουν τα δεδομένα. 
Στη συνέχεια παρατίθεται η ερμη¬ 
νεία των διάφορων θέσεων του 
0Μ05. Σημειώνουμε ότι αρκετές 
νέες εκδόσεις του ΒΙ05 χρησιμο¬ 
ποιούν και άλλες θέσεις μνήμης του 
0Μ05, οι οποίες όμως έχουν δια¬ 
φορετική σημασία για τους διαφο¬ 
ρετικούς κατασκευαστές (ΑΜΙ, 
ΡΗ0ΕΝΙΧ κ.λπ.), Αυτές οι θέσεις 


μνήμης δεν παρουσιάζονται στη συ¬ 
νέχεια. 

0: Τρεχον δευτερόλεπτο για το 
ρολό πραγματικού χρόνου. 

1: Δευτερόλεπτο χρόνου ειδο¬ 
ποίησης. 

2: Τρεχον λεπτό για το ρολόι 
πραγματικού χρόνου. 

3; Λεπτό χρόνου ειδοποίησης. 

4; Τρέχουσα ώρα για το ρολόι 


πραγματικού χρόνου. 

5: Ωρα χρόνου ειδοποίησης. 

6: Τρέχουσα ημέρα της εβδομά¬ 
δας για το ρολό» πραγματικού χρό¬ 
νου. 

7: Τρέχουσα ημέρα του μήνα 
εβδομάδας για το ρολό πραγματι¬ 
κού χρόνου. 

8 : Τρέχων μήνας για το ρολόι 
πραγματικού χρόνου. 

9: Τρεχον έτος για το ρολόι 
πραγματικού χρόνου, 

Οα-Οά: Κσταχωρητές κατάστα¬ 


σης του ρολογιού πραγματικού χρό¬ 
νου, 

ΟβΗ: Κατάσταση διαγνωστικών 
εκκίνησης. 

Το δγΐθ αυτό αναλύεται σε έξι πε¬ 
δία του ενός δϋ (τα δίβ 0 και 1 δεν 
χρησιμοποιούνται) ως ακολούθως: 
το δί! 2 δείχνει αν η ημερομηνία εί¬ 
ναι έγκυρη. Το δίί 3 δείχνει ότι υπήρ¬ 
χε πρόβλημα στο σκληρό δίσκο 
(δεν ήταν δυνατό να εκκινηδεί απ' 
αυτόν το μηχάνημα), ενώ το δί* 4 ότι 
το μέγεθος μνήμης που ανιχνεύθηκε 
είναι διαφορετικό από αυτό που εί¬ 
χε δηλωθεί. Το δίΡ 5 αποτελεί ένδει¬ 
ξη ότι το περιφερειακά που έχουν 
δηλωθεί (μονάδες δισκέτας και 
σκληρών δίσκων, κάρτα οθόνης 
κΑπ.) είναι διαφορετικά από αυτά 
που ανιχνεύθηκαν και το δίϊ ό μας 
πληροφορεί ότι υπάρχει σφάλμα 
στο άθροισμα ελέγχου. Το Βϊϊ 7, τέ¬ 
λος, παίρνει την τιμή 1 για να μας 
δείξει ότι η μπαταρία του ρολογιού 
πραγματικού χρόνου έχει τελειώσει, 

ΟίΗ: Κατάσταση σβησίματος. Το 
όγίθ αυτό περιέχει πληροφορία για 


το αν η επανεκκίνηση χρησιμοποιή¬ 
θηκε ως μέσο εξόδου από την προ- 
στατευμένη κατάσταση του επεξερ¬ 
γαστή. 

10Η: Τύπος μονάδων δισκετών. 
Τα τέσσερα υψηλότερης τάξης δίϋ 
δείχνουν τον τύπο της πρώτης μονά¬ 
δας (Α:), ενώ τα τέσσερα επόμενα 
της δεύτερης (Β:), Κάθε τετράδα 
έχει τιμή 0, αν η αντίστοιχη μονάδα 
δεν είναι εγκατεστημένη, ή μία από 
τις τιμές 1, % 3 και 4 για να προσ¬ 
διορίσει μονάδα 300ΚΒ, 1,2ΜΒ, 



720ΚΒ και 1,44ΜΒ αντίστοιχα. 

1 1 Η: Δεσμευμένο. 

12Η: Τύπος σκληρών δίσκων. 
Οπως και το δγίο 10Η είναι χωρι¬ 
σμένο σε δυο τετράδες και τα δίΐ5 
υψηλότερης τάξης αντιστοιχούν 
στον πρώτο σκληρό δίσκο (Ο), ενώ 
τα χαμηλότερης τάξης στον δεύτε¬ 
ρο (0:), Η τιμή Ο σε μία τετράδα ση¬ 
μαίνει άτι η αντίστοιχη μονάδα δεν 
είναι εγκατεστημένη, οι τιμές 1 έως 
ΟβΗ δηλώνουν τον τύπο του δίσκου 
[όπως τον αντιλαμβάνεται το ΒΙ05), 
ενώ η τιμή ΟίΗ σημαίνει ότι ο τύπος 
θα βρεθεί στη θέση 19Η του 
0ΜΟ5 για τον πρώτο δίσκο ή στη 
θέση 1 οΗ για το δεύτερο δίσκο, 

13Η: Δεσμευμένο, 

Ι4Η: Το δγίε αυτά είναι χωρισμέ¬ 
νο σε τέσσερα πεδία, που δίνουν πς 
εξής πληροφορίες: Το δϋ 0 έχει την 
τιμή 1, αν στο σύστημα υπάρχει 
εγκατεστημένη τουλάχιστον μία μο¬ 
νάδα δίσκου, ενώ το δίί 1 δείχνε* 
την ύπαρξη συνεπεξεργάστη (1 = 
υπάρχει). Το δΐϊ$ 4 κσι 5 μας πληρο¬ 
φορούν για την κάρτα οθόνης (00 = 
δεν υπάρχει ή ΕΘΑ/ΥΟΑ, 01 και 10 
για €ΘΑ 40 ή 80 στηλών, αντίστοι¬ 
χα κσι 11 = ΜΟΑ ή ΗθΓευΙβί). 

Τέλος, τα διί ό και 7 δίνουν τον 
αριθμό μονάδων δίσκων στο σύστη¬ 
μα (00 X 1 μονάδα, 01=2 μονάδες 
ιαχκ.). 

15Η-16Η: Συμβατική μνήμη (μέ¬ 
χρι 640ΚΒ] σε ΚΒ, 

Ϊ7Η-18Η; Εκτεταμένη μνήμη 
(άνω του 1ΜΒ)σεΚΒ. 

19Η: Ο τύπος του πρώτου σκλη¬ 
ρού δίσκου, αν η υψηλότερης τάξης 
τετράδα του Βγίθ 12Η έχει τιμή 
ΟίΗ. 

ΙαΗ: Ο τύπος του δεύτερου 
σκληρού δίσκου, αν η χαμηλότερης 
τάξης τετράδα του δγίο 12Η έχει τι¬ 
μή ΟίΗ. 

1 δ Η-2(1 Η: Δεσμευμένο, 

2σΗ-2ίΗ: Αθροισμα ελέγχου 
για τις διευθύνσεις 10Η έως 20Η. 

30Η-31Η: Οπως και τα Ί7Η- 
18Η. 

32Η: Τρέχων αιώνας σε Β^^ 
(π.χ. 19Η για τον 20ό αιώνα), 

33Η: Διάφορες πληροφορίες. 

34Η-3ΪΗ: Δεσμευμένα, συνή¬ 
θως δεν αποθηκεύεται καμία πλη¬ 
ροφορία, Β3 
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Στη φύση 


# 

Λ 




η ταχύτητα 

είναι προνόμιο λίγων., 



για την ΟοιτιρυΙιη^ είναι 

όλων σας! 


ΠΑΝΕΛΛΑΔΙΚΗ ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΤΟ ΔΙΚΤΥΟ 
ΤΗΣ ΟΟΜΡϋΙΙΝΚ ΜΕΣΩ 

ΕΠΑΚ 


3ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 18.000 δρχ, 

0ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 35.000 δρχ, 
1 2ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 65.000 δρχ. 

Οι ανωτέρω τιμέζ δεν περιλαμβάνουν Φ Π.Α 18%, 


Με το νέο, εξελιγμένο 
πρωτόκολλο που φτάνει με 
άνεση στα 57.600 6ρ$ 
απολαύστε την εμπειρία της 
τέλειας πλοήγησης στο 
ΙπΙβΓηβί! Αποκτήστε το σήμερα 
και συνδεθείτε από το σπίτι ή 
το γραφείο σε λίγα λεπτά! 



ΛΛΜΒΙΙ) ΙΜΙί 


Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


Μ € Τ νν Ο Η Κ 


τηλ.: 9249761 β-πιαιΙ: 5αΙθ5@οοΓηρυΙϊηΐ£.9 Γ 


δυρβπΡΒϋΚ 

^ΓόοΜΡυι,ΐΝΚ 





ΜΑΘΕΤΕ ΤΗ 
νΚϋΑΙι Ο++ 6.0 

Βασικά στοιχεία 


Μετά τον εισαγωγικό 
πρόλογο του 
προηγούμενου τεύχους 
8α επιχειρήσουμε μία 
συνοπτική περιγραφή 
τον κυριότερον 
στοιχείων της γλώσσας. 

Παράλληλα, 8α 
ανιχνεύσουμε τα σημεία 
στον παραγόμενο από 
τον ννίζαι-ά κώδικα στα 
οποία μπορούμε να 
παρεμβουμε. Εκεί, 
άλλωστε, βρίσκεται και 
η συνταγή της εύκολης 
και γρήγορης 
δημιουργίας 
προγραμμάτων: στην 
εισαγωγή του δικού 
μας κώδικα στα 
κατάλληλα σημεία- 
υποδοχες του ννίζατό. 


Του Βαγγέλη Αλευρίτη 



ροτου αρχίσουμε την περι¬ 
πλάνησή μας στους "δαιδα- 
λώδεις" διαδρόμους του 
ΜΡΟ προγραμματισμού, καλό 
8α ήταν να ρίξουμε μια ματιά 
στις βασικότερες εντολές και τους κυριότε- 
ρους συμβολισμούς της γλώσσας. Οι παλαιό- 
τεροι από εσάς ίσως να έχετε ασχοληθεί με 
τις προηγούμενες εκδόσεις της € και της 
0++, οι οποίες είχαν 005 προσανατολι¬ 
σμούς. Θα διαπιστώσετε πως κληροδοτούν 
τη συντριπτική πλειονότητα των εντολών τους 
στη νίδυαΙ 0++ ό.Ο, γεγονός που καθιστά την 
εκμάθησή της ευκολότερη. Οσο για εσάς 
που γνωρίσατε τον προγραμματισμό από τις 
νϊδυαΙ γλώσσες, όπως η νϊδυαΙ Βοίϊε, υπάρχει 
μία σχετική ομοιότητα ως προς τις δομές που 
χρησιμοποιούνται, τσ ΑεϊϊνσΧ στοιχεία και 
άλλα προγραμματιστικά τεχνάσματα. Παρ' 
όλα αυτά, μάλλον στην αρχή Θα το βρείτε λί¬ 
γο σκούρα, αφού πρώτα Θα πρέπει να αφο¬ 
μοιώσετε Βασικά κομμάτια της γλώσσας 0++, 
όπως οι Βρόγχοι επανάληψης και οι λογικές 
πράξεις. Για να Θυμούνται οι παλαιότεροι και 
να μαθαίνουν οι νεότεροι, λοιπόν, συγκε¬ 
ντρώσαμε μερικό από τα κυριότερα "συντα¬ 
κτικά" στοιχεία της Θ++ και 
σας τα παρουσιάζουμε συ¬ 
νοπτικά στους δύο πίνακες 
που ακολουθούν. 


ΡτοίΘείδ προτιμάμε το ΜΡ€ ΑρρΥ/'ιζζοτά 
|θχβ), ώστε να κάνουμε χρήση της παροχής 
έτοιμου κώδικα για το πρόγραμμά μας. Στο 
βάίΙ Βοχ με τίτλο "Ργο|θ<:Ι Να γπθ" δίνουμε για 
τίτλο του ρΓ 0 |θεί μας τον "ρειπαδίβτ" και πα¬ 
τάμε ΟΚ. Στο παράθυρο "δίβρ 1 * επιλέγουμε 
Ιί 5ϊη9ΐβ όοευηαβπΓ και, αφού πατήσουμε 
'ΝβχΓ στα παράθυρα "δΙβρ 2", "δίβρ 3", 
"5ΐορ 4", "$ίερ 5* και "5ΐβρ ό", αφήνουμε τα 
πράγματα όπως έχουν. Με την επιλογή "Ρίπ- 
ί$Η" ο ΑρρΜ/ΐζακΙ τελειώνει τις ερωτήσεις και 
κάνει μια πρόχειρη περίληψη του έργου του. 
Ηδη, προτού ακόμη γράψουμε έστω και μία 
γραμμή κώδικα, έχει παραχθεί ένα διόλου ευ¬ 
καταφρόνητο κομμάτι της εφαρμογής μας. Για 
να δούμε τι έχουμε καταφέρει ως τώρα ανα¬ 
τρέχουμε στο μενού και την επιλογή "ΒυϊΙά" 
όπου συναντάμε το Ί Εχθευίθ ρεΓπαίίΘΓ.βχβ 
(ΟγΙ-Ρ 5)*. Στην ερώτηση απαντάμε καταφατι¬ 
κά, και έπειτα οπό λίγα δευτερόλεπτα θα 
δούμε τσ πρώτο μας πρόγραμμα. Ενα πλήρως 
επαγγελματικό παράθυρο εμφανίζεται με κε¬ 
ντρικά μενού, ϊοοΙΒογ, υποστήριξη αρχείων και 
εκτυπώσεων, ακόμα και με ΑΒουΐ ά ία Ιος) θοχ! 
Αρκετά εντυπωσιακό ον ακεφτεί κάποιος πως 
ολοκληρώσαμε το Βασικό πυρήνα της εφαρ¬ 
μογής μας μέσα σε ελάχιστο χρόνο. Αφού 
"καμαρώσουμε" λίγο ακόμα το πρόγραμμά 
μας (παρατηρήστε ότι δουλεύει μέχρι και ο 
δείκτης κατάστασης του ηυΐϋ-ΙοεΙί!), είναι και¬ 
ρός να κλείσουμε το παράθυρό του για να 
επιστρέφουμε στο περιβάλλον της νΘ++. 
Αξίζει να σημειωθεί εδώ πως το εκτελέσιμο 
αρχείο ρεΓπσδίθί.οχο έχει δημιουργηθεί στο 
άίΓοείοιγ "ΟΧΡηςιβΜ ΡίΐΘδΧΜίαοδοθ νίδυαΙ 
5ΐυά ί σ\Μ γΡτσ |Θ€ίδ\ ρεπισ5ίθΓ\ 0οθυ9 * . Αλλω¬ 
στε, αναγκαστικά, για νσ δούμε τη δουλειά 
μας να "τρέχει", η γλώσσα πρέπει να κάνει 
εύπιρίΙϊη9 και ΙίπΙς^, μεταγλώττιση και σύνδε¬ 
ση δηλαδή, άρα τα εκάστοτε εκτελέσιμο αρ¬ 
χείο παράγεται κάθε φορά. 



ΙΕΚΙΝΗΜΑ ΣΤΟ 
ΜΚ 

Μετά την περιληπτική αυ¬ 
τή παρουσίαση έφτασε επι¬ 
τέλους η ώρα να προγραμ¬ 
ματίσουμε με τη Βοήθεια τό¬ 
σο του Αρρίϊεσίίοη ΜίζαΓά 
όσο και της βιβλιοθήκης 
ΜΡ€ (Μίαοδοίί ΡουπάαΙΐοπ 
01θ55 ΙίβΐΌΓγ). Ιεκινάμε τη 
νί$υαΙ 0++ διαλέγοντας από 
το μενού την επιλογή "ΡϊΙε" 
και από εκεί το "Νβ*" (ΟγΙ- 
Ν). Από τα προσφερόμενα 









Υ. ·Τ«ΧΛ**ι·· 

1 








ΜΚΜιΜΜΜιΜ 


Γ; -< 

ι 

[ΐ,νίώ ΟρνΦίι* ·>** 

4]_1 


ρ- 



Γρήγορα ναι, πρόχειρα όχι με τον ΜΡΟ Αρμν/ιιατό! 


3Ρ€ Μθ5ίθΓ 





























Ο Οο« νΐβι#βτ €ηικοινωνο και κατευθύνει τον 5θυη& 


απλό παράδειγμα, την εκτύ¬ 
πωση ενός 51 τίπ€) στην οθό¬ 
νη. Στο παράθυρο 01α$5 
νίον κάνουμε διπλό εΐίοΐί 
στην κλάση ΟρεπτιαδΐοΓΟοε 
για να ανοίξει το αρχείο ρε- 
ΓηαίϊβτΟοεΛι, όπου και ορί¬ 
ζεται η παραπάνω κλάση. 
Εφόσον δουλεύουμε σε 
άοευΓποπί περιβάλλον, κά&ε 
αρχική 5Νη^ μεταβλητή 
οφείλει να δηλωθεί μέσα αε 
αυτό το αντικείμενο. Ετσι, 
στον κώδικα που δα δούμε 
προσθέτουμε την εντολή 
"Οδίπηρ ?η ΓηγΙοχ!;*, Το 
αποτέλεσμα πρέπει να έχει 


τές μας με το πρόθεμα "ιη,". Κατόπιν, μετά- 
φερθείτε μέσω της \νίζατάΒαΓ [το εικονίδιο με 
το ραβδί και το κάτω βέλος δίπλα του) και της 
επιλογής "Θο Το Τυπείΐοπ Οβίϊηϊίΐοη* στο αρ¬ 
χείο ρεπηα5ίθΓθοοερρ, και μάλιστα στο σημείο 
όπου δημιουργείται ο ςοπίΙτυεΙοΓ της άοευ- 
ΓηβπΙ κλάσης, δηλαδή ο ΟΡεπτοχίατΟοεπΟΡε- 
πτια5ίβΓθοε{). Εκεί προσθέστε την εντολή 
"ηι„πιγΐβχΓ=" ΤΗίϊ Ϊ5 ηγ ίιτϊί ρετηα 5 Γ©Γ ρτο- 
[θείΓ;*- Καταλήγουμε, επομένως, κάπως έτσι: 

// ΟΡαπΕΒίετΟοε εοηείΓυείϊση/άεδΙπιείίοη 

€Ρεπι&5ΐετΟοε::€ΡςιηΒ3ίέΓΐ)Ό€{) 

ί 

// ΤΟΟΟ: ηάά οηε-ίίΓηε εοΩ5ΐπκίίση εοάε ίκτε 
ηι_ίττγΐβχ1=ΤΗί5 Ϊ5 πτγ Γιτ5ί ρεΓΠ3$Ιετ ρτο(βεΐΓ; 

ί 



Η ΜΓγζογ4 Βογ παρέχει πολύτιμες λειτουργίες, όηος την "6ο Το 
ΡυΓΚίκΗΐ ΟοίΐπϊΤϊοπ". 


ΤΑ "ΜΑΓΙΚΑ" 

ΤΟΥ ΑΡΡΙΙΟΑΠΟΝ \ΑΠΙΑΚΟ! 

Ας ρίξουμε μια ματιά στα "μαγικά ξόρκια" του 
Αρρ^/ίζατά, Τι έχει κάνει γιο μας και πώς μπο¬ 
ρούμε να επεκτείνουμε ό,τι έχει κάνει σύμφωνα 
με τις ανάγκες μας; Ανατρέχοντας στο παράθυ¬ 
ρο Οθ55 νίβν θα βρούμε σε δενδροειδή μορφή 
όλες τις κλάαεις αντικειμένων που έχουν παρό¬ 
χθε ί. Με ένα εΙίεΙς στο σταυρό του ραηα^ίβΓ 
εία5505 ξεδιπλώνονται μπροστά μας οι πέντε 
κλάαεις που υπάρχουν, καθώς και ο φάκελος 
6ΙοΒαΙ&. 

€ΑθουΦΐ9ΐ Η κλάση που αντιστοιχεί στο 
ΑΒσυί ΟϊαΙθ9 Βοχ. Είναι απόγονος της ΜΡ€ κλά- 
σης 0Ε)ίσΙθ9 και αναφέρεται στα αρχεία ρεπκκ- 
ίθτ}ι και ρεπκ35ίβΓ.ερρ. 

ΟΜαιηΓΓάπΊε: Το αντικείμενο που ευθύνεται 
για το παράθυρο που πλαισιώνει την εφαρμογή 
μας. Είναι απόγονος της ΜΡΟ κλάσης 
€ΡΓ 0 ΓΠβ^Μηά και αναφέρεται στα αρχεία Μαίη- 
ΡγπιΚ και ΜαίηΡση,ερρ. 

ΟΡειηαίΡθΓΑρρ: Η κλάση που χρεώνεται την 
εφαρμογή μας ως πρσγραμματιστικό σύνολο. 
Προέρχεται οπό τη ΟΜίπΑρρ και εμφανίζεται 
στα αρχείο ρεητα$ίθτδ και ρεππα5!©Γ.ερρ. 

ίΡίΓησϋ^ΓΟοε: Σε αυτή την κλάση κρύβο¬ 
νται οι λειτουργίες που υποστηρίζουν άοευΓηοπί* 
(αρχεία οποιοσδήποτε τύπου). Προγονός της είναι 
η ΜΡΟ κλάση ΟΟοευΓηβπΤ και τη συναντάμε στα 
αρχεία ραηα^ΐστϋοείι και ρατκΉΐοΓΟοεχρρ. 

ΟΡειτιαί ^γΥιΤ ελευταίο, το αντικείμενο 
που έχει την ευθύνη για όλα όσα γίνονται στο χώ¬ 
ρο νΐβ* Γ τον εσωτερικό χώρο του παραθύρου μας 
δηλαδή, που απεικονίζει στην οθόνη ένα εΙοευ- 
Γηοαί. Προέρχεται από τη ΟΥίβνν και απαντάται 
στα αρχεία ρατταίΙθΓνίον^Κ και ρειησ 5 ΓβΓνϊβ*. 
ΦΡ· 

01 ΠΡΩΤΕΣ ΓΡΑΜΜΕΣ ΚΩΔΙΚΑ 

Για νσ δούμε, τώρα, πώς μπορούμε να πα¬ 
ρεμβουμε στα προανσφερθέντα με ένα πολύ 


εΐ335 €Ρατΐ 3 £ΐΕΓΕ>οε : ρυίτΐίε €0οςυτπεη1 

ί 

ρτοΐεείεά: // ετε3ΐε Γγοιώ δεποΙίΖΕίίοη οπίγ 
€ΡαηΕ5ί€τΒοε(); 

β£€ΙΑίίΕ_ΠΥΝ€ΚΕΑΤΕ( (ΙΡι:πΐ35ί0ΓθΐΧ) 

//Αΐΐπθυίε5 

ρυΜίς: 

€5ίπη£ πυπγΐεχΐ; 
ίί ΟρετΕίίοηέ 
ρυόίίο: 

Παρατηρήστε πως τα σχόλιο του Αρρ- 
Μ/ίζατά (το πράσινα κείμενο μετά το // ) μσς 
καθοδηγούν για το σημείο στο οποίο πρέπει 
να τοποθετήσουμε τον κώδικά μας. Τι κάναμε 
μόλις τώρα; Απλά ορίσαμε μία μεταβλητή, την 
ΠΊ.ηηγΤβχΙ, και της δώσαμε τον τύπο 05ίππ9 
που αντιστοιχεί σε μεταβλητή γραμματοσει¬ 
ράς. Δεν είναι υποχρεωτικό, αλλά οτη Υί^υαΙ 
€++ συνηθίζεται να ονομάζουμε τις μεταδλη- 


Επιστροφή στο παρά¬ 
θυρο €1α55 νίθν και εΙίελ 
στο σταυρό του €ρεππσ 5 - 
Ιοτνίον. ϊεδιπλώνονται 
μπροστά μας οι ουναρτή- 
σεις του αντικειμένου. Δι¬ 
πλό εΙίεΙς στη συνάρτηση 
ΟηΟταν^ΟΟ* ρΙΧ) και 
αμέσως στον 5ουτεο ©ά- 
ϊΙόγ βλέπουμε τον κώδικά 
της. Μετά τα σχόλια που 
μας προτρέπουν να προ¬ 
σθέσουμε τις δικές μας 
εντολές πληκτρολογούμε: 
"ρΟ€->Τ©χίΟυί(100, 
100,ρΟοε->ΓΠ ιηγΐβχΐ);\ 
Για να δούμε πώς έγινε 
το πρόγραμμα σε αυτό το 
σημεία: 

// ΟΡαΐϊΒΐΙετνϊενν άτ3\νίη£ 

νοΐά €Ραπ^5ΐ0ΓνιετΑΓ: :0ηΙ)Γ3ν/(€1Χ* ρΚ) 

{ 

0ΡεηΊ35ίεΓΪ>οε* ρΟοε = ΟεΐϋοαίϊηεηΐΟ; 

Α55ΕΚΙ_νΑΟΟ{ρΙ>οε); 

// ΤΟΟΟ: άτ 3 ν/ εοάε Γοτ η^Ιινε 0&13 &©ίε 

ρΟ€->ΤεχΙΟιΛ( 100,100 .ρΙ>οΐ»ΓτυπγΐΕχΙ); 

I 

Οπως βλέπετε, τα σχόλιο που παράγει ο Αρ- 
ρν/ίζαιά είναι κάτι παραπάνω από κσθοδηγηη- 
κά. θέλομε να εκτυπώσουμε στην οθόνη το 
5ίτίπ9 που ορίααμε προηγουμένως, σρα ανατρέ¬ 
ξαμε στη συνάρτηση ^Ρ^ΠΊα5^β^V^βν::0η- 
ΟανήΟΙΧ* ρ[Χ), η οποία και ευθύνεται για ό,ττ 
σχεδιάζεται στο παράθυρο νϊ©ν* της εφαρμο¬ 
γής μας. Το π σημαίνει η σκσταλα&ίσπκη εντολή 
που εισαγάγαμε θα εξηγηθεί αμέσως μετά, 
αφού πρώτα εκτελέσουμε μία φορά το πρό¬ 
γραμμά μας για να δούμε π κάναμε ως τώρα. 
Μενού, επιλογή "ΒυίΙά", *! Εχοευίθ 


Μα^ίθΓ 
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Ακόμη και υποστήριξη εκτυπώσεων έχει ιιοαχθά στο πρόγραμμά μας 
από τον Αρρ\νΐισΓά. 



Η εφαρμογή μας σε όλο της το μεγαλείο! 


Γ ΣΥΝΟΠΤΙΚΟΣ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΚΥΡΙΟΤΕΡΩΝ ΣΤΟΙΧΕΙΩΝ ΤΗΣ νΐ$υΑΙ 0++ 

ΣΥΜΒΟΛΟ 

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ 

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ 

+ 

πρόσθεση 

5+2 

- 

αφαίρεση 

100-43 

* 

πολλαπλασιασμός 

2*3 

/ 

διαίρεση 

123/4 

% 

υπόλοιπο ακέραιος διαίρεσης 

7%2 

< 

μικρότερο 

χ<4 

> 

μεγαλύτερο 

χ>1 

< = 

μικρότερο ίσο 

χ<=3 

>= 

μεγαλύτερο ίσο 

χ>=2 

== 

ίσο 

χ==2 

!= 

διάφορο 

χΙ=5 

&& 

λογική σύζευξη (ΑΝΡ) 

συνθήκη! &&συνθήκη2 

II 

λογική διάζευξη (ΟΚ) 

συνθήκη! |)συνθήκη2 

ί 

λογική άρνηση (ΝΟΤ) 

Ισυνθήκη 

ί++ 

μεταθεματΐκή αύξηση 

ΐ++ 

++ί 

προθεματική αύξηση, 

++ί 

ί— 

μεταθΐμστική μείωση 

ί— 

—ί 

προθεματική μείωση 

—ί 

= 

ανάθεση τιμής 

'χ=12;' 

+= 

πρόσθεση και ανάθεση τιμής 

'χ+=11;' 

5ΙΖβθί() 

μέγεθος μεταβλητής 

5ίζθοί(άσίανοΓ) 

?: 

αριθμητικό αν 


0 

μπλοκ εντολών 

{εντολές.^} 

0 

στοιχείο πίνακα 

πηγαιτογ[3] 


μέλος μη ροϊπίβΓ αντικειμένου 

πιγοΒ| βοί.ραΓαπποϊβ Γ 

-> 

μέλος ρσιηίβτ αντικειμένου 

ΓπγροίηΙβΓθΒ|θ€ί->ραΓαηπβ!βί 

πβ* 

δημιουργία ροίπίοΓ 

παν ροίπίβκϊΐβεΙ; 

γΙοΙοΙρ· 

διαγραφή ροίπίβΓ 

άοΙοίο πτγροίηίβΓοΒ|βοί; 

* 

δήλωση ροίπίβΓ 

ίπί* ροίηίβΓοόίβεί; 

& 

διεύθυνση μεταβλητής 

ΓΠίγροϊηίβΓοθίβεί = 
διπηγοΒίοεί; 


τέλος εντολής 

χ=19; 

I 

διαχωρισμός εκφράσεων 

ίοΓ (ίπί εουηίβΓ=0ΐ 
εουπίβΓ< ΐ 0;εσυη1θΓ++,χ++) 


ρεΗίαδίβπβχβ απαντάμε Ύβί" και να 

το αποτέλεσμα! Το 5ίππ9 μας έχει εκτυπωθεί 
στο κεντρικά παράθυρο (άλλωστε ένα μόνο 
υποστηρίζει η *5ίπ9ΐ© άοευητβπΓ εφαρμογή 
που επΑέξαμε αρχικά). Κλείνουμε το πρόγραμ¬ 
μα και γυρνάμε πίσω στη νϊΕυαΙ 0++, Ας μελετή¬ 
σουμε λίγο την εντολή # ρ0€->Τ&χίΟυί|100, 
Ί00ρ0ο€->Γη_ητγΐΘχί);'\ Στην επικεφαλίδα της 
συνάρτησης ΟπΟιαν διακρίνουμε τον ορισμό 
του αντικειμένου ρΟΟ Το αντικείμενο ρ0€ 
δηλώνεται ως δομή τύπου ΟΙΧ*, δηλαδή ως 
ροίπίοτ στο αντικείμενο 000. Αρα, για να 
προσπελάσουμε τις συναρτήσεις του χρησιμο¬ 
ποιούμε το σύμβολο "->" αντί της "παραδο¬ 
σιακής" τελείας. Αν θέλετε να εκμεταλλευτεί¬ 
τε την τεχνολογία ΙηίθΙΙί5βη$β, προσέξτε να 
πληκτρολογείτε τα αντικείμενο με σεβασμό 
στα μικρά κοι κεφαλαία γράμματα του ορι¬ 
σμού τους (εα$β 5 βπ 5 ίί]νβ), Παραδείγματος 
χάριν, αν στο παραπάνω παράδειγμα πλη¬ 
κτρολογήσετε *ράε->" δεν 8α συμβεί τίποτα 
το συνταρακτικό, ενώ αν πάτε να εκτελέσετε 
το ρτο|θ€ΐ 8α δια πιστώσετε πως το γράψατε 
λάθος. Αντίθετο, αν πληκτρολογήσετε "ρΟΟ 
>" θα δείτε ένα ρορ-υρ νγϊπάονν με όλο τα μέ¬ 
λη του αντικειμένου σας. Ανάμεσα τους και η 
συνάρτηση ΤβχίΟυί * Εχουμε γράψει "ρΟΟ 
>ΤβχίΟυί" και με το που πάμε νο ανοίξουμε 
παρένθεση για τις παραμέτρους, η Υ0++ μας 



&Ρ0 Μα5ϊοτ 
























































































































ΑΜΜ 



Η &€νδροϋέής δομή τον €ΐο« νίοιτοτ λύν<ί το χέρια. 


πληροφορεί γι' αυτές. Σε μια ετικέτα σχολια¬ 
σμού μάς εξηγεί πώς συντάσσετοι η συγκεκρι¬ 
μένη συνάρτηση. Με ΒοΙά χαρακτήρες, μάλι¬ 
στα, υποδεικνύεται η παράμετρος που καλού¬ 
μαστε να συμπληρώσουμε, και μόλις το κά¬ 
νουμε και πατήσουμε το κόμμα τονίζεται η 
επόμενη. Πραγματικά εντυπωσιακό! Διαβά¬ 
ζουμε, επομένως, ότι η ΤεχίΟυί δέχεται ως πα¬ 
ραμέτρους δύο μεταβλητές χ,γ τόπου ϊηί 
(ακεραίου) και έναν ροίηίθΓ (δείκτη) σε κάποιο 
5ΐπη§. Ετσι, ως συντεταγμένες δώσαμε τις 
100,100 με αρχή των αξόνων επάνω αριστε¬ 
ρά του παραθύρου μας και μονάδα μέτρησης 
το ρίχοΙ. Η τελευταία παράμετρος είναι η 
"ρ[)οε->ηι_πιγϊσχΐ", και ίσως να αναρωτιέστε 
πώς προέκυψε. Δείτε δύο γραμμές ακόμα 
στον κώδικα της ΟΡεΓηαιίβΓνίον:Κ)ηΟταν. θα 
βρείτε τη δήλωση €Ρ€ΠΊα5ίθΓθοε* ρΟοε = 
θθίΟοευΓηοηίΙ)-. Βλέπετε πως το ρΟοε δεν εί¬ 
ναι παρά ένα ροιηΙετ αντικείμενο τύπου ΟΡε- 


πια$ΙθΓθοε, Αν θυμά¬ 
στε, όμως, εμείς έχου¬ 
με πσρέμβει στη δομή 
ΟΡεηια$ϊ©Γθοε και 
έχουμε εισαγάγει την 
αΗπΒυΙθ "ηι.Γηγίοχί", 
γι' αυτά και είναι δια¬ 
θέσιμη στη λίστα με¬ 
λών του αντικειμένου 
ρΟοε. Πειραματιστείτε 
με τη θέση και τις πα¬ 
ραμέτρους των εντο¬ 
λών που προσθέσομε 
ή φτιάξτε δικά σας 
5ΙΓΪΠ95. θα δείτε πως 
το σημεία στα οποία 
παρεμβήκαμε στον 
κώδικα δεν ήταν τυ¬ 
χαία. 

ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟΓΤΡΕΦΗΣ 

ΦΙΛΟΣΟΦΙΑ 

Εδώ είναι που κάθε λογικός άσνοίοροτ που 
ξεκίνησε με όρεξη νσ μάθει τη 
ΫΪ5υαΙ 0++ αγανακτεί! Τόσος 
κόπος για να δω μια αράδα 
γράμματα στην οθόνη; νΒα&ΐε 
και πάλι ΥΒαδίε! Μην απελπίζε¬ 
στε όμως! Ο προγραμματισμός 
στη νθ+ άλλοτε δείχνει επίπο¬ 
νος και δσιδαλώδης όπως η δο¬ 
μή των ΜΕ€ αντικειμένων κι άλ¬ 
λοτε λύνει τα χέρια, θυμηθείτε 
πόσο μας διευκόλυνε ο Αρρ- 
ννϊχαΓεί στο ξεκίνημά μας, τα 
σχόλια που υπάρχουν παντού 
στον κώδικα, την τεχνολογία ίπ- 
ίσΐίίδθπδβ και τόσα άλλο. Κανείς 
δεν ισχυρίζεται πως η νί^υαΙ 


€++ είναι η ευκολότερη γλώσσα. Εχει μία φιλο¬ 
σοφία πλήρως * αντικειμενική", συνεπώς τσ πά¬ 
ντα πρέπει να ορίζονται αυστηρά και μέσα στο 
κατάλληλο αντικείμενο, ανάλογα με τη χρήση 
τους (τοπική ή καθολική). Παρ' άλα αυτά, σε 
σχέση με τις δυνατότητες της διατηρεί μία αξιο¬ 
θαύμαστη φιλικότητα προς το χρήστη. Αν έχετε 
απαιτήσεις από τις εφαρμογές σας επενδύστε 
στη και σίγουρα δα σνταμειφθείτε. Από 
τσ επόμενο τεύχος δα αρχίσουμε μια πιο ουσια¬ 
στική περιήγηση στα στοιχεία της και θα επικε¬ 
ντρώνουμε κάδε φορά το ενδιαφέρον μας σε 
μερικά από τα κλασικά στοιχεία μιας τυπΓκής 
νίπάονδ αρρΙκαΗοπ. Οσο για τους πιο προχω¬ 
ρημένους προγραμματιστές της γλώσσας αυ¬ 
τής οι οποίοι ήδη ενδεχομένως να έχουν αρχί¬ 
σει να χασμουριούνται με τσ απλοϊκά αυτά βήτ 
ματα, θα τους ζητήσουμε ακόμη λίγη υπομονή. 
Δεν θα αργήσουμε νσ μπούμε σε πιο εξειδικευ- 
μένα ζητήματα προσφέροντας ίϊρ$ και ίπεΙς 5 , 
Ραντεβού, λοιπόν, την άλλη χιλιετία (τον επόμε¬ 
νο μήνα, δηλαδή!)... 

ΕΞ 



ΕΝΤΟΛΗ 


ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ϊί(συνθήκηΐ) (εντολές..) ϊί[συνθήκη2) 

{εντολές^} {εντολές...} 

ίί(χ==0) {γ=χ;} εΙ$ε ίί(χ==5) {γ=χ+1; |=χ+γ;} 
βΙ» {γ=100/χ;} 

Αν επαληθεύεται η λογική συνθήκη της παρέν¬ 
θεσης εκτελείται το επόμενο μπλοκ εντολών. 

νΗίΙβ(συνθήκη) {εντολές...} 

ν!ιίΐΘ(εουηΙθΓ<10) { χβίυπείΐοη 1 (εουηίβτ),- 

εουηΐ0Γ++;} 

Οσο ισχύει η συνθήκη, εκτελούνται οι εντο¬ 
λές. Ελεγχος πριν από την πρώτη εκτέλεση. 

όο {εντολές®} νΗί!β(συνθήκη); 

άο (χ=ίυηείϊοη 1 (εουπίστ); εουηίβτ4+;} 
ννΗίΙβ(εουηί0Γ<1Ό) 

Οσο ισχύει η συνθήκη, εκτελούνται οι εντο¬ 
λές. Ελεγχος μετά την πρώτη εκτέλεση. 

Μαρχκή τιμή μετρητή;συνθήκη μη τερματι¬ 
σμού;μετά Βολή μετρητή) {εντολές..} 

ίοτ(ιηί εουηί=0; εσυηί< 10; εουπΐ++] (ιηγαΓ- 
ταγ(εουηή=εουηί; ίυηεΤϊοηΙ (εουηί);} 

Εκτέλεση του μπλοκ εντολών από μία τιμή του 
μετρητή μέχρι να φτάσει μία άλλη με τον τρό¬ 
πο που υποδεικνύεται. 

5>νίΙεΚ{μετσβλητή} { εα$θ τιμήΤ: {εντολές?} 
ΒτβοΙί; εακ τιμή2: {εντολές?) 1*βαλ; ι^βίαυίϊ: 
{εντολές®} ΒγθοΙϊ.;} 

$νπΤεΚ(χ] { εο5θ 0: {γ= 0 ;χ 4 +;} ΒτβαΙς; εα^ε 1: 
{γ-100;χ=0;} Βγθ αλ; άείσυΐϊ: {γ»1/χ} ΒίβαΙι;} 

Διακλάδωση περιπτώσεων. Αντικαθιστά πολ- | 
λαπλά ϊί. 

εοπίίπυ©; 

*ΗίΙ&(€ουηίθΓ<10) { χ*ίυικϊϊοη1(εουηίβΓ); ϊί 
(χ==0) εοηΗηυβ; εουπϊθτ++;} 

Εξοδος από τον βρόγχο επανάληψης. 


Ρ€ Μσ5ΐΒΓ 




































































Ο ΔΕΚΑΛΟΓΟΣ 
ΤΟΥ... ΜΕΝΤΟΡΑ! 

□ γαπητό "Ρ€ ΜοξΙθγ*, 

Είναι φυσικά περητό να 
σου πω πως είσαι το κα¬ 
λύτερο περιοδικό για Ρ€ ραηιβΒ, 
αφού το ξέρεις. Θα μπω κατευθεί¬ 
αν στις ερωτήσεις-προτόαεις που 
έχω να κάνω σχετικό με την ύλη 
του περιοδικούί 

Ιον: Παρατήρησα πως στα τε¬ 
λευταία δύο τεύχη, αν δεν κάνω 
Λάθος, καταργήσατε τη λίστα με 
τα υΗΐίΗβ$ και τα 5 Ηογθμ 3Γ6 
ρατπθΒ που περιέχονται στο συνο¬ 
δευτικό ^ΜΟΑί Κατά τη γνώμη 
μου , πολύ κακώς . 

2ον: Προτείνω, και νομίζω πως 
και πολλοί άλλοι αναγνώστες 
σας που δεν έχουν σύνδεση με το 
ΙπΙεωσΙ θα συμφωνήσουν, να Βά¬ 
λετε στο συνοδευτικό ^ΜΟΑ^ 
αρχεία ΜΡ3 καθώς και μερικά 
ρ1υρ-ϊπ$ και $Ιάη5 για τον 
ψίπαπιρ. Τι λέτε; 

3ον: Ιχενκά μετά (_) 

ΜΡ3, μήπως μπορεί¬ 
τε να μαυ γράψετε 
μια μικρή λίστα με 
5Ϊ1Θ5 εκτός του 
π\ρ3.εοσι, τα οποία 
αξίζουν της προσο¬ 
χής μου και περιέχουν 
ΜΡ3 αρχεία; 

4ον: Θα ήθελα να ρω¬ 
τήσω αν έχει Βγει κάποιο 
ρίαγαόΐβ Θθγπο του 
Αρο ο( ΕτηρΪΓβ5 2, 
γιατί το Γ&νίθνν του 
αγαπητού Σωτήρη 
Μπέλλου μου κέ¬ 
ντρισε το ενδια¬ 
φέρον και θέλω να 
διαπιστώσω, ιδίοις 
όμμασι ; την αξία αυ¬ 
τού του παιχνιδιού. Αν 
έχει Βγει, να συμπεριληφθεί 
οπωσδήποτε στο συνοδευτικό 
δισκόκι (άντε να δούμε π άΑ- 
λο 8α Βάλουμε σε αυτό το 
έρμο το δισκάκι!). 

δον: Διάβασα τις προάλ- 
λες στα ΑείνεπΙυτε 505* του 
Αντρέα Τσουρινάκη τα σχετικά 
με το ίαεία Οτίαπάα. Καλά, πρό¬ 
κειται για πολύ μφ#%$&. Τι είναι 


Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για Θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


παλαιός τεχνολογίας και κολοκύ¬ 
θια τούμπανο; Τέλος πάντων. 

δον: Θα σας παρακαλούσα να 
περιλόΒετε στο €0 σας το προ- 
γραμμστάκι Μαε νί$ΐοπ, για το 
οποίο γράφετε στο άρθρο 
για την αλλαγή του 
άβϊΐζϊορ. 


7ον: Τι έγινε , τελικό, με το πολ¬ 
λά υποσχόμενο παιχνίδι της Τεννο- 
δείου ΠΕΛΕΚΥΙ; Ακόμα περιμέ¬ 
νουμε κάποια νέα για το εν λόγω 
παιχνίδι. 

8ου: Σχετικά με τη στήλη 
"ΡτορίαΓηπιίηρ". 


—- 


Σας παρακαλώ , να μη σταματήσε¬ 
τε το άρθρα για τη νΐ$υαΙ Βα$ίε 
γιατί είναι πολύ ενδιαφέροντα 
Παράλληλα προτείνω να αυξη¬ 
θούν οι σελίδες της συγκεκριμέ¬ 
νης στήλης, περιλαμβάνοντας άρ¬ 
θρα για περισσότερες από μία 
γλώσσες προγραμματισμού έτσι 
ώστε ο καθένας να διαλέξει αυ¬ 
τήν της αρεσκείας του. Προχωρή¬ 
στε στη δημιουργία εγός παιχνιδι¬ 
ού με τη συγκεκριμένη γλώσσα 
και να είστε σίγουροι ότι οι ανα¬ 
γνώστες σας θα στηρίξουν και θα 
Βοηθήσουν μια τέτοια τολμηρή 
απόφαση (φοβού ΕΑ). 

9ον: Θα σας παρακαλούσα να 
μου γράψετε ένα πρόγραμμα με 
το οποίο να μπορώ να σχεδιάζω 
οχήματα κάθε είδους. Το συγκε¬ 
κριμένο θέμα επείγει, γιατί πρόκει¬ 
ται για μια εργασία που θα κάνω 
στο σχολείο. 

ΙΟον: Από ποψ ίδβ ροψβτ 
ΒΙαόβ! Γ ατί δεν Βάζετε μία έκ¬ 
δοση του δημοφιλούς λειτουρ¬ 
γικού στο €0 σας . Είναι κάτι 
που πολλοί αναγνώστες ζητά¬ 
νε και Θέλουν να το δουν να 
υλοποιείται. Προτιμήστε την 
έκδοση Υέιηίιπυχ, μια και πρό¬ 
κειται γιο την πιο φιλική προς 
το χρήστη ΥΫϊηόονη έκδοση 
του ίιπυχ. 

Αυτά και μέχρι το επόμενο 
γράμμα να περνάτε καλό. 

ΥΓ 1: Σας ικετεύω να μην 
αγνοήσετε το γράμμα μου , γιατί 
9α έρ9ω από κει με κανέναν 
πολεμικό ελέφαντα και κανέ¬ 
ναν κστσπέλτη και 8α σας το 
κάνω το μαγαζί καλοκαιρινό . 

ΥΓ. 2: Ιος ζητώ χίλια συγγνώμη 
ψα το υπερβολικά μεγάλο μέγε¬ 
θος του γράμματός μου , Παρ' 
όλα αυτά ελπίζω οε δημοσίευση. 
Αν όχι, περιμένω οπωσδήποτε 
απάντηση γιατί καίγομαι (αχ!). 
Φιλικό , 

Μοπίοτίό 

▼ Φίλε μας. 

Οπως 8α διαπιστώσεις, 
όχι μόνο δεν αγνοήσαμε το 
γράμμα σου, αλλά πολλά από 
αυτά που αναφέρεις στο.„ δεκά¬ 
λογό σου γίνονται σε αυτό το 


3Ρ€ Μο5Ιοτ 
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τεύχος πραγματικότητα! Ανοιξε, 
λοιπόν, τα συνοδευτικά ^^-IίΟΜ$ 
αυτόν το μήνα και 8α βρεις τόσο 
το ρίαγαόΐο όθπτο του Α9© οί Ιγπ- 
ρίΓθΐ 2 (μόλις κυκλοφόρησε, γι' 
αυτό δεν το είχαμε συμπεριλάΒει 
στο προηγούμενο τεύχος) όσο και 
το \νίπίιηυχ] Για το ^είς ΟτΙαπόο 
9α δούμε τι μπορεί να γίνει (ένας 
αναγνώστης που έχει το παιχνίδι 
στην κατοχή του προσφερθηκε να 
μας το στείλει για να το δούμε και 
να το παρουσιάσουμε], ενώ για τη 
νΐ$υα! Βα$ίε έχουμε πια εξαντλή¬ 
σει το δέμα και περάσαμε πλέον, 
όπως 9α διαπίστωσες, σε μαθήμα¬ 
τα της εξίσου δημοφιλούς και χρή¬ 
σιμης ^++. Περί "Πέλεκυ"... ουδέν 
νεότερον προς το παρόν, ενώ για 
σχεδίαση οχημάτων, αν και δεν 
πολυκαταλάβαμε τι εννοείς, αν μι¬ 
λάμε για επαγγελματικό σχέδιο, 

9α πρέπει να καταφύγεις σε λύ¬ 
σεις όπως το ΑυϊοΟΑΟ. 5ϊίθ5 για 
ΜΡ3 μπορείς να βρεις πάρα πολ¬ 
λά κάνοντας μια αναζήτηση στο 
νννΛν.αΙίανί5ίαχοππ, επιλογή αυόϊο, 
και διαλέγοντας ως λέξη-κλειδί 
την "ηπρ3\ Οι υπόλοιπες προτά¬ 
σεις σου ελήφθησαν υπόψη. 


Ο ΙΟΑΟΕΚ... 
ΦΟΡΤΩΜΕΝΟΣ! 

γαπητό *Κ ΜοβΙθγ", 
Αυτή τη φορά δεν σου 
γράφω για να συγκρίνω 
πάλι το Τίόεηαπ Βυπ με τα \Υογ- 
σοΗ-εΙοηΘΒ, αλλά για να ξεκα¬ 
θαρίσω κάποια πράγματα που, 
απ'ό,τι βλέπω, έχει παρανοήσει 
ο Πασχάλης Σκουρίδης, τον 
οποίο "συμπάθησα " (όσο συ¬ 
μπαθεί ο Καπθ τον ΜεΝβίΙ) από 
τη στιγμή που διάβασα το γράμ¬ 
μα του. Δηλαδή , ρε φίλε, εσύ 
πώς μπόρεσες να με κρίνεις 
αμέσως ως αρχάριο ; Επειδή συ- 
μπέρανα ότι φταίνε τα πειρατικά 
€0-ΡΟΜ5 που δεν παίζουν ; ενώ 
τα οπρίπαΙ παίζουν; Σε πληρο¬ 
φορώ ότι μπορεί να ασχολούμαι 
με τους υπολογιστές τα μισό 
χρόνια από σένα (και ποτέ κα¬ 
νείς από όσους με ξέρουν καλά 
δεν με έχουν αποκαλέσει " αρ¬ 
χάριο", έχουν εντελώς την αντί¬ 


θετη άποψη - δεν υπερβάλλω 
καθόλουI αλλά αυτό δεν σημαί¬ 
νει ότι δεν έχω ψάξει να βρω 
κάθε αιτία μη σωστής λειτουρ¬ 
γίας του υπολογιστή μου . Εχω 
φάει ώρες ολόκληρες (και δεν 
είναι απαραίτητο να ξενυχτίσω, 
μπορώ μια χαρά και με το φως 
της ημέρας) ψάχνοντας να ανα- 
καλύψω τι δεν πάει καλά με το 
€οΙϊπ ΜεΚαβ, το οποίο ανέφερα 
ότι δεν έτρεχε καλό και μερικές 
φορές καθόλου , και έχω κάνει 
άπειρες εγκαταστάσεις, το ίδιο 
και με όλα τα προγράμματα 
(ήταν πειρατικά) που εμφανίζουν 
κατά καιρούς προβλήματα . Επει¬ 
τα από πολύ ψάξιμο του καθε- 
νός εΟ-ΚΟΜ, εξέταση για ιούς, 
αναζήτηση αρχείων που έλειπαν 
(είπαμε, πειρατικά) στους ανά¬ 
λογους φακέλους και επανεγκα - 
ταστάσεις κατέληξα στο συμπέ¬ 
ρασμα ότι τα πειρατικά €0- 
ΚΟΜδ δεν τρέχουν (τουλάχιστον 
τα δικά μου), αλλά τα οπρίπαΙ 
δουλεύουν μια χαρά, γιατί κανέ¬ 
να γνήσιο €0 απ 'όσα έχω δεν 
μου έχει δημιουργήσει προβλή¬ 
ματα, Τέλος, πώς μπορείς να αμ¬ 
φισβητείς το αν έχω δοκιμάσει 
να κάνω ποτέ κάποιο πρόγραμ¬ 
μα, την ίδια ώρα που εγώ ανα¬ 
φέρω κάτι για <7++ ; Εχω κάνει 
αρκετά προγράμματα σε νίβυοΙ 
Βθ5ίε 5,0 & 6.0, ΘΕ>α$ίε κ.λπ. 
λοιπόν, ποιος πρέπει να βάλει 
το μυαλό του να δουλέψει; Αυτό 
θέλω να πω, αν και σχέδιαζα να 
αναφέρω κάτι άλλο στο γράμμα 
μου, αλλά αφού προέκυψε κάτι 
τέτοιο, δεν έπρεπε να το αφήσω 
έτσι, 

Αντίο για τώρα, πρέπει να συ- 
νεχίσω ένα ΓιΒθπαπ δυη που 
άφησα στη μέση,,. 

Φιλικό; 

ίοαάθΓ 

Ωχ, κόντρες μεγάλες προ- 
βλέπονται». Πάντως, η 
αλήθεια είναι πως αν ξέρατε εσείς 
που φωνάζετε υπέρ της.„ υψηλής 
ποιότητας των πειρατικών €0- 
ΚΟΜ5, πόσα Θ-ππαϊΙ* και επιστολές 
έρχονται καθημερινά στο '?0 
Μοβϊογ" του στιλ:" Χαίρετε, έχω το 




τόδε παιχνίδι πειρατικό και μου πα¬ 
ρουσιάζει το δείνα πρόβλημα - τι 
πρέπει να κάνω;" [και φυσικά κατα¬ 
λήγουν απευθείας στο ΚθεγεΙε 
Βϊπ), μάλλον 8α αναθεωρούσατε 
τις απόψεις σας για το θίέμα. 


ΤΑ ΑΟΥΕΝΤυΚΕΒ 
ΖΟΥΝ! 

γαπητό "Κ Μοϊϊθγ ', 

Αν και ανήκω στη μειο¬ 
ψηφία των αναγνωστών 
/ω: α) φύλου και β) ηλικίας 
(ΗπΉγ ζοπίθϊΗιηρ.,.), νιώθω και 
εγώ την ανάγκη να επικοινωνήσω 
μαζί σου για να πω κάποια πράγ¬ 
ματα που με " έπνιγαν" από παλιό 
και που είχα σκεφτεί να γράψω 
από το πρώτο κιόλας - θαυμάσιο 
- άρθρο του κυρίου Τσουρινάκη 
"ΤΕιβ άοά είάθ οΐρατηιπρ*. Την 
τελική απόφαση την πήρα αφού 
διάβασα την άκρως ενδιαφέρου¬ 
σα επιστολή της ]οπ& ]θπ 5 επ στο 
τεύχος 111, όπου υπήρχαν ακρι¬ 
βώς οι ίδιες οι σκέψεις μου! 

Τον τελευταίο καιρό διαπιστώ¬ 
νω και εγώ με λύπη μου τον - υπο¬ 
τιθέμενο - "θάνατο" των αάνεπ- 
ϊυτβ$ και, ψάχνοντας τις αιτίες , 
νομίζω ότι μπορούν νσ συνοψι¬ 
στούν στις έξης τρεις κατηγορίες: 
σ) Φυσικά, τα τραγικά λάθη των 
εταιριών όπως τα διαπιστώνει ορ¬ 
θότατα ο κύριος Τσουρινάκης, β) 
η καταιγιστική -τα τελευταία χρό¬ 
νια- έλευση Οοοτπ-εΙοηβ αεϊιοη 
ραιτ\θ$, τα οποία απέκτησαν γρή¬ 
γορα φανατικό κοινό, ιδιαίτερα 
στις μικρές ηλικίες και γ) από τό¬ 
τε που η τεχνολογία των Κ$ φθή¬ 
νυνε αρκετό ώστε σχεδόν σε κά¬ 
θε σπίτι να υπάρχει και ένας 
υπερ-υπολογιστής, πιστεύω πως 
κατέβηκε δραματικά ο μέσος 
όρος ηλικίας των ατόμων που 
ασχολούνται με το ραπιίπρ, με 
αποτέλεσμα το σημερινό αγορα¬ 
στικό δυναμικό να αποτελείται 
κυρίως από παιδιά ηλικίας 12-15 
ετών που, φυσικά, είναι αδύνατον 
λόγω ηλικίας αλλά και -δυστυ¬ 
χώς- κουλτούρας, που περνά από 
το ΜΜΕ, να εκτιμήσουν τη γοη¬ 
τεία ενός καλού οάνβηίυτβ ραπ ίθ. 
Και για να μαθαίνουν οι νεότε¬ 


□ 

σου λό 


ροι; Τι είναι καλό αάνοηίυτβ 
ραπισ; Είναι -φυσικά- τα τρομερά 
γραφικό που σε μεταφέρουν σε 
εκπληκτικούς κόσμους πέρα από 
κάθε φαντασία, αλλά είναι και το 
εμπνευσμένο σενάριο, η πλοκή 
που σε καθηλώνει, το πετυχημένο 
ρατηορίαγ και, πάνω σπ' όλα, η 
ικανοποίηση που νιώθεις όταν λύ¬ 
νεις ένα ρυζζίθ. Κακά τα ψέματα, 
ένα καλό αάνεπίυτβ ρατπβ είναι, 
πέρα από την απόλαυση των αι¬ 
σθήσεων, μία εγκεφαλική απόλαυ¬ 
ση, που για να μπορέσεις να εκτι¬ 
μήσεις, χρειάζεται ωριμότητα, 
καλλιέργεια και υποδομή ... 

Προς θεού, δεν θέλω να το 
παίξω "υπεράνω " και κουλτουριά¬ 
ρα, και βεβαίως ένα καλό αείϊοπ 
ρασίθ (που μπορεί να παίξω και 
εγώ) σου προσφέρει μεγάλες δό¬ 
σεις απόλαυσης, αφού διαπιστώ¬ 
νεις ότι τα ρεφλέξ σου δουλεύουν 
θαυμάσια σκοτώνοντας τους κα¬ 
κούς. Ομως, άλλο ο κάβουρας, 
άλλο το ζουμί του ... 

Πιστεύω ότι όλοι εμείς οι ενα- 
πομείναντες ρομαντικοί (που ευ¬ 
τυχώς, δεν είμαστε και τόσο λί¬ 
γοι) πρέπει να αυνεχίσουμε να 
υποστηρίζουμε διαρκώς τα αγα¬ 
πημένα μας παιχνίδια, ώστε η 
φλόγα νσ μη σβήσει. Αλλωστε, 
όπως λέει και η ]θπ 5 €π, όσο οι 
άνθρωποι διηγούνται ιστορίες, δα 
υπάρχουν αάνβπίυτθ ραπιε$. Δη¬ 
λαδή γ/σ πόντο. 

Στέλνω ιδιαίτερα "αγωνιστι¬ 
κούς" χαιρετισμούς στον κύριο 
Τσουρινάκη, σύντροφο τόσων 
χρόνων στο αόναπίυτε ραπιίπρ, 
και ελπίζω για πολλά χρόνια 
ακόμα . 

Κατερίνα Χαλκιαδάκη 
Καθηγήτρια αγγλικών 
ΥΓ.: Κβαρ υρ ίΗθ ροοά \νοά! 

▼ Φίλη μας, 

Η επιστολή σου μας βρί¬ 
σκει απόλυτα σύμφωνους, καθώς 
τα αάνοπΤυΓΟ* είναι κοι για μας κάτι 
παραπάνω από φίλοι: πιστοί σύ¬ 
ντροφοι που βρίσκονται κοντά μας 
για χρόνια και δεν μπορούμε βέ¬ 
βαιο να τους αποχωριστούμε επει¬ 
δή κάποιοι θέλουν νσ πουλήσουν 
30 κάρτες και ακριβό μηχανήματα 


Μα^ΙβΓ 









στα σημερινά παιδιά. Ηδη από το 
επόμενο τεύχος σκοπεύουμε να αυ¬ 
ξήσουμε σημαντικά τα αάνβπίυίθ 
άθΓτιο* στα ΟΘ-ΚΟΜ* του περίοδέ 
κού, καθώς και τη θεματογραφία 
που αφορά στο χώρο. Το "ΡΟ Μα*- 
Ιβτ" δεν καταθέτει τα όπλα! 


ΤΟ ΓΝΩΣΤΟ ΜΑΣ 
ΘΕΜΑ... 

γσπητό *Ρ€ ΜαδΙ&τ*, 
Είμαι ένας φανατικός 
αναγνώστης σου , ο οποί¬ 
ος μετά από πολύ καιρό (περίπου 
δύο χρόνια), αποφάσισα να σου 
γράψω. Πρώτα απ' όλα θέλω να 
συγχαρώ όλους εσάς που κάνετε 
καταπληκτική δουλειά , και σας 
εύχομαι να συνεχίσετε και να εί¬ 
στε πάντα το ίδιο καλοί Στο 
γράμμα μου θα μιλήσω για διά¬ 
φορα θέματα, τα οποία έχω αριθ¬ 
μήσει. 

ί . Μπορούσε να μην αναφερ¬ 
θεί το θέμα της πειρατείας; Οχι; 
φυσικά. Και οι δύο αντιτιθέμε- 
νες πλευρές έχουν τους λόγους 
τους και τα επιχειρήματα τους 
για να δικαιολογήσουν αυτά 



που πιστεύουν και κάνουν . Εγώ 
προσωπικά πιστεύω πως το σω¬ 
στό είναι η θέση μας να βρίσκε¬ 
ται κάπου ανάμεσα σε αυτές τις 
δύο πλευρές. Να μην είμαστε 
φανατικοί ούτε της μίας άποψης 
ούτε της άλλης. Οταν κάποιο 
παιχνίδι που μας αρέσει, σε 
οπρίπαΐ έχει λογική τιμή , ας το 
αγοράσουμε. Οταν όμως μας 
αρέσουν δύο ή τρία παιχνίδια 
την ίδια χρονική περίοδο, δεν 
είναι ανάγκη να τα αγοράσουμε 
σε οπρίπαΙ και να φαλιρίσουμε! 
Ας τα αγοράσουμε αντιγραμμέ¬ 
νο. Δεν είναι και τόσο μεγάλη 
ανάγκη να κάνουμε τις εταιρίες 
πάμπλουτες, όπως νομίζουν με¬ 
ρικοίI Εξάλλου από κάποια παι¬ 
χνίδια οπρίπαΙ που θα αγορά¬ 
σουμε θα πάνε κάποια χρήματα 
στις εταιρίες. Ας παραδεχτούμε, 
επιτέλους, ότι κανείς μας δεν εί¬ 
ναι νομοταγής! Αίγα αντιγραμ¬ 
μένα δεν βλάπτουν! 

Στη συνέχεια θα ήθελα να 
αναφερθώ σε ένα σημείο του 
γράμματος του φίλου μας Γιάννη 
Μανουσάκη, το οποίο δημοσιεύ¬ 
τηκε στο τεύχος Οκτωβρίου. Ο 


φίλος μας έκανε το λάθος να αρ¬ 
χίσει να αγοράζει αντιγραμμένα 
€0$ με το τσουβάλι , μόλις τον 
έπεισε ο φίλος του (αν μπορεί να 
χαρακτηρισθεί "φίλος") να βάλει 
το τσιπάκι. Ετσι , δεν ασχολιότσν 
με τσ παιχνίδια σε Βάθος διότι; 

"έβλεπα την εισαγωγή, κατόπιν 
(με τη βοήθεια κωδικού) τον τερ¬ 
ματισμό και... αυτό ήταν* όπως 
λέει ο ίδιος. Αυτό όμως δε σημαί¬ 
νει ότι για να "ξεζουμίσουμε" τα 
παιχνίδια; θα πρέπει να αγορά¬ 
ζουμε τα οπ§ίπαΙ. Μπορούμε να 
παίρνουμε αντιγραμμένα , αλλά 
με μέτρο , και τότε όλα θα φτιά¬ 
ξουν. Πάντως, θαυμάζω το φίλο 
μας που είχε το κουράγιο να πα¬ 
ραδεχτεί το λάθος του, και τώρα 
προσπαθεί να βελτιωθεί 

2. Νομίζετε πως θα μπορούσα¬ 
τε να συμπεριλαμβάνετε στο €0 
κάθε μήνα την αναβάθμιση για 
το απΗνίπΐΒ του Νοιίοπ; 

3. Θα ήθελα να σας προτείνω 
να αφιερώσετε λίγο χώρο από το 
€0 σας κάποιο φορά, για να Βά¬ 
λετε καταλόγους με εδοσ/ί των 
παιχνιδιών των δύο τελευταίων 
χρόνων. 


4. Καλό το ΡΙαγ$ίαίίοη, αλλά εί¬ 
παμε, Βρε παιδιά, μην το αποθεώ¬ 
νουμε κ/όΛσς και το βγάζουμε 
καλύτερο του Ρ€! Κάποιοι το πι¬ 
στεύουν αυτό και θα ήθελα νσ 
τους πω ότι στον τομέα των παι- 
χνιδιών και μόνο (γιατί ο υπολογι¬ 
στής είναι για χίλια δύο πράγμα¬ 
τα) το Ρ€ ξεπερνάει κατά πολύ το 
Ρΐαγ$ίαϋοπ. (Αλήθεια, πώς θα 
σας φαινόταν στα διαφημιστικό 
των αγώνων ποδοσφαίρου, αντί 
γιο Ρΐαγ5ΐαΙϊοπ να έγραφαν ίπΙεί ή 
Μίαο$οθ;) 

5. Μην περιμένετε να σας μιλή¬ 
σω για την παλιά καλή εποχή που 
είχαμε το Αίσπ και την Απτίρα και 
σε τετράχρωμες οθόνες απολαμ¬ 
βάναμε παιχνίδια πολύ ανώτερα 
των σημερινών και , και, και..., μια 
και είμαι ίαπ των σύγχρονων 30 
αάΐοπ 1$ϊ ρθτ&οπ $Ηοοί θτπ υρ, 

6. Λέτε να βγει και ο βωυίαϊοτ 
του Οίβαπιεαδ! (όλα είναι πιθανά); 

7. Ακη Πλακιά, δβΙβάοΓη (χαι¬ 
ρετίσματα στον Γιώργο) και να- 
§ ο* ώβ ΗαεΙίθτ, ελπίζω να κατα¬ 
λάβατε ποιος είμαι. 

8. Συγγνώμη για το μέγεθος 
του γράμματος. Ελπίζω αε δη¬ 
μοσίευση. 

Φιλικά, 

ΟΒΙίνίοπϊδ 

▼ Φίλε μας, 

Θα μας επιτρέψεις να μη 
συμμεριστούμε το ρητό "λίγη πα¬ 
ρανομία δεν βλάπτει", ειδικά μά¬ 
λιστα όταν μεταφράζεται σε "λίγη 
παρανομία εκεί που μας συμφέρει 
δεν πειράζει, βρε παιδιά". Και πει¬ 
ράζει και βλάπτει. Διότι λίγη πα¬ 
ρανομία από δω, λίγη ακόμα από 
κει, λίγη παραπέρα, και... τσουπ! 
περάσαμε στην αντίπερα όχθη 
χωρίς να πάρουμε χαμπάρι καλά 
καλά τι έγινε. Λυπούμαστε, αλλά 
όσοι θέλετε και την πίτα ολάκερη 
(παιχνιδάκια στο τζάμπα) και το 
σκύλα χορτάτο (τη συνείδησή σας 
ήσυχη), μην αναζητάτε άφεση 
αμαρτιών από το "Ρ€ Μο^θγ”, 
Προτιμήστε τον παπά της ενορίας 
σας, εκείνος μπορεί να δείξει κα¬ 
τανόηση... 

Τα ΌΑΤ αρχεία ταυ Νογ^οπ Απ- 
ίίνίΓυ$, όπως θα διαπιστώσεις, συ- 


Μα^ϊθΓ 



















ΖΗΣΤΕ ΕΝΤΟΝΑ ΤΟ ΜΙΙΙΕΝΝΙΟΜ 

Πού θα πάτε - Τι θα δείτε - Πώς θα διασκεδάσετε 

Προγραμματίστε πώς Οα περάσετε 
ευχάριστα την αλλαγή της χιλιετίαι; 


► Πού 9α ανατείλει πρώτα το 
ΜίΙΙεηπίιιιη; 

► Το τέλος έφτασε - μετανοείτε! 

► Χάος κι ας μην έχετε 
υπολογιστή 

► ΜίΙΙεπηίυιη 6 Νοστράδαμος 

► Ξημερώματα Σαββάτου: 

Οδηγός επιβίωσης / 


V*· Μηίβηηιιιητ για 
V αντιδραστικούς 

>■ Γλεντήστε 
' π το ΜΗΙβηπίυιη 
ξανά και ξανά 

► Τι 9α γίνει στον 
180ό μεσημβρινό; 

ΐ. ■ 

> Το ΜΗΙβηηίαπτ στο ΙπΙβΓηβΙ 

► Γιορτάστε το ΜΪΗβππϊμπι 
στην Ελλάδα, στο εξωτερικό 
και... στον κυβερνοχώρο! 


Σεά: 160 
Σχήμα: 15x10 εκ. 

Κωδικός εκΰοοης: Ι Β 00 294 
Ι5ΒΝ: 960 306 246 4 
Τιμή: 2.400 δρχ. 







ΕΝΑ ΜΥΘΙΚΟ ΕΠΟΣ 
ΠΟΥ ΔΙΑΒΑΖΕΤΑΙ 
ΜΟΝΟΜΙΑΣ... 


Το “Τΐ£3η*” είναι η μαγική αφήγηση μιας σκλαβωμένης 
χώρας «ου παλεύει για την ελευθερία της. Χρονιά μετά την 
ερήμωση της πατρικής γης* μια χούφτα άντρες και 
γυναίκες ξεκινούν μια επικίνδυνη σταυροφορία: Επιχειρούν 
να «ποτινάξουν τους κατακτητες τους και να ξαναφερουν 
όταν κόομο τη χαμένη λάμψη του λησμονημένου ονόματος 
της πατρίδας. 


“Γεμάτο δράση... Απολαυστικό από την αρχή ως το τ&οςΓ' 

- ΤΗΐ IΜπάσα Τιτηεζ 

“Ένα εξαιρετικό βιβλίο επικής φαντασίας* 1 

- ΙάΙίΓαη]ονηιβΙ 


ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ ΣΕ ΕΠΙΛΕΓΜΕΝΑ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΑ 

ϋΟΜΡϋΡΚΕ$$ Α Ε. - ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝΟΒΙΒ 

Λεαίφ Σοννροό 44,117 42 Αθήνα, τηλ: 01-9238672, ΐαχ: 01-9216847 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 

Αθήνα: Σουλτάνη 17. 106 82, τηλ.: 01-3801487. Ιακ: 01-3841095, 

Θεσ/νίκη: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 031-287610, Τ*χ: 031-282663, 

Λευκωσία: Λεωφ Ακραπόλεως 53, τηλ: +357-2-317471, ί3χ: +357-2-317470 
ΜΕΒ 3ΙΤΕ: ννννκν.οπυ&ίδ.ΟΓ, Ε-ΜΑΙ1: ^ πυοιπρυ ργο&ξ. ρε 



μπεριλαμβάνονται οπό αυτόν το 
μήνα στο δεύτερο συνοδευτικό 
(ΙΟ-ΒΟΜ μας. 


ΟΚΙΝ/Ε ΚΑΚΟ 

αίρ€ *Ρ€ ΜαΞίθί", 

0/ νέοι αναγνώστες σου 
αε χαιρετούν. 

Συγχαρητήρια για τη δουλειά 
που κάνουν οι συντάκτες σου , 

Ας περάσουμε άμως στα θέματα 
που με απασχολούν: 

ΘΕΜΑ Ιο: Καταρχήγ θα ανα¬ 
φερθώ σε κάτι που απασχολεί 
πολλούς τελευταία. Ναι, θα 
αναφερθώ στους τύπους που 
φοράνε καπέλα με σκελετούς 
και κάνουν ρεσάλτο στις τσέπες 
μας. θσ πω γϊσ ενσ πάθημά μου . 
Αγόρασα προ ολίγων ημερών 
ενσ ωραιότατο 0 στπ& ονόματι 
Ηϊ>γπ)5 Αππαρβάθοπ. Δεν πρό¬ 
λαβα να χαρώ το παιχνίδι και να 
που βρίσκομαι με χαλασμένο 
ΘΟ-ΚΟΜ ώίν& και δεν μπορώ 
να παίξω τίποτα / Κοιτάξτε μην 
την πσθετε κι εσείς σαν κι εμέ¬ 
να , 

ΘΕΜΑ 2ο: Το φοβερό βσπ \θ 
Ο πν&τ το αγόρασα 26/10 (Δη- 
μήτρης λέγομαι) και το έβαλα 
στο εοπιρυίβτ... Από τα καλύτε¬ 
ρα παιχνίδια που έχω παίξει πο¬ 
τέ. Ούτε οι αστυνόμοι στις ται¬ 
νίες δεν κάνουν τέτοιες φιγού¬ 
ρες. Και πέφτει στα χέρια μου το 
"Ρ€ Μοδϊβί" Νοεμβρίου. Μα κα¬ 
λά, ρε παιδιά, είστε σοβαροί; Το 
Οπν&Γ στα *Με δυο λόγια" και 
με βαθμολογία 84%; Κάτσε, ρε 
Νάσο. Λες ότι έχει αυτοκίνητα 
του ΎΟ αντί για ίοίυ 5 και νίρ&τ 
Δεκτά . Αλλά τα αμάξια του ΎΟ 
ήταν τριπλάσια από τις Υίροτ και 
είχαν κινητήρες Ρ 8 . Τια δοκίμα¬ 
σε, φίλτατε , να τρακάρεις έναν 
αστυνομικό του ΎΟ με Υΐροτ. Το 
μόνο που θα σωθεί από τα αμά¬ 
ξι σου θα είναι τα παξιμάδια. 
Σκέψου το λοιπόν ξανά. 

ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

1 ) Το Μίώον/π Μαάπθδδ είναι 
καλύτερο από το Οήνοτ; 

2 ) θέλω ενσ καλά ζίταίεργ 
ρατηθ και είμαι σε δίλημμα. Τι να 


διαλέξω; €&€Τ$ ή ΑΟΕ2; Σας 
παρακαλώ , απαντήστε μου. 

ΥΤ. 1: Είναι το πρώτο μου γράμ¬ 
μα, γι' αυτό ελπίζω σε δημοσίευ¬ 
ση. 

ΥΤ. 2: Ζητώ η ΠΑΝΑΘΑ, το "Ρ€ 
Μα$Ιοί" και τα 5ίταΙβρίθ5! 

Φιλικό, 

Δημήτρης 

Οογπθ πταπ/σε 

Χοίρε Δημήτρη, 

Στη στήλη "Με δυο λόγια" 
δεν βάζουμε ντε και καλά παιχνίδια 
δεύτερης κατηγορίας, αλλά και τίτ¬ 
λους που είναι μεν αξιόλογοι (όπως 
το Ογϊυθγ, που πήρε υψηλή βαθμο¬ 
λογία], αλλά δεν κρίνουμε πως χρή- 
ζσυν ιδιαίτερης ανάλυσης. Ειδικά 
στο τεύχος Νοεμβρίου, στη συγκε¬ 
κριμένη στήλη υπήρχαν ουκ ολίγα 
παιχνίδια υψηλών ποιοτικών προ¬ 
διαγραφών. Δεν σημαίνει λοιπόν 
πως τα θεωρούμε παρακατιανά ή 
κάπ σχετικό. Και περνάμε στις ερω 
τήσεις οου: 

1. Για να μη σου δώσω διπλωμα¬ 
τική απάντηση και σε απογοητεύ¬ 
σω, θα σου πω το εξής: Εάν προτι¬ 
μάς τη μοσχαρίσια μπριζόλα, διά¬ 
λεξε το πρώτο. Αν πάλι είσαι ίαη 
της χοιρινής προτίμησε άφοβα το 
δεύτερο. 

2. Προσωπικά θα συνιστούσα το 
Ο.Ο.Ο. (ΟίαΙα^β Οίί ΟουϊΙαΓθίή. 


ΚΡ0.„ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ! 

□ γαπητό "Ρ€ Μαζΐοί", 

Τια αρχή θα ήθελα να 
σας συγχαρώ για την 
άψογη δουλειά που κάνετε. Είμαι 
καινούριος αναγνώστης του πε¬ 
ριοδικού, μια και είμαι καινού¬ 
ριος χρήστης υπολογιστή , και οι 
γνώσεις μου είναι ακόμη πολύ λί¬ 
γες. Μέχρι πριν από ένα χρόνο 
αγόραζα ανελλιπώς το "Οαπιε- 
Ρτο", μια και δεν είχα ου&εμία 
σχέση με υπολογιστές. 

Ο υπολογιστής μπήκε στο σπίτι 
μας μόλις πριν από δέκα μήνες, 
για να αντικαταστήσει τη γραφο¬ 
μηχανή μου που το χτύπημα των 
πλήκτρων της εκνεύριζε τους πά- 
ντες. Ηρθε ακριβώς τη στιγμή 













που καβγάδιζα με το γιο μου για 
το αν 8ο αγοράζαμε Νιηί&ηάο ή 
5οπγ ΡΙαγζίαΐίοπι Εγώ ήθελα να 
παίξω το ΖθΙάα κι εκείνος ήθελε 
ΡΙσγδΙσΙϊοη για να ανταλλάσσει 
παιχνίδια με 7ους φίλους του, 
Πού να το φανταστώ, εγώ που εί¬ 
μαι λάτρης των νΐάβο ραΐτίθΞ, 
πως εΒαζα στο σπίτι μου τον πει¬ 
ρασμό σε όλο του το μεγαλείο. 

Αγοράσαμε ένα μέτριο σύστη¬ 
μα, ΙπίθΙ €&Ι&γοπ 333ΜΗζ (ο 
φθηνός Ρβπϋυιτι II), 64ΜΒ ΡΑΜ 
κάρτα ήχου 5ουηάΒΙα5ίθΓ 64, 
€0-ΡΟΜ 32κ και μία κάρτα γρα¬ 
φικών που διαλέξαμε από το σω¬ 
ρό κι έδειχνε αρκετά καλή: τη 
νίρθτ 550 ΟϊαΓποηά Η επιλογή 
των χαρακτηριστικών του υπολο¬ 
γιστή έγινε σχεδόν στην τύχη, με 
μέτρο σύγκρισης τις διάφορες 
τεχνικές συγκρίσεις που γίνονταν 
κατά καιρούς σε κάποια περιοδι¬ 
κά που ασχολούνται με τέτοιον 
είδους συγκρίσεις. Οταν όμως εί¬ 
σαι άσχετος, πελαγώνεις με τις 
πολλές και ποικίλες γνώμες των 
σχετικών άσχετων. Για να φαντα¬ 
στείτε τι εννοώ, αρκεί να σας πω 
πως κάποιος από όλους αυτούς 
τους ειδήμονες του είδους μάς 
είπε πως η επιλογή του μόνιτορ 
ήταν λάθος, γιατί η Βοπγ έχει ένα 
'ελάπωμα" κατασκευής. Μία 
γραμμή περίπου στο κέντρο της 
οθόνης! Ευτυχώς για εμάς, γνωρί¬ 
ζαμε το ρόλο αυτής της μετσλλι- 
κής τρίχας 

Κι εδώ ξεκινούν τα προβλήμα¬ 
τα, Εξαιτίας κάποιου γελοίου ιού 
που έφερε ο γιος μου με μια δι¬ 
σκέτα με παιχνίδι, αναγκάστηκα 
να κάνω Γοττηαί στο σκληρό και 
δεινοπόθησα μέχρι να εγκατα¬ 
στήσω τους όπν&τ$ της κάρτας 
γραφικών ; Εγώ που είχα δεκαε¬ 
φτά χρόνια να βρεθώ μπροστά 
σε υπολογιστή , δεν είχα ιδέα από 
ν</ίπάο\ν5 κι είχα ξεχάσει κι αυτά 
τα λίγα που γνώριζα από το 005, 
βρέθηκα να στύβω το κεφάλι 
μου να καταλάβω γιατί αρνείται 
να συνεργαστεί ο υπολογιστής 
μου με την κάρτα γραφικών. Τελι¬ 
κά, ύστερα από ένα ξενύχτι, δε¬ 
κάδες τηλέφωνα κι αρκετό βρίσι¬ 
μο - κανένας δεν ήξερε να μου 


πει τι φταίει, ούτε ο τεχνικός της 
εταιρίας που αγόρασα τον υπο- 
λογιστή (ή δεν ήθελε να μου πει) 

- ανακάλυψα πως έπρεπε να ανε¬ 
βάζω τις δυνατότητες Βήμα Βή¬ 
μα, κάνοντας κάθε φορά επανεκ¬ 
κίνηση. Γελοίο! Οι φίλοι μου δια¬ 
σκέδασαν αφάνταστα με το πρό¬ 
βλημα και η απάντηση ήταν κλα¬ 
σική ί Αγόρασε μία νοοάοο!!! Εγώ 
όμως τον υπολογιστή δεν τον 
αγόρασα για να παίζω! Το τι κά¬ 
νω τώρα, Βέβαια, είναι άλλο θέ¬ 
μα: ΠΑΙΖΩ!!! 

Και τα προβλήματα δεν σταμά¬ 
τησαν εκεί Εκανα δώρο στον 
εαυτό μου το ΓΓ7 και απογοητεύ¬ 
τηκα, Ισως γιατί περίμενα πολύ 
περισσότερα πράγματα από ένα 
πολυδιαφημισμένο παιχνίδι σαν 
κι αυτό. Ισως σε τελική ανάλυση 
δεν ήξερα κι εγώ τι περίμενα. Με 
εκνεύριζαν αφάνταστα τα τερά¬ 
στια νίάθΟΒ -εκπληκτικά δεν λέω- 
και οι μάχες που μερικές φορές 
είχαν πολύ μεγάλη διάρκεια. Και 
μηδέν δυσκολία. Δεν έχανα σχε¬ 
δόν ποτέ. Αρκεί να σας πω πως 
στο μόνο σημείο που δυσκολεύ¬ 
τηκα ήταν όταν αποφάσισα να 
σκοτώσω το κόκκινο ν/βαροπ που 
βρίσκεται στην έρημο * ακόμη 
δεν ανακάλυψα τον τρόπο κι ας 
τερμάτισα το παιχνίδι, και μη μου 
πείτε κι εσείς πως 8 εν γίνεται για¬ 
τί το ίδιο μου είπαν και γΓ αυτό 
που βρίσκεται στη θάλασσα, 
όμως εγώ το σκότωσα. Χρειάζε¬ 
ται μόνο ο κατάλληλος συνδυα¬ 
σμός όπλων και δεν τον ανακά¬ 
λυψα ακόμη( 

Στο συγκεκριμένο παιχνίδι δό¬ 
θηκε πολύ μεγάλη σημασία στο 
νίόθΟΒ και λιγότερο στο υπόλοι¬ 
πο περιβάλλον. Ειδικά στο τε¬ 
λευταίο νίόβο που διαδραματί¬ 
ζεται πεντακόσια χρόνια αργότε¬ 
ρα, Οταν όμως ο ήρωας ταξιδεύ¬ 
ει, ο χάρτης είναι τελείως στεί¬ 
ρος, με πράσινο στις πεδιάδες 
και καφέ στα βουνό. Προσωπικό 
θεωρώ το ΒαΙάυτί Οσιε πολύ 
καλύτερο. Ισως κάνω λάθος που 
συγκρίνω δύο παιχνίδια τόσο 
διαφορετικά μεταξύ τους. Το ΐΐ7 
έχει εκπληκτικά νίάβοζ, τόσο 
στην πλοκή όσο και στις μάχες, 
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το όνομα της πληροφορικής στην εκπαίδευση 


Εκπαιδευτικά Προγράμματα με χρήση Πολυμέσων 
Απλότητα, Ευχρηστία, Ταχύτητα, Φιλικότητα 
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Τρ^ΐθνο ολοκληρωμένο βοήθημα Μελέτης 
για τις Γενικές Εξετάσεις 
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Ο μεθοδολογίες 
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£ Τεστ Δεξιοτήτων 
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Μαθηματικό 2ας και 3ης 
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^ Μηχανική 
Πεδία - Κύματα 
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όμως προσωπικά προτιμώ τις μι¬ 
κρές λεπτομέρειες που τις συνα¬ 
ντώ καθ'όλη τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. Μου αρέσει να Βλέ¬ 
πω το βέλη να εκτοξεύονται, μου 
αρέσουν οι κραυγές της μάχης, 
οι απειλές και οι κραυγές πόνου 
όταν οι χαρακτήρες τραυματίζο¬ 
νται. Μου αρέσει να ακούω το 
κελόηδισμα των πουλιών, τα 
γρυλίσματα των ζώων και τον 
ήχο οπό τις αστραπές. Μου αρέ¬ 
σει η εναλλαγή νύχτας και μέρας 
και ο/ διαφορετικές καιρικές 
συνθήκες - η Βροχή και το χιόνι. 
θεωρώ καταπληκτικό το γεγο¬ 
νός κάθε φορά που αλλάζω 
όπλα ή πανοπλία στους ήρωές 
μου να Βλέπω αυτή την αλλαγή 
πάνω στο χαρακτήρα. Το ΒΘ 
μπορεί να μην είναι τρισδιάστα¬ 
το, όμως δεν έχει να ζηλέψει τί¬ 
ποτα από τα τρισδιάστατα παι¬ 
χνίδια. Είναι καλοδουλεμένο ως 
τη μικρότερη λεπτομέρεια. 

Πρωτοδ/άβασα γι' αυτό στο 
"Ρ€ Μο$Ιθγ" Ιανουάριου, όπου 
είχατε μια μικρή αναφορά . Επει¬ 
δή τα αγγλικά μου είναι λιγοστά 
και ανοίγω αρκετά συχνά το λε¬ 
ξικό, ειδικά όταν οι διάλογοι εί¬ 
ναι πολύ μεγάλοι, χρησιμοποιώ 
τέσσερα ή πέντε $ανβ$ κι όταν 
κρίνω πως έχω κάνει λάθος, επι¬ 
στρέφω πίσω σε κάποιο παλαιό- 
τέρα 5ανβ. Είναι μια τακτική που 
τη χρησιμοποιώ στα περισσότε¬ 
ρα παιχνί&ια. Στο ΒΘ πρόσεξα 
κάτι ιδιόμορφο ■„ Οταν ένας χα¬ 
ρακτήρας ανέβει ένα ΙβνβΙ (π.χ. 
όταν βρίσκεται στο τρίτο ΙβνβΙ κι 
έχει δύναμη 30 μονάδες} και πα¬ 
τήσεις το πλήκτρο ΙβνβΙ υρ, θα 
ανέβει η δύναμή του στις 38 μο¬ 
νάδες. Τώρα, αν αντί για $ανβ 
πατήσεις Ιοαό $απ7β$, την επόμε¬ 
νη φορά που θα πατήσεις ΙβνβΙ 
υρ ο χαρακτήρας μπορεί, αντί 
για 38 μονάδες ι να ανεβάσει τη 
δύναμή του στις 40, τ/ς 45, ακό¬ 
μη και στις 50 μονάδες , Συνή¬ 
θως η διαφορά είναι μικρή, δύο 
με τρεις μονάδες, μερικές φορές 
όμως είναι πολύ μεγάλη. Εγώ 
προσωπικό το υιοθέτησα. Κάνω 
ΙβνβΙ υρ στο χαρακτήρα με το 
σταυρό κι ύστερα 5ανβ σε άλλο 


σημείο, αμέσως μετά Ιοαό ρατπβ 
και επιστρέφω στο προηγούμενο 
$ανβ , Υπομονή χρειάζεται μόνο. 
Κρατάω το 5ανβ πομ μου έδωσε 
τις μεγαλύτερες μονάδες. Τα 
αντικείμενα που δεν μπορείτε να 
μεταφέρετε συνέχεια μαζί σας, 
μπορούν να αποθηκευτούν σε 
οποιοδήποτε συρτάρι ή ντουλάπι 
κι όχι αποκλειστικά σε κάποιο 
ξενοδοχείο. Δεν χάνονται. Αρκεί 
να θυμάστε πού ακριβώς τα 
αποθηκεΰσατε. 

Το ΒΘ είναι αντίγραφο. Μου 
το έκανε δώρο ο γ/ος μου. Συ¬ 
γκεκριμένα, το αγόρασε από κά¬ 
ποιον συμμαθητή του που το είχε 
Βαρεθεί. Κατά πόσο τον συνέφε¬ 
ρε οικονομικός δεν ξέρω, γιατί 
μόνο για να φωτοτυπήσει το βι¬ 
βλίο των οδηγιών και να το δέσει 
με πλαστικοποιημένο εξώφυλλο 
του στοίχισε σχεδόν 2.000: 

Παρ' όλα αυτά δεν μου παρου¬ 
σίασε κανένα πρόβλημα και βρί¬ 
σκομαι αυτή τη στιγμή στο 5ο 
€0 και μου κόλλησε όλες κι 
όλες μόνο δύο φορές. Συγκεκρι¬ 
μένα, τη μία φορά μου κόλλησε 
ο ήχος κι έκανα επανεκκίνηση 
αφού είχα ήδη κάνει 5ανβ, και τη 
δεύτερη φορά, άγνωστο γιατί, 
μου έκλεισε τον υπολογιστή λες 
και είχα πατήσει κατά λάθος τβ- 
5βί Το ΕΡ7 όμως είναι άλλη ιστο¬ 
ρία. Το παιχνίδι είναι αυθεντικό, 
το αγόρασα μόνη μου, κι από την 
πρώτη στιγμή άρχισε να με 
εκνευρίζει. Στην αρχή αρνιόταν 
νσ συνεργαστεί με τη Βουπό- 
ΒΙοΕίβτ. Δεν είχα καθόλου ήχο . 
Αφού το έσβησα και γο ξανα¬ 
φόρτωσα μερικές φορές με το 
σκεπτικό ότι έκανα κάποιο λά¬ 
θος στην εγκατάσταση, τελικό, 
καΓοφερσ να το κάνω να λει¬ 
τουργήσει σωστό. Ετσι τουλάχι¬ 
στον νόμιζα. Τα νίόβοΞ ήταν πό¬ 
ντο ελαφρώς θολά, ενώ αν 
έμπαινες στο €0 και ζητούσες 
να δεις τα νίόβ05, η εικόνα ήταν 
καταπληκτική , Ποτέ δεν κατάλα¬ 
βα γιατί συνέβαινε αυτό , Κι 
ύστερα αποφάσισε να με αποτε¬ 
λειώσει. Κάπου στα μισό του 
δεύτερου €0, στο σημείο όπου ο 
πρωταγωνιστής δίνει το βΙααΙ< 
















ωαΐΒπα στον ΒορΕίτοΐΗ, ακολου¬ 
θεί ένα νΐάβο διάρκειας περίπου 
ενός λεπτού, όπου μέσα από το 
παγωμένο βουνό αναδύονται 
6ύο ννβαροηΒ. Εκεί το πρόγραμ¬ 
μα κολλάει και δεν ξεκολλάει με 
τίποτα. Πάντα στην ίδια εικόνα , 
Αφού παιδεύτηκα τρεις ολόκλη¬ 
ρες ημέρες κι έβρισα θεούς και 
δαίμονες, τελικό; έδωσα τα 
5ανθ$ αε κάποιον φίλο, ο οποίος 
μου πέρασε το δύσκολο σημείο 
και μου τα ξανάφερε για να μπο¬ 
ρέσω να συνεχίσω, Να σας πω 
και κάτι παράδοξο; Οι ώΐΥθΓ* 
που βρίσκονται στο παιχνίδι (ΓοΑ 
ίπ ΜεΡσο ΡαΙΙγ κάνουν τσ νίάθθ$ 
του ΕΕ7 να παίζουν ανάποδα! 

Πριν από μερικούς μήνες, ο 
γιος μου αγόρασε στην αδελφή 
του τον Ηρακλή. Αντίγραφο. 0 
υπολογιστής αρνήθηκε να το 
διαβάσει. Το επιοτρέψαμε στο 1 
κατάστημα, πλήρωσα τη διαφο¬ 
ρά και πήραμε το αυθεντικό. Το 
αποτέλεσμα ήταν το ίδιο. Το επι- 
στρέψαμε στο κατάστημα λέγο¬ 
ντας πως ούτε κι αυτό λειτουρ¬ 
γεί. 0 ιδιοκτήτης έλεγξε και το 
αντίγραφο και το αυθεντικό και 
λειτουργούσαν και τα δύο άψο¬ 
γα στον δικό του υπολογιστή. Κι 
όμως ο δικός μας υπολογιστής 
επιμένει να ζητάει επίμονα το 
"αυθεντικό 00" Το βλέπει ως 
αντίγραφο ή δεν το Βλέπει καθό¬ 
λου, δεν ξέρω ακριβός τι συμ¬ 
βαίνει. Κάποιος μας είπε πως 
πρέπει να ρυθμίσουμε τα χρώμα¬ 
τα στα 256, κάποιος άλλος πως 
λείπει από το λογισμικό του υπο¬ 
λογιστή μας κάποιο βασικό πρό¬ 
γραμμα οδήγησης, βρέθηκε και 
κάποιος που παραδέχτηκε πως 
ούτε ο δικός του υπολογιστής 
διαβάζει το παιχνίδι κι έχει κάρ¬ 
τα γραφικών ΫοοεΙοο. Αν όντως 
λείπει κάποιο προγραμματόκι, 
ποιο είναι και πώς μπορούμε να 
το προμηθευτούμε; Δεν έχουμε 
καταφέρει να κάνουμε τον Ηρα¬ 
κλή να παίξει, προς μεγάλη απο¬ 
γοήτευση της κόρης μου. 

Παρ' όλο που θεωρείται ιδιαί¬ 
τερα προβληματική η νίρβτ 550 ; 
συνεργάζεται καλό με όλα τα 
παιχνίδια που έχουμε φορτώσει 

\ 


στον υπολογιστή. Μου είπαν 
όμως πως στο Ιηίθπιβϊ κυκλοφο¬ 
ρούν διορθωτικά προγράμματα. 
Επειδή δεν έχω σύνδεση και σκέ¬ 
φτομαι να το καθυστερήσω ένα 
δύο χρόνια ακόμη επειδή ο γιος 
μου είναι στην πλέον ακατάλλη¬ 
λη ηλικία και φοβάμαι πως θα 
παραμελήσει τα μαθήματά του, 
πώς θα μπορούσα να προμηθευ¬ 
τώ αυτά τα προγράμματα; Κανέ¬ 
νας οπό τους φίλους μου δεν* 
έχει σύνδεση με το Ϊηϊότηοί. 

Θα μπορούσατε να μου στεί¬ 
λετε έναν κατάλογο ΡΡ0$ πσιχνι- 
διών; Θα προτιμούσα να μην εί¬ 
ναι πρώτου προσώπου, προτιμώ 
να βλέπω ολόκληρο τον ήρωά 
μου κι όχι μόνο τα όπλα του. 

Γιατί το ΕΕ7 χαρακτηρίζεται 
αάνβπίυτθ; Εγώ είχα πάντα την 
εντύπωση πως ήταν ΡΡΟ. 

Ευχαριστώ που ανεχτήκατε την 
πολυλογία μου. 

Αικατερίνη Καλαμπόκη 

Φίλη μας, 

Διορθωτικά προγράμματα 
που κατά καιρούς κυκλοφορούν οι 
εταιρίες για τα παιχνίδια τους μπο¬ 
ρείς να βρίσκεις και στο δεύτερο 
συνοδευτικό €Ε>Ρ0Μ του περιοδι¬ 
κού μας, στη στήλη 
"ΙΙράαΙβΒ/ρα^ΐΊθΐ". Για τον Ηρα¬ 
κλή, αν κάποιος φίλος έχει αντιμε¬ 
τωπίσει παρόμοιο πρόβλημα με το 
δικό σου και ανακάλυψε τη λύση 
του, μπορεί να μας γράψει και 
εμείς θα δημοσιεύσουμε την επι¬ 
στολή του. Τέλος, σε ό,τι αφορά τα 
βΡΘί τρίτου προσώπου, σου συνι- 
στάμε να ξεκινήσεις με τα ΟογΙ< 

5υη, ΡαΙΙουΙ, Μ Ηπιο και Ουβ5ί ίοΓ 
ΟΙοΓγ Ολα είναι σειρές, έχουν κυ¬ 
κλοφορήσει δηλαδή περισσότεροι 
οπό ένας τίτλοι για το καθένα, ενώ 
η σειρά Οΐίϊπια αυτές τις ημέρες 
ολοκληρώνεται με το ΙΙΗπίο 9: Αϊ- 
εβηίίοπ, που πρέπει να βρίσκεται 
ήδη στα καταστήματα όταν διαβά¬ 
ζεις αυτές τις γραμμές. Εδωσα την 
επιστολή σου και στον Αντρεα 
Τσουρινόκη, τον "ειδικό" του περιο¬ 
δικού μας γιο αάνθπΙυΓβ* και ΚΡΟί, 
και πιθανότατο να σου στείλει κι 
αυτός απάντηση στη διεύθυνση 
που μας έγραψες. 




ΓοΟΙΙϋ 


/ Γ 






Ένα νέο μυθιστόρημα που σαγηνεύει και πάλι τη φαντασία 
μας από τα συγγραφέα Ουγ ΟαντϊυΙ Κ &γ, που μας μάγεψε 
με το 'ΎΙΟΑΝΑ". Η Αρμπόν είναι μία χώρα που θυμίζει τη 
Γαλλία στα τέλη του Μεσαίωνα. Ένας τόπος όπου οι μεγά¬ 
λοι ηγέτες μπορούν εύκολα να είναι ταυτόχρονα τροβαδού¬ 
ροι που υμνουν τον έρωτα. Όμως για αυτόν τον κόσμο με τα 
δυο φεγγάρια, χη δύναμη και τον έρωτα οι Βέφβοροι από τα 
Βορρά έχουν τα δικά τους σχέδια... 


7 / Ι'Ρ πεχνο 
και πειστικό, το 
Ένα τραγούδι για ιη\ 

Αρμπόν, είναι ένα από τα πιο 
ενι νπωσιακά μ νΟ ιοί ορήμαι α το ν 
φανταστικού εδώ και πολλά χρόνια. η 

"Ανακαλύφτε και μόνοι σας αντό ίο 
σπουδαίο βφλ ίο.. 7 
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αγγελίες 


50ΡΤ\Λ/ΑΚΕ 


ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: ΡΙΓΑ 5οα»τ 97 
10*00 δρχ.,ΝΒΑϋνβ 97 1,000 
δρχ,, Ελληνική μυθολογία [αυθε¬ 
ντική έκδοση) 3.000 δρχ„ Τιμόνι 
ΜαθΟαίζ σε άριστη κατάσταση 
με το Βιβλίο οδηγιών του και 
δώρο ΡΙί 9 ήί δΪΓπυΙαίοΓ 98 και 
ΝθθΘ ίοΓ δρββά 2 15*000 δρχ. 
Ολα μαζί 18.000 δρχ* Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες απευθυν¬ 
θείτε: 

Ονομα: Βασίλης 
Τηλέφωνο: (031) 843338 
Ε-ηιαίΙ: 5ίΓα^ο$@αεΙ,αυίΗ,9Γ 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Τα Ρ0 9 απιβ5 ΡΙ¬ 
ΓΑ 99, ΝΒΑ Ιϊνβ 99, ΝθθόίοΓ 
δρεβά 3 προς 2*000 δρχ. το κα¬ 
θένα, καθώς και το πρόγραμμα 
μουσικής Ηϊρ Ηορ προς 3*000 
δρχ* Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Χρηστός 
Τηλέφωνο: (0541) 21192 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια 
Ι^αεγ οί Καίπ, ΒΙοοά, Οπιβη, 
Κθχ Βίαάβ, ΟυίΙα^Β από 4:000 
έως 6.000 δρχ* το καθένα* 
Ανταλλάσσονται και με το Ρ1 * 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Παπαδοπούλας Θύμιος 
Τηλέφωνο: 9321463 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ; Τα παιχνίδια 
Ργθππθγ Μαπα 9 8ί 98 προς 
5.000 δρχ*, Τοπτιθ ΡαίάοΓ 3 προς 
3,000 δρχ*, ΡΙΓΑ 98 προς 1.500 
δρχ., 5ϊπτ. Οίγ 3000 προς 2.500 
και ΡΙί 9 Ηΐ δίΓτιυΙαίοτ 98 προς 
2.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Κιατίπης Αθανάσιος 
Τηλέφωνο: (0541) 21875 
Ε-ΓπαΙΙ: ραΙίσ$_007@γαΐΊθο.εοΓη 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ; Τα παιχνίδια 
\νοΗά Ουρ 98, ΡΙΡΑ 97, ΝΒΑ 
ϋαηι ΕχίΓβπΊβ, Α Βυ 9 '5 Ιίίθ σε 
άριστη κατάσταση προς 7.000, 
5.000,5,000 και 6,000 δρχ* 
αντίστοιχα* Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Πανολίας Αλέξανδρος 
Τηλέφωνο: 7786341 


ΘελΐΤΐ να πουλήσετε, να αγοράσετε, να 
ανταλλάξετε ή ακόμα και να... χαρίσετε 
κάποιο προϊόν; Η στήλη "Αγγελίες" του "Ρ0 
Μα$ίβΓ" είναι εδώ και περιμενει την επιστολή 
ή το 6-ΓτιαΐΙ σας! Μη διστάζετε, λοιπόν. 
Συμπληρώστε το σχετικό κουπόνι και 
σίγουρα θα βρείτε κάποιον φίλο που 
ενδιαφέρεται για την προσφορά σας. Οι 
αγγελίες που δημοσιεύονται θα πρέπει να 
αναφέρονται σε είδη Πληροφορικής, όπως 
ίοίΐνναΓβ/^αιτιβδ/ΗαΓάνναΓβ. 

Καλές αγοραπωλησίες! 

Προσοχή: Οι καταχωρίζοντες μικρές αγγελίες 
φέρουν εις το ακέραιο την ευθύνη των 
κειμένων των αγγελιών τους. Το περιοδικά 
δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την 
ορθότητα των στοιχείων κάθε αγγελίας. Το 
κουπόνι που πρέπει να συμπληρώσετε για να 
οτείλετε την αγγελία οας βρίσκεται στην 
_τελευταίο σελίδα του περιοδικού. 


ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια 
[οπ 9 ίηαΙ στα κουτιά τους) Οπγτι 
Ρ απάαη 9 ο προς 5.000 δρχ*, 

ΤοίαΙ ΑππιΗϊΙαίιοπ προς 4.000 
δρχ. Επίσης, ανταλλάσσονται μ€ 
το ννοΓΓΠδ 2. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Πολίτης Γιάννης 
Τηλέφωνο: 9422782 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ; Τα οπ 9 ιπαΙ παι¬ 
χνίδια Ογϊγπ Ραηάαπ 9 ο και 0αο- 
$ατ III προς 8.000 δρχ, έκαστο ή 
15.000 δρχ. μαζί* Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Χστζάπουλος Θανάσης 
Τηλέφωνο: (0541) 65589 
Ε-ΓπαϊΙ: 5αΙίΗαί2@γαΓιοοχα.υ^ 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ; Ρ^ 9 αϊη&$ και 
προγράμματα στην τιμή των 
2*000 δρχ* Αντικαταβολές σε 
όλη την Ελλάδα. Ζητήστε λίστα* 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Εξίδης Κώστας 
Τηλέφωνο: (0462) 80638 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ; ΒαΙάυπ> Οαίο* 
Βίοοά 2, ΟαΘδατ 3, ΗαΙΗίίβ, ϋπ- 
ΓθαΙ και άλλα Ρ€ 9 ατηθ5, όλα 
αυθεντικά, προς 4*000 δρχ* 


έκαστο. Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Περιάλης Θεόδωρος 
Τηλέφωνο: 2133075 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ; Οαπποδ για Ρ^ 
σε πολύ χαμηλές τιμές. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες απευ¬ 
θυνθείτε: 

Ονομα: Σκουρίδης Πασχαλης 
Τηλέφωνο: 0932-462013 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ; Τα παιχνίδια 
νϊΓίυαΙ €ορ, υ&αί 96-97 και 
Οανν, το καθένα προς 5.000 
6ρχ* ή όλα μαζί προς 12,000 
6ρχ* Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Γεωργία 
Τηλέφωνο: 3463958 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Τα ελληνικό 
\νίηάον 5 98 προς 2,500 δρχ., 
ΟΗίεο 97 ρτο προς 5*000 δρχ., 
(Ι&Ο Τΐόθπαπ 5υπ 5*000 δρχ., 
ίυε^γ Ιυ^β 1 *000 δρχ*, νϊΓίυαΙ 
Οορ 2.500 δρχ, και Εά Ηυηΐβτ 
6.500 δρχ* (3 ΟΟδ). Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες απευ¬ 
θυνθείτε: 

Ονομα: Ζιάκας Ανδρέας 
Τηλέφωνο: 2533222 


ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ; Τα νΥίπάο^ 95 
και νΛπάον* ΝΤ 4 προς 25.000 
και 45.000 δργ. αντίστοιχα. Δε¬ 
κτές και ανταλλαγές με ΗαΓ0- 
νκΐΓΘ. Τιμή συζητήσιμη Επίσης, 
ανταλλαγές με κινητό. Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες απευθυν¬ 
θείτε: 

Ονομα: Γιάννης 
Τηλέφωνο: [0321)53798 
Ε-ππαίΙ: (οΗη_5ροοΙί@Ηο1πιοιΙ.εοΓη 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ; Πρόγραμμα που 
σας επιτρέπει να παίξετε ΤογπΒ 
βαίάθΓ 2 με τη Ιογο γυμνή* Δε¬ 
κτές ανταλλαγές με 9 αητθ$ ή 
ΗαιχΙνναΓβ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Γιάννης 
Τηλέφωνο: (0321)53798 
Ε-ππαΐΙ: 5ροοΙς@ίΓθβηηαίΙ. 9 Γ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Τεράστια συλλογή 
Ρ€ ααππΒδ, ρΓθ 9 Γαπΐ5* ΜΡ3 και 
πολλά άλλα σε ΡΜιρδ. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες απευ¬ 
θυνθείτε: 

Ονομα: Μανωλόπουλσς Γιώργος 
Τηλέφωνο: 531296ό 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ; ΟίαΒΙο, ΗεΙΙίΪΓβ, 
ΚΚΝ0, ΕχΙγοπίο δρεβΗυΙΙς ΤογπΒ· 
ΚαιείΘΓ και ένα (ϋ6 με εηιυΙαϊοΓ* 
από 5ΝΕ5, ΟαΙΙυδ και Οβπθ5ί$. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Γκοδλέφσκυ Φρανς 
Τηλέφωνο: (0541) 25611 

ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΝΤΑΙ: ή πω 

Χούντα 1 00δ για Ρ€ και 
ΡΙαγδϊαΗοπ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Βασάλλος Στάθης 
Τηλέφωνο: 4613107 


Η Α Ρ Ο Μ Α Κ Ε 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ; Οοαίινβ 30 ΒΙα5ίβΓ 
2 για ανταλλαγή με ΜσπδϊβΓ 30 
2 και μικρή πληρωμή* Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες απευθυν¬ 
θείτε: 

Ονομα: Πρωτόπαπας Πάνος 
Τηλέφωνο: 6850973 
Ετπαί!: ϊηΊοηαεΗ@Ιΐ6ΐΙα5Π8ί, 9 Γ 

ΖΗΤΕΙΤΑΙ; ΟΡϋ ΙπΤβί στα 
400ΜΗζ και πωλείται 5ουηά- 
ΒΙα$^8Γ 1 ό της Οβαΐίνβ και Οία- 
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πποπά δίβαΙϊΗ 30 2000 όοο 
όσο. Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Χρυσός Μανώλης 
Τηλέφωνο: 9757139 

ΖΗΤΕΙΤΑΙ: Επεξεργαστής ΙπίβΙ 
ΒοπΗυΐΊΊ 200ΜΗζ σε λογική τι¬ 
μή. Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Σκουρίδης Πασχόλης 
Τηλέφωνο: 0932-2462013 
Ε-πταίΙ: 5ΐαΓ!θΓεΙ„9Γ@γα^οοχο^ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: ΑΟΡ ΜοίΗβΓ- 
θοαΓά Βαθγ ΑΤ για ΡθπΙίυπΊ μέ¬ 
χρι 200ΜΗζ με 32ΜΒ μνήμη 
και 2 0ΙΜΜ 5οεί(θΚ Τιμή συζη¬ 
τήσιμη. Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Αντωνιάδης 
Αλέξανδρος 
Τηλέφωνο: 27652 
Ε-ΓπαίΙ: αΐ6καε)οη@ΗοίΓπαίΙ.εοΓπ 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Επεξεργαστής 
ΡθπΗυπι II 300ΜΗζ και μητρική 
ΟΑ5ΑΖ Ιπ!©1 Αζα Οϊγπγπ & 

ΑΟΡ 5©ί* Ακόμη πωλείται πίο- 
όοηΊ εσωτερικό βοεΙονοΙ] 56Κ 
και δώρο 2005. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυνθεί¬ 
τε: 

Ονομα: ίανθό πουλος Χόρης 
Τηλέφωνο: 6210586 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Ρθηίίυ™ 
ΊόόΜΗζ, 32ΜΒ ΚΑΜ, 33.600 
115 ΡοΒοίίεδ ητοόθηπ, 36χ 00- 
ΡΟΜ, με πολλά ακόμη περιφε¬ 
ρειακό, όλα 150.000 δρχ. Τιμή 
συζητήσιμη. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Κοκτσίδης Κυριάκος 
Τηλέφωνο: 0932-064537 
Ε- πια! I; Ια γ ί α Ρθ5 Ιω Ιεΐ5ΪαΙί $@Η οί- 
ΓπαίΙ.εοπι 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Κάρτα γραφι¬ 
κών ΟίαΗΐοπεΙ νΐρθΓ ν770, τιμή 
50.000 δρχ., και 00-ΡΟΜ 
ΤοδΝίΒα 24χ προς 8.000 δρχ.. 
Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Πρωτογεράκης 
Αναστάσιος 

Τηλέφωνο: 0945-645151 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Η $3 νίΓ 9 © και 
η ΡΗίΙίρ$ Ρ0Α 72 ΙΑΡ 
$ουηόΝΙσ5ίεΓ προς 10.000 η 


μία ή 16.000 και οι δύο μαζί, 
με το 0Ηοπιρίοη5Ηίρ Μαπα90Γ 
98 δώρο. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Μιχαλόπουλος 
Αγγελος 

Τηλέφωνο: 6040904 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: 5051 κάρτα 
Αόαρίβε 2920, Τιμή συζητήσι¬ 
μη. Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Αντωνιάδης Αλέξαν- 
δρος 

Τηλέφωνο: 27652 

Ε-ΓπσίΙ: αΙοχαάοη@ΝοίηιαίΙχοΓη 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Οθόνη 
Ηυπάαΐ ΟοΙυχο $εαπ μοντέλο 
8-99 (αγορασμένο 16-9-99) 
μόνο 69.000 δρχ. Ακόμα πω¬ 
λείται Ρίαγδίαίΐοπ σε άριστη 
κατάσταση. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Μανιατόκος 
Παναγιώτης 

Τηλέφωνο: (0733) 23992 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Μο0θγπ 115 
Ροόοΐίε$ Οσία Ραχ νοίε© 
33,600, 18.000 δρχ. Επίσης 
ΟΡ-ΡΟΜ 8χ 5,000 δρχ. και 
πληκτρολόγιο & ποντίκι προς 
5.000 δρχ.. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Τσιρίδης Θόδωρος 
Τηλέφωνο: (031) 207574 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: 5υρ©Γ 5οεΚβί 7 
πΊοίΗθΓΕιοαΓαΙ ΟΡΙ Αόναπε© 3, 
ολοκαίνουρια και αχρησιμο- 
ποίητη λόγω έκτακτης ανά¬ 
γκης, Τιμή 20,000 δρχ. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Σπόργιτας Δημήτρης 
Τηλέφωνο: (0242) 69881, 
68246 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: ΟΡΙ! 200 
ΜΜΧ 10.000 δρχ,, ηποίΗθΓ- 
ΒοαΓεΙ έως 200ΜΗζ 7.000 
δρχ., 32ΜΒ μνήμη 5.000 δρχ,, 
ηχεία 60 νν 3.000 δρχ. Ολα 
μαζί 25.000 κοι δώρο το πλη¬ 
κτρολόγιο. 

Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Τζίκεράς Γεώργιος 
Τηλέφωνο: 75284 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Υπολογιστής 
ΡθπΗυππ 200ΜΗζ ΜΜΧ, 

32 ΜΒ ΡΑΜ, 2.4 ΗΡΡ, 

24χ ΟΡ-ΡΟΜ, ΑΤΙ 30 ΟΗο^θγ 
2ΜΒ, 3άίχ νοοόοο 2 12ΜΒ, 

16 Βϊΐ 5ουπό εαΓ0, Ορίι 
ϋογ5ίίεΙί5 (3). Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Κόκκινος Αλέξανδρος, 
Τηλέφωνο: 9967935. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Οθόνη ΡΗϋί Ρ 5 
14" έγχρωμη με στερεοφωνικό 
ήχο, συμβατή με όλες τις παι- 
χνιδομηχανές προς 18.000 
δρχ. Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Κεφάλας Αθανάσιος 
Τηλέφωνο: 8 676047 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Κάρτα γραφικών 
της Οβαίίν© Ρίν© ΤΝΤ ΑΟΡ 16 
ΜΒ, Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Κούκης Δημήτρης 
Τηλέφωνο: 0932-738513 

Π ΩΛΟΥΝΤΑI : Ολο κο ίνου ρ ιο 
κάρτα γραφικών 5ανα 96 4 
32ΜΒ 5ΡΡΑΜ, συν τα Ραε©Γ, 
Τοοα 2,5γ$ί©Γπ 5Ησε(ς 2 και 
Ν©©ό ίοΓ δροσά 4. Τιμή 
40,000 δρχ.. Προτάσεις δε¬ 
κτές. Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Ψωμάς Στα μάχης 
Τηλέφωνο: (0229) 38278 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: 5εαπη©Γ9όΟΟ 
επιτραπέζιος με εκτυπωτή 0οί 
Μαίπχ μόνο 60.000 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Αποστόλου Ηλίας 
Τηλέφωνο:0945-2272ό8 


Δ ι Α 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ: Τα κουτιά από 
οπ 9 ίπαΙ παιχνίδια για ΡΟδ σε 
λογικές τιμές και για καινούρια 
σχετικά παιχνίδια, Πα περισσό¬ 
τερες πληροφορίες απευθυν¬ 
θείτε: 

Ονομα: Κηπουρόπουλος 
Πέτρος 

Τηλέφωνο: (0295) 97678 

ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ: Παιχνίδια για 
ΑπδίΓαά 0Ρ0 6128 σε λογι¬ 


κές τιμές. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Μανιατόκος Μιχάλης 
Τηλέφωνο: 5914578 
Ε-νπαιΙ: ©ίγ5@χ-ίΓ©ΓΠ©.9Γ 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Μελάνια για 
εκτυπωτές ΟΙίν©ίίϊ ΙΡ-450 σε 
εκπληκτικές τιμές λόγω αλ¬ 
λαγής εκτυπωτή. Για περισσό¬ 
τερες πληροφορίες απευθυν¬ 
θείτε: 

Ονομα: Γονίδης Νίκος 
Τηλέφωνο: 5821814 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Ρπππαχ ΙογδΗεΙς 
ολοκαίνουριο προς 5.000 δρχ, 
και ζητείται νοοάοο 2 Βαπ- 
δΗβ© ΙόΜΒ 5ΡΡΑΜ σε λογική 
τιμή. Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Ψωμάς Σταμάτης 
Τηλέφωνο: (0229) 38278 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ; Το παιχνίδι ΗΡΑ 
97 για το ΝίπίεπεΙο ΟαπΊβΙσογ 
στην τιμή των 10.000 δρχ. 
(ολοκαίνουριο και στη συσκευ- 
ασία του). Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Γεωργία 
Τηλέφωνο: 3463958 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: ΡίαγδίαΗοπ σε 
άριστη κατάσταση με 2 χειρι¬ 
στήρια , 2 κάρτες μνήμης, κα¬ 
λώδιο για να παίζει και αμερι¬ 
κανικά παιχνίδια, 6 9 απΐθ5 & 5 
ε)©ηπο5. Τιμή 39.000 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Μανιατόκος 
Παναγιώτης 

Τηλέφωνο: (0733) 23992 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: ΟαίτιοΒογ με 1 3 
παιχνίδια και Ιϊ 9 Κ! ηπαχ προς 
25,000, Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Γεωργίτσης Δημήτρης 
Τηλέφωνο: 0944-415833 
Ε-ππαΜ: 9 6 Γαόίπη@©πιαίΙ.€ 0 Γπ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Το βιβλίο "Η 
γλώσσα προγραμματισμού 
0++" του δημιουργού της 
Β|αιπθ δίΓουίτυρ προς 7.000 
δρχ, σε άριστη κατάσταση. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Πανολίας Αλέξανδρος 
Τηλέφωνο: 7786341 



















ΜΑδΤΕΚοί ΡΠ-τΖΤ,Ε 



Δύστε & κερδίστε! 




ΚΡΥΠΤΟ 


ΑΕΞΟ 


Π ριν οπο Αίγες μέρες έφτασε στο πε¬ 
ριοδικά για παρουσίαση ενσ νεο 
πληκτρολόγιο, το οποίο λέγεται ότι 
αντιμετωπίζει αποτελεσματικότατα το 
πρόβλημα του ΜϊΙΙεππϊυπι Βυ^, του επονο- 
μ οζομενου και "Υ2Κ”. Ιδού! 


Το θέμα μας για αυτόν το μήνα είναι έννοιες που σχετίζονται με το ΙηίετηΒΐ. 


ΑΞΙΑΣ 9.000 ΔΡΧ. 

ΤΟ ΚΑΘΕΝΑ 

προσφορά της ΜβΑ. 


ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

ΟΜΙΚΒΟΝ: 

ΤΗΕ ΝΟΜΑΡ $θυΐ 


προσφορά της ΰβερβο 
ΜυΙϋπΊθάίΒ. 

Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους βαθμούς. 

Τα δώρα θα διεκδικήσουν με κλήρωση όσοι έχουν συγκεντρώσει τους 
περισσότερους βαθμούς για αυτόν το μήνα. 


Ανανεωμένη από αυτόν το 
μήνα η στήλη μας, που 
επιμελήθηκε για σας ο Νόσος 
Μπέλλος, με αρκετές 
σπαζοκεφαλιές και μπόλικο 
χιούμορ! Πλούσια είναι 
βέβαια και τα δώρα που σας 
περιμένουν, αν δώσετε τις 
σωστές απαντήσεις. Εμπρός, 
λοιπόν! Πάρτε το στυλό σας 
ανά χώρας και... καλά 
ξεμπερδέματα! 

Μην καθυστερείτε. Αφού 
συμπληρώσετε τις απαντήσεις 
(σε όσα παζλ μπορείτε), Βάλτε 
και τις δύο σελίδες (ή 
φωτοτυπία τους) σε έναν 
φάκελο και στείλτε τον στη 
διεύθυνση του περιοδικού. 
Καλή επιτυχία! 


Η ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ ΤΟΥ ΗΗΚΑ 


ΜϊατοΒοη 
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1) ΟΟννΝίΟΑΡ 

2) ]$Ρ 

3) ϋΡΙΟΑΟ 
41ΙΜ 

5) ΗΤΤΡ 
61 ΠΡ 
71 $ΕΡΝΕΤΑί 
81 ΕΕΡνΕΡ 
91 ΒζΡΙΟΚΕΚ 
103 ΝΑνίΟΑΤΟΡ 
11Ϊ0ΕΓ Κ'ΙΟΗΤ 
121100 
131 ΜΙΡΟ 
141 ΥνίΒ ΕΙΤΕ 
II) ν/ΕΒ ΡΑ€Ε 
16) ΜΕ35Α0Ε ΒΟΑΡΟ 
171 Ε-ΜΑΙΙ 

18) ΙΙΝΚ 

19) ΗΤΜΙ 

20 ) νΐΡϋΕ 

21) ΡΡΑΜΕ5 


ΜΟΝΑΔΙΚΑ ΔΩΡΑ 


Μο^θγ 



























































































ΜΑ8ΤΕΚ οί Ρ ϋ Ζ ΖIΕ 8 




ΡΗΟΤΟ 



ΡΑίίουτ 


8ΒΒκΚΏρ&· 


ΩΗΑΜΡΙ0Ν5ΗΙΡ 
ΜΑΝΑΟΕΒ3 



ΡΙΝΑΙ 
ΡΑΝΤΑ3Υ7 


ΒΙΝΟ ΟΡ 
ΝΙΒΕΙΙΙΝΟΕΝ 


ευπΗΒΟΑΤδ 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του "ΡΟ ΜδέΙβΓ κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν 
λάθος φωτογραφίες με κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισμένο αρχισυντάκτη 
να βγάλει άκρη και ενώστε κάθε φωτογραφία με το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


Κι όμως, γίνονται και αυτά! 


Βασισμένο σε πραγματική ιστορία. 

Τόπος: “ΡΟ Μαοίετ’ ΗβεΡρυαΠοτε, Αθήνα 

Ωρα; Κάποια 

Ο εσωτερικός συντάκτης X ασχολείται με το 
παιχνίδι που τον ταλαιπωρεί τελευταία 1 έχει 
κολλήσει σε μία πίστα. Πώς θα γράψει το τβ- 
νίβνν αν δεν έχει παίξει αρκετά το παιχνίδι; Τα 
νεύρα του είναι τεντωμένα.,. 

Κάποια στιγμή χτυπάει το τηλέφωνο. 

■ “ΡΟ ΜθείβΤ’ παρακαλώ, λέγετε, (Βλέπετε, 
ο εκλεκτός συνάδελφος έχει προπονηθεί καλά 
έτσι ώστε να απαντάει ευγενικά όσα νεύρα και 


9 - 

αν κουβαλάει, όσο κακόκεφος κι αν είναι.) 

■ Γεια σας, θέλω να σας ρωτήσω κάτι. 

■ Μάλιστα. 

■ Εχω ένα πρόβλημα με το Οϋ του “ΡΟ Μεε- 
Ϊ6Γ”. Δεν μπορώ να το τρέξω. 

* Δηλαδή βάζετε το Οϋ και δεν το αναγνωρί- 

1 ζει; 

■ Ναι, ναι. Και δεν μπορώ να καταλάβω τι 
φταίει.., 

■ Χμ... Τι υπολογιστή χρησιμοποιείτε; 

■ Ρΐ3γ5ί3ίίοπ...(!Ι!) 


Φ ανταστείτε την κοταστιιπη: Κονετε 
5υιίίπ9 στο ϊηΐβΓΠβΙ και βρίσκετε τε¬ 
λικά τα τραγούδι που ψοχνπτε καιρό 
σε ενο εΐίε με ΙιηΚε για άο«ηΙθ 3 ύ 5 . Ομως μο- 
νο ενο οτιο αυτα τα ΝηΚε οδηγεί αε όοννπ- 
Ιθ3ό ενώ ολα τα άλλο οδηγούν σε ίίΓοΚεπ η 
τελείως διαφορετικού περιεχομένου είΐεκ. 
Ποιο είναι το σωστό \Μ: 
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βίνθΜΟ' 




-ΒΒΟΚΕΝ 
- ΒΒΟΚΕΝ 
■ ΒΒΟΚΕΝ 


ΜΙΙΙΤΙΗ 



Βρείτε ας σωστές απαντήσεις και συμπληρώστε 
τα γράμματα που αντιστοιχούν σε αυτές στα § κου- 
τάκια. 0ο πρέπει να σχηματιστεί τα όνομα του δημι¬ 
ουργού του Τόθ 0ί|“ της ΙιοιΑτί®. 


Η 


δ 


I Ποιος δημοσιογράφος δάνεισε τη φωνή του στο 
ελληνικά ΡΙΡΑ 2000; 

Τ. τέρενς Κουίκ 

0. Γιάννης Διακονιάννπς 

5, Χρήστος Σωιπρα κόπου λος 

) Πώς αποδίδεται στα ελληνικά το θρθάθΐ υπίΐ 
- των Βυζαντινών στο Αςε οί ΕηιρίΓεε 2; 

Ε. Κατάφρακτος 
Η. Περίδρομος 
I. Καταρράκτης 

■ ποιος χαρακτήρας του &3ΓΚ$ΐοηθ μπορεί να με- 
* ταμορφωθεί σι λυκάνθρωπο; 

0, ΡΪ9Π18Γ 
ο, οβΡγΙθι Κπί9ήτ 
Α. 50ΓΜΙΈΞ3 

I ποιος από αυτούς που ακολουθούν δεν είναι συ¬ 
ντάκτης του -Ρ€ Μ3$ΐβΓ; 
ρ, Μανώλης Φου ρνιστόκης 
η. ΗΠίος καψούρος 

Μ, Ιάκης Ρουράς 

: Ποια από τις παρακάτω είναι φυλή στο Αρε οί 
> ΕΓΠρίΓθΙ 2; 

Μ, ΓαΠότες 
€. Γότθοι 
Α. Πόντιοι 

* πώς μπορείτε να γίνετε νομοταγής κουρσάρος 
> στο €υπηΐΌ3ϊ5; 

I. Με το Ιθΐΐθ:Γ οί Μετηυε 
Ν. Με υπεύθυνη δήλωση του Ν. 105 
5. Με το ΙθΐίθΓ οί Μ3ΓΟΟ ΡΟΙΟ 
ι ποια είναι η πρωίόα 
του τοπίο ροιαίΓ; 

I. 5θηΐ31130ε 
Ο. ΐαπφώ Νοιαρά 
Α, 13Γ3 ΟΓΟΡτ 

Ποια νομίζετε πως είναι μία από τις πρώτες ύλες 
στο ΤΙ0εΓΐ3π θυη; 

¥. ΤΓίόΙθίίυηη 
Α. Κουκιά 
Β, ΤιόειίυΓπ 

I ποια από τις ακόλουθες αποτελεί πολεμική μη¬ 
χανή σε μεσαιωνικά παιχνίδια ετταΐβαγ; 

Κ. Τρεμπουαέτ 
Υ. Τιρμπουσόν 
Λ. Τουρμπίνα 


ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΎ: Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος 
Δεκεμβρίου. Ολα τα συμπληρωμένα δελτία με τις σωστές απαντήσεις 8α 
λαβουν μέρος στην κλήρωση που 8α γίνει στα γραφεία του περιοδικού 
Ρ€ ΜΑ5ΤΕΒ στις 14 Ιανουάριου, οπό την οποία 8α αναδειχθούν 20 νι¬ 
κητές. Οι σωστές σπσντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο 
Αθηνών κ. Μουσογιάννη, Δεκτοί 8α γίνονται αι φάκελοι με ημερομηνία 
αποστολής και την 10η Ιανουάριου {σφραγίδα ταχυδρομείου} και εφό¬ 
σον αναγράφονται σε αυτούς τα πλήρη στοιχεία των διαγωνιζαμένων, Τα 
ονόματα των νικητών 8α δημοσιευδούν στο τεύχος Μαρτίου, Οι νικητές 
8α μπορούν να παραλάβουν τα δώρα τους μέχρι τις 10 Απριλίου, Στους 
νικητές της επαρχίας τα δώρα θα αποσταλουν ταχυδρομικώς. Τα δώρα 
είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται με χρήματα. Το περιοδικό δια¬ 
τηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης 
του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους 
αντικειμενικής δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωμα συμμέτοχης στο διαγωνι¬ 
σμό οι εργαζόμενοι στην 0οπιρυρΓθ$5 Α.Ε., την ΟΕδΐ^ ΜΙΛΤΙΜΕΟΙΑ και 
την ]ΑΟ Α 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ 
γράμματα και ταχυδρομήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους 
στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με 
την ένδειξη "Μα5ίθΓ οί ΡυζζΙβϊ". 

ΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΟΝΟΜΑ:.. 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:.. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:.... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.... 

ΠΟΛΗ:... Τ.Κ.:. 

ΤΗΛ.:...... 


Ρ€ Μο5ϊ©γ 













































ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΣΕ 4 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ-ΘΡΥΛΟΥΣ 


ΘΥΕΛΛΑ ΝΕΩΝ ΟΕΜΩ5 


Ιο ΟΡ-ΒΟΝΙ 


2ο ΟΡ-ΒΟΝΙ 


> ΒΑΙΟΙΙΗ'δ 3ΑΤΕ: Το πρώτο μέρος της λύσης του 
δημοφιλούς ΗΡΕ, μαζί με δεκάδες πορτρέτα & δροεα^ε 

> ΑΙΡΗΑ ΟΕΝΤΑυπί: Πλήρης οδηγύς στρατηγικής για το 
εκπληκτικά αυτΰ παιχνίδι του 5ϊά Μοιογ 

► ΟΙΤΑΚΕ 1 & 2: Οβητιοε με τα καλύτερα παιχνίδια 
ίων πρωταθλητών στο ΟυαΚο 
> 5ΪΑΒΟΒΑΡΪ/ΒΗΟΟΒ ΝΑΗ: Τερματίστε 
βήμα προς βήμα τις πρώτες πέντε 
αποστολές που περιλαμβάνει η Ρίοΐοεε 
ΟΕπΐραίρη 


► Χ-ννΐΝ6 ΑΙϋΑΝΟΕ > ΟΠΚΕ ΝϋΚΕΜ ΕΟΒΕνΕΠ > 
ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ ΜΑΝΑ6ΕΒ 3 > ΤΗΕ 10ΝΘΕ5Τ ύΟϋΚΝΕΥ 

> $ΙΐνΕΒ 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΣΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ ΕΚΤΟΣ ΤΟΝ ΑΛΛΟΝ ΛΥΣΕίΣ & βυΐΟΕδ) 

> ΚΙΝΟ’5 0ΒΕ5Τ 8: Η αναλυτική λύση μεγάλου μέρους 
απΰ το πρώτο κεφάλαιο της περιπέτειας 

► δΙΑΠΟΒΑΡΤ/ΒΗΟΟΟ ΜΗ; Τερματίστε βήμα προς 
βήμα πς πέντε πρώτες 

αποστολές που περιλαμβάνει η Ρωΐοεε 
εαπιραίμα 

> ΕΙΕΑ 99; Οδηγίες, κόλπο και στρατη¬ 
γικές που θα σας βοηθήσουν να βγαίνετε 
πάντα νικητές απΰ το γήπεδο! 


Ιο Οϋ-ΗΟΜ 


2ο ϋϋ-ΒΟΜ 


Η ΑΠΟΘΕΩΣΗ ΤΩΝ 0ΕΜ05 

> αυΑΚΕ 3 >· ΟϋΕδΤ ΕΟΡ οΐοκν 5 >■ ΜΒΑ ϋνΕ 99 

► ΟΟΜΜΑΝϋΟδ 2 >- ΜΟΡΙΟ Ι_ΕΑ6ϋΕ 3000ΕΡ 99 


Ακά|ΙΙ| ► ΑΕΡΗΑ ΟΕΝΤΑΙΙΡΙ >-0ΑΝ05ΤΕΡ5 
► δ\Λ/ΑΤ 2 > 0103Ε ΟΟΜΒΑΤ 3 
► ΒΕ0Ε1ΝΕ > Ο ΕΑΡ ΡΕ0Κ0ΝΙΝ6 
>· ΗΕΑΥΥ ΟΕΑΒ 2 > ΘΕΕΤΑ ΡΟΒΟΕ 

► ΤΟΜΟ ΤΒΟυΒΕΕ 

► ΙΝΡΙΝΙΤΕ ννΟΗΙΟδ > 3ΗΟ0Ο 


Ακόμη > ννθΒΜ 5 ΑΡΜΑΟΕΟΡΟΝ > ΑΕΙ ΕΝ 8 ν$ 
ΡΒΕϋΑΤΟΒ (3ΐίθη άβτηο) 

► ΥΙΒΤύΑΕ ΤΕΝΝΙ5 > ΡυΕΙΒΙΙΒΝ 
>^ΕΡΡ5 ΟΟΒΟΟΝ ΒΑΟΙΝΟ 
► ΜΑΟΗΙΝΕδ > ΒΟΑΡΜ/ΑΒΕ 


ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΙΑ ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


Μη χάβετε 
ούτε ΕΝΑ! 


Ιο ϋθ-ΒΟΜ 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΕΕ 4 ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

> ΙΑΝΟ'5 ΟΡ ΙΟΒΕ 3 Περιλαμβάνει: Ρζ&Κ Βανεά 
051ΓΠ&5, δοΓοεηεηοΐε, Ιπ9^γπ& Μυεία, νΐάεα, νναΙίραρεΓε 

> 0ΗΑΜΡΙ0Ν5ΗΙΡ ΜΑΝΑΒΕΒ 3 Περιλαμβάνει: Ραίοάεε, 
δΟΓεβαεποΙε, ΕάϊίοΓδ, Ταεΐίοδ, Ελληνικά Πρωτάθλημα 

> ΗΕΚ0Ε3 ΟΡ ΜΙΒΜΤ & ΜΑΟΙΟ 3 Περιλαμβάνει: 33πιε 
Μαρε, Εθγτιθ νίάεο, 03ΓΠβ Ρεπό, Εχϊγω&, 

ΞοΓβεηεάοΙε, Βαηε ΡαΙοΠ, Ιης&πιβ 
Μυεΐο, νν&ιΐρ3ροΓ5 
> 51Μ ατγ 3000 Περιλαμβάνει: 
Βαιπε Οθιτιο, ΒυιΙΰϊη^, 
δεΓοβπεΙιοΙε, ΤΟεαίθε, Οίίίβε, 

✓ ΤβΓΤΐίΠδ 




2ο ΟΡ-ΒΟΜ 

Η ΑΠΟΘΕΩΣΗ ΤΟΝ 0ΕΜ08 ► ΗΐϋΟΕΝ & ΡΑΝΟΕΒΟΕίδ 

► \Λ/ΗΕΕΙ ΟΕ ΤΙ ΜΕ ► ΘΡΑΚΑΝ ► βυΑΒΟΙΑΜ ΟΕ ϋΑΒΚΝΕδδ 

► δΗΑΤΤΕΒΕϋ ΕΙΟΗΤ > ΒΑΙΕΚΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ 2: ΤΗΕ 8ΕΟΟΝΟ 
ΟΕΝΤϋΒΥ >■ ουΚΕΥ'δ ΑϋΥΕΝΤυΒΕδ > ΒΕΘ ΟΡΥ35ΕΥ 

► ΡυδδΙΑΝ ΒΟΕΙΕΕΤΤΕ 2 > ΥΕΝΙΟΕ υΝϋΕΒ 6ΕΑ35 

► 3ΤΑΒ3ΙΕ0Ε >·3Η061ΙΝ ► 5ΤΑΒΞΗ0Τ 
I > Ελληνικό Πρωτάθλημα για το 

Οίΐ3ΐτιρίθΓ50ίρ Μβπβςβι 3 ► 10όΰες 
53νβύ ς3ΐτιβ5 για το Ι 3 ηά$ ο( ίοιε 3 
Ξκ. · ΛΥΣΕΙΣ & ΟυίΩΕδ ΓΙΑ ΤΑ 

>■ ΕΑΝϋ$ ΟΡ ΕΟΒΕ 3 > ΒΑΙΟΙΙΒ'δ ΒΑΤΕ 
► ΘΗΑΜΡΙΟΝ3ΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΒ 3 



ΕΙΔΙΚΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΤΟΥ 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Επιθυμώ να μου αποστείλετε το/α κάτωθι τεΟχος/η του ΡΟ 6ΑΜΕ8. Τιμή εκάατου τεύχους 1.500 δρχ. 


ΠΩΣ ΘΑ ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΕΤΕ 
ΤΟ “ΡΟ ΘΑΜΕδ” 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ .. Τ.Κ. 


.ΗΛΙΚΙΑ*. 

ΠΟΛΗ.ΤΗΛ. 


Οσοι από εσάς δεν έχετε αποκτή¬ 
σει ακόμη τις τρεις συναρπαστικές 
εκδόσεις του ΡΟ 6ΑΜΕ5 δεν 
έχετε παρά να τις παραγγείλετε 
τώρα. Εμείς θα σας τις στείλουμε 
άμεσα μέσω ΕΛ.ΤΑ. Συμπληρώστε 
το δελτίο παραγγελίας και στείλτε 
το στη διεύθυνση: ΡΟ ΕΑΜΕ5, 
Λεωιρ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, 
ή μέσω (3χ: 9216847, 9242219. 


ΤΕΥΧΟΣ ΟΡΟ ΘΑΜΕδ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ □ ΡΟ ΘΑΜΕδ ΑΠΡΙΛΙΟΥ 3 ΡΟ 6ΑΜΕ5 ΙΟΥΝΙΟΥ ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ. 

□ Απέοτειλα ταχυδρομική επιταγή Νο.(προς 0οπρυρτΒ$5 Α.Ε.) 

Χρεώστε την πιστωτική κάρτα μου: 

□ ΕΕΙΒΟΟΑΒΟ 3 ΜΑδΤΕΚΟΑΠΘ □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ Π\Λ8Α 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ I I II I _ 1 I I I I I I I I I I I I I I ΗΜ. ΛΗΞΗΣ !_1_1__!_1_| 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ.ΗΜ/ΝΙΑ 

Γο έξοδο αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 

*Γ ια άτομα κάτω των ? 7 ετών η παραγγελία υπογράφεται από τον κηδεμόνα τους. 


ΤΕΥΧΟΣ ΑΠΡΙΛΙΟΥ 




































ΕΚΔΟΣΕΙΣ 



Εισαν^η 

στο, ·0ΡΕ 


ΜΟΗΛΔΙΚΟ ΒΙ 
χρίΐΑΐτΐΐ^ η* 

,ν ξ>υ-ναιο ,,1 Ί Τ “ ,γ 

Κ&ς οί^ΐΉ ΐ#*"* 


ρι Α(ίΠ1^ 


ιιλιβπος 




ΒΝΕΤ 


για»// ι 


ΟΗκ~ —— ”, 


! 6Χσι/ς 

ίώίίτ \ 


βββ*—"1 γ ί&®ϊ? 


του 


( **»**" 


-γ 


ΠαραγγείΛτε ^ και 


τα βιβλία που θέλετε! 


ΔΩΡΕΑΝ ΑΠΟΣΤΟΛΗ για π «ρ«γγελίες άνω των 15.000 δρχ. 

(ιοχιίει μόνο για παράδοση πτός Ελλάδας) 


Αναλυτικός Οόηγός για το-* ΙΕΙ 

ΜΟΡΟ 2000 


Το Δελτίο Παραγγελίας εσωκλείεται οτο περιοδικό (σελίδα 179) 



Τηλ.: 01-380148' 



ΙηΐιτπιεΙ 5ΪΚ.*: Η'ΐνιν.Ηπυδίδ.^Γ 



Γ.ιχ: 01-9216847. 01 -92422! 9 


Πιστωτικές κάριες: 





ί 



Γ ^ Ί 1 

*Μί*πΒ·* 

























ι&ΐίΐΐυ Γβΐ'. ^ ιχθμ 


ασ αγ^γη 

ΙΝΪΕΒΝΕΤ 


ιμκντϊ τϋ„. 


ΠΛΗΡΗΣ ΟΔΗΓΟ 


ΙΝΤΕΡΝΕΤ « 
ΕΧΡίΟΡΕΡ 5 


Μ Ικοτπνη 

ΠΛΕΥΡΑ 

-ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


Δίκτυα-ΙηΐβτηβΙ 


ΕΒ-00-280 

Εισαγωγή στο [πίβιτηβΐ 

420 

6,900 

ΕΒ-00-281 

Η σκοτεινή πλευρά του ΙηΐβΓΠβΐ 

313 

5.200 

ΕΒ-00-283 

ΙΠΪ6ΓΠ6Ϊ ΕχρΙΟΓβΓ 5 

208 

3,800 

ΕΒ-00-2Β8 

Εύχρηστος Οδηγός γιο το... ΟυΐΙοοΙί 2000 

195 

4.200 

ΕΒ-00-289 

Εύχρηστος Οδηγός για το... ΕτοπΤΡεμε 2000 

180 

4.200 

ΕΒ-00-271 

ΡΓοηΐΡερβ 98 

133 

3,500 

ΕΒ-00-291 

ΜίΕΓΟΒΟίϊ ΝΒΐΜββίίηΰ 3 

146 

3.500 

ΕΒ-00-199 

Οδηγάς για ΙΒ0 

121 

3,500 

ΕΒ-00-205 

Τα μυστικά του ΓΤΡ 

105 

3.500 

ΕΒ-00-231 

Τα πάντα γύρω από το υεεηβί 

106 

3.500 

ΕΒ-00-218 

ννβΡ,συίύβ 

308 

6,800 

ΕΒ-00-204 

δυΓΐίηα στο ΙπίθΓηβΐ 

364 

4.200 

ΕΒ-00-180 

Ταξιδεύοντας στο ΙηΙβπιβ! 

640 

9.900 

ΕΒ-00-200 

Αναζήτηση πληροφοριών μέσω του ΜοΠά Μίύβ Μβά 

106 

3.500 

ΕΒ-00-219 

ννΟΓίά Μ06 ΜεΙ) ΡίΓΈΟΐΟΙΎ 

508 

9,900 

ΕΒ-00-161 

ΙηΐβΓτίθΙ έξυπνα τρυκ 

339 

5,200 

ΕΒ-00-260 

ίπίτοηβΐε 

360 

6,200 

Λειτουργικά Συστήιιατα 



ΕΒ-00-279 

Μπάστε 98 Μυστικά και λύσεις 

166 

4.200 

ΕΒ-00-273 

Μάθετε τα Μίπάοννε 98... οε μια εβδομάδα! 

244 

4.200 

ΕΒ-00-243 

Η Βίβλος των Μηόοννε 95 

715 

9.300 

ΕΒ-00-234 

Μαγικά κύλπα ρε τα ννΕπόοννε 95 

428 

6.200 

ΕΒ-00-193 

Μ ηύο«5 95 

349 

4.200 

ΕΒ-00-194 

Μάθετε τα Μηόσκε 95 σε μια εβδομάδα! 

141 

4.200 

ΕΒ-00-084 

Μπάστε ΝΤ 

441 

4.200 

Εφαριιονές 



ΕΒ-00-252 

ΜιοΓοεοίΐ Οίίίΰβ 97 

385 

5200 

ΕΒ-00-258 

ν/θΓό 97 στην πράξη 

512 

6.200 

ΕΒ-00-248 

Δυναμικές λύσεις με το νγοπί 97 

302 

4.800 

ΕΒ-00-238 

Δυναμικές λύσεις με το Ματό 7 

198 

4.200 

ΕΒ-00-238 

Μάθετε το... νΥοτό 7 σε ρια εβδομάδα! 

292 

4,200 

ΕΒ-00-249 

ΜίστοεοίΙ ΕχαβΙ 97 

239 

4,800 

ΕΒ-00-255 

ΜίοΓοεοίΙΑοοβεε 97 

253 

6.200 

ΕΒ-00-264 

ΑυΙοΟΑΟ ΗγιαΥνίηάοννε 

380 

6.800 

ΕΒ-00-233 

ΑυΙοΟΑΟ 13 

431 

6,800 

ΕΒ·00-246 

Μάθετε τσ„ + ΑυΐοΟΑΟ 13 ο4 σε ρια εβδομάδα! 

260 

4.200 

ΕΒ-00-148 

Ηλεκτρονική τυπογραφία 

216 

5.200 

ΕΒ-00-048 

ΟυατΚ ΧρΓβΞ& 3.32 για νΥίηάοννε και ΜααίηΐοεΟ 

255 

5.200 

ΕΒ-00-175 

Εισαγωγή στα ΟοπορυΤατ ΟπρΝαε 

217 

6,200 

ΕΒ-00-292 

Εύχρηστος Οδηγός για το... ΡήοΙοΟτανν 2000 

190 

4,200 

ΕΒ-00-290 

Εύχρηστος Οδηγός για το... Ρον/ετΡοιηΙ 2000 

234 

4,200 

Ε8-00-265 

ϋρήΐννονε 

110 

3,500 

ΕΒ-00-277 

30 Βΐυάίο ΜΑΧ 2.5 

630 

9.900 

ΕΒ-00-259 

Μάθετε το 30 31υάϊο ΜΑΧ.„ σε μια εβδομάδαί 

244 

4.200 

ΕΒ-00-269 

ΟοΓθίΟΒΑνν 8 - Πλήρης οδηγός 

573 

9.300 

ΕΒ-00-270 

Μάθετε το... ΟογοΙΟΒΑΜ! 8 σε μια εβδομάδα! 

361 

5,200 

ΕΒ-00-216 

0 μαγικός κόσμος των ηυΐϋποάια 

171 

5.800 

ΕΒ-00-100 

Γνωριμία με τα ΜυΙΐίιτιεύίΒ 

176 

4.200 

ΕΒ-00-165 

ΜυΙϋηη&άίϊ στη στιγμή! 

395 

6,800 

Προγοαυικπισυός 



ΕΒ-00-241 

Τεχνικές για την ανάλυση και σχεδίαση συστημάτων 

214 

5.200 

ΕΒ-00-240 

501 ΒίΓυαΐιΐΓθύ Ουετγ Ιαπαυααε 

227 

5.800 

ΕΒ-00-217 

Προγραμματίστε σε ΗΤΜΙ 

125 

3,500 

ΕΒ-00-237 

Η ΗΤΜί στην πράξη 

378 

6,800 

ΕΒ-00-268 

Προγραμματίστε σε μ^να & μαναΒσπρΐ 

357 

5.700 

ΕΒ-00-244 

Προγραμματίστε με τη νίευα! Β^εϊο 4 

599 

7.900 

Γενικά 




ΕΒ-00-286 

Τα μυστικά του ΡοννβΓ ϋ$βΓ 

325 

5800 

ΕΒ-00-263 

Προσωπικοί υπολογιστές: Τα πρώτα σας βήματα 

374 

6200 

ΕΒ-00-209 

Μικρά λεξικό Πληροφορικής 

105 

3500 

ΕΒ-00-235 

Μοόβηιε από το Α ως το Ω 

144 

3500 

ΕΒ-00-155 

Το πρώτο σας ΟΟ-ΠΟΜ ύάνβ 

247 

6800 

ΕΒ-00-225 

Το μεγάλο βιβλίο του Μαοίπΐοεά 

411 

6200 

ΕΒ-00-060 

Αντίστροφη μέτρηση 

278 

4200 


ΚΩΔΙΚΟΣ 



ΤΙΤΛΟΣ 



ΣΕΛΙΔΕΣ 

ΤΙΜΗ 

Π Λ 

Η 

Ρ 

0 ♦ 

0 

Ρ 

1 κ 

Η 









































































ΚΩΔΙΚΟΣ 

ΤΙΤΛΟΙ 

ΣΕΛΙΔΕΣ 

ΤΙΜΗ 


0 1 Κ 0 Ν 0 Μ 

1 Α 


Μ3π&αβΓηβηΐ 



ΕΒ-00-211 

Επιτυχημένες επαγγελματικές αγορές,., οε μια εβδομάδα! 

104 

3.100 

ΕΒ-00-159 

Επιτυχημένες συσκέαιεις,.. οε μια εβδομάδα! 

96 

3.100 

ΕΒ-00-090 

Επιτυχημένη αντιμετώπιση του έΐτεεε.,. σε μια εβδομάδα! 

112 

3.100 

Εβ 00-157 

Επιτυχημένη αξιολόγηση προσωπικού.., σε μια εβδομάδα! 

88 

3.100 

ΕΒ-00-108 

Επιτυχημένη διαχείριση ολικής ποιότητας... σε μια εβδομάδα! 

104 

3.100 

ΕΒ-00-087 

Επιτυχημένη διαχείριση χρόνου.,, σε μια εβδομάδα! 

112 

3.100 

ΕΒ-00-207 

Επιτυχημένη εκπαίδευση προσωπικού... σε μια εβδομάδα! 

112 

3.100 

ΕΒ-00-203 

Επιτυχπμένη μηχανοργάνωση γραφείου... σε μια εβδομάδα! 

104 

3.100 

ΕΒ-00-227 

Επιτυχημένη πολιπκή κινήτρων... σε μισ εβδομάδα! 

104 

3.100 

ΕΒ-00-121 

Επιτυχημένη συνέντευξη... σε μια εβδομάδα! 

104 

3.100 

ΕΒ-00-099 

Επιτυχημένη σύνταξη επαγγελματικών κειμένων... σε μια εβδομάδα! 

95 

3.100 

ΕΒ-00-272 

ιησούς Χριστός Γενικός Διευθυντής 

280 

4.600 

ΕΒ-00-223 

Επιτυχηυένος ηγέτης.» σε μια εβδουάδα! 

104 

3,100 

ΕΒ-00-114 

Επιχειρηματικά πλάνα 

111 

3,100 

ΕΒ-00-212 

Μαπαα&ηπΕΠΐ ολικής ποιότητας 

271 

5.200 

ΕΒ-00-198 

Μ3Π3Π&Γ για πρώτη φορά 

147 

3.100 

ΕΒ-00-282 

0 γυμνός ΓΤίαηαα&Γ 

342 

5.200 

ΕΒ-00-152 

ΡΓΟϊεοΐ "Νώε 11 

253 

4,600 

ΕΒ-00-192 

Αξιοποιήοτε τις ικανότητές σας 

185 

4.600 

ΕΒ-00-147 

Επιτυχημένες διαπραγματεύσεις... σε μια εβδομάδα! 

104 

3100 

ΕΒ-00-125 

Εισαγωγή στη στρατηγική επιχειρήσεων 

223 

4,600 

ΕΒ-00-166 

Επιτυχημένο ΡγοΙθοΙ Μεπααβπιεηΐ., οε μια εβδομάδα! 

112 

3,100 

ΕΒ-00-206 

Συντονίστε μια σύσκεψη με επιτυχία! 

95 

3.100 


ΜβΓΚβίίηα και Δηυόσ^ Σγέσεις 


ΕΒ-00-132 

Επιτυχημένες σχέσεις υε τα ηηεάώ 

221 

4.600 

Ε8-00-071 

Επιτυχημένη έρευνα αγοράς... σε μια εβδομάδα! 

112 

3.100 

ΕΒ-Οΰ-229 

Η τέχνη ταμ ανταγωνισμού 

158 

4.600 

ΕΒ-Οΰ-210 

Κρατήστε πρακτικά και σημειώσεις 

118 

3.100 

ΕΒ-00-102 

ΜβγΚθϊιπβ σε περίοδο κρίσης 

234 

4.600 

ΕΒ-00-274 

Διαφήμιση για όλους 

292 

5.200 

ΕΒ-00-250 

Διαφήμιση: Από τη θεωρία στην πράξη 

238 

5.200 

ΕΒ-00-134 

Επιτυχημένες δημόσιες σχέσεις... σε μια εβδομάδα! 

95 

3.100 

ΕΒ-00-Ϊ35 

Επιτυχημένο πΐ3ΓΚβϋΠ9... σε μια εβδομάδα! 

82 

3.100 


Πωλήοεις 


ΕΒ-00-245 

180 Μυστικά για επιτυχημένες πωλήσεις 

254 

4,600 

ΕΒ-00-116 

Επιτυχημένες πωλήοεις... σε μια εβδομάδα! 

104 

3.100 

ΕΒ-00-197 

Επιτυχημένη παρουσίαση... σε μια εβδομάδα 1 

104 

3,100 

ΕΒ-00-110 

Δημιουργία πελοτών 

197 

4.600 

ΕΒ-00-167 

Ετοιμες απαντήσεις σε... Αντιρρήσεις πελατών 

119 

3.100 

ΕΒ-00-010 

Η στρατηγική του "ΟΐΓθϋΐ Μ&ϊΓ 

232 

4.600 

Γενικά 

ΕΒ-00-267 

Επενδυτικές επιλογές του μέσου Ελληνα 

195 

4.600 

ΕΒ-00-115 

Οδηγός γιο τον έλεγχο της ταμειακής ροής 

90 

3.500 

ΕΒ-00-120 

Οικονομικά για μπ οικονομικούς διευθυντές,,, σε μια εβδομάδα! 

96 

3.100 

ΕΒ-00-173 

Βασικά οικονομικά 

272 

5.200 

ΕΒ-00-168 

Επιτυχημένος προϋπολογισμός... σε μια εβδομάδα! 

104 

3.100 

ΕΒ-00-111 

Χρηματοοικονομική διαχείριση 

302 

5.200 

ΕΒ-00-201 

Πρόγραμμα μεγιστοποίησης κέρδους 

185 

4.6Ο0 

ΕΒ-00-226 

Ελληνικής τουρισμός: Μύθοι & πραγματικότητα 

200 

4.8Ο0 

ΕΒ-00-278 

Κερδίστε τις εντυπώσεις στον επαγγελματικά χώρο 

166 

3,500 

ΕΒ-00-196 

Οικονουική παρωδία 

343 

5.200 

ΕΒ-00-261 

Αναζήτηση εργασίας με τη μέθοδο ΑηάΓ&άε 

* 

254 

4.600 


3 0 Ρ Τ νν Α Κ 

Ε 


ΔΒ-00-019 

Η Ακρόπολη των Αθηνών (ΟΟ-ΒΟΜ) 


9,000 

ΔΒ-00-021 

Η μαγεία του οινειιά (ΟΡ-ΒΟΜ) 


9.000 

ΔΒ-00-022 

Τα ελληνικά νησιά (ΟΟ-ΒΟΜί 


9.000 

ΔΒ-00-023 

Το ελληνικό μπάακετ (ΟΟ-ΗΟΜ) 


12,000 



ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ 

ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ 


ΜΥΣΤΙΚ 

ΓΙΑ 

ΕΠΓΤΥΧΗΜ Ε 
ΠΩΛΗΣΕΙ 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΠΕΛΑΤΩΝ 
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ΤΟΡ ΤΕΝ 


ΨΗΦΙΣΤΕ ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ! 

Το "Ρ€ Μα&ίβΓ" σας καλώ να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΙΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που 8α 
δημοσιεύεται κάβε μήνα στην αντίστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 

Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αστόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την ημερομηνία 
κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 

1...,...... 

2 . . . ....... 

3__________________.___ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ:,._. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.. 


«ΠΟΛΗ:. 


__.Τ.Κ.:.. 


ΕΠ ΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:.....„.^ΗΛΙΚΙΑ;,, 

_ Προς; Ρ€ ΜΑ 5 ΤΕΚ, Αεοφ> Ιυγγρού 44 , 117 42 Α 8 ήνο 


ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ! 



ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 
1,2, 3, 4, 5, 26, 32, 37, 39, 43,44, 45, 47, 49,50, 51,52,53, 68,69, 74,75, 76,79, 80 

Συμπληρώστε το δίλτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε το μέσω ία* 
στη γραμμή 9242219 ή μέσω ϊΛΤΑ στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΜΑδΤΕΚΛμήμα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 

I Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ......._.ΗΛΙΚΙΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.........ΠΕΡΙΟΧΗ».,,.....ΤΧ._... 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ .....,.. Φ „ Μ .. ΤΗΛΕΦΩΝΟ..... 

ΗΜΕΡ/ΝΕΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ............ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΖΖΖΖ'ΖΖΙ 

ϋ Απεστειλα ταχυδρομική επιταγή Να.□ θα πΑηρώσω με ανϋκοΐαθΟΓίπ μόλις παραλάβοί} το τεύχος 

ΤΙΜΗ έκαστου ΤΕΥΧΟΥΣ περιοδικού -ρο ΜΑ5ΤΕΗ" ιτοο δρχ. επιθυμώ να μου αηοστείόείΣ το/α τεΰχος/η με τα έξης στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΠΟΙ 



























ΣΥΝΟΛΟ δρχ. 




ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό "Κ ΜαίΙβι·" σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσατε την αγγελία σας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 

Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί με ευανάγνωστα γράμματα (μέχρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. 
Μεταξύ δύο λέξεων αφήνετε ένο κενό τετράγωνο. Γράφετε με πεζά (μικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κεφαλαία μόνο για λέξεις που θέλετε να 
ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας μέσω ίαχ στη γραμμή 9216847 ή ταχυδρομήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 
Αθήνα, με την ένδειξη "Στήλη Αγγελιών". Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται με σειρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. 
Σημειώστε με χ το τετράγωνο κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 

ΗατάνναΓθ ^ δοίΚναΓβ Διάφορα 
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ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ...ΠΟΛΗ___,Τ,Κ_...... 

ΗΛΙΚΙΑ;----.ΤΗΛ.:.Ε-ΜΑΙΙΑΩΟΚΕ55:. 
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«3-26 


ν/ϋΑΕΑ 


ΝΕΑ ΓΕΝΙΑ ΡΟΛΟΓΙΩΝ ΣΤΗΝ 

ΚΟΡΥΦΗ ΤΗΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 


φ -ΕΙθθΐΓθ-Ι_υπηϊηΘ5ϋθηΐ ΒβοΜϊς^ΐ, 


0Ι>-23 


* -Οουηΐ€ΐοννη ΙϊηπβΓ 

1/100 3βο. ΟΗΓοηοςίΉρϊι ννίΐΐι 8 Ι_3ρ8 γπθγτίογυ 

ΟϋθΙ ΤίΓΊΓΊβ 
Λ/1 -2 ΑΙ3ΓΓΠ5 

-ΗοϋΓΐν ΟΙιϊγπθ 
1/ -Ηουη Μίηυίθ, δθοοπϋ, 
ψ - οί ννββΚ ΑΜ/ΡΜ, ΜοηΙΙι, 3 Π€ΐ 
12/24 Ηοιιγ ΡοΓΓΠβΐ, 

- 3 ή3Π(ΐ8 πηβΙος ηηονθπηθηΐ 


ιυι ϊ 


Μ3-15 


^&Α-ΒΒΙΤΑΝΙΑ ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ ΕΛΛΑΔΟΣ 
ΣΤΡΑΤΗΓΟΥ ΚΑΛΛΑΡΗ ό, ΚΑΤΟ ΠΑΤΗΣΙΑ (ΣΤΑΘ.ΗΛΕΚΤΡΙΚΟΥ] ΑΘΗΝΑ, ΤΚ: 111.45, ΤΗΛ: 01-2010045, ΡΑΧ: 01-2012. 
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ΗΒ-25 



···· ··*· «»·» »·»**Ι*« ·Η 

··** ···· ·**· ···« «*♦ 

···· ·*«· *··· ··»· ·Μ 

ΒΒΗΜΜΙ· Β····ΒΜ«» ··«··»·«*· ΙΜ 

******** ******** ««««ΜΜ »·· 

ΙΙΙΙ·« ·»*■·· ······ 


ηιιιΗ^ιέ 



9Μ* ·»·· ««*« ·Ι«* *·** ··«! •••Μ··Ι« *··· ·«··«··«! 

··«» ···* Μ·· «ΜΙ ··«· «·«· ***· »·Ι* Μ«Ι **** 9991 

9919 9991 9999 9991 99*9 9991 9999 **** ·9β· 9999 Β·9· 

9999 **«· ********** 999Ι999999 *9·9····999 ***· 

9999 9999 #99·9«9« 999999999 ********** 9999 »***··*··* 

#999 9999 999999 *·»·**·* 99999999* 9*99 99||Β9999 


Ο ΟΜΡυΤΕΠΒ & ΡΕΗΙΡΗΕΚΑ1 


■9919999· 

««*«··· 


4 


γο ψ 

$ τιι/ιει 4 


ΡΒ65ΑΒΙΟ 1546 


5ΑΤΕϋΤ€ 2060 


ΜίΤΑσ Τ ^ 


ΜίΝοΙε 6133 



ΑΜϋ Κ&-Ξ 
400 ΜΗ2 
12,1* ΗΡΑ 100 
ΜΒ νΟΑ ΑΰδρϊΰΓ 
ΜΒ ΒΑΜ υρ Ιο 288 ΜΒ 
ΟΒ υΐΐΓβ ΩΜΑ 33 ΗΌ.Ο. 
ΚαηάΜύ Ονο - ΒΟΜ 
144 ΡΟΟ 

ΡυΙΙ ΜϋΙΐίΐΠ6<3ΐ3 5γ$ΐ3ΐη 

ΒοίΙΐ ΪΠ Ρ&Χ ΓΠιόΰβΓΠ! 5β*ί 

ΐν-ΟΙΓΓ 


ρΜΗ: 379.000 

ή 47.000 χ 12 Μήνες* 



Α0Μ Κ6-2366 ΜΗζ 30 
32 ΜΒ ΒΑΜ 

4,3 ΟΒ ΗβΓΕί Οΐδο Οπνβ 
24χ 00 ΒΟΜ ύπν& 

12 ,1* ΟβΤΝ εοΐοτ ΰι&ρίθν 
2 ΜΒ νίύβσ «3ΐπ 
Ρ6Λ ιγ>£Χ^γπ 56Κ V 90 
Ρυ!ΐ ΜυΝ&ΤΗΚίΙαι 
$Ρ63^6Γ5 & ΜΐΟΓΟρίΐΟΓΙβ 


ί ΤΙΜΗ: 369.000 


ή 47.000 χ 12 Μήνες* 



ΙπΐβΙ 1 ΟθΙβΓόπ ΡΓό«$3θΓ 433 ΜΗζ 
12. Γ ΤΡΤ οοιογ 100 
4 ΜΒνΟΑΑΰϋρίβτ 
32 ΜΒ ΒΑΜ υρ ίο 26Θ ΜΒ 

4.3 ΟΒ υΟΜΑ ΗθΓϋ Οεο Οπνβ 
ΒυϊΙΜπ Ρβχ ΜοΡ&γπ 56Κ 
ΡυΙΙ ΜυΙίίτπ&ΰ^: 

ΒρββΙΐθίδ 3ηΡ Μοσρίισπσ 
00 ΒΟΜ 24χ Βίβη^ιύ 
1 44 Ρίορρρ Οΐ&Ο Οπν* 3ΐ8Πΰ&Γΰ 
ΛΩΡΟ Δερμάτινη Τσάντα 

Μεταφοράς 


4 ΤΙΜΗ: 479. “1® 


ή 51.900 χ 12 Μήνες 


ΡΓθίβ83ίΟΠ3ΐ 



ΡΓ0ίθ85ί0ΠΒΐ 





Ιπΐβί* Οσίστοη^ Ρτθςβ§$Ρτ 
466 ΜΗϊ 

Βαη^ΐγ ζχ ΜΜΜηαηΙ 

υρ ΐο Ρθίΐϋυη 1 III Ρηχ» 9£ΟΓ 
32 ΜΒΒΑΜ υρίϋ5ΐ2ΜΒ 
Β,4 08 Κ9Γ0 Οι** Οπνβ 
40* 00 ΒΟΜ Οπνσ 
15' ΟοΙογ Μοοιίοτ 
144 ΡΟΟ 
Βουηά Οδΐύ 
ΚβγΒθ3Γά & Μου&β 


ΙΤ7ΜΗ. 189.0001 φ 

ή 27.500 χ 12 Μήνες* ! «-«κ: 


ΙπίθΙ 1 ΡοΠίυΠΊ*βΙ ΡΤ 00 *Η 0 Γ 
500 ΜΗι 

ΜοΦΜΪΜ&ύ μ£ ΙιΚθΙ* 

ΒΧ αΐιϊρββτΐ 

64 ΜΒ ΒΑΜυρΐο 1 ΟΒ 
ΟΒ Η,Ο.ϋ. υΟΜΑββ 
00 ΒΟΜ Οπν* 

&ΜΒ ΑΟΡ με ετπταγχυντή 
30 & Τν ΟΟΤ 

17-(1600*1206) Οσιοι ΜοσιΐΡτ 
ΡΟΟ 

$θϋπά ΟβγΟ 
&Μσσδβ 
Ρ3Χ·Μ(χίθΓΤΊ 


ΙηίβΙ* ΡσπϋυΓΠ * ΙΙι ΡΓθοσ$$ΰΐ 
450 ΜΗϊ 

ΜοΦβΦββΤϊΙ ΒΧ υρ 10: ΡβπϋυΓΡ* III 
64 ΜΒΗΑΜυρ Ιο 512 ΜΒ 

8.4 ΟΒ Η&τά ΟΒίί Οττνβ 
40χ 00 ΒΟΜ Οπνβ 
8 Μθ ΑΩΡ ΑΤΙ 5ν0Α ΟδΓά 
ΜοοίΙστ 15’ (1600 χ 1230) 

144 ΡΟΟ 
ΒουπΟ ΟβίίΙ 
ΚσγΡο3Γά £ Μσυ$β 


ί™»**# φ 

ή 32,500 χ 12 Μήνες* '·*·-« 


ΕΝΗΜΕΡΩΘΕΙΤΕ ΜΕΣΩ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΜΑΣ 


ΣΕ ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΚΑΙ ΟΑΑ ΤΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ ΟΠΟΙΟΥΔΗΠΟΤΕ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΕΧΕΤΕ 



0138,15*31 

- 

ΙΜΠΙ "ϊ·ϊ«ϊ" ΜΜ Τ"Τ" 5Π3 ιίί?ΐ# ί1ΐΙ·*1„ Μψ^,ψψψρη „„ 

οοΜΡυτεηε & ρεπιρηββαι.5 


•ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 
ΤΗΛ: 38.15.931 - ΡΑΧ: 38.15.905 

•ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 
ΤΗΛ: 51.53.388 - ΡΑΧ: 51.53.028 

•Α.ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 ΓΛΥΦΑΔΑ 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΙ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 18% 

ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΓΓΟΥΡΠΑΣ: 

ΔΕΥΤ. - ΤΕΤ 8:00 - 17:00 ΤΡΙΤ. · ΠΕΜ. - ΠΑΡ.: β:00 ■ 20:00 ΣΑΒ.: 9:00 ■ 18:00 



■ΙΣΧΥΕΙ ΠΑ ΔΩΔΕΚΑΜΗΝΟ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ - ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΥ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙΑΙ ΦΠΑ-18% 
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